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Kayseri Cocuk Oyunlarinda
Tekerlemelerin Yeri

Banu SOMYUREK!

Oz: Oyun kelimesi genis bir anlama sahiptir. Oyuna getirmek ifadesinde hile, diizen kurma anlami vardir. Tiyatro,
kukla, Karagéz gibi seyirlik gosteriler icin de oyun ifadesi kullanilmaktadir. Ritim esliginde yapilan bedensel
devinimler yani dans da oyun ile ifade edilmektedir. Bunlarin disinda yetiskinlerin ve ¢cogunlukla ¢ocuklarm bog
zamanlarinda hosca vakit gegirmek, eglenmek ve dinlenebilmek adina yaptiklari eylemler de oyun kavrami altinda
ele alinmaktadur.

Oyun, ¢ocuklar icin yasamin vazgegilmez bir unsurudur. Cocuklar yasamlarimin ilk yilarindan itibaren gesitli
form ve nesnelerle oyun kurarlar. Bir anlamda oyunlar araciligi ile gercek hayatla iliski kurarlar. Oyun sadece
bir eglence, vakit gecirme aract degildir. Cocugun bedensel, ruhsal, sosyal ve zihinsel olarak gelisimine biiyiik
katki saglar.

Kayseri’de ¢ocuklarin oynadigi kendi buluslari, uydurmalari ya da biiyiiklerinden 6grendikleri ¢cok cesitli oyunlar
bulunmaktadir. Bu oyunlar esnasinda ¢ogu zaman ¢ocuklarin kendi uydurduklar: ya da biiyiiklere 6zgii ifadeleri
kendi geleneklerine gore ustalikla wyguladiklan, siir niteliginde olan tekerlemeleri kullanirlar. Tekerlemeler,
anlamli ve konu biitiinliigii olan kafiyeli ifadeler olmakla birlikte tamamen uydurma, anlamsiz, oyunun igeriginden
bagimsiz ve art arda siralanan séz dizileri olarak da karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu ¢alismada, hala ¢ocuklar arasinda oynanmasa da hafizalarda yer etmis ¢ocuk oyunlarindaki sozlii kiiltiir
unsurlarindan tekerlemelerin bir araya getirilmesi amaglanmistir. Bu amagla, yazin taramasi yapilmig ve énceden
derlenen ¢alismalar incelenmistir. Konu ve cografi alanin genisligi goz éntine alinarak ¢alisma alani Kayseri
merkez ilgelerinden olan Kocasinan ve Melikgazi ilgeleri olarak simirlandirimistir. Veriler, dort ana bashk altinda
smiflandiridmistir. Oyunu baslatan tekerlemeler, basli basina oyun kuran tekerlemeler, oyun icerisinde belli
asamalarda kullanilan tekerlemeler ve son olarak oyun sonunda séylenen ve belirleyici fonksiyonu olan
tekerlemelerdir. Calismada oyunlarin oynanma sekli ve ayrintilart iizerinde fazla durulmamis, ana hatlariyla
verilmistir. Asil amacimiz tekerlemelerin oyundaki siiregte yerini kategorize etmek olmustur.

Anahtar kelimeler: Cocuk oyunlari, Tekerleme, Sozlii kiiltiir, Halk bilimi
The Place of Nursery Rhymes in Kayseri Children's Plays

Abstract: The word game has a broad meaning. In the expression “to bring into play”, there is the meaning of
deception and trickery. The expression play is also used for spectacles such as theater, puppetry and Karagoz.
Physical movements accompanied by rhythm, i.e. dance, are also referred to as game. Apart from these, the actions
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of adults and mostly children in order to have a good time, have fun and rest in their free time are considered
under the concept of game to.

Game is an indispensable element of life for children. From the first years of their lives, children play with various
forms and objects. In a sense, they establish a relationship with real life through playing. Play is not only a means
of entertainment and passing the time. It also contributes greatly to the child's physical, emotional, social and
mental development.

In Kayseri, there are a wide variety of games that children play, either of their own invention, improvisation or
learned from their elders. During these games, they often use nursery rhymes, which are poems that children make
up themselves or skillfully apply the expressions of the elders according to their own traditions. The Nursery
Rhymes are rhymed expressions with meaning and subject integrity, but they are also completely fabricated,
meaningless, independent of the content of the play and appear as sequences of words that are listed one after the
other.

In this study, it is aimed to bring together nursery rhymes, one of the elements of oral culture in children's games
that are still remembered even though they are not played among children. For this purpose, a literature review
was conducted and previously compiled studies were examined. Considering the scope of the subject and
geographical area, the study area was limited to Kocasinan and Melikgazi districts, which are the central districts
of Kayseri. The data were classified under four main categories. The rhymes that started the game, the rhymes
that set up the game on their own, the rhymes used at certain stages in the game, and finally the rhymes that are
sung at the end of the game and have a decisive function. In the study, the way the games are played and their
details are not emphasized much, they are given in outlines. Our main aim was to categorize the place of nursery
rhymes in the game process.

Key Words: Kids Games, Nursery Rhymes, Oral Culture, Folklore.

Giris

Cocuklarin hisleri ve duygu durumlari oldukga hassastir ve hizli degiskenlik gosterir. Ev
ortaminda ebeveynler ¢ocuklarin bunalimlarini sefkat ve ilgi ile ayn1 zamanda sabirla tedavi
etmelidirler. “Ancak ¢ocugun yetismesinde sokagin ve oyunlarin pek biiyiik rolii oldugu da
unutulmamalidir. Kendi yasitlariyla ¢cocuk bahgelerinde ve sokakta oyunlarla yetisen ¢ocuk

fikren ve bedenen gelistigi gibi topluma uymast bakimindan oldukca faydali aligkanliklar
kazanir” (Ozulu, 1973,5.9).

Cocuk diinyaya geldigi andan itibaren dogal yapisinda, 6ziinde olan oyun ile biiyiir, gelisir,
ogrenir, oyun ile egitilir. “Egitimcilere gore cocuklarin egitiminde oyun birinci siray1
almaktadir. Kiiciik yasta oyun ve spordan yeterince yararlanmayan kisilerin, ileride bir¢ok

bedensel ve tinsel problemlerle dolu olma olasiligi fazladir” (Aydin, 1980,s.31).

Cocuk oyunu, zaman zaman yetiskinlerin de eslik ettigi, eglenmek, vakit gecirmek,
sosyallesmek adina c¢ocuklarin kendi aralarinda oynadiklart oyunlardir. Fahri Bilge
Derlemelerinde anlatilan oyunlarin “Cocuk Oyunlar1 bashigiyla verildigi halde oyunlarin
delikanlilar arasinda oynandigi hatta koyler arasinda oynandiginda yashilarin da oynadigi
belirtilmistir”(Gorkem,2014,5.59) Bu oyunlardan bazilar agik alan gerektirdigi gibi bazilar1 da
kapali alanlarda oynanmaktadir. Ayni zamanda kimi oyunlar giindiiz saatlerinde kimi oyunlarda

gece saatlerinde oynanmaktadir. Oyunlar koruma, kollama, savunma esashdir. “ Bu siirekli
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tetikte bulunmak zorunda olunan konargdcer hayatin bir izi olarak kabul edilebilir”
(Gorkem,2014,s.60). Oynanan oyunlarin mekana ve zamana gore i¢ dinamikleri de degiskenlik

kazanmaktadir. Ancak degismeyen en 6nemli unsurlarin basinda tekerlemeler gelir.

“Masal, hikaye, halk tiyatrosu, bilmece gibi tiirlerin iginde, asik edebiyatinda, cocuk
oyunlarinda ve baz1 torenlerde ya da bagimsiz olarak goriilen halk edebiyatr tiiri”
(Albayrak,2004,s.492) olarak tanimlanan tekerlemeler daha ¢cok ¢ocuk geleneklerinde yeri olan

bir tiirdiir. Konusundaki ve yapisindaki ¢ocuksu eda bu olgunun bir goriintisiidiir.

Pertev Naili Boratav da tekerlemeyi tanimlamanin olduk¢a gii¢ oldugunu ifade eder. Tiirki,
asik siiri, masal, oyun, hikaye, Karagéz ve Orta oyunu gibi seyirlik oyunlarla yakin iliskisi
oldugunu ifade eden Boratav hangi tiirden olursa olsun tekerlemelerin birtakim bigim, anlatim
ve icerik Ozellikleriyle onlardan ayrildigini ifade etmektedir. Cogunlukla ¢ocuk geleneklerinde
goriilen bir tir olan tekerleme oOyunlarda ellerin, kollarin, v.b. hareketleriyle oyunun
boliimlerinin birlikte yiiriitiilmesini saglar. Pertev Naili Boratav tekerlemeleri; Masal
tekerlemeleri, Oyun tekerlemeleri, Téren Tekerlemeleri ve Bagimsiz s6z cambazligi degerinde
olan tekerlemeler olarak gesitlendirir. “Oyun tekerlemelerinin biiyilik bir boliigii baska higbir
tire baglanmaz. Cogu kez bunlar ¢ocuklarin kendi yaratmalardir ya da biiyliklere 6zgii
yaratmalar1 kendi geleneklerine ustalikla uygulamalarin iriinleridir. Bunlarin hepsi siir

niteliginde yaratmalardir” (Boratav,1973,5.146)

Genellikle ¢ocuk folklorunda hosga vakit ge¢irmek, konusma kabiliyeti kazanmak, oyunlarda
es ve ebe segmek icin tekerlemelere bagvurulur. Tekerlemeler, oyunun igerigi, oynanma
zamani, mekani ve hatta donemin sosyal-siyasal dinamikleri hakkinda pek ¢ok bilgi verebildigi
gibi tamamen bunlardan bagimsiz anlamsiz s6zlerden de olusabilmektedir. Bir¢ok oyuna
baslayabilmek igin oyunun olmazsa olmazi niteligindedir. Ozellikle rekabet gerektiren ve
karsilikli gruplarla oynanan oyunlarda oyuncu se¢imi yapabilmek, oyun kurabilmek i¢in
tekerlemelere bagvurulur. Sayisma adini verilen siiregte oyuncu c¢ocuklarin adil bir segimle
gruplara ayrildigim1 gérmekteyiz. Kimi oyunlarda oyunun seyri i¢inde coskuyu artirmak igin
tekerlemelere basvurulur. Kimilerinde ise oyunun asamalar1 arasinda gegis gorevi
tistlenmektedir. Zaman zamanda oyunun tamami tekerleme iizerine kurgulanmistir. Oyun,
tekerlemedeki sorulara verilen yanitlara gore sekillenmektedir. Az sayida olsa da bir kisim
oyunda goriilmiistiir ki oyunu sonlandiran, oyunun bittigini ya da bitmesinin istendigini ifade

etmekte kullanilan bir aractir.

Halk bilimsel incelemelerde ¢ocuk oyunlar1 ve baglantili sozlii kiiltlir unsurlar1 arastirilmais,

derlenmis ve halk edebiyatinda so6zlii kiiltiir unsurlar1 olarak yer almistir. Kayseri merkezli
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yapilan calismalarda cocuk oyun anlatimlar1 arasinda tekerlemelerin gegtigi fakat oyunu
baslatan, oyunun esasini teskil eden, oyun igerisinde belli asamalarda kullanilan ve oyun

bitiminde sdylenen tekerlemeler seklinde siniflandirma yapilmadigi gorilmistiir.

Oyun, ¢ocugun bedeni, ruhi, zihni kabiliyetlerini gelistirir; onu diisiindiiriir, muhakeme kabiliyetini
artirir; careler bulmayi, zamaninda tedbir almayi, zamanin degerini, ani hadiseler karsisinda apisip
kalmamay1, sogukkanli olmay1, hazir cevapliligi, dikkat etmeyi ve dikkatini bir yere teksif etmeyi,
baskalarini idare etmeyi, toplulukla ahenk i¢inde olmayt, birlik —beraberligin 6nemini ve faydalarini,
gecim ehli olmayi, re ’sen hareketi, psikolojik harbi, kazanmanin zevki yaninda yenilgiyi de olagan
kabul ve sabir etmeyi, iimitsizlige-bedbinlige diisgmemeyi, vazife mesuliyetini, kaidelere uymayz,
disiplinli olmay1 6gretir. Oynayan ¢ocuk, televizyon karsisindaki ¢ocuk gibi sadece alici degildir.
Tiirkgeyi sadece dinlemez bizzat tasarruf eder, natikasini kuvvetlendirir; bilhassa tekerlemelerle,
selis konugma kabiliyeti kazanir, hayal giicii kuvvetlenir, ahenkli ve niikteli sdze aginalik kazanir,

ezber kabiliyeti geligir. (Tiirkten,2001,5.762)

Cocuk oyun kavramu ile ilk kez kendi kendine yaptig1 bilingsiz hareketler yoluyla tanisir. Daha sonra
anne, baba ve diger yakinlarinin yaptiklar: hareketler, sevgi gosterileri ile artik tek basina degil
cevresindekilerle oynamaya baglar. Bu oyun sekli onun okul donemine kadar devam eder.
[Ikdgretime yeni baslayan gocugun dikkatini bir konu etrafinda tutabilme siiresi ok sinirlidir. Bu
stire 5-10 dakika olabiliyor. Ancak oyun ile bu siireyi uzatmak miimkiin olur. Oyun ile &gretilen
bilgiler daha kalicidir. Egitim ile ¢ocuga olumlu, kalict davraniglar 6gretiminde yine oyundan

yararlanilabilir (Artun, 2005,5.275).
Oyun tekerlemeleri ana konudan yoksun, cagrisimlarla birbirine baglanmis, siir diizenine
uydurulmus, birbirinden bagimsiz birtakim hayallerin siralanmasindan meydan gelmistir.
Biiytiklerin kiiciikleri oyalamak, onlar1 eglendirmek adina ¢ikardiklar1 oyunlarda bu 6zellikleri
bariz sekilde gormekteyiz. Cocuklar1 eglendirmek i¢in boynu ya da karni gidiklanir. Bunu
yaparken ayaklardan baslanarak isaret ve orta parmaklar karna ya da boyuna dogru adim adim
yuritiiliir ve “geliyor, geliyor hoop gidi gidi1 yapiyor” tekerlemesinde oldugu gibi.

Eski dinleri, dilleri, inanglar1 ve ritiielleri incelemek i¢in ¢ocuk oyunlari ¢ok zengin bir kaynaktir.

Cocuk taklitei, tutucu ve giiglii bellegi oldugundan, iyi bir saklayici ve koruyucu etkendir. Eski ritiiel

kalintilarin1 s6zleriyle bil saklamaktadir. Evcilik oyunu, sevisme oyunlari, 6liim inanclari, zenaat,

tutsak alma, yarigma, toprak ele gegirme, yagmur yagdirma gibi giiniimiize kalan ¢ocuk oyunlariyla

eskiyi saptayabiliriz. Cocuk oyunlarindaki sayismalar, ebe ¢ikarma ya da oyuna kimin baglayacagini

belirleyen tartimla sdylenen tekerlemelerle, dini inanglar1 ve dilleri incelemek olanag: vardir (And,

1974,5.307).
Yapilan bu c¢alismada pek ¢ok kaynaktan, toplamda 49 adet tekerleme iceren ¢ocuk oyunu
derlenmistir. Bu veriler tekerlemelerin oyun siirecinde kullanildiklar1 yer ve zaman gore dort

ana baglik altinda tasnif edilmistir. Oyunu bagslatan tekerlemeler, oyunun esasini teskil eden
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tekerlemeler, oyun igerisinde belli asamalarda kullanilan tekerlemeler ve son olarak oyun
bitiminde kullanilan tekerlemeler. Caligmada oyunlarin oynanma sekli ve ayrintilari lizerinde
fazla durulmamis, ana hatlariyla verilmistir. Calismada asil amag¢ oyunlarin oynanma sekli degil

tekerlemelerin oyun ve siiregteki yerini kategorize etmek olmustur.
1.Tekerleme

“Tekerleme; s6z, kelime ve ses benzerliginden yararlanarak sdylenen kisa, hos ciimleciklerdir.
Tekerlemeler s6z cambazligi ve hayal mahsulii olduklari i¢in, yar1 manali ve manasiz
olabilirler. Umumiyetle masallarin baslarinda, cocuk oyunlarinin aralarinda, biri birine benzer

kelimelerden yapilirlar” (Rehber Ansiklopedisi,1984,5.182).

Tekerlemelerin kaynagini, aklin kanunlari disinda, hayali, uydurma s6z ve vakalarla, gergek
maceralar teskil eder. Oyun tekerlemeleri umumiyetle cocuk oyunlari arasinda yer almaktadir. Oyun
kurulurken veya oyunu idare edecek kisi segilirken tekerlemeler séylenir. Tekerlemelerin son
kelimesi veya hecesinin isabet ettigi sahis ebe veya oyun idarecisi olur.(Tiirkten,2001:761)
Cesitli kaynaklardan toplanan ¢ocuk oyunlarinin igerigine baktigimizda tekerlemelerin sadece
ebe se¢iminde degil oyunun pek ¢ok asamasinda yer aldig1 goriilmektedir. Oyunun tamaminin
tekerleme sdyleyerek oynandigi oyunlar oldukga fazla olmakla birlikte sadece oyun sonunda
sOylenen az da olsa tekerlemelerin oldugu da tespit edilmistir. Derlenen 49 adet tekerlemeli
oyun i¢inde 9 tanesi oyunu baslatan tekerleme, 28 tanesi oyunun esasini teskil eden tekerleme,
10 tanesi oyunun belli asamalarinda kullanilan tekerlemeler ve 2 tanesi oyun bitiminde

kullanilan tekerlemelerdir.
1.1 Oyunu Baslatan Tekerlemeler

Oyun basinda sdylenen tekerlemeler genellikle ebe se¢iminde kullanilir. Grup oyunlarinda grup
ilyelerinin se¢ilmesi i¢in de tekerlemeye basvurulur. Oyun basinda sdylenen tekerlemelerde
taktiksel unsurlarda bulunmaktadir. Es gordiim oyununda “Aman eslerim Sah durun? Sih

durun® it bohibi Dik durun” oldugu gibi.
1.1.1 Yag Satarim Bal Satarim Oyunu

Oyun basinda ebe se¢imi tekerleme ile yapilmakta ve oyun ancak bu tekerleme ile
baslamaktadir. Hem kiz hem erkek cocuklari tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda sinirlama

yoktur. Daire seklinde oyuncular yere c¢omelirler. Bir oyuncu ebe roliindedir. Bir kisi

2 Sah durmak: Dogru durmak “Arapgada bir seyin dogru oldugunu belirtmek igin yapilan isaret (TDK Sozliigii)
3 Sih durmak: Kayseri agzinda birbirine yakin durmak, stki durmak anlamimdadir.



International Journal of Humanities and Education 97

tekerlemeyi soylerken diger oyunculari isaret parmagiyla sayar son kelimenin son hecesi kime

denk gelirse ebe o olur:

“Oo00 portakali soydum

Basucuma koydum

Ben bir yalan uydurdum

Duma duma dum

Kirmizi mum

Dolapta pekmez yala yala bitmez
Aysecik cik cik cik

Fatmacik cik cik cik

Sen bu oyundan ¢ik ” denilerek ilk ebe segilmis olur. (Altiparmak,2008, s.10)
1.1.2 Elim Sende Oyunu 1.Varyant

“El sende” adiyla da bilinen bu oyunda tekerleme ile oyuncu se¢imi yapilir ve oyun baglamis
olur. Oyun, el bende oyununun ebenin el degistirmesi esasina dayali varyantidir. En az 8-9
oyuncuyla oynanir, oyuncular bir daire olustururlar ve iglerinden birisi ortaya gecer ortadaki

oyuncu kendinden baglayarak:
“Allah’1n dedigi ebe olacaktir
Fakat kimse darilmayacaktir
Annesi hakim

Babasi doktor

Kendisi dig¢i ha haha” diye sayar. Son hece kime geldiyse o oyuncu ebe olur. Ebelik gérevini
bir baska oyuncu kabul edebilir. Ebe olmayanlar kagar, ebe de onlar1 kovalar. Ebenin
dokundugu oyuncu, ebelik gorevini lizerine alir ve oyun kesintisiz devam eder (Colak,

2009,5.258).
1.1.3 Elim Sende Oyunu 2.Varyant

Elim Sende oyunun bir baska varyantinda ebe secilen cocuktan digerleri kagarak
yakalanmamaya calisirlar. Ebeye yakalanan ya da elinin dokundugu ¢ocuk ebe olur. Eger oyunu

kiz ¢ocuklar1 oynuyor ise sdyledikleri tekerleme su sekildedir:



Somyiirek, B. 98
“Top top kadife

Kizin ad1 Hanife

Kiz oturmus hali dokur

Oniinde biilbiil okur

O biilbiil benim olsa iki kardesim olsa

Biri ay biri yildiz” (Yildiz, 2016).

1.1.4 Lakgi¢c Oyunu

Lok adiyla da bilinen oyunun ebe se¢imi tekerleme ile yapilir ve oyunun bagladigini ifade eder:
“Dama ¢iktim

Yildiz saydim

On iki on iki

Hani bizim, boz tilki?” tekerlemesiyle ebe seg¢ilir (Colak, 2009,5.284). Oyunun bir diger ismi

“Yedi Kule” dir. Dikilen tagin say1s1 yedi oldugu i¢in bu ad1 almistir. Oyun ayn1 zamanda “Enek

Kozalak” ve “Hacim Hocum” oyunlariyla da benzerlik gostermektedir. *
1.1.5 Ay Gordiim Oyunu

Ebe sec¢iminin tekerleme ile yapildigr bu oyun, en az 5-6 kisi ile kiz ve erkekler tarafindan
oynanir. Ebe iki oyuncunun 30-40 metre uzaktan adimlamasiyla segilir ebe se¢iminde su

tekerleme soOylenir;

“Aldim verdim

Ben seni yendim

Yenmeye geldim

Balik¢inin kizini

Almaya geldim”

Son hecenin sdylendigi anda ayagina basilan oyuncu ebe olur (Colak, 2009,5.268)

1.1.6 Es Gordiim Oyunu

4Oyunun oynanma sekli i¢in bknz (Colak,2009, s. 284-285)
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Bu tekerlemeyi oyunun girisinde oyuncular birbirlerine soOylerler. Bir nevi talimat

niteligindedir. Oyun “Dik Goérdiim” adiyla da oynanmaktadir.
“Aman eslerim

Sah durun

Sih durun

It bohibi

Dik durun” tekerlemesini soylerler (Colak, 2009,5.269)

1.1.7 Elim Yagh Oyunu

Tekerleme, bu oyunda gurup bireylerinin se¢ilmesinde rol oynamaktadir. Oyun
oynayacaklardan iki bas ¢ocuk karsilikli olarak birbirlerine asagidaki tekerlemeyi sdyler ve
oyuna giris yapilmis olur. Oyun “Cor” ve “Ayagim Yaglh” olarak da bilinir, erkek ¢cocuklarinin

oyunudur.

“-Uy bana

-Uydum sana

-Koy oraya koydum oraya

-Es gerek

-Bana da gerek

-Al begendigini

-Sen de al begendigini” diyerek eslerini segerler (Colak, 2009,5.259)
1.1.8 Al Com¢e Oyunu

Kiz ¢ocuklarinin oyunudur: Oyuncular ikiser ikiser karsilikl el ele tutusarak gekisir. Birisi ileri

cekerken digeri geri ¢eker gibi yaparlar ve hep bir agizdan;
“-Al ¢omge

-Ver ¢comge

-Sar1 inegi kim sagar

-Ciicem sagar

-Ciicem beni okuttu
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-Keten goynek® dokuttu

-Keten goynek dizine
-Suphanallah goziine”

Tam buraya gelince, tutusan eller yukariya kaldirilir, birbirlerine sirt doner tekrar yiiz yiize

dontiliirken, yine hep bir agizdan:
“Arpa da bugday diki dik1 duyk”
diye bagirilir. Bu figiir ii¢c defa tekrar eder (Ozulu, 1973,5.81).

Oyunda ritiielin {i¢ defa tekrar edilmesi dikkat ¢ekicidir. “Halk anlatilarinin epik kurallarindan

2 (154

“yineleme kural” ,“licleme kurali” ve

(3

‘ ilk ve son durumun” 6nemi ii¢ sayistyla ilgilidir.
Yineleme her zaman {i¢ sayisina baglidir. Fakat ayn1 zamanda ii¢ sayis1 kendi basina bir kuraldir

(Durbilmez, 2022,5.42).

1.1.9 Yagmur Gelin Oyunu

Yagmur yagdirmak i¢in oynanan oyunun basinda sdylenen tekerleme:
“Yagmur yagmur yas isder

Gos® goyun kurban ister

Ak goyun’ etlik

Gara goyun siitliik

Ver Allah’im ver

Sicim gibi yagmur” (Colak, 2009,5.238)

1.2 Oyunun Esasim Teskil Eden Tekerlemeler

Bu boliimde yer alan oyunlarin kurulumu tekerlemeler {izerinedir. Uzun s6zlii oyun formiilleri
genellikle, oyunlarin esas metinlerini olusturan manzum pargalar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Oyunlar tekerlemeyle baslar, tekerlemelerdeki ifadelere gore oyunun gelisimi ve seyri degisir.

1.2.1 Doén Kuyrugum Dén Oyunu
Metin dogrudan dogruya bir hikdyenin muhavere kismini olusturmaktadir:

“Harmanda gezerim, tozarim, mademki kurt yokmus.

® Goynek: Kayseri agzinda gémlek
6 Gos: Kayseri agzinda kog
" Goyun: Kayseri agzinda Koyun
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-Kurt baba ne yapiyorsun?

-Ignemi yitirdim onu artyorum

-Igne bende

-Ver

-Bende degil arkada

-Ver

-Bende degil arkada” diyerek herkes arkasindakine atar. Sira en sondakine gelir. Kurt baba:
-“Ver

-Bende degil ebede

-Ignemi ver

-Vermem

-Ver

-Vermem

-Oyle ise ben de senin kuyrugundan birini alir kagarim

“Dén kuyrugum dén * (Colak, 2009,5.227)
1.2.2 Elim Elim Opelek Oyunu 1. Varyanti

Oyuncu sayisinin sinir1 yoktur. Cocuklar her iki elin parmaklarini agarak yere koyarlar.
Sayismay1 yapacak olan kisi tekerlemeyi sOylerken kendi isaret parmagi ile oyuncularin

parmaklarina sirastyla dokunarak sayar:
“Elim Elim Opelek

Elden ¢ikan topalak

Topalagin yavrisi

Bitli bideni garisi

Bindim deveboynuna

Gittim halep yoluna

Halep yolu Sam Pazar

Icinde ay1 gezer
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Ay1 beni gorhuttu

Kulaklarim sarkitti
A-dem bii-dem

Sil bunu

Siipiir bunu

Cek bunu

Cihart bunu”

Oyunda son kalan oyuncu ebe ile oyuna devam eder bu sefer ebe bos eliyle sonuncu oyuncunun

bir alnina bir eline vurarak su tekerlemeyi sdyler:
“Damdan diistiim

Vay basim

Gizlar ere gederse

Vay benim

Garip basim” (Gergel, 2003,5.547)
1.2.3  Elim Elim Opelek Oyunu 2.Varyanti

Oyunun Erkilet’ te oynanan seklinde sayismaca tekerlemesi su sekildedir:
“Elim elim 6pelek

Elden ¢ikan topalak

Topalagin yavrusu

Bitli pirenin karis1

Adem budem

Sil sunu

Cihart bunu”

Ebe son parmak kaldiginda bir kendi basina bir kalan parmaga dokunarak
“Damdan diistiim vay basim

Gizlar benim taydasim?®

8 Taydas: Akran
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Gizlar ere gidende
Vay benim garip bagim” (Colak, 2009,5.224)
1.2.4 El Oyunu

Ismi belirlenememis olan bir baska el oyununda kiz ¢ocuklar1 ellerini birbirlerine karsilikl
olarak alttan ortadan iistten vurmalari ile oynanir. Ellerin belirli bir vurus diizeni yoktur. Ilk
oyuncu hangi hareketi yapiyorsa ikinci oyuncuda ayni hareketle karsilik verir ve bu hareketlerle

beraber tekerleme sdylenir:
“-Ablan1 alacagim

Enisten olacagim

Sana hava atacagim

Giin pata giim giim”

diye sdyleyince ikinci ¢ocuk
“-Ablami alamazsin
Enistem olamazsin

Bana hava atamazsin

Glim pata giim gim”

diye cevap verir birinci gocuk
“-Ablan1 aldim

Enisten oldum

Sana hava attim

Glim pata giim gim”
tekerlemesine

“-Ablam1 aldin

Bana eniste oldun

Bana hava attin

Giim pata giim giim”

diye karsilik verir” oyun bu sekilde stirer (Colak, 2009,s.244.).
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1.2.5 Catlak Patlak Oyunu

Tekerleme bu oyunda da temel unsurdur. Bes veya alt1 kisiyle oynanir. Daire seklinde siralanan

oyuncular ellerini birbirinin eli iizerine koyarken ayn1 anda su tekerlemeyi soylerler:
“Catlak patlak

Yus yuvarlak

Yagli borek

Siitlii ¢orek

Cek dostum elini elimin iistiinden ¢ek”

Tekerleme sOylenirken bir taraftan da ellerini istteki ele vurur, eline vurulan oyuncu elini

sakinmaz bu kesin kuralladir sayet sakinirsa oyundan atilir (Colak, 2009,s.245).
1.2.6 Kutu Kutu Pense

Kutu kutu pense oyununda da oyun bastan sona tekerleme lizerinden devam eder. Oyun 7-8

kisiyle oynanir. Oyuncular daire olacak sekilde siralanirlar daha sonra:
“Kutu kutu pense

Elmami yese

Arkadagim......

Arkasini donse “

tekerlemesi sOylenir adi sdylenen oyuncu dairenin igine arkasint doner. Tiim oyuncular

arkalarin1 dondiiklerinde:

“Kutu kutu pense

Elmami yese

Arkadasim........

Oniinii ddnse” denir ve ismi sdylenen oyuncu dairenin igine dogru déner (Colak, 2009,s.246)
1.2.7 Yag Satarim Bal Satarim Oyunu

Tekerlemeler burada oyunun ebe se¢imi esnasinda sodylendigi gibi oyun boyunca da
sOylenmeye devam eder. Hem kiz hem erkek cocuklar: tarafindan oynanir. Oyuncu sayisinda

sinirlama yoktur daire seklinde oyuncular yere ¢comelirler. Bir oyuncu ebe roliindedir, ebe
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secilimi tekerleme ile yapilir bir kisi tekerlemeyi sOyler diger oyuncular isaret parmagiyla

sayarak bir taraftan da tekerlemeyi soyler son kelimenin son hecesi kime denk gelirse ebe olur:
“Ooo00 portakali soydum

Basucuma koydum

Ben bir yalan uydurdum

Duma duma dum

Dolapta pekmez yala yala bitmez

Aysecik cik cik cik

Fatmacik cik cik cik

Sen bu oyundan ¢1k” denir, ilk ebe se¢ilmis olur.

Oyun malzemesi bir mendil ya da ucuna diigiim atilmig yumusak bir havludur ebe oyuncularin

arkasinda dolasirken hep bir agizdan su tekerleme sdylenir:

“Yag satarim

Bal satarim

Ustam 6lmiis ben satarim

Ustamin kiirkii saridir

Satsam on bes liradir

Alacagina verecegine

Ug kasik ayran yaris1 da bayram

Zambak zumbak don arkana

Iyi bak” denir ve bu esnada ebe mendili ¢dmelmis oturanlardan birinin arkasia koyar
Mendilin kondugunu fark edene kadar oyuncular hep bir agizdan ve daha giir bir sesle:
“Zambak zumbak

Do6n arkana

Iyi bak” diye arkadaslarini uyarirlar ayn1 zamanda el ¢irparlar oyuncu mendili alir ve ebenin
pesinden kosmaya baslar bos yere oturabilirse ebelik diger oyuncuya gecer oturamadan

yakalanirsa ayni ebeyle devam edilir (Colak, 2009,s.246).
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1.2.8 Aliler Aliler Oyunu

“Alaydan alaydan” oyununun tek grup ve ebe ile oynanan seklidir. Oyun tekerleme iizerine

kurgulanmustir.

Kiz ¢ocuklar tarafindan oynanir 6 ile 10 kisi arasinda degisir. Bir oyuncu ortada ayakta, diger
oyuncular el ele tutusarak onun etrafini ¢evirirler ve tekerleme sdylemeye baslarlar, tekerleme

tek oyuncuyla topluluk arasinda karsilikli sdylenir:
(Tek oyuncu )* -Aliler Aliler ¢ingene Aliler
(Topluluk) -Ne istersin ne istersin bizim saraydan
(Tek oyuncu)- Iginizde bir giizel varmis onu isterim
(Topluluk) -O giizelin, bu giizelin ismi ne imis

-O giizelin bu gilizelin ismi..... “ismi sdylenen oyuncu tek oyuncunun yanima gelir, oyun
toplulukta tek kisi kalincaya kadar devam eder, tek kalan oyuncuya peynir ad1 verilir ve peynir

yalniz kaldi diye ¢agrilarak kizdirilir (Colak, 2009,s.251).
1.2.9 Kadifeci Giizeli Oyunu

Ahmet Caferoglu derlemesinde Aliler Aliler oyununun ismi “Kadifeci Giizeli’dir”. Oyunun

oynanig1 aynidir fakat tekerleme farklidir:
“-Kadifeci gozeli

-Handadir handa?

-Tahta kurek gul bizde

-Biz size geldik o giinde
-Geldiseniz geldiniz

Bizleri memnun ettiniz
-Gutu gutu iginde

Hangimizi aldiniz?”

Ikinci tekerleme ise soyledir:
“-Aliler aliler

Tortop aliler

-Ne ister ne ister?
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Bizim aliler

-I¢inizde bir giizel var

Onu isteriz

-0 giizelin

Ismini cismini

Bize bildirin?

-O giizelin ismi de

Cismi de Fatma hanimdir
-Altin arabayla

Glmiis tekeriyle

Alir gagariz” (Caferoglu, 1994,5.98)
1.2.10 Top Sektirme Oyunu

Oyun araci olarak i¢i dolu lastik top kullanilir, ¢cocuklar aralarinda topu ilk 6nce kimin

sektirecegini belirlerler. Oyunda sdylenen birkag tekerleme:
“Bir iki gumguhur

Ipci daha ¢uhur

diye kusna kusna ¢uhur

no ¢uhur

bir gama

iki gama

¢ gama

On gama

Hop hop altin top
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Gadife yastih

I¢i dolu sam fistik

Tih tih tih....” oyunun tekerlemesini bitirmeden topu elinden kagiran ¢ocuk sirasini kaybeder
sira yeniden kendilerine geldiginde tekerlemede kaldiklar1 yerinden devam eder (Colak,
2009,5.291) Bu oyundaki tekerlemede goriildigii gibi tekerlemeler basmakalip, oyunun

gidisatina uydurulmus anlamsiz sozler olarak da karsimiza ¢ikmaktadir.
1.2.11 Cin Lokantas1 Oyunu

Sadece kiz ¢ocuklar1 tarafindan oynanan oyunlardir oyunda oyuncular birbirlerinin ellerinden

tutarak veya ellerine vurarak oynarlar eller birbirine vurulurken su tekerleme sdylenir:
“Askere gittim soyun dediler

Elbise yerine ¢uval verdiler

Asagiya indim kapi1 kapali

Yukariya ¢iktim eli sopali

Annem hasta 1thh 1thh

Babam dis¢i 1thh 1thh

Ablam manken thmm thmmm

Abim boksor giim giim” denir ve bu esnada hasta dis¢i giizel boksor taklidi yapilir. Oyun bu
seklide devam eder (Colak, 2009,5.243) Bu oyunun oynanmasi esnasinda meslek adlari
degistirilip, artirilabilir. Mesleklere gore hareketler de farklilik gosterir. Meslek adlarini bilme
ve tanima agisindan dnemlidir. Oyunlarin sadece eglence degil 6gretme yonii de bu oyunla

ortaya konulmaktadir.
1.2.12 El Oyunu

Bu el oyununda da tekerleme oyunun iskeletini olusturmaktadir. Eller yere konur parmaklar

acilir ve parmaklara gelecek sekilde su tekerleme sdylenir:
“Hakkere tekkere

Carlingi cembere

Ala vungol

Salla poni
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Cek la sunu” ve parmaklara dokunur en son kelimenin geldigi parmak ¢ekilir kimin parmagi
fazla kaldiysa o ebe olur. Ebeye sarki soyletilir, horoz gibi ottiiriilir veya istenilen yere
gonderilir. Oyun bu seklide devam eder (Colak, 2009,s.245) Bu oyunda ki tekerlemenin de yine

anlamsiz,sagma sapan s0z dizisinden olustugu goriilmektdir.
1.2.13 Kargamele Simest Oyunu

Iki kisi tarafindan oynanir. Oyuncular birbirlerinin avug iglerine ya karsilikli tek eller, ya iki el
birden olmak iizere sirayla ve ritmik seklide vururlar. Eller karsilikli vururken su tekerleme

sOylenir:

“Kargamele simest
Kargamest

Ancil

Mencil

Kargamele

Ancil

Mencil

Simest

Yes” (Colak, 2009,s.245)

Bu tekerlemede gecen Kargamel,Ancil,Mencil ifadeleri bize donem hakkinda da bilgi
vermektedir.Televizyonun hayatimiza girmesi ve Ozellikle 80’lerin sonunda dizilere olan
ilginin artmasiyla ¢ocuk oyunlarindaki sozlerin de etkiledigini goriiyoruz. Ancil,Mencil
Carlinin Melekleri dizisinin karakterleridir.Kargamel bir cocuk animasyonu olan Sirinler’in

kotii karakteridir.
1.2.14 Catal Matal Oyunu

Tekerlemeler oyun kurucu olarak bu oyunda da karsimiza ¢ikmaktadir. Erkeklerin oynadig: bir
oyundur. Oyunculardan biri yonetici segilir. Kalan oyuncular esit sekilde ikiye ayrilir.
Sayisarak oyunculardan bir grup ebe olur. Ebe olan grubun oyuncularinin gozleri sikica
baglanir. Diger grubun oyuncular1 her birisi, ebe olan grubun oyuncularinin sirtina binerler

oyunu yoneten su tekerlemeyi soyler:

“Bizim kdyiin imami1
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Yanlis okur fermani

Ocaga saman koydum

Bacadan ¢ikt1 dumani”

Tekerlemenin ardindan ellerini havaya kaldirarak

“Catal matal

Kag ¢atal”

diye sorar, ebe olan grup agilan parmak sayisin1 bilirse oyuncular
“At bin,

At in” komutuyla ebe ve binen grup yer degistirir. Oyun parmak sayisi bitene kadar ayni

tekerlemeler tizerinden devam eder (Colak, 2009,5.261)

Erkek ¢ocuklarinin oynadigi bu oyunda hem bir ulagim araci olarak atin kullanildig: bilgisini

aliyoruz hem de erkek i¢in 6nemli olan askerlik ruhunun oyuna yansimasini goriiyoruz.
1.2.15 Gogu Oyunu

Oyun tekerleme {izerinden oynanmaktadir. Hem erkek hem kizlar ¢ocuklarinca oynanir.
Oyuncu sayisinda sinirlama yoktur. Iki oyuncu yan yana durarak ellerini arkada birbirlerine
catarlar, iiclincii oyuncu ise bir ayagini birinin, diger ayagin1 oteki ¢ocugu cattiklar ellerin
iizerine koyarak ayaklari lizerinde dimdik durur, bu vaziyette gezdirilen her oyuncu grubu su

tekerlemeyi soyler:

“Al gogudan endirdim

Nali yapis giydirdim

Nali pap1s nalcali

Dos gelir dapancali

Ayneli gobelek

Dambulu diibelek

Bir gogu gelebek” oyuncular degistirilerek birbirlerini gezdirirler (Colak, 2009,s.240)

1.2.16 Udu Oyunu?®

® Udu Oyununda yagmurun yagmasi igin Allah’a dua edilir. Burada Allah’tan agik bir talep yer almaktadir. Bu duanin yer aldig ritiielin
temelinde Samanizm inanglarinin yer aldigin1 ve zaman i¢inde Islamilestigini belirtmeden gegmeyelim (Colak F.,2009,s.159)
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Cocuklarin yaptiklar1 basit insan kuklasinin adidir “Udu”. Birbirine ¢atilmis iki tahta pargasina
caput ortiliir eski elbise giydirilir. Basina sapka gegirilir. Toren sirasinda 2 ¢ocuk tasir

sokaklarda kosarak dolastirirken su tekerlemeyi soylerler:
“Udu ud gordiin mi

Uduya selam verdin mi

Udu kapidan gecerken

Sulu bir yagmur verdin mi?

Ekincinin tarlasina

Koramaz’ in kuyusuna

Ver Allahim ver

Bir dolu yagmur ” (Colak, 2009,5.239)

1.2.17 Kara Tavuk Oyunu

Burada kullanilan tekerlemeler bilmece formuyla kurulmustur:
“Kara tavuk

Karni yarik

Kirk getir

Elli getir

Altmis getir

Yetmis getir

Seksen getir

Doksan getir

Yiiz getir

Ben iniyom sen salavat getir.”*? (Basgdz, 1986,5.294).
1.2.18 Yagmur Gelin Oyunu 1.Versiyon

Tekerleme tizerine kurulmus bir bagka oyundur. Kurak mevsimlerde kiz ve erkek ¢ocuklarinin

birlikte oynadiklari bir oyundur. Oyuncular ¢omge veya agag dallarindan insan iskeleti yaparlar.

10 By bilmecenin ilk iki dizesinin cevabi1 kahvedir
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Kadin entarisi giydirirler, bagortiisii orterler, hazirlanan ¢omgeli gelin ev ev gezdirilerek su

tekerleme soylenir:
“Comgeli gelin ¢om ister
Allahtan yagmur ister
Yag verenin oglu olur

Bulgur verenin kizi olur.” Toplanan malzemelerle pilav pisirilerek hep birlikte yenir. (Colak,
2009,s.238)

1.2.19 Yagmur Gelin Oyunu 2.Versiyon

Oyunun oynanist ayni olmakla birlikte sdylenen tekerlemede farklilik bulunmaktadir:
“Yagmur yagmur yas isder

Gos goyun gurban ister

Ak goyun etlik

Gara goyun siitliik

Ver allahim ver sicim gibi yagmur” (Ozdemir, 2006,5.271).
1.2.20 Dagda Kina Yakma Oyunu

“ Goyul goyul tas kinasi

Goyulmayan tas kinasi

Karincanin budu inen

Sar1 inagan siidii inen” biiyiik taslarin tizerinde giinesin yagmurun etkisiyle zaman i¢inde tagin
tizerinde iki renkte yogunlagma olur, bunun biri kina olur. Biiyiik tasa tiikiirilir kiigiik bir tasla

yosun 6zenir ve kizarir (Altiparmak, 2008,5.9)
1.2.21 Kose Gezmesi Oyunu

Koyiin ¢obani yaz boyu hayvanlari otlatir ama bu isi bir maas karsilig1 yapmaz. Ancak ¢obanin
emeginin bir emek karsilig1 olmaldir. Iste bu noktada Kose Gezmesi Oyunu devreye girer.
(Coban yaz mevsiminin bitmesiyle yanina bir hayvan, heybeler ve bir yardimci alarak
mahalleleri dolagsmaya baslar. Her kapiya gider, hak ister koyun postundan yapilmis o6zel

dikilmis bir ceket pantolon kafasina yine posttan yapilmis 6zel kiilah ve belinde ses ¢ikaran
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ziller olur. Bu esnada mahallenin ¢ocuklari da ¢obani yalniz birakmazlar evlerin kapisina gelip

sopastyla vururak “ KOSE” der ve manisini sdyler;
“Say1 say1 gezerim

Mavi boncuk dizerim

Veren oglan dogursun

Vermeyen ¢ok kiz dogursun” der. Kapiy1 agan kisi un bulgur ceviz sucugu para kedi bacagi
gibi seyler verir kose verileni yeterli bulmazsa kapiya oturur kiiser. Kdseyi kiistiirmek ¢ok
ayiplanir. Birkag giin siiren bu oyun sonunda kose kiglik ihtiyacini karsilamis olur. Yaninda

dolasan ¢ocuklarda toplananlardan kismetlerini alirlar (Altiparmak, 2008,5.13).
1.2.22 A¢ Kilit Oyunu

Oyuna istirak edenler ellerini yumruk yaparak {ist liste koyarlar. Ebe, en {iistteki yumruktan
baslamak tizere, parmagini sokarak™ a¢ kilit” diye yumrugun agilmasini ister. Yumruklar bu

taleple en alttakine varincaya kadar acilir. En alttaki ile tekerleme baglar:
-Ag kilit

-A¢mam kilit

-Anahtar nerde

-Suya diistii

-Su nerde

-Inek icti

-Inek nerde

-Daga kacti

-Dag nerde

-Yandu bitti kiil oldu

-Kapinizin 6niinden bir tavsan gecti mi?
-Gegti

-Tuttunuz mu?

-Tuttuk

-Kestiniz mi?
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-Kestik

-Pisirdiniz mi?

-Pisirdik

Yediniz mi ?

-Yedik

-Bana pay koydunuz mu?
-Koyduk

-Hangi dolapta sakli
-Cit¢id1 dolapta

-Kag balta vursam agilir

-Bes,on-yirmi....

114

-Bir...Iki...Ug...Dért..Bes..agilmayan yumruk, yumrukla darbelenir. Son darbe ile, kalan son

yumrukta agilir. Bakilir ki i¢inde bir sey yok:

-Vooo! Kedi yemis!.

Sonra hep birlikte baglanir sakal biyik yolarak hayiflanmaya:
-Vay sakalim, vay biyigim...

-Vay sakalim, vay biyigim...

-Vay sakalim, vay biyigim... (Tirkten, 2001,5.765)

1.2.23 Usiidiim Usiidiim Oyunu

Kiz ¢ocuklari iki gruba ayrilir. Ellerini birbirlerinin omuzuna koyarak, kars1 karsiya birer sira

yaparak, ylizleri birbirlerine olmak sartiyla bes-alt1 metre aralikla dururlar. Taraflardan biri hep

bir agizdan:

“Usiidiim, {isiidiim. A benim beyim {isiidiim, iisiidiim” diyerek kars1 tarafin 6niine kadar uygun

adimlarla varir ve dururlar. Karsi taraf:

“Kiirkiinti giy, kiirkiinii giy, A benim canim kiirkiinii giy” diyerek kol kola ayn1 sirali sekliyle

ve uygun adimlarla ilerlemeye baslarken 6nce gelen taraf da arka arkaya yerlerine kadar

cekilirler. Tlk grup:
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“Kiirkiim yok, kiirkiim yok. A benim beyim kiirkiim yok” diyerek geri geri ¢ekilir. Ikinci grup

“Carsidan al, ¢arsidan al. A benim canim ¢arsidan al.” Birinci grup:
“Param yok, param yok. A benim canim param yok.” ikinci grup:
“(Cal da al, cal da al. A benim canim ¢al da al.” Birinci grup:

“Asallar, keseller (asarlar, keserler), Su giizelin alnina damgay1 basarlar ” diyerek birinci
grubun idarecisi parmagi ile sectigi kizin alnina basar ve kendi tarafina gecirir. Oyun ayni

tekerleme ile kizlar1 sege sege devam eder. (Ozulu, 1973,5.81)
1.2.24 Seke Seke Ben Geldim Oyunu

Kizlarin i¢inden biri goriicli olarak segilir, biri de basina duvak takilarak gelin olur kizlarin
arasina katilir. Kizlar grup olarak gelinin oniinii kapatirlar. Goriicii kiz karsidan seke seke
gelir;” Seke seke ben geldim. Kizlar hep bir agizdan “Sekmeden sefa geldin” derler. Goriicii,

“Annem bir kiz istiyor”
-Kizimiz yok

-Tuz istiyor

-Tuzumuz yok

-Ki1ziniz nerde?

Gelini saklayarak:
-Hamamda

-Cagirin gelsin

-Incisi, mercani iiziiliir
-Incisinin, mercanimin yerine bir besli verek
-Olmaz

-Olur

(3

Goriicii seke seke gider dolasir yine gelir, ayni sozleri konusur.” Kizimiz hamamda

konusmasina gelince, goriicii;
-Hamamda yok

-Oyleyse dikenli tarlada
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-Vooov! Ayagima diken batti, voov! ayagima tas batt1 “ diyerek topallayarak uzaklasir. Seke
seke tekrar gelir. Bu defa kizlar “Camurlu tarlada” demesi iizerine goriicii ”Voooov! ayagima
camur doldu” diyerek uzaklasir. Son gelisinde “Agabeyim kiz istiyor” diye baslayinca, kizlar
Al dyleyse” diye gelini aralarindan ¢ikarip goriicliye teslim ederler, goriicii kiz1 alir kagar, biter
(Ozulu, 1973,5.81)Buradaki vooov ifadesi hayret bildiren ciimlelerde kullanilir.Daha ¢ok

abartili tepki verme,kinama,sagirma ifadeleri i¢in kullanilir.
1.2.25 El Oyunu

Yalniz kiz ¢ocuklarinin oynadigi oyunlardir. Oyunda oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak
veya ellerine vurarak oynarlar. iki cocuk birbirlerinin ellerine vurarak su dortliikleri ahenkli bir

sekilde okurlar:

“Cantami aldim koluma
Ciktim Bagdat yoluna

Ben bir subay (Babi) beklerken
Copgii (Ceyar) da girdi koluma.”

“Masa tistiinde ¢icek

Elbisem bigcilecek

Anne haberin olsun

Serbetim i¢ilecek.”

“Ayaklarim toz atar

Cocii (Ceyar) bana goz atar

Go6ziin kor olsun (Ceyar)

Pencereden yar bakar.” (Colak, 2009,5.243)

1.2.26 A Telli Turnam Oyunu

Kiz ve erkek ¢ocuklarinin oyunudur. Cocuklardan biri ebe olur. Digerleri el ele tutarak bir daire

cevirir ve ¢comelirler. Ebe ortaya geger o da ¢omelir. Cocuklar hep bir agizdan:
“A telli durna
Yesilli durna

Soguk suda kanatlar1
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Biiziiliir, bliztiliir
Sicak suda kanatlari
Actlir, agilir
Aslanim, kaplanim
Kimi kapacaksan

Kap bakalim” diye bagirirlar (Ozulu, 1973,5.77). Ebe konusmaz ve el kol hareketleri
tekerlemede gecen sozlere gore taklit yapar diger cocuklarda ebeyi taklit ederler. Kimi

kapacaksan kap, denince ebe ¢ocuklardan birini ortaya ¢eker ve kendisi onun yerine geger.
1.2.27 Kurt Baba Oyunu

Dramatik nitelikli oyunlarin pek cogunda karsimiza ¢ikan muhavere nitelikli tekerlemeler, Kurt

Baba oyununda da karsimiza ¢ikmaktadir.
“Harmanda gezeriz, tozariz. Ebem bize ne diyor?
Uykudan uyandim yiiziimii yikiyom

Harmanda gezeriz, tozariz. Ebem bize ne diyor?
Yemegi hazirliyom

Kara kuzumu goérdiin mii?

Eline bir ekmek verdim, aglayarak oraya génderdim
Topal kuzumu gordiin mii?

Eline bir elma verdim aglayarak suraya gitti

Su benim kara kuzum

Su benim kinali kuzum” (Colak, 2009,5.228) Buradaki yikiyom,goriiyom sézciikleri Kayseri
konugma dilinin bir 6zelligidir.Sahiz ekleri oldugu gibi sdylenmez on,om,uz gibi eklerle

bitirilir. Yapiyom,goriiyon,gidiyos,altyok gibi.
1.2.28 Birdir Bir Oyunu

Birdir bir oyununda oyun atlama sirasi, seviyesini ve seklini belirlemek icin sdylenen

tekerleme;
“Birdir bir

Ikidir iki
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Doénde bak

Dondiim yagl borek
Besik besik sallama
Altin g6t vurmag
Yedim yel (yer) gibi
Sekizim seksek
Dokuzum durak
Onun oturak

On birim gazete
Deve giiresi
Buzdolab1

Sehir

Futbolcu

Apartman

Araba

Karyola

Minare

Oyuncu ismi....... ” Burada oyunu idare eden ¢cocugun soyledigi rakamlar veya sozler oyunda

yapilmasi gereken hareketleri ortaya koyar.

Ayni oyunun 1940’11 yillarda oynanan seklinde siir pargalarinin sdylendigini ortaya koyan
asagidaki beyitler, tekerleme tarzinin gelisimini de gozler 6niine sermektedir. Sayilarin kuru,

manasiz ve ahenksiz kullaniminin yerini su beyitler almistir:
Tava delik yag tutmaz
Iprik*! delik su tutmaz

Baggelerde gaysi'? dikmesi

 Iprik:ibrik
12 Gaysi:kay1st
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Gozel® gozel g1z 5pmesi
Ocak basinda masa
Sincik gizlar posa®*
Ocak basinda kibrit
Sinciki gizlar dirmit®®

Iraftal® filcan

Sinciki gizlar mercan

Ocak basinda tuturuk®’

Sinciki gizlar otiiriik®

El deger

Etek degmez (Caferoglu, 1994,5.84-85)

1.3 Oyun i¢inde Belli Asamalarda Kullanilan Tekerlemeler
1.3.1 El Ustiinde Kimin Eli Var Oyunu

Bu oyunda tekerlemeyi ceza uygulamasina ge¢ilmeden 6nce sdylemek kuraldir:
“Ay ay bilemedim

Vay vay bilemedim

Davul mu zurna m1?

(Colak, 2009,s.221).
1.3.2 Ay Gordiim Oyunu

Saklanan oyuncunun goriilmesi esnasinda sdylenen bir tekerlemedir:
“Ay gordiim Allah,
Amentii billah

Giinahlarim ¢ok

1 Gozel:giizel

14 Posa:pasa

15 Dirmit:Kayseriye 6zgii, 6zellikle agustos ayinda yetisen ve erkenden olgunlasan bir iiziim gesidi.

16 Jrafta:RaftaTiirkce sozciiklerin basinda R sesleri yansima disinda bulunmaz. Bu sézciiklerden bazilarini dil kendine uydurmaya
caligir:ilegen, ilimon, irezil gibi.

17 Tuturuk:Ocak, soba gibi seyleri tutusturacak ¢ali, ¢irp1, gira gibi kuru yakacak.

18 Otiiriik:S1v1 disk,ishal.
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Affeder Allah ” (Colak, 2009,5.268)
1.3.3 Gokte Gok Boncuk Oyunu

Gok ve yer kavramlar1 oyunda sirt {istii yatan bir insanin bir ¢ocugu ayaklarinin alt1 ile havaya

kaldirip indirmesi esnasinda sOylenen bir tekerlemedir:
“Yerde ne var

-Yer boncuk

-Gokte ne var

-Gok boncuk

-Ananin ad1 ne

-Fatmacik

-Babanin ad1 ne

-Yusufcuk

-Kaldir beni hoppacik™ (Colak, 2009,5.296)
1.3.4 Ebe Mama Oyunu

Erkek cocuklart tarafindan oynanir. Oyuncu sayisi sinirli degildir. Oyun i¢in 30/40 cm
yiiksekliginde kubbe bi¢iminde toprak yigilir. Toprak yigininin iizerine su serpilir eller lizerinde
gezdirilerek camur bir tabaka olusturulur bu islem devam ederken oyuna katilan ¢ocuklar hep

bir agizdan:

“Ebe mama kil bit

Kil bitmezse tel bit “ tekerlemesini sdyler oyun devam eder. (Colak, 2009,5.300)
1.3.5 El Ustiinde Kimin Eli Var Oyunu

En az dort kisiyle oynana oyunda sayismaca ile hakem ve yere yatacak oyuncu belirlenir.
Yerdeki oyuncu dizleri elleri tizerine yatar diger oyuncular ellerinin yumruk yaparak yerdeki
oyuncunun sirti iizerine iist iiste koyarlar. Hakem” el el iistiinde kimin eli var” diye sorar yerdeki

bilirse elin sahibi yere yatar bilemezse cezaya gegmeden dnce su tekerlemeyi soylerler:
“Ay ay bilemedin
Vay vay bilemedin

Davul mu? Zurna m1?
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Igne mi? Iplik mi?” sonrasinda sirtina yumruk vurulur (Colak, 2009,s.221).
1.3.6 Yumruk Basi1 Oyunu

En az 5-6 kisilik iki erkek grup tarafindan oynanir. Oyunda kimin ebe olacagi kura veya sayigma
ile tespit edilir. Kuray1 kazanan grup kagar ve saklanir. Bir miiddet sonra ebe olan grup, kacan
grubu bulmaya calisir. Aramaya ¢ikmadan dnce kaleye iki gézcii, muhafiz birakirlar. Yakalanan
oyuncu sirtina yumruk vurularak kaleye getirilir. Kaledeki muhafizlara teslim edilir. Kagan
grup kaledekileri kurtarmak isteyebilir. Sayet ki oyuncu dayak yemeden kaleye gelebilirse,
kaledeki bir tutsagi kurtarabilir. Kagan taraf bazen kaleye toplu olarak saldirir ve su tekerlemeyi

sOyler

“Gosun arkadaglar, gosun!

Geliyor girmizi cekatlilar!

Galeyi goruyalim

Bi ton dayak atalim”

Ebe olan grup kagan gruptan 5 kisi yakalarsa ebe degisimi olur (Colak, 2009,s.270).
1.3.7 Eski Minder Oyunu

En az 5-6 kisiyle oynanir oyunculardan biri be secilir kalanlar bir dair olacak sekilde siralanirlar

ve ebe bu dairenin ortasina oturdugunda biitiin oyuncular hep birlikte;
“Eski minder

Yiziinlin goster

Gostermezsen dariliriz

Glizellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi? “

Tekerlemesini sdyler tekerleme bittigi anda ebe kagar ve diger oyuncular onu yakalamak i¢in

kovalarlar. Ebe yakalanirsa yeni ebeyle devam edilir (Colak, 2009,5.267).

1.3.8 Hamamkizd1 Oyunu
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Hamamkizdi oyununda, iki veya ii¢ kisinin baslarin1 bir araya getirip, ayakta sarilarak meydana
getirdikleri piramidin {stiine atlayip cikan c¢ocugun, orada kalma miiddetini tayin eden

tekerleme:

-Karatavuk,

- Karniyarik,

-Bes getir, on getir, on bes getir, yirmi getir, yirmi bes getir,...... elli getir, elli bes getir,
-Ben gidiyorum

-Es getir.... (Tirkten, 2001,5.763),

1.3.9 Enek Kozak Oyunu (Lalempe)

Erkek ¢ocuklarinin oyunudur. Genellikle iki ¢ocuk oynar. Kimi yerlerde kiz ¢ocuklarinin da
oyuna dahil oldugu ve takimlar halinde oynandig1 da goriilmektedir. Cocuklar yassi tastan birer
enek alirlar. Bir de tastan yuvarlak kozak yaparlar. Bir daire cizerek o kozagi dairenin
merkezine koyarlar. Biraz ileriye de bir diiz ¢izgi ¢izerek atis yeri belli olur. Birisi enegin
iizerine tiikiirerek Obiir oyuncuya “Yas misin, kuru musun?” diye sorar. Enegi havaya atar.
Hangi oyuncunun dedigi taraf diiserse o burhani (ilk atacak) olur. Once Burhani ¢izgiden kozag:
vurmaya atar. Vuramazsa oObiirli atar. O da vuramazsa kimin enegi kozaga yakin ise o dnce
kozaga vurur. Kozak epeyce gitmistir. Sonra kendi enegi ile kozagin arasini ayagi ile lgmeye

baglar.

-Lalempe

-Liillempe

- Kundura big, diye sayar.

Kozagin yanina varinca oradan dtekinin enegini vurmak i¢in kendi enegini atar. Eger vurursa;
-Kirk tig, der.

Oradan atarak kozagi vurursa kozak ile enek arasini ayagi ile dlgmeye ve kirk {igiin iistiine

saymaya baglar. Sayisi elliye gelince;
-Elli say1s1 belli

-Hasesi,hiisesi,

-...semtin agasi

-Aganin tiitlin kesesi
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-Ak enek, boz kozak

-Sivrisinek bir binek, der (Ozulu, 1973,5.81). Gaziantep ydresinde oynanan Zilley (Ciiciik)
Oyunu adli oyunun burada ele alinan oyunun kurallari, isleyisi ve kullanilan malzemeleri ile
biiyiik benzerlikleri oldugu tespit edilmistir.’®. Tasin {izerine tiikiirme dogrudan yemin etme
yontemiyle iliskilidir. Ayn1 oyuna Ordu’da da rastlanilmaktadir. Kayseri’de Kozak ad1 verilen
yumurta seklindeki tasa Ordu’da Cotura denilmektedir. Oyunun ismi bu tastan dolay1

Cotura’dir. Oyun kural ve oynanis1 birebir benzerlik gostermektedir.?°
1.3.10 Kordeleci Hanim Oyunu

5-6 kisilik iki kiz grubundan birisi teker teker ¢ocuklarina takma ad koyarlar. Bu adlar1 sadece
kendi gruplar bilir. Kars1 gruba bu takma adlar1 isim vermeden bildirirler. iki grup ellerini
birbirlerinin omzuna atarak birer sira halinde kars1 karsiya dururlar ve oyuna hazir olurlar. Once

ad koymayan taraf hep bir agizdan:
“ Kordeleci hanim

handadir handa

tahta kiirek kulbinde?!

sizlere geldik on giinde.” Diyerek ileri yiiriir ve sarkinin bittigi yerde dururlar. Bu defa kars:

taraf hep bir agizdan:
“Geldinizse geldiniz
bizleri memnun ettiniz
kutu kutu i¢inde

hangimizi segtiniz.” diyerek ileri yiirlir ve diger grubun 6niinde durur. Kars1 tarafin idarecisi
kiz bir isim sdyleyerek “gelsin” der. Isim secen grupta bir kiz kalincaya kadar ayn1 tekerleme
ile oyun devam eder (Ozulu, 1973,5.85)Bu oyunun tekerleme béliimiinde kiz begenme

adetlerinin iglendigi goriilmektedir.
1.4 Oyun Bitiminde Kullanilan Tekerlemeler

1.4.1 Evcilik Oyunu

19 (Fakazli,A.E., (2020).Gaziantep Yéresine Ait Geleneksel Cocuk Oyunlari: Ambel Gog ve Zilley, Gaziantep Universitesi Spor Bilimleri
Dergisi 523-525

2 Bagal, H.A.,(2007) Gegmis Yillarda Tiirkiye 'de Cocuklar Tarafindan Oynanan Cocuk Oyunlari, Egitim Falkiiltesi Dergisi XX (2), 243-
266

2L Kulbe: Kiirtce nacak
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Kiz ¢ocuklar arasinda oynanir. Kendi yaptiklar toprak, ¢amurdan mutfak esyalariyla oynanur.
Iclerine yaprak, bitki, tas gibi aslinda yiyecek olmayan etraftaki nesneler konur ve ev yasantisini
taklit ederler. Kendi yaptiklar1 bez bebekleri uyutur, biiyiitiir gelin ederler. Evciliklerini gesitli
tehlikelerden korumak i¢in elini oyun bittikten sonra oyun yerlerinin yani evciligin {izerinde

gezdirerek bir nevi efsunlama islemi yapar ve su tekerlemeyi soylerler;
“Hazere hiizere??

Yaglik koydum mezere

Evliligimi elleyenin eli kirilsin

Kudretten beli kirilsin

At boku atlaya

Cuma giinii ¢atlaya

Bir goziinden kan gele

Bir goziinden irin gele

Anma anam desin

Cehenneme ativersinler” Oyundaki bu dizelerde samanistik unsurlar bulunmaktadir.Efsunlama

islemine hezereleme adi verilir. (Colak, 2009,5.274)
1.4.2 Calguru Oyunu

Geceleri sokakta oynanan bir oyundur uzun siirebilir oyundan yorgun diisen veya sikilan tarafin

basi su tekerlemeyi soyleyerek oyunu bitmesini istedigini bildirir;
“Ocakta koz

Bitti s6z

Kalkin gidin siz

Yatacagiz biz” (Ozdemir, 2006,5.371).

Cocuklarin oyun oynamay1 ¢ok sevmeleri, bitmesini istemediklerinden 6tlirii olsa gerek oyun

bitiren tekerlemelere sadece iki oyunda rastlanilmistir.

22 Hazer: Takva kelimesiyle es anlamli olan Hazer, dilimize Arapgadan gegmistir. Bu kelime “kusku uyandiran ve korku veren seylerden
¢ekinmek anlamina gelir”
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Sonug¢

Cocuklarin dil ve kelime haznelerinin gelisimi ag¢isindan tekerlemelerin ne kadar 6nemli oldugu
tartisilamaz bir gercektir. Calisilan 49 ¢ocuk oyunun hepsinin igeriginde tekerlemelerin yer
aldig1 goriilmektedir. Bu tekerlemelerden 9 tanesi oyunda ebe secerken ve oyunun basinda
kullanilmaktadir. Bunlarin sayisma, ebe segme ve gurup olusturma esnasinda adil bir se¢im
olmasi i¢in bir ara¢ olarak kullanildig1 goriilmektedir. 28 oyunda tekerlemeler oyunun esasini
teskil etmektedir. Oyunun kurulumu tekerlemeler lizerinedir. Uzun s6zlii oyun formiilleri
oyunlarin esas metinlerini olusturan manzum parcalar olarak goriilmektedir. Tekerlemeyle
baslayan oyunun gelisim ve seyri de tekerlemeye gore olmaktadir. 10 adet oyunda kullanilan
tekerlemeler oyunun belli agamalarinda rol oynamaktadir. Bu siirecte kullanilan tekerlemeler
kimi zaman oyunun boliimlerini isaret etmekte kimi zamanda oyuncularin rollerini
belirlemektedir. Oyunun igerisinde kimi yerlerde ise oyuna katilanlarin coskusunu artirmak
kars1 takimin oyuncularini ise kizdirmak, sindirmek maksadiyla da kullanilmakta oldugu
goriilmektedir. 2 adet oyun tekerlemesinin oyun bitiminde kullanildig1 tespit edilmistir.
Bunlarin igeriklerine bakildiginda birinin oyun alanini korumak maksatli bir anlamda
efsunlama iglemi i¢in kullanildigi digerinin ise uzun siiren oyunu bitirmeyi ifade etmek

maksadiyla kullanildig1 goriilmektedir.
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Extended Abstract

The game is one of the indispensable elements of life for children. During these games, children
often use nursery rhymes, which are in the nature of poetry, which they have invented
themselves or skilfully apply the expressions specific to adults according to their own traditions.
Nursery rhymes are rhymed expressions with meaning and subject integrity, but they can also
be completely invented, meaningless, independent of the content of the game and appear as
sequences of consecutive words. It is an indisputable fact that nursery rhymes, which are
effective in the improvement of language and vocabulary acquired by children through the

game, are very important.

In this study, it is aimed to bring together nursery rhymes, one of the elements of oral culture
in children's games. The compiled studies were analysed and a literature review was conducted.
The study area was limited to Kocasinan and Melikgazi districts, which are the central districts
of Kayseri, taking into consideration the width of the topic and geographical area. The data was
categorised under four main headings. These are rhymes that start the game, rhymes that
establish a game on their own, rhymes used at certain stages in the game and finally rhymes
that are sung at the end of the game and have a decisive function. The way the games are played
and their details are not emphasised much and are given in outlines. The main purpose of the

study was to categorise the place of nursery rhymes in the game period.

It is seen that nursery rhymes are included in the content of all 49 children's games analysed.
Nine of these rhymes are used at the beginning of the game and while choosing a it (ebe). It is
seen that they are used as a tool for counting, the selection of a ebe and fair selection during
group organisation. In 28 games, nursery rhymes constitute the essence of the game. The game
is based on nursery rhymes. Long verbal game formulae are seen as poetic pieces that constitute
the main texts of the games. The development and course of the game that starts with rhymes
is also according to the rhymes. 10 rhymes used in the games play a role in certain stages of the
game. The nursery rhymes used in this process sometimes indicate the parts of the game and
sometimes determine the roles of the players. In some places in the game, it is seen that it is
also used to increase the enthusiasm of the players participating in the game and to anger and
intimidate the players of the opposing team. In the analysis, it was determined that 2 game
nursery rhymes were used at the end of the game. When the content of these rhymes are
analysed, it is seen that one of them is used to protect the playing field, in a sense for the
enchantment process, and the other one is used to express the end of a long game.



