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Ogretmen Adaylarinin Dijital Oykii Olusturma Deneyimleri!
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Ozet

Egitimde teknoloji kullamiminda &gretmenler aktif rol almaktadirlar. Bu
nedenle 6gretmen adaylarmin da Ogrenim siireclerinde teknolojik arag
gerecleri tamimalar1 ve Ogrenme-Ogretme siirecinde bu araclar1 nasil
kullanmalar1 gerektigini bilmeleri 6nemlidir. Son yillarda tizerine diisiilen
yeni bir kavram olan ve bir¢ok bilissel ve dilsel beceri ile gorsel ve isitsel
unsurlar1 birlestiren dijital dykiileme yontemi 6grenme-6gretme siirecinin
biitiin asamalarinda kullamilmaktadir. Bu calismada bir gevre egitimi
calistaymna katilan 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii olusturma deneyimleri
incelenerek dijital Oykiileme yontemine iliskin disiincelerini ortaya
cakarmak ve bu siirecte karsilastiklari sorunlar1 arastirmak amaclanmigtir.
Bu amag¢ dogrultusunda nitel arastirma desenlerinden biri olan durum
calismast  kullanilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak,
aragtirmacilar tarafindan hazirlanan ve acik uglu bes sorudan olusan bir
goriisme formu kullanilmistir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylarinin
dijital Oykiileme yonteminin Ogrenme-6gretme siirecinde aktif olarak
kullanilabilecegini diisiindiikleri goriilmiistiir. Yasadiklar1 sikintilar ise,
teknik sikintilar, Oykii olusturma siirecinde karsilagtiklari sikintilar ve
zaman agisindan yasadiklar: sikintilar olarak {i¢ baslik altinda toplanmustir.
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Abstract

Teachers are actively involved in the use of technology in education. For this
reason, it is important for the pre-service teachers to acknowledge the
technological tools in their learning process and to know how to use these
tools in the learning-teaching process. The digital storytelling method, which
is a new concept has become prominent over the past few years. This
technique combines many cognitive and linguistic skills with visual and
auditory elements and can be defined as a new technology used in all stages
of the learning-teaching process. In this study, it was aimed to investigate
the digital story creating experiences of pre-service teachers who
participated in an environmental education workshop and to explore the
opinions of digital storytelling technique as well as the problems they
encountered in this process. For this purpose case study method, one of the
qualitative research designs, was used. For data collection, a questionnaire
consisting of five open-ended questions which were prepared by the
researchers was used. The findings showed that pre-service teachers thought
that digital storytelling method can be actively used in the learning-teaching
process. moreover, they encountered technical problems, time problems and
some difficulties during creating a digital story.

Key words: technology, digital story, pre-service teachers, digital
torytelling

GIiRiS

Bilim ve teknolojinin etkin oldugu donemde bilginin geleneksel bigimde
aktarimi ve ezberlenmesinin egitim-6gretim etkinlikleri acgisindan verimli
olamayacag1 diisiiniilmektedir (Aslan, 2014). Ogrencilerin, teknolojinin
sundugu imkanlara okul disinda erisimi artarken; okullarin bu konuda
sinirli kalmasi, okullarda “dijital uyumsuzluk” olarak adlandirilan gesitli
sorunlarin ortaya ¢ikmasina yol a¢gmaktadir (Atal ve Kogak Usluel, 2011).
Ciinkii teknolojinin gelismesi ile beraber oOgrencilerin de 6gretim
ortamlarindan beklentileri degismis ve artik klasik sayilabilecek O6gretim
materyalleri ilgi ¢ekici olmaktan uzaklagsmistir. Bu nedenle egitim alaninda
geleneksellesmis yontemlerin yerine ¢agin teknolojisine uygun, yeni ve
farkli yontemlerin kullanilmasinin egitim-6gretimde verimin artirilmasi
agisindan onemli bir adim oldugu diistiniilmektedir.

Egitim-6gretim siirecinde teknolojinin etkin bir sekilde kullanilmasina
dayali yontemlerden birinin, son yillarda tiizerinde sik¢a durulmaya
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baglanan “dijital dykiileme” oldugu soylenebilir (Baki ve Feyzioglu, 2017;
Caligkan ve dig., 2017; Schrum ve dig., 2017; Bedir Eristi, 2016; Ozer, 2016;
Balaman, 2016; Yamag, 2015; Cigerci, 2015; Duman ve Gogen, 2015;
Holotescu, Grosseck ve Danciu, 2014; Gogen, 2014; Kahraman, 2013;
LaFrance ve Blizzard, 2013; Yang & Wu, 2012). Elektronik ve dijital alandaki
gelismeler sonucunda yeni bir kavram olarak ortaya ¢ikan dijital dykiileme;
“goriintii, ses, video gibi ¢okluortam ogelerinin kisa 6ykii kurgularn ile
dijital ortamda bir araya getirilmesi” seklinde uygulanan bir yontemdir
(Haliloglu Tatli, 2016; Kiling ve Yiizer, 2015; Inceelli, 2005). Dijital dykiileme
kavramini; resim, video, miizik gibi ¢okluortam araclar1 yardimiyla
genellikle 6ykii yazarinin kendi sesini kullanarak Oykiisiinii anlattigi, 2-6
dakikalik kisa bir film olusturma siireci olarak tanimlamak miimkiindiir. Bu
yontem ile birlikte 6ykii anlatma gelenegi, teknolojinin ortakligiyla yeni bir
boyut kazanmugtir (Inceelli, 2005). Dijital Sykiileme, Ogrencilere Oykii
olusturtarak yapilabilecegi gibi Ogretmenin kendi Oykiistinii hazirlamasi
seklinde de uygulanabilir. Fakat genel olarak yapilan uygulamalara
bakildiginda egilimin ogrencilere Oykii olusturtma yoniinde oldugu
goriilmektedir (Dogan ve Robin, 2008). Bu yolla 6grencilerin hem
motivasyonunu hem de derse katilmimi arttiracagi bunun yam sira
basarilarini  arttirarak problem ¢Ozme Dbecerilerini de gelistirecegi
belirlenmistir (Hung, Hwang ve Huang, 2012; Robin, 2008; Sadik, 2008; Yang
& Wu, 2012).

Dijital 6ykii anlatiminin tip, psikoloji, sosyal servisler ve formal olmayan
bircok farkli alanda kullanim olanagimin olmasi disinda bu yontemin,
ozellikle egitim ortamlar1 icin 6nemli bir unsur oldugu diisiiniilmektedir
(Kocaman Karoglu, 2015; Teehan, 2006). Ciinkii etkilesimli bir ortamda
kontroliin kendisine verilerek belli bir konuyu 6ykiilemesinin saglandig bu
yontemde 6grenci, kendi bilgisini kesfetmekte ve bu bilgiyi pekistirerek
gercek yasam durumlarina uygulamaktadir (Ayvaz Tung ve Karadag, 2013).
Bu siiregte 6grenci, sahip oldugu becerileri dijital ortamda kullanma olanag1
elde etmektedir (Karakoyun, 2014). Ogrenci, temel olarak arastirma, karar
verme, problem ¢6zme ve yaratici diistinme gibi bir¢ok becerisini kullanarak
yaraticilik gostergeleri igeren bir Oykii olusturmaktadir (Bedir Eristi, 2016;
Duman ve Gogen, 2014). Dijital 6ykii olusturma etkinligi bireysel yapildig:
gibi grup odakli da yapilabilmektedir. Dijital dykiilerin bir grup ile ortak bir
bicimde ortaya konulmasinin, Ogrencinin isbirlikli calisma ve iletisim
becerilerini de gelistirmesine destek oldugu sdylenebilir (Kocaman Karoglu,
2015; Holotescu, Grosseck ve Danciu, 2014; Hung, Hwang ve Huang, 2012;
Frazel, 2010). Ayrica bu yontemin 21. ylizyilda 6grencilerin sahip olmasi
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beklenilen temel bilgi teknolojilerini etkili bi¢cimde kullanabilme, dijital
okuryazarlik, global okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, gorsel
okuryazarhk, bilgi okuryazarligi gibi becerilerin de gelismesine katki
saglayabilecegi diisiiniilmektedir (Gogen, 2014; Karakoyun, 2014, Matthews,
2014; Robin, 2006).

Egitimin hemen hemen her alaninda ve her kademesinde kullanilabilecek
nitelikte oldugu one siiriilen dijital Oykiilerin egitim ortaminda etkin ve
verimli bir sekilde uygulanabilmesi i¢in olusturulma siirecinin dogru bir
planlamaya tabi tutulmas1 gerekmektedir. Bunun da ancak 6gretmenlerin bu
yontemin 6zelliklerini ¢ok iyi bilmesi ile gergeklesebilecegi diisiiniilmektedir
(Kurtoglu Erden ve Uslupehlivan, 2016). Ciinkii egitimde teknoloji
kullamiminda aktif rol alan Ogretmenler, bu siirecin en &nemli 6gesidir
denilebilir. Dijital 6ykii anlatimi belli asamalar ve bilesenlere ve farkli tiirlere
sahip bir yontemdir (Haliloglu Tatli, 2016; Kahraman, 2013; Karakoyun,
2014; inceelli, 2005). Bu baglamda 6gretmenin, sinif igerisinde zamaru etkili
kullanabilmesi ve 6gretmede verim saglayabilmesi icin yonteme dair tiim
Ozellikleri yakindan tanimas1 ve dijital oykiileri dersin hangi asamasinda,
nasil kullanacagina karar vermesi gerekmektedir (Gogen, 2014). Aksi
takdirde yontemden fayda saglanamayacagr gibi Ogrencinin dersin
konusundan tamamen uzaklasmasi ve zaman agsindan da bir kayip
yasanmasi sO0z konusu olabilir. Bu tiir aksiliklerle karsilasilmamas: igin
Ogretmenin dijital Oykii olusturma siirecine tam anlamiyla liderlik
yapabilmesi beklenmektedir. Bunun icin de 0Ogretmenin, dijital oykii
olusturma asamalar1 olan yazma, senaryo olusturma, Oykii panosu
olusturma, ¢okluortam ogelerini arastirma, dijital oykiiyii olusturma ve
paylasma siireclerinde (Jakes & Brennan, 2005; Akt.Kocaman Karoglu, 2015)
yetkin hale gelmesinin 6nemli oldugu distintilmektedir. Bu nedenle
Ogretmen adaylarinin da 6grenim gordiikleri siire zarfinda dijital oykii
anlatiminda kullanilacak teknolojik arag-gerecleri ve yazilimlar1 (Microsoft
Photo Story 3, Microsoft Windows Live Movie Maker, Microsoft Power
Point, Imovie, Adobe Photoshop ve Premiere Elements vb.) tanimalari ve
o0grenme-Ogretme siirecinde nasil kullanmalar1 gerektigine dair egitim
almalar1 6nemlidir.

Cagdas yapilandirmaci egitim anlayisinda Ogretmen, yalnizca bir bilgi
aktaric1 degil Ogrencilere rehberlik eden bir egitim lideri olarak da
goriilmektedir (Aslan, 2014). Bu dogrultuda Ogretmenin siuf igerisinde
uygulanacak yontemlere her acidan hakim olmas: ve Ogrenci ile isbirligi
icerisinde hareket etmesi gerekmektedir. Ogretmenin bir yéntem hakkinda
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bilgi ve deneyim sahibi olmasinda en temel etkenin, aldig1 6gretmenlik
egitimi oldugu disiiniilmektedir. Bu acidan ele alindiginda dijital dykiilerin
Ogretmen egitiminde kullanilmasinin, O6gretmen adaylarimin dijital
Oykiilemeye yonelik bilgi ve deneyimlerinin artmasinda onemli bir yere
sahip oldugu sdylenebilir (Shelton, Archambault ve Hale, 2017). Ayrica
Ogretmen adaylarmin teknoloji yetkinligine ve 6gretimde yeni teknolojik
yaklagimlara dair degisim yonelimlerinin, dijital 6ykiileme deneyimiyle
gelistigi de ileri siiriilen goriisler arasinda yer almaktadir (Heo, 2011).

Problem Durumu

Ogretmen adaylarina, egitim-6gretim siirecinde kullanilabilecek yontemlere
dair deneyim kazandirma noktasinda, 6gretmenlik egitiminin tamamlandig:
yer olan egitim fakiiltelerine ve Ogretmenlik egitimi veren programlara
biiytik bir rol diistiigii sOylenebilir (Heo, 2011). Egitim fakiiltesinde
O0grenimine devam eden Ogretmen adaylarmin dijital 6ykii kavramina
yonelik algilarimin  incelendigi bir c¢alismada (Kurtoglu Erden ve
Uslupehlivan, 2016) bu kavramin e-kitap ve benzeri uygulamalarla
karistirildigr goriilmiistiir. Bu kavram karisikliklarinin ortadan kaldirilmas:
adina Ogretmen adaylarinin, teknolojik a¢idan donanimli olmasi
bakimindan dijital 6ykiiye yonelik bilgi ve daha da énemlisi deneyim sahibi
olmasi beklenmektedir.

Bu diisiinceler dogrultusunda bu ¢alismada; egitim fakiiltesinde Erasmus +
projesi olan “Educating on Climate Forests” isimli projesi kapsaminda
gerceklestirilen yerel c¢alistaya goniillii olarak katilan &gretmen
adaylarindan dijital Oykii olusturmalar1 istenmis ve bu deneyimleri
incelenerek dijital dykiileme yontemine iliskin diisiincelerini ve bu stiiregte
karsilastiklar1 sorunlari ortaya ¢ikarmak amaglanmaistir.

Problem Ciimlesi

Bu arastirmanin problem ciimlesi “Ogretmen adaylari, dijital Oykii
hazirlama  deneyimlerini nasil  degerlendirmektedirler?”  olarak
belirlenmistir.

Alt Problemler
Aragtirmanin alt problemleri:

1. Ogretmen adaylarinin dijital ykii olusturma siirecinde karsilastiklari
sorunlar nelerdir?
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2. Ogretmen adaylarinin, dijital 6ykiilemenin 6grenme-6gretme
siirecinde kullanilmasina yonelik diisiinceleri nelerdir?

3. Ogretmen adaylarin, dijital dykiilerin egitim fakiiltelerinde
kullanilmasina yonelik diistinceleri nelerdir?

4. Ogretmen adaylari, dijital dykiilemenin avantaj ve dezavantajlarini
nasil degerlendirmektedirler?

5. Ogretmen adaylarimn, dijital dykii yonteminin kullanimina yénelik
Onerileri nelerdir?

Arastirma Yontemi

Ogretmen adaylarinin dijital 8ykii olusturma deneyimlerini ortaya koymak
amaciyla yapilan bu ¢alismada nitel arastirma yontemlerinden olan durum
calismast kullanilmigtir. Nitel arastirma desenlerinden biri olan durum
calismasinda, bir veya birka¢ duruma iliskin etkenler biitiinciil bir
yaklasimla arastirilir ve ilgili durumu nasil etkiledikleri ve ilgili durumdan
nasil etkilendikleri tizerine derinlemesine arastirma yapilir (Yildirim ve
Simsek, 2008).

Calisma Grubu

Bu calisma, “Educating on Climate Forests” isimli proje kapsaminda
gerceklestirilen yerel ¢alistaya katilan Fen Bilgisi ve Siuf Egitimi boliimiinde
Ogrenimine devam eden 17 6gretmen adayi ile gerceklestirilmistir. Calistay
duyurusu sosyal medya {izerinden yapilmis olup, calistaya katilacak
ogretmen adaylarinin belirlenmesinde cevre egitimi konusunda duyarh
olmalar1 ve Cevre Egitimi dersini almalar1 veya aliyor olmalar: kriter olarak
belirlenmistir. Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarindan 3t erkek ve 14'i
kadindir. Katilimcilarin 7’si smif egitimi boliimiinde ikinci sinifta 6grenim
gormekte olup calistay sirasinda 2. Smifin giliz yariyilinda verilen Cevre
Egitimi dersini almislardir. Katiimcilarin 10'u ise Fen Bilgisi Egitimi 3.
Smifta egitim gormekte olup, calistaya katildiklar1 sirada Cevre Egitimi
dersine devam etmektedir. Calisma grubu olusturulurken goniilliilitk esas
alinmustir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak, arastirmacilar tarafindan hazirlanan
bir gortisme formu kullamilmistir. Formda agtk uglu 5 tane soru
bulunmaktadir. Veriler 6gretmen adaylarindan yazili olarak toplanmustir.
Dogrudan goriisme imkani olmadig1 ortamlarda yazili dokiimanlarin nitel
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arastirmalarda kullanilabilecegi belirtilmistir (Yildirim ve Simsek, 2008). Bu
calismada da calistay devam ettigi icin ve katihmcilarla dijital 6ykii
olusturma hakkindaki goriislerini ortaya ¢ikarmaya yonelik goriisme yapma
imkani olmadig1 icin veriler, yazili formlar ile toplanmistir. Goriisme
formundaki sorular, arastirmanin alt problemlerine cevap olusturacak
yonde hazirlanmistir. Sorularin hazirlanmasinda daha once o6gretmen
adaylarmin dijital 6ykii kavramina yonelik algilarini incelemede kullanilan
sorulardan yararlamilmistir (Kurtoglu Erden ve Uslupehlivan, 2016).
Calistay, formal egitim uygulamalar1 disinda amagh ve planlanmis
etkinlikler icerdiginden non-formal egitim Ozellikleri gdstermektedir. Benzer
sorular, non-formal egitim ortamlarinda (miizelerde) uygulamanin etkinligi
hakkinda katilimcilarin goriislerini belirlemede de kullanilan sorularla
paralellik gostermektedir (Cil, Maccario ve Yanmaz, 2016). Ayrica,
hazirlanan sorular icin uygulama oncesinde egitim teknolojileri alaninda ve
fen egitimi alaninda uzman goriisii alinmis, hazirlanan sorularin
arastirmanin problemlerine uygun oldugu teyit edilmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel analiz ve igerik analizi teknikleri kullanilmigtir.
Betimsel analiz; nitel arastirma sonucunda elde edilen verilerin 6zgiin
bigimlerine sadik kalinarak, dogrudan alintilar yapilarak aktarilmasidir
(Kiimbetoglu, 2008). Icerik analizi; betimsel olarak sunulan verilerden, daha
acgiklayici ve nedensel sonuglara ulasmak amaciyla, betimsel analize ek
olarak, verilerde yer alan bazi kavram ve temalarin belirlenmesi ve bu
temalar arasindaki iligkilere yonelik c¢ikarimlar yapilmasi esasina
dayanmaktadir (Kiimbetoglu, 2008; Yildirim ve Simsek, 2008). Icerik analizi
farkli sekillerde gerceklestirilebilmektedir. Bunlardan birisi ise Ozetleyici
icerik analizi (Summative content analysis) olarak bilinmektedir ve nitel
verilerin nicellestiriimesine dayanmaktadir. Bu teknikte nitel temalarin
frekanslar1 belirlenmektedir (Hsieh ve Shannon, 2005; Miles ve Huberman,
1994). Dolayisiyla bu ¢alismada Ozetleyici igerik analizi teknigi kullanilmis
ve bulunan temalarin frekans ve sikliklari ifade edilmistir.

Uygulama sonunda toplanan veriler ilk iki arastirmaci tarafindan bagimsiz
olarak incelenmis olup 6gretmen adaylarindan alinan her bir cevaptan yola
cikilarak bir tema belirlenmis ve benzer temalar gruplandirilmigtir.
Bulgularin giivenilirligi Miles ve Huberman’in (1994) onerdigi giivenilirlik
formiilii kullanilarak hesaplanmistir:

Giivenirlik = Goriis Birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayriligt)
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ki arastirmaci bir araya gelerek elde edilen temalarin giivenilirliginin
saglanmasi amaciyla temalarda “goriis birligi” ve “goriis ayriig1” olan
konular tartismistir. Goriis ayriigt olan konular iizerinde gerekli
diizenlemeler yapilmistir ve Miles ve Huberman’in (1994) onerdigi formiil
kullanilarak kodlayici gilivenilirligi %95 olarak bulunmustur. Belirlenen
temalar dogrultusunda da verilere dair ¢karimlar ve yorumlamalar
yapilmustir.

Arastirma Bulgulan

Bu béliimde katilimcilara verilen formda cevaplanilmas: istenen sorular ayr
maddeler halinde ele alinmigtir. Katilimcilarin sorulara verdikleri cevaplar
alintilanarak ve ortak tema altinda toplanilarak sunulmustur.

Ogretmen adaylarinin dijital 6ykii olusturma siirecinde karsilagtiklart
sorunlara yonelik bulgular:

Ogretmen adaylarimin yasadiklar1 sikintilar; teknik sikintilar, dykii yazma
siirecinde karsilastiklar1 sikintilar ve zaman agisindan yasadiklari sikintilar
olarak ii¢ baslik altinda toplanmustir.

Tablo 1: Ogretmen adaylarmin dijital &ykii olusturma siirecinde
karsilagtiklar1 sorunlar

Temalar Siklik (f) Yiizde (%)
Teknik sikintilar 7 41,1
Sikint1 yasamadim 4 23,5
Yazim siirecindeki sikintilar 3 17,6
Zaman agisindan sikintilar 3 17,6

Calisma grubunu olusturan 17 Ogretmen adayindan 4'ti bir sikinti
yasamadiklarint belirtmistir. 7’si teknik acidan, 3'{i ise zaman agisindan
zorlandiklarini ifade etmislerdir. 3 katilimc ise yazma siirecinde ilk
asamada giigliik yasadiklarini belirtmistir.

Ogretmen adaylarinin verdikleri cevaplardan, “Gerekli programlar olmadig:
icin zorlandim.”, “Toondoo’yu ilk kez kullandigim igin zorlandim.”, “Gorsellerin
yazi ve ses ile uygunlugunda zorlandim.”, “Uygun programa erisim kisith
oldugundan zorlandik. Ses kaydir olusturmak da zordu.”, “Ses wve gorselleri
senkronize etmede sikintt yasadik.”, “Gerekli programlara erisim kisithydi.” ve
“Faydalamlan program ve sitelerin Ingilizce olmast konusunda giicliik cektik.”
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seklindeki ifadeleri teknik ac¢idan yasanilan sikintilar  olarak
degerlendirilmistir.

Yazma siireci ile ilgili olarak da, katilimcilarin “Metni olusturma siirecinde
giris yapma asamasimda zorlandim.” ve “Metin taslagini olustururken zorlandim.”
seklindeki ifadeleri goz éniinde bulundurulmustur.

Zorluk yasadiklarini belirten bazi katihmcailar, bu zorluklara ragmen dijital
Oykii hazirlamanin egitici, eglenceli ve yaraticilligl gelistirici nitelikte
oldugunu “Zaman kisithydi ama dijital oykii hazirlama egitici bir siire¢”,
“Faydalanilan program ve sitelerin ingilizce olmasi konusunda giicliik cektik. Ancak
buyontemle bilissel acidan 6grencinin  yetenekleri ve yaraticithigr  gelisir”,
“Gdrsellerin yazi ve ses ile uygunlugunda zorlandik. Aslinda giizel ve eglenceli bir
uygulama” gibi ifadelerle belirtmislerdir.

Ogretmen adaylarinin, dijital 6ykiilemenin 6grenme-6gretme siirecinde
kullanilmasina yonelik diisiincelerine iliskin bulgular:

Ogretmen adaylari, dijital &ykiilemenin &grenme-6gretme siirecinde
kullanilmasinin dikkat c¢ekici, ogretmeyi kolaylastirici, akilda kalict ve
Oogrenmeyi  kolaylastirict  oldugunu  disiinmektedirler. ~ Tablo-2
incelendiginde 6gretmen adaylar: tarafindan en ¢ok vurgulanan diisiincenin
dijital Oykiileme yonteminin dikkat ¢ekici olmasi oldugu goriilmektedir.
Ayrica diger kategorisinde belirtilen 3 katilima, kiigiik yas grubu icin uygun
olmadigin1 ve c¢ocuklarin psikolojisini etkileyebilecegini belirterek bu
yontemi kullanacak 6gretmenlerin ¢ok iyi bir egitimden gectikten sonra bu
yontemi kullanmalarinin faydali olacagini belirtmislerdir.

Tablo 2: Ogretmen adaylarinin dijital Sykiilemenin 6grenme-6gretme
siirecinde kullanilmasina yonelik diisiinceleri:

Temalar Siklik (f) Yiizde (%)

Dikkat cekici 7 41,1
Ogretmeyi kolaylastirict 3 17,6
Akilda kalia 2 11,8
Ogrenmeyi kolaylastirict 2 11,8

Tablo-2'ye ek olarak katiimecilarin tamami dijital Oykiileme yonteminin
Ogretme-0grenme  siirecinde  kullanilabilecegi  goriisiindedirler. Bu
diislincelerini, “Ses wve gorsel agirlikli oldugundan dikkat cekicidir.”, “Ders
basarisimi arttirir.”, “Kaliteli 63retim gerceklesir.”, “Eglendirici-6¢reticidir”,
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“Bilgide kalicilik saglamir.”, “Gormeyenler icin de seslendirme olmasi iyi bir
ozellik”, “Ezberciligi onler.”, “Dikkat ¢ekici oldugu icin daha iyi kavrama saglar.”
ve “Ogretmen anlamakta zorlanacagr veya zaman alict konularda bu yiénteme
basvurabilir.” seklindeki ifadeleriyle destekleyerek gerekcelendirmislerdir.

Ogretmen adaylarinin, dijital dykiilerin  egitim fakiiltelerinde
kullanilmasina yonelik diisiincelerine iliskin bulgular:

Katilimcilarin tamami, dijital Oykiilerin ve dijital dykiileme yonteminin
egitim fakiiltesinde kullanilmasinin faydali olacagi yoniinde goriis
bildirmislerdir.

Tablo 3. Ogretmen adaylarinin dijital Oykiilerin egitim fakiiltelerinde
kullanilmasina yonelik diistinceleri:

Temalar Siklik (f) Yiizde (%)
Ileride kendi 6grencilerine 4 23,5
uygulama

Somutlagtirma 4 23,5
Etkili 6grenme 3 17,6
Teknik bilgi gelistirme 2 11,7
Ogrenmede kalicalik 1 5,9
Fen derslerinde riskli deneyleri 1 5,9
canlandirma

Yaraticilif1 gelistirme 1 59

Tablo-3 incelendiginde 4 katilimci, Ogretmen adaylarinin ileride kendi
Ogrencilerine bu yontemi dogru ve etkili bir sekilde uygulamalar1 agisindan
dijital Oykiilerin egitim fakiiltelerinde kullanilmasinin temel olusturacagini
belirtmistir. Yine 4 katilimca1 “Konularin somutlastirilmasinda ve yasayarak
ogrenmede” dijital Oykiiniin etkili bir yontem oldugunu sdylemislerdir. 2
katimar dijital Oykiiniin teknik bilgi gerektirdigini vurgularken egitim
fakiiltesinde bu yontemin kullanilmasimin 6gretmenlerin teknik bilgilerini
gelistirecegini soylemistir. Ayrica 1 katilimci bu konudaki fikrini su sekilde
ifade etmistir:

“Fen boliimiinde kullanilmas: etkili olur. Anlatmada zorluk yasanan konular ve
yapilmas: gii¢c deneyler bu yontemle tehlikesiz ve daha kisa siirede anlatilabilir.”
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Bunun yani sira egitim fakiiltesinde dijital Oykiilerin kullanilmasinin
faydalar1 diger katilimailar tarafindan su sekillerde ifade edilmistir:,
“Ogrenmede kalicilik saglar.”, “Yaratici fikirlerin ortaya cikmasina katki saglar.”,
“Etkili gorsel anlatima sahiptir. Duygulari ifade etmek ve ilgi cekici mesajlar vermek
icin uygun bir 6gretim aktivitesidir.”

Ayrica 1 katilimar da egitim fakiiltesinde dijital dykiileme yontemine yer
verilmesi ile ilgili “Bazi derslerde faydaliyken bazi dersler icin uygun degil. Hangi
ders ve konuda yapilacagin iyi belirlemek gerek.” seklinde goriis belirtmistir.

Ogretmen adaylarinin, dijital dykiilemenin avantaj ve dezavantajlarini
degerlendirmelerine yonelik bulgular:

Katilimailar dijital 6ykiintin hem 6grenci hem 6gretmen agisindan pek ¢ok
avantaji oldugunu dile getirmislerdir. Bu avantajlardan en ¢ok vurgulanan
ise dijital Oykiilemenin etkili 6grenme saglamada onemli bir rol oynadig:
diisiincesi olmustur (%64,7).

Tablo 4. Ogretmen adaylarinin dijital dykiilerin grenci agisindan
avantajlarina yonelik diistinceleri:

Temalar Siklik (f) Yiizde (%)
Etkili 6grenme 11 64,7
Derse yonelik ilgi 5 29,4

Ogrenci agisindan ele alindiginda ydntemin, dersi anlama, daha iyi
kavrama, gercek hayatla bagdastirma noktalarinda etkili oldugunu ve
“duyarak, gorerek ve yasayarak 6grenmeye zemin hazirlayici” nitelikte oldugunu
belirtmislerdir. Bu baglamda da 11 katilimc tarafindan dijital Oykiilerin,
dersin daha iyi kavranmasina ve etkili bir 6grenmenin gerceklesmesine katki
sagladig1 noktasinda ortak goriis ortaya konmustur.

Katilimcilardan 5’i ise dijital Oykiilemenin “eglendirici-6gretici” olmasi ile
birlikte derse katilim1 arttirdigini ve “gdrsel ve isitsel Ggeleri icermesi agisindan
dikkat cekici” oldugunu vurgulayarak derse yonelik ilgiye katki sagladigin
belirtmistir.

11
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Tablo 5. Ogretmen adaylarimin dijital dykiilerin 6gretmen agisindan
avantajlarina yonelik diisiinceleri:

Temalar Siklik (f) Yiizde (%)
Kolaylik saglama 9 52,9
Etkili 6gretim 5 29,4
Zamandan tasarruf 2 11,7

Ogretmen agisindan ele alindiginda 9 katilimel, dijital Sykiilemenin,
“zahmetsiz, pratik ve kolay bir yontem” oldugunu sdylemislerdir. 5 katilimei
ogretmenin  dijital  Oykiiler aracihi§yla daha etkili bir 63retme ortam
yaratabilecegini belirtmislerdir. Ayrica 2 katillmca da bu yontemle sinif
icerisinde daha kisa siirede daha ¢ok konu anlatilabilecegini sdyleyerek ogretmenin
zaman agisindan tasarruf edebilece§ini vurgulamislardir.

Dijital oykili yonteminin avantajlarinin yani sira hem Ogretmen hem de
Ogrenci bakimindan dezavantajlar: da bulunmaktadir.

Tablo 6. Ogretmen adaylariin dijital Oykiilerin 6grenci agisindan
dezavantajlarina yonelik diisiinceleri:

Temalar Siklik (f) Yiizde (%)
Teknik sikintilar 3 17,6
Zaman 3 17,6
Yasa uygunluk 2 11,7
Gorsellerin dikkat dagitic1 olmasi 2 11,7
Uzunluk 2 11,7
C)grencilerin isteksizligi 1 5,9

Ogrenci agisindan ifade edilen dezavantajlara bakildiginda 3 katilimc
“teknik agidan aksakliklar oldugu ve her 6grencide bilgisayar bulunmadig: takdirde
yontemin uygulanamayacagum” sdylemislerdir. 2 katilimer “dijital dykiiniin her
yasa uygulanabilecegini diisiinmediklerini” ifade etmistir. Bir diger katihma
“ogrencilerin dijital 6ykii hazirlamak istemeyebilecegini” belirtmistir. 2 katiimci
ise “dijital Gykiilerin uzun olmasi durumunda sikici olabilecegini” ifade
etmislerdir. Bir diger katilimci, “6¢rencinin, konuya hakimiyet konusunda
zorlanabilecegini ve gorsellere takilip odaktan uzaklasabilecegini” vurgulamistir.
Buna benzer baska bir goriis ise “dijital Oykii izlerken 68rencinin dikkatinin
baska noktalara kayabilecei” tizerinedir. Ayrica 1 katilma “dijital 6ykiilerin
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amacima uygun hazirlanmamas: durumunda zaman kaybr yaratabilecegini”
belirtirken “6grencinin ders ici etkinlik olarak dijital 6ykiiyii hazirlamas: siirecinin
zaman alict oldugu” da zaman agisindan bir baska dezavantaj olarak 2
katilima tarafindan belirtilmistir.

Tablo 7. Ogretmen adaylarimin dijital dykiilerin 6gretmen agisindan
dezavantajlarina yonelik diisiinceleri:

Temalar Siklik (f) Yiizde (%)
Hazirlamanin zor olmasi 5 29,4
Hazirlamanin zaman alic1 olmasi 5 29,4
Ogrencilerin dikkatinin dagilmast 2 11,7
Ierik uygunlugunun 2 11,7

saglanmasinin zor olmasi

Ogretmen agisindan dezavantajlar ele alindiginda 5 katilimer “dijital Gykii
hazirlamanin zaman alict bir siive¢ oldugunu” belirtmislerdir. 5 katilima1 “dijital
oykii hazirlamamn zahmetli ve zor oldugunu” ifade etmislerdir. 2 katilima,
“ogretmenin, Ogrencilerin dikkatini ykiide tutmada zorluk yasayabileceSini ve
ogrencilerin  dikkatinin dagimas1  durumunda da zaman kaybr olacagini”
sOylemistir. 1 katihmec1 ise “dgretmenin, gorsel ve isitsel unsurlari Oykii
cevresinde kullanmazsa basarili olamayacagr” yoniinde goriis belirtmistir.
Bunun yami sira bagska bir katilimcr “Oykiiler aracili§iyla yanhs bilginin
yayilmasinin 6gretmeni zorlayabilecegini” sOylemistir.

Ogretmen adaylarinin, dijital 6ykii yonteminin kullanimina yénelik
onerilerine iliskin bulgular:

Calismaya  katilan ~ &gretmen  adaylar, karsilastiklar1 ~ veya
karsilasilabilecegini  diisiindiikleri  sikintilar  igin  farkli  Onerilerde
bulunmuslardir. Ogretmen adaylarinin sunduklar1 éneriler 5 basglik altina
alinmugtir.

Tablo 8. Ogretmen adaylarmn dijital dykiilerin kullamimina y&nelik

Onerileri
Temalar Siklik (f) Yiizde (%)
Teknik Bilgi 6 35,2
Oykii 6zelligi 3 17,6
Amac belirleme 2 11,7

13



E. USLUPEHLIVAN& M. KURTOGLU ERDEN& U. B. CEBESOY 14

Planlama 2 11,7

Tablo 8 incelendiginde 6gretmen adaylariin dijital dykiilerin kullanimina
yonelik onerilerinin baginda teknik bilgi oldugu goriilmektedir. Ogretmen
adaylari, bu yontemi kullanacak kisilerin teknik olarak uygulamasinin nasil
oldugunu bilmesi gerektigini ve dijital Oykii hazirlamak igin gerekli
programlari kullanmis olmasi gerektigini vurgulamislardir. Ogretmen
adaylari, bu goriiglerini “Bilgisayarlar kisith olmamalidir. Ogretmen dijital ykii
hazirlama siirecinde 68renciye rehber olmalidir.”, “Uygulamadan once ogretmen
tarafindan ornek sunulmali ve uygulamali olarak nasil yapildigr gosterilmeli.”,
“Opykiileri daha kolay hazirlayabilecegimiz bir program gelistirilmelidir”, “Program
dili Tiirkce olmali. Zaman planlamas: iyi yapimali.” ,“Uygun programlar
hazirlanmaly.” Ifadeleri ile de desteklemislerdir.

Oykii ozelligi kategorisinde ise Ogretmen adaylari genellikle, dijital
oykiilerin kisa, agik, net ve anlasilir olmas: gerektigini vurgulamislardir.
“Gorsel ve isitsel unsurlar fazla, yazi az olmali ve hikaye kisa tutulmali.”,
“Hazirlanan  oykiiler acgik, mnet wve sade olmali, dinleyici g0z dniinde
bulundurulmali.” , “Isitsel ve gorsel gelerde senkron olmali ve hikayenin uzunlugu
iyi ayarlanmali.” diyerek goriis bildirmislerdir.

Amac belirleme kategorisi altinda yer alan goriislerde 6gretmen adaylar:
“Kiiciik yag gruplarina verilmek istenen degerler bu yontem araciliryla daha kolay
bir sekilde verilebilir.”, “Hangi ders ve konuda yapilacagini iyi belirlemek gereklidir.
Diye gortislerini ifade etmislerdir.

“Az kisi bu yontemden haberdar. Bu nedenle yaygin sekilde o63retilmeli.” ve
“Ogretmen adaylarma bu yontemle ilgili egitim verilmeli.” Diyerek kullanim
alaninin yayginlastirilmas: gerektigini belirtmislerdir ve. “Dijital oykii arada
durdurularak ogretmen anlatimi ile desteklenirse daha etkili olur.” Diyerek
Ogretmenin bu siirecte aktif olarak yer almasi gerektigini ifade etmislerdir.

Son olarak da uygulamadan 6nce planlamanin ¢ok iyi bir sekilde yapilmasi
gerektigini “Uygulamadan once zamawnn iyi planlanmasi lazim.” climlesiyle
belirtmislerdir.

SONUC VE TARTISMA

Bu ¢alisma kapsaminda ilk defa dijital 0ykii hazirlayan 6gretmen adaylari,
uygulama sonunda kendilerine yoneltilen 5 agik uglu soruya verdikleri
cevaplarla deneyimlerini yansitmiglardir. Arastirmacilar tarafindan
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hazirlanan formdaki 5 soru, arastirmanin alt problemlerini olusturmaktadir.
Katilimailar bu form araciligiyla dijital 6ykii hazirlama stirecinde edindikleri
fikirleri beyan etmislerdir.

Bulgular incelendiginde, Ogretmen adaylarina gore dijital Oykiileme
yonteminin 6grenme-0gretme siirecinde kullanilabilecek faydali bir yontem
oldugu goriilmektedir. Calismaya katilan Ogretmen adaylari edindikleri
deneyim sonucunda dijital 6ykii hakkinda genel anlamda olumlu goriis
bildirmislerdir. Dijital Oykiilleme yoOnteminin, isitsel ve gorsel Ogelerle
desteklenmesi agisindan 6grenmeyi zenginlestirecegi icin dikkat cekici
oldugunu; egitsel olmasinin yani sira eglendirici yoniiniin de bulundugunu
ifade etmislerdir. Bu yontemle ilgili daha o6nce yapilan g¢alismalara da
bakildiginda dijital dykiilere iliskin genel goriisiin bu oldugu goriilmektedir
(Bedir Eristi, 2016; Baki, 2015; Cigerci, 2015; Gogen, 2014; Kahraman, 2014;
Karakoyun, 2013; Ozer, 2016; Sadik, 2008; Yamag, 2015). Dijital oykiilerin
Ogrenme ortamini zenginlestirdigi, ders basarisint1 ve kavrama giiciinii
artirdigl, dersi daha ilgi cekici ve eglenceli hale getirip ezberden uzaklasarak
kalicilligr sagladigi daha once yapilan bu calismalarla da gosterilmistir.
Ornegin Sadik (2008), yaptig1 calismada MS Photo Story kullanarak kendi
dijital hikayelerini olusturan 6grencilerin, 6grenme siirecine aktif bir sekilde
katildigini ve dijital hikayelerin konuyu anlamalarina yardima oldugunu
rapor etmistir. Yapilan diger bir calismada ise, dijital hikayelerin
ogrencilerin motivasyonlarina, akademik basarilarina ve problem ¢&zme
yeteneklerinin gelisimine olumlu katk:i sagladig1 belirlenmistir (Hung vd.
2012). Ayrica Kahraman'in (2013) fen bilimleri alanina giren fizik dersinde
dijital oykii kullanimu ile ilgili yaptig1 ¢alismasinda dijital oykiilerin fizik
dersini gorsellerle destekleyerek daha eglenceli ve ilgi cekici hale getirdigi,
gunliik hayatla iliskilendirerek ve soyut kavramlar1 somutlastirarak ders
basarisin1 artirdigr ve boylece daha kalici bir 6grenme sagladigi ortaya
konmustur.

Katilimcilar dijital Oykiilerin ve dijjital Oykiileme yonteminin egitim
fakiiltesinde kullanilmasiyla ilgili de olumlu goriis bildirmislerdir.
Katilimcilardan bazilar1 6gretmen adaylarinin, dijital dykiileri ileride kendi
ogrencilerine dogru ve etkili bir sekilde uygulamalar1 agisindan bu
yontemin egitim fakiiltelerinde kullanilmasinin temel olusturacagim
belirtmistir.

Katilimcilar dijital Oykiiye yonelik olumlu goriis bidirmelerinin disinda
yontemin bazi dezavantajlarinin da olabilecegini ifade etmislerdir.
Ogrencilerin gorsellere takilarak odaktan uzaklasabilecegi séylenmis, ayrica
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dijital Oykii hazirlamak istemeyecekleri ihtimali tizerinde durulmustur.
Derste kullanilmak iizere 6gretmen tarafindan hazirlanan dijital dykiiniin
uzun olmasi durumunda da Ogrencilerin sikilabilecegi sOylenmistir. Bu
agidan literatiire bakildiginda da dijital Sykiilerin uzunlugu konusunda
farkli goriisler bulundugu ancak en az 2 en fazla 15 dakika olabilecegi
yoniinde hareket edildigi goriilmektedir. Hazirlanan dijital dykiilerin uzun
olmasmin, onu kaliteli ve etkileyici kilmayacag diisiiniilmektedir. Bu
bakimdan, hazirlamilan dijital Oykiilerin, izleyicilerin sikilmadan takip
edebilecekleri ve hatirlayabilecekleri sekilde kisa tutulmasi gerekmektedir
(Kiling ve Yiizer, 2015). Foley (2013), dijital dykiilerin uzunluk bakimindan
degisiklik gosterebilecegini ancak ¢cogunun 2 ile 10 dakika aras: stirdiigtinii
ifade etmistir (Akt. Karakoyun, 2014). Lambert (2013), dijital oykiilerin en
fazla 5 dakika olmak tiizere yaklasik 2-3 dakikalik uzunluga sahip olmasi
gerektigini soylemistir. Tatum (2009) ise dijital oykiiyii tarumlarken 3-5
dakikalik videolar ifadesini kullanmistir.

Katilimcilardan bazilar1 Ogretmenin, gorsel ve isitsel unsurlari Oykii
cevresinde kullanmadigi takdirde basarili olamayacagi yoniinde goriis
belirtmistir. Bu konuda oOgretmen dikkatli olmali ve senaryo ile ilgili
olmayan resim, ses ve metinleri dijital dykiide kullanmamalidir (Kiling ve
Yiizer, 2015).

Literatiir incelendiginde dijjital 6ykii olusturma siirecinde karsilasilan bazi
giigliiklerin oldugu goriilmiistiir. Sinif igerisinde dijital dykiileme yontemi
uygulanirken hem oOgretmen hem de Ogrenciler bazi problemlerle
karsilagabilmektedirler (Karakoyun, 2014). Bu problemlerin temelinde
donanim ve kaynak yetersizliginin oldugu soOylenebilir (Sadik, 2008;
Sylvester ve Greenidge, 2009; Akt. Kaya, 2014). Ornegin Sadik (2008)
Ogretmenlerin dijital dykiilerin etkin kullanimindaki engellerden biri olarak
bilgisayar, dijital kamera veya tarayici gibi teknik ekipman yetersizligi
konusunda endiseleri oldugunu belirtmis ve bu yetersizligin zamansal
sikintilar1 da beraberinde getirdigini ifade etmistir. Bu c¢alismada da
Ogretmen adaylar1 dijital Oykii olusturma siireclerinde bazi sikintilarla
karsilasmislardir. Calismada, yasadiklari sikintilar; teknik sikintilar, dykii
olusturma siirecinde karsilagtiklar: sikintilar ve zaman agisindan yasadiklari
sikintilar olarak ii¢ bashik altinda toplanmistir. Dijital 6ykii anlatiminin ilk
asamas! olan 6ykii yazma siirecinde sikint1 yasadigini belirten katilimcilar
metne nasil giris yapacaklarini ve taslagi nasil olusturacaklarini
bilmediklerini ifade etmislerdir. Yazma siirecinde, 6grencilerin, kendilerine
yazma amaci belirlemeleri ve kendilerini bu amaca uygun bir sekilde ifade
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edebilmeleri icin yazmaya iliskin adimlara uymalar1 gerekmektedir (Baki,
2015). Yaz1 taslag1 olusturmak da yazma siirecinde onemli bir adimdir ve
Ogretmenin bu adimlari izlemede iyi bir rehber olmasi gerekmektedir.

Teknik agidan yasamilan sikintilara bakildiginda temel olarak ¢okluortam
araglarina erisimde ve araglarin kullanilmasinda gligliik yasandig:
goriilmiistiir. Ses ve gorsellerin metinle senkronunda yasanan sikintilar,
zaman kaybina yol agmistir. Ayrica kullanilan programlarin ve gorsellerin
olusturulmasinda yararlanilan internet sitelerinin (Toondoo, Goanimate)
Tiirk¢e olmamasi da katilimcilarin zorlanmasina sebep olmustur. Bu bulgu
alanyazinla paralellik gostermektedir (Sadik, 2008). Sadik (2008) yaptig:
calismada Ogretmenlerin dijital hikayeleri derslerine entegre ederken
karsilastiklar1 en biiylik problemin teknik aksakliklar oldugunu.
Ogretmenlerin &grencilerine dijital hikayelerle ilgili geri doniit vermede
zorlandiklarini  ve onlar1 Dbilgisayar Ogretmenine yonlendirdiklerini
belirlemislerdir. Dolayisiyla bu 6gretmenler dijital hikayelerin derste
kullanilmasmin 6grenci motivasyonunu ve derse katilimini arttiracagina
inanmakla birlikte etkili bir sekilde kullanilmasi i¢in kendilerinin teknik
destege ihtiya¢ duyabileceklerini ifade etmislerdir.

Ogretmen adaylari, oykii olusturma siirecinde birtakim sikintilar
yasanmasina ragmen, dijital Oykii hazirlamanin egitici, eglenceli ve
yaraticilig1 gelistirici nitelikte oldugunu belirtmislerdir. Ayrica edindikleri
deneyim ve yasadiklar giigliiklerden yola ¢ikarak dijital dykiilerin okullarda
etkili bir sekilde kullanimma iliskin 6nerilerde bulunmuslardir. ik defa
dijital Oykii olusturan 6gretmen adaylar1 bu yontemden ¢ok az kisinin
habedar oldugunu ve yaygin sekilde ogretilmesi gerektigini; bu baglamda
Ogretmen adaylarina yontemle ilgili egitim verilmesinin 6nemli oldugunu
sOylemislerdir. Teknik acidan giigliiklerle karsilasilmamas: adina da
bilgisayarlarin kisitli olmamasi ve Tiirkge programlarin yayginlastirilmasi
noktasinda gortiislerini ifade etmislerdir. Bunlarin yani sira dijital dykiilerin
kiiciik yas gruplarina yonelik deger egitiminde kullanilmasinin da yararh
olacagini vurgulamislardir

Oneriler

Dijital 6ykii kullanilarak yiiriitiilen ¢alismalar, yaratici diisiinme, isbirlikli
calisma, iletisim becerileri ve teknik becerileri kazandirma ve gelistirme
agisindan yontemin 6nemli oldugunu gostermektedir. Ayrica, 6grenme ve
Ogretme niteliginin artirllmasinda bu yontemin etkili oldugunu soylemek
mimkiindiir. Dolayisiyla yiiksekogretim diizeyinde, oOzellikle egitim
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fakiiltelerinde, bu yontemin 6grenme-6gretme siirecinde kullanilmasi tesvik
edilmelidir. Bunun i¢in de oncelikle 6gretim elemanlari, yiiksekogretim
diizeyindeki derslerde yontemin nasil kullanilacagini anlatmalidir. Yine bu
yontemin aktif olarak kullanilabilmesi igin gerekli teknik imkanlarin
saglanmas1 gerekmektedir. Ayrica hazirlanan dijital hikayeler hazirlamada
kullanilacak programlarin Tiirkce dil segenegi olmasimin da bu siireci
kolaylagtiracagina inanilmaktadir. Bu yontemin aktif olarak kullanilmasimi
saglayabilmek icin yiiksekdgretim diizeyinde bu yontem aktif olarak
kullanilmalidir. Bu yontem ile yapilan calismalarin sayisi artirilarak farkl
alanlarda kullanilmasinin etkileri de ortaya ¢ikarilmaya calisilmalidir. Yine
yapilacak deneysel ¢calismalarla gesitli degiskenlerin dijital hikaye olusturma
siirecine etkisi incelenebilir.
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