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Ozet

Teknoloji giiniimiizde her yastan ve her gruptan kisiler i¢in vazgecilmez olup bir¢ok alanda
kullanilmaktadir. Ozellikle egitim alaninda kullanilmasiyla, egitimin kalitesi artmakta ve egitim-6gretim
slireci 0grenciler agisindan daha zevkli hale gelmektedir. Bilgisayar, tablet ve akilli telefonlarda yer alan
ve ¢ocuklara yonelik hazirlanan uygulamalarin, ¢ocuklarin elestirel diisiinebilmeleri, problemlere farkli
¢oziim yollar1 bulabilmeleri, farkli olaylarda karsilagtirma yapabilmeleri, gozlem yapma yeteneklerini
gelistirip dikkat siirelerini arttirabilmeleri agisindan olduk¢a faydali olmaktadir. Arastirmanin amaci
bilgisayar ve tablet uygulamalarinin hayvanlar ve ozellikleri konusunun Ogretilmesinde akademik
basariya etkisini belirlemektir. Bu ¢aligmanin 6rneklemini, 2014-2015 6gretim yilinin bahar déneminde
Agrt il merkezinde bulunan Milli Egitim Bakanligi’na bagli anasinifina devam eden 41 c¢ocuk
olusturmaktadir. Rastgele olarak belirlenen 6grencilerden olusan iki grup olusturulmustur. Bunlar; Deney
Grubu (DG, N=20) ve Kontrol Grubu (KG, N=21) seklinde belirlenmis olup deney grubuna bilgisayar
animasyonlar1 ve tablet uygulamalar1 ile dgretim gergeklestirilmistir. Kontrol grubunda ise 6gretmen
taklit, oyun, boyama gibi etkinlikler ile 6gretim faaliyetlerini yiiriitmiistiir. Dort hafta siiren arastirmada
veri toplama araci olarak g¢ocuklarin 6grenmelerini 6lgmek amaciyla aragtirmacilar tarafindan hazirlanan
testler (eslestirme testi, boyama testi) ve ailelerin, gocuklarin, dgretmenin yapilan bilgisayar ve tablet
uygulamalaria iligkin goriislerini elde edebilmek amaciyla goriisme formu kullanilmigtir. Arastirma sonucunda
teknolojinin kullanildig1 grubun basarisinin diger gruba gore daha fazla oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji, fen, okul 6ncesi egitimi.

Abstract

Technology is indispensable nowadays for people of all ages and all groups are used in many
fields. In particular, using in education, increasing the quality of education and is becoming more
enjoyable with regard to students for the teaching-education process. Computers, tablets and smart
phones is located and prepared for children implementation of children's can critical thinking, they can
find different solutions to problems, they can compare the different events for their ability to increase
their attention span to develop their ability to observe is quite useful. Due to science lesson children can
easily acquire these properties. In this research the use of computer and tablet applications effect on
academic achievement of the topic of animals and it features were examined in pre-school education. The
sample of this study consists of 41 children who continue to the kindergarten of the Ministry of National
Education in the city of Agr1 in the spring of 2014-2015 academic year. Two groups of randomly selected
students were formed. In this study identified two groups that one of them was the experimental group
(EG, N=20) which teaching computer animation and tablets applications were used and the other group
was control group (CG, N=21) that teacher used classic method for teaching. The study process for four-
week and for data collection tool to measure the learning of the children in the study tests (mapping test,

! Bu calismanin bir kismi 2016 yilinda diizenlenen International Conference on Research in Education
&Science konferansinda s6zli bildiri olarak sunulmustur.
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painting test) and in order to be able to obtain opinions of families, children and teacher about computer
and tablet applications, interview forms prepared by the researchers were used. The result of the research
has been found that the success of group technology is higher than the other group.

Keywords: technology, science, preschool education
GIRIS

Giliniimlizde toplumlar sosyal, kiltirel ve ekonomik yonden siirekli
gelismektedirler. Bu gelismeye neden olan etmenlerin igerisinde teknolojide yer
almaktadir. Teknolojinin hizla gelistigi giiniimiizde; bilgisayarlar ve tabletler okul
oncesi donem c¢ocuklar1 i¢in Onemli bir yere sahip olmaya baslamistir. Cocuklarin
teknolojiyi kullanabilmeleri i¢in ailelere ve egitimcilere Onemli derecede gorev
diismektedir. Cocuklarin teknolojinin yararlarini kavrayabilmeleri i¢in egitim-6gretim
stirecinde teknolojik araglarin kullanilmas1 gerekmektedir.

Teknolojinin hizla ilerlemesi egitim alaninda da yaygin olarak kullanilmaya
baslanmasina neden olmaktadir. Egitim-6gretim siirecinde teknolojik araclarin yaygin
olarak kullanilmasi, 6zellikle okul oncesi donemde kullanilmasi, ¢ocuklarin gorsel ve
isitsel olarak dikkatini ¢cekmelerine neden olmakla birlikte teknoloji uygulamalarinin
cocuklarinin farkli gelisim alanlarina yonelik etkilerinin oldugu belirtilmektedir
(Yiicelyigit ve Aral, 2016). Gimbert ve Cristol (2004), teknolojinin okul oncesi
donemde egitim Ogretim siirecinde kullanilmast ile ¢ocuklarin sosyal, bilissel ve dil
becerilerinin 6nemli 6l¢iide gelisim gosterdigini ifade etmektedirler.

Teknolojinin 6gretim siirecinde kullanilmasi akillara bilgisayar destekli egitimi
getirmektedir. Bilgisayar destekli egitim, egitim-0gretim siirecinde bilgisayarlarin,
tabletlerin siire¢ icerisinde aktif olarak kullanildig1, egitimcinin rehber gorevi listlendigi
etkinlikler olarak tanimlanabilir. Bir bagka tanima gore, bilgisayar destekli egitim,
egitim-O0gretim siirecinde Ogretilecek icerik ve faaliyetlerin bilgisayarlar araciligiyla
aktarilmasidir (Hamafin ve Peck, 1988). Shute ve Miksad (1997) bilgisayar destekli
egitimin okul dncesi donem ¢ocuklarinin biligsel gelisimine etkisini incelemisler ve elde
edilen verilerin analizi sonucunda bilgisayar destekli egitim verilen deney grubunun
sozel ve dil becerilerindeki artisin daha yiliksek oldugunu tespit etmislerdir. Alessi ve
Trollip (1991) de bilgisayarin okul oncesi egitimde kullanilmasinin; g¢ocuklarin
egitimsel siirece katilmasi, materyal ile etkilesimde olan ¢ocuklar tarafindan bir arag
olarak kullanilmasi, ¢ocugun bilgileri aklinda tutmasi, akicilig1 saglamak ve ¢ocuklarin
Ogretilen konuyu 6grenip O6grenmediklerini degerlendirmesi agisindan onemli oldugu
goriisiindedirler. Egitimciler ve aileler, bilgisayar destekli egitimi kullanarak ¢ocuklara
uygun 0grenme ortamlar1 hazirladiklarinda, onlarin 68renme siiregleri iizerinde olumlu
bir etkiye neden olmaktadir (Kangal ve Ozkizikli, 2015). Erken gocukluk déneminde
bilgisayarlarin kullanilmasi, ¢ocuklarin kalic1 6grenme saglamalar1 acisindan oldukca
onemlidir. Egitimciler, ¢ocuklara verecekleri konu ve kavramlar1 planlayarak, siif
icerisinde kullanacag: teknikle bilgisayar programlarini kaynastirmalidir. Bilgisayar
programlarinin, ¢ocuklarin gelisimsel o6zelliklerine gore hazirlanmis ve onlari
destekleyecek yonde, cocuga verilen egitimin amaglarina uygun ve diger okul oncesi
egitim materyalleri ile birlikte kullanilmasi1 gerekmektedir. Bilgisayar programlari
egitim programinm1  aksatmayacak, c¢ocuklarin egitimlerini destekleyecek ve
pekistirmelerini saglayacak sekilde hazirlanmalidir. Bilgisayar destekli egitim,
cocuklarin egitim silirecine katki saglamaktadir. Cocuklarin anlayamadigr konulari
tekrar edebilme, 6grendiklerini pekistirme firsati sunmaktadir. Cocuklarin yeteneklerine
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ve dgrenme hizlarma gére de farklilastirma firsati sunmaktadir (Kangal ve Ozkizikli,
2015; Alabay, 2006; Demir, 2007).

Bilgisayarlar ¢ocuklarin, meraklarini, yaraticiliklarini, isbirligi yapabilme gibi
ozelliklerini destekleyen giiclii araglar olarak goriilmektedir (Uluser ve inan, 2003).
Bilgisayarlarin dikkat eksikligi yasayan ¢ocuklarin dikkatini toplamada yardime1 oldugu
ve gelisimlerine olumlu yonde katki sagladigi belirtilmektedir (Prensky, 2001). Okul
Ooncesi donemde bilgisayar destekli egitim vermek c¢ocuklarin gelisim alanlarini
destekleyerek, gelisimlerine olumlu yonde katki saglamaktadir (Giindogan, 2014).
Egitim-6gretimde bilgisayarlarin kullanimi televizyonlara gore daha etkili olmaktadir.
Cocuklarin 3-4 yasindan itibaren yetiskin rehberliginde bilgisayarlarin, tabletlerin erken
cocukluk déneminde eglendirerek 6gretme ilkesiyle birlikte kullanilmasi ¢ocuklar icin
biiyiik 6nem arz etmektedir (Yasar, 2004).

Soyut olan konularin somutlastirilmas1 i¢in teknolojiden yararlanilmasi
ogretimin kalitesini artirmaktadir. Ozellikle de fen etkinliklerinde teknolojinin
kullanilmasi, ¢ocuklara bir¢ok firsat sunmaktadir. Egitimci rehberliginde yapilacak olan
arastirmalarda ¢ocuklarin meraklarin1 gidermesine ve kesfederek Ogrenmesine neden
olacaktir. Internetin kullanilmasi, ¢ocuklarin sorularma dogrudan cevap bulmalarina,
sanal hayvanat bahgelerini ve miizeleri gezmelerine, belgesel programlari izleyerek
hayvanlar hakkinda bilgi edinmelerine imkan saglamaktadirlar. Bu dogrultuda
gergeklestirilen bu arastirmada; teknolojinin ¢ocuklarin akademik basarilarina bir
etkisinin olup olmadig1 ve teknoloji destekli egitim ile ilgili ebeveynlerin, 6gretmenin
ve ¢ocuklarin goriislinlin alinmasi amaglanmustir.

YONTEM

Bu arastirmada, deney ve kontrol gruplu yari-deneysel yontem kullanilmastir.
Yar1 deneysel yontem, deneysel ¢alismalarda deney ve kontrol gruplarimin rastgele
olusturulmasinin ¢ok gii¢ veya olanaksiz oldugu durumlarda, onceden olusturulmusg
smiflarin kullanilmasiyla gerceklestirilen bir yontemdir ((Robson 1998; akt. Ozmen ve
Kolomug, 2004).

Calisma Grubu

Bu calismanin 6rneklemini, 2014-2015 egitim-6gretim yili bahar déneminde
Agrt il merkezinde bulunan Milli Egitim Bakanligi’na bagli anasinifina devam eden 41
cocuk olusturmaktadir. Rastgele olarak belirlenen ¢ocuklardan olusan iki grup
olusturulmustur. Bunlar; Deney Grubu (DG, N=20) ve Kontrol Grubu (KG, N=21)
seklinde belirlenmistir. Arastirmada yer alan ¢ocuklarin yas gruplari 60-72 ay
arasindadir.

Veri Toplama Araclarn

Bu arastirmanin amaglar1 dogrultusunda veri toplama araci olarak, ¢ocuklarin
ogrenmelerini 6lgmek amaciyla arastirmacilar tarafindan alaninda uzman iki 6gretim
liyesi ve bir 6gretmen goriislerine bagvurularak hazirlanan eslestirme testi, boyama testi
ve ebevynlerin, cocuklarin ve Ogretmenin teknolojiye yonelik goriislerini elde
edebilmek i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari kullanilmistir.
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Uygulama siireci

Arastirma haftada iki glin ve her giin bir saat olmak lizere toplam dort hafta
siiresince uygulanmistir. Arastirma silirecinde deney ve kontrol gruplarinda uygulanan
Ogretim agagida yer almaktadir.

Deney grubunda ogretim

Uygulamaya baslamadan 6nce uygulamayi yapacak 6gretmen ile goriisiilmiis ve
ogretmene uygulama ile ilgili gerekli aciklamalar yapilmistir. Uygulamanin 6gretmen
tarafindan yapilmasimin nedeni olarak ¢ocuklarin Ogretmen disinda bir egitici ile
karsilasmamas1 ve kendilerini rahat hissetmelerinin saglanmasi gerektigi inancidir.
Ogretime baslamadan &nce &gretmen amaglarla ilgili gerekli bilgileri ve kurallar
cocuklara agiklamistir Ogretim sirasinda dnce bilgisayarda animasyonlar izlettirilmis ve
daha sonra uygulamali etkinliklere yer verilmistir. Etkinliklerin 6zellikle her 6grenci
tarafindan yapilmasi 6gretmen goézetiminde saglanmis, gerektiginde bilgisayarin verdigi
yonerge O0gretmen tarafindan tekrar agiklanmistir. Etkinliklerde, ¢ocuk dogru yaptiginda
“aferin”, bravo sana”, “tebrikler” gibi sozel ddiiller verilirken; yanlis yaptiginda ise
“tekrar dene”, “hayir olmadi”, gibi geri bildirimler gelmekte ve ¢ocugu bir daha
oynamaya tesvik etmektedir. Cocuk yapamiyorsa birka¢ defa yapmasi beklenmis, sayet
yine yapamiyorsa ¢ocuga yardimci olunmusg, kendisinin yapmasi saglanmis ve bir
sonraki etkinlige gecilmistir.

Hayvanlar ve oOzellikleri konusunda Google Play Android ve App Store
uygulamalar1 ile indirilen programlarda tablet bilgisayar ile c¢ocuklarin etkinliklere
devam etmeleri saglanmis ayn1 zamanda akilli telefonlara sahip ebeveynlerle gorisiiliip
bu uygulamalar: telefonlaria indirmeleri ya da varsa tablet bilgisayarlarina indirmeleri
ve cocuklarinin bu uygulamalar1 evde de yapmalari saglanmigtir. Hayvanlar ve
ozellikleri ile ilgili kullanilan uygulamalarin bir 6rnegi asagidaki sekilde verilmektedir.

TR MTADESERNESIENS

KARTUARS

Sekil 1. Hayvanlar Ve Ozelliklerine Ait Tablet Uygulamasi Ekran Gériintiisii

Hayvanlar ve oOzellikleri konusunda yapilan bir uygulama olan “Ciftlik
Hayvanlar1”, cocuklara hayvanlari tanimasi i¢in firsat tanimaktadir. Uygulamada

109



hayvanlarin resimlerini ve fotograflarim1 gosteren kartlar, yapbozlar, balon oyunlar1 ve
videolar olmak iizere dort kategori yer almaktadir.

Kartlar; toplamda 19 tane hayvani gosteren kartlardan olusmaktadir. Bunlar:
Tavuk, kaz, midilli, horoz, kopek, ordek, inek, esek, domuz, ari, hindi, kuzu, koyun,
civciv, boga, katir, keci, at ve bizondur. Cocuklar hayvanlarin resimlerini ve
fotograflarini gérebilmekte ve ayni zamanda hayvan seslerini duyabilmektedirler.
Kartin 6n yiiziinde ¢iftlik hayvaninin resmi ve isminin Tiirkge yazimi vardir. Uzerine
dokunarak c¢iftlik hayvanmin c¢ikardigi sesi duyabilirsiniz. Kartin arka yiiziinde ise
ciftlik hayvanmin gercek fotografi vardir. Bu kisimda hayvanin isminin Tiirk¢e
telaffuzunu dinleyebilirsiniz.

Yapbozlar; 2 ile 4 yas arasi ¢ocuklar i¢in tavuk, domuz, kopek, érdek, civciv,
inek, at gibi hayvanlarin yapbozlar1 var. Bu yapbozlar sayesinde ¢ocuklar hayvanlarin
viicut parcalarini 6grenebilmektedir.

Balon Oyunlari; 2 ile 6 yas arast cocuklar severek oynayabilecekleri bir
oyundur. Bu oyunlar sayesinde ¢ocuklar hayvanlari ayirt edebilmektedir. Ornegin;
bir¢ok hayvanin i¢inde kegileri bulup balonlarini patlatacaklardir.

Videolar: Cocuklarin ilgisini ¢ekecek seylerden biri de hayvan videolaridir.
Esek, koyun, at, inek, domuz gibi hayvanlar1 onlarin dogal ortamlarinda izleyecek ve
hayvanlarin seslerini duyabilmektedirler. Cocuklar genellikle c¢izgi filmlerde ve
resimlerde hayvanlar1 farkli gormektedirler. Dogal ortamda karsilastiklarinda ise
hayvanlar1 tanitmamaktadirlar. Bu ylizden, cocuklar gercek hayvanlar1 6grenebilsinler
diye videodan izleme imkani bulabilmektedirler.

Kontrol grubunda égretim

Kontrol grubu etkinliklerinde 6gretmen her zaman kullandig1 6gretim yontem ve
teknikleri kullanilmigtir. Etkinliklerinin uygulamalar1 esnasinda: hayvanlarin ¢ikardigi
sesleri taklit etmek, yasadiklari yerleri anlatmak, hayvan resimlerini incelemek, boyama
yapmak ve resim ¢izmek gibi etkinlikler yapilmistir. Ogretmen, hayvanlarin seslerini
kendisi taklit edebildigi kadariyla ¢ocuklara gostermis ve ¢ocuklarin da ayni sekilde ses
cikarmalarini istemistir. Ayrica dramatik etkinlikler ¢ergevesinde rol yapma da
kullanilmistir.

BULGULAR

Arastirmanin  bu kisminda elde edilen verilerin istatistiksel ¢oziimleri
dogrultusunda bulgular tablo olarak sunulmustur. Arastirmanin Orneklemini, deney
grubunda 20; kontrol grubunda ise 21 ¢ocuk olusturmaktadir. Arastirma kapsaminda
yiriitiilen  teknoloji  destekli Ogretimin hayvanlar ve Ozellikleri konusunun
Ogrenilmesindeki etkisini belirleyebilmek icin DG ve KG’ye uygulanan basari testine
ait On test ve son test puanlarina iliskin t-testi sonuglar1 Tablo 1’de verilmektedir.

Tablo 1.
Bagar: Testinden Elde Edilen Verilerin Bagimsiz T-Testi Sonuglar
Testler Gruplar N X SS t p
On test DG 20 23.42 6.24 0.645 0.523
KG 21 21.87 7.93
Son test DG 20 80.52 6.85 10.01 0.000
KG 21 55.31 8.05
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Yapilan analiz sonucunda deney grubunun 6n test sonuglarinin aritmetik
ortalamasinin 21.42, standart sapmasinin ise 6.24 oldugu, kontrol grubunun aritmetik
ortalamasinin 21.87, standart sapmasinin ise 7.93 oldugu ve aralarindaki farkin anlaml
olmadigr tespit edilmistir (t(39)=0.64; p>0.05). Deney grubunun son test sonuc¢larinin
aritmetik ortalamasinin 80.52, standart sapmasinin ise 6.85 oldugu, kontrol grubunun
aritmetik ortalamasinin 55.31, standart sapmasinin ise 8.05 oldugu ve aralarindaki
farkin anlamli oldugu belirlenmistir (t(39)=10.01; p<0.05).

Calismanin ardindan ebeveynler, ¢ocuklar ve okul 6ncesi 6gretmeni ile teknoloji
destekli egitim hakkinda diistincelerini ve beklentilerini tespit etmek amaciyla goriisme
yapilmistir. Asagida bu goriislerden bazilarina yer verilmistir.

Ebeveynlerin Teknoloji Destekli Egitim Hakkindaki Diisiinceleri

Yapilan teknoloji destekli egitim uygulamalari sonunda ebeveynler ile yapilan
goriismelerde sunlar1 dile getirdikleri goriilmektedir.

El: “Cocugum i¢in faydali oldugunu diislinliyorum, biz evde hayvan seslerini
taklit etmeye calistyorduk. Bunlar da kedi, kopek, inek, kus ile sinirli kaliyordu
maalesef ve tabi ki etkili olamiyordu ama uygulamalar ile sesleri hayvanlarin
kendisinden duymas1 daha gercekgi bilgi edinmesini sagladi”.

E2: “Uygulamalarda yer alan oyunlar ¢ocuklarin eglenceli bir sekilde
Ogrenmesini gerceklestirdi”.

E3: “Cocugum telefonumu alip internette ¢izgi film izlerdi. Benim boyle giizel
uygulamalardan haberim yoktu. Bu uygulamalar cocugumun zihinsel aktiviteler
gergeklestirmesini sagladigindan oldukga yararli ve eglenceli buldum”.

Cocuklarin Teknoloji Destekli Egitim Hakkindaki Diisiinceleri

Yapilan teknoloji destekli egitim uygulamalar1 sonunda g¢ocuklar ile yapilan
goriismeler neticesinde sunlari dile getirdigi goriilmektedir.

C1: “Cok eglendim, her zaman oynamak istiyorum”.

(¢2: “Hayvanlar ne kadar da ¢okmus. Bu kadar fazla oldugunu bilmiyordum,
ogrendim”.

(3: “Hayvanlar1 canli canli izlemek ¢ok giizeldi”.

Ogretmenin Teknoloji Destekli Egitim Hakkindaki Diigiinceleri

Yapilan teknoloji destekli egitim uygulamalar1 sonunda dgretmen ile yapilan
goriisme neticesinde sunlar1 dile getirdigi goriilmektedir.

O: “Cocuklarin gérsel ve isitsel olarak bilgi edinmeleri daha iyi grenmelerine
yol acti. Agri’da hayvanat bahcesi maalesef bulunmamaktadir. Bu yiizden bilgisayar
sayesinde cocuklarin hayvan videolar: izlemeleri ve onlara ait ozellikleri ilk elden
ogrenmeleri saglanmis oldu. Ayrica bilgisayar sayesinde siifta disiplin problemi
ortadan kalkti ve sinifta yaramazlik yapan c¢ocuklar bile dikkatle videolar: izledi ve
etkinlikleri yapt1. Ogrenme siirecinde teknoloji kullanimini 6grenen igin oldukga faydali
oldugunu diislinliyorum”.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada okul oncesi ¢ocuklara hayvanlar ve o6zellikleri konusunun
Ogretilmesinde teknoloji destekli 6gretimin etkililigi belirlenmeye calisilmis ve elde
edilen bulgular 1s181inda teknoloji destekli 0gretimin uygulandigi grubun akademik
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basarisinin drama yonteminin uygulandigi grubun basarisina oranla fazla oldugu tespit
edilmistir. Literatiirde de bilgisayar kullanimu ile ilgili ¢caligmalar bulunmaktadir. Bu
caligmalar; Sandberg (2002) okul 6ncesi 6gretmenlerinin bilgisayar oyunlar1 kavramlari
tanimlamalarina ve ¢ocuk gelisimine etkisini incelemis, ¢ocuklarin gelisiminde
bilgisayarin 6nemli rolii oldugunu ortaya koymustur. Sancak (2003) okul dncesi egitim
kurumlarimna devam eden alti yas c¢ocuklarina sayr ve sekil kavramlarinin
kazandirilmasinda bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim yoOntemlerinin
karsilastirmis, bilgisayar destekli egitim alan Ogrencilerin geleneksel egitim alan
Ogrencilere gore daha basarili oldugunu ortaya koymustur. Alabay (2006), alt1 yas okul
Oncesi donemi ¢ocuklarina bilgisayar destekli matematiksel kavramlarin 6gretimine
yonelik arastirma gergeklestirmis, bilgisayar destekli egitim alan 6grencilerin geleneksel
egitim alan 6grencilere gore daha basarili oldugunu ortaya koymustur. Demir (2007)
arastirmasinda renk kavramini ele almis ve bilgisayar destekli dgretim yOnteminin
geleneksel yonteme gore lstiin oldugunu belirlemistir. Kacar ve Dogan (2007),
geometrik sekil ve say1 kavramlarini bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim ile
yirlitiip her iki yontemin etkililigini karsilastirmislar ve bilgisayar destekli egitim
yontemi ile egitim alan grup, geleneksel egitim yontemi ile egitim alan gruba gore daha
basarili oldugu tespit edilmistir.

Teknolojiden faydalanan c¢ocuk degisik problemlerde cesitli yoOntemleri
kullanacak ve her seferinde yontemi kesfederek uygulayacaktir. Bu da ¢ocugun yontemi
genellemesine olanak saglayacaktir. Cocuk yaparak ve yasayarak Ogrenecek, bu da
ogrenmenin kalic1 ve dogal olmasini saglayacaktir (Ar1 ve Bayhan, 1999). Temel fen
kavramlarmin 6gretiminde okul dncesi 6gretmenlerinin bilgisayar destekli egitime yer
vermedikleri yapilan arastirmalarda goriilmektedir (Karamustafaoglu ve Kandaz, 2006;
Akcay, 2015). Cocuklarin bilgisayar ile daha hizli ve daha iyi Ogrendikleri
bilinmektedir. Bu nedenle Ogretmenler bilgisayar sayesinde daha etkili Ogretim
gerceklestirebileceklerini unutmamalidirlar  (Vernadakis, Avgerinos, Tsitskari ve
Zachopoulou, 2005). Yurt ve Kalburan (2010) okul 6ncesi 6gretmenlerinin bilgisayari
kullanmalarmna iliskin goriislerini tespit ettikleri ¢aligmada bilgisayarmm okul Oncesi
donemde kullaniminin gerekli ve uygun oldugunu, giinliik plan aktivitelerini haftada 1-2
kez bilgisayar ile yiiriittiiklerini ortaya koymuslardir. Celik6z ve Kol (2013) tarafindan
yapilan ¢aligmada bilgisayar destekli 6gretimin okul 6ncesi 6grencilerinin bilgisayara
yonelik tutumlarina etkisi arastirilmig ve elde edilen bulgulara gore bilgisayar destekli
Ogretim, c¢ocugun bilgisayara yonelik tutumunu olumlu yonde etkiledigi yoniinde
oldugu sonucuna ulasilmistir. Yiicelyigit ve Aral (2016) yapmis olduklari ¢calismada {i¢
boyutlu animasyonlarin ¢ocuklarin gorsel algi gelisimi iizerindeki etkilerini incelemisler
ve animasyonlarin olumlu sonuglart oldugunu belirtmislerdir. Yilmaz, Tomris ve Kurt
(2016) yapmis olduklar1 ¢alismada okul dncesi 68retmenlerinin 6zyeterlik inanglart ve
teknolojik ara¢ gere¢ kullanimina yonelik tutumlarini incelemisler ve ozyeterlik
inancinin artmasi ile teknolojik ara¢ gere¢ kullanimina yonelik tutumlarinin da arttigini
belirtmislerdir.

Yapilan bu arastirmaya bagl olarak su 6nerilerde bulunulabilir:

1. Teknoloji okur-yazari bireylerin yetisebilmeleri igin teknoloji ile gocuklarin
kiiciik yastan itibaren daha fazla mesgul olmalari,

2. Ogretmenlerin teknolojiyi kullanabilecek yeterlikte olabilmeleri igin
gerekirse uygun kurslar diizenlenmeli,

3. Miifredatta teknoloji kullanimina yonelik etkinlikler yer almali,
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4. Ogretmen adaylarma fen etkinlikleri ile ilgili teknolojiden nasil
yararlanilmas1 gerektigi Ornek uygulamalarla birlikte Ogretim tyeleri
tarafindan gergeklestirilmeli.
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Extended Abstract

Introduction: Today, societies develop constantly and rapidly in the cultural,
social and economy. It is possible to say that technology is at the top of the factors that
cause this development. Nowadays, as technology grows rapidly, computers and tablets
become an important place for preschoolers. The rapid development of technology
cause to the widespread use of the education field. The widespread use of technological
tools in the education and training fields, especially in the pre-school period, causes
children to pay attention to visual and auditory attention, and it is stated that technology
applications are the effects of children on different developmental areas. The use of
technology in the teaching field brings computer aided education into minds. Computer-
aided education can be defined as activities in which the computer is used actively in
the process of the education process and the teacher is the guide.

It is very important to use computers at an early age. Subjects and concepts to be
given to children in learning environments should be determined and other teaching
techniques to be used in the classroom environment should be integrated with computer
programs and presented to the child. Computer programs should be prepared according
to the developmental characteristics of the children and should be used in conjunction
with other pre-school education materials in order to support them and be suitable for
the purpose of the education given to the child.

It is thought that the applications prepared for children, which are included in
computers, tablets and smartphones, are very useful for children to think critically, to
find different solutions to problems, to compare different events, to improve their
observation skills and to increase their attention span. Using technology for the
realization of abstract subjects increases the quality of teaching. Especially the using of
technology in science events offers many opportunities for children. In research related
with educator guidance, lead children to learn their curiosity and discover it. The use of
the Internet allows children to find answers directly to their questions, to learn about
animals by watching virtual zoo gardens and museum tours, watching documentary
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programs. In this study it was searched that the effectiveness of technology in bringing
concepts related to animals and their characteristics to the 60-72 month old children
attending the kindergarten.

Method: The research consists of a semi-experimental pattern model with
experimental and control groups consisting of pre-test and post-test repeated
measurements. The sample of the study consists of 41 children who continue to the
kindergarten of the Ministry of National Education in the city of Agr in the spring of
2014-2015 academic year. 20 of the children that selected randomly were in
experimental group and 21 of them were in control group in the study. Computer
animation and tablet applications were used during education in the experimental group.
In the control group, the teacher carried out daily teaching activities and included drama
applications in learning and teaching activities. For four weeks of research, a pairing
test, a staining test, were used by the researchers to measure children's learning.

Before starting to practice in the experiment group, the teacher explained the
necessary information and rules about the aims. During teaching, animations were first
watched on the computer and then practical activities were used. In particular, each
student's activities are conducted under the supervision of a teacher and the instruction
given by the computer is again explained by the teacher if needed. In the events, when
the child is doing right, verbal awards such as "well done", "thank you",
"congratulations” are given; When it does wrong, there are feedbacks such as "try
again" and "no," and encourage the child to play again. If the child is unable to do so, he
Is expected to do it several times, again if he is unable to do so, the child is assisted,
provided for himself, and switched to the next activity. In terms of animals and their
features, google play android and app store programs and downloaded programs allow
children to continue their activities with the tablet computer. At the same time, they
have been contacted with parents who have smartphones and downloaded these
applications to their phones or if they have been downloaded to their tablet computers
and their children are also allowed to do these applications at home. In the control
group, the teacher used the classic method to teach children about animals and their
characteristics. Teacher first brought the animals' pictures to the classroom and showed
them to the children as much as they could imitate their voices. Than teacher organized
activities and distributed different roles to the children and completed the teaching.

Findings, Discussion and Results: In the study, it was tried to determine the
effectiveness of technology assisted instruction in pre - school children 's learning about
animals and their characteristics and according to results, it was determined that the
academic success of the group in which technology - assisted instruction was applied in
the obtained findings was higher than the success of the group in which the classic
method was applied. There was no significant difference between the pre-test results of
the experimental and control groups. However, it was determined that there is a
significant difference between the final test results in favor of the experimental group as
a result of the application. Following the implementation, parents, children and teachers
were interviewed and their views on technology-assisted education were determined. It
has been found that the families have stated that the practices they have done are useful,
expressed their effectiveness and that they are closer to the truth, and helped children to
learn in an entertaining way. From the findings of the interviews that made with
children, it has been found that children have fun to learn, to find out different animal
species, and to enjoy watching animals in a near-realistic way. Teachers have stated that
children learn better from visual and auditory information, students have a chance to
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learn the characteristics of animals from the first hand, and that the problem of
discipline in the classroom has been left by the computer.

The child who can use the technology can discover the appropriate method by
using various methods in different problems. By doing so, learning by doing and living,
and permanent learning takes place. For this reason, teachers should benefit from
technological equipment such as computers in education and training activities,
contributing to the formation of more effective learning environments.
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