Research Article

SANAT, TASARIM VE BiLiM DERGISi
JOURNAL OF ART, DESIGN & SCIENCE

Arastirma Makalesi

DEU
SANATTA DiJiTALiZM OZEL SAYISI 2024 GSF

DIGITALISM IN ART SPECIAL ISSUE 2024

Giiney, E. (2024). Transhuman- ‘izm’ ekseninde postdijital kiiltiir ve sanat. yedi: Sanat, Tasarim ve Bilim
Dergisi, Sanatta Dijitalizm Ozel Sayisi, 217-228. doi: 10.17484/yedi.1498799

Transhuman- ‘izm’ Ekseninde Postdijital Kiiltiir ve Sanat

Postdigital Culture and Art on the Axis of Transhuman- ism’

Engin Giiney, Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Resim Béliimt, 0000-0001-6555-6729

Ozet

Bu c¢alismada sanat olgusu, insanin yasami algilayis bigimiyle
baglamlar olusturularak degerlendirilmistir. “Trans”- hiimanizmden
ziyade Transhiiman ideolojiye vurgu yapilacak bu arastirmada
hegemonlar tahakkiimiinde gelecek¢i bakis agisinin, gilintimiiz
kiltiirel dontisiimlere etkisi ve sanatsal yonelimler irdelenmistir.
Arastirmada, kiiltiirel doniisiimler ve sanatsal projeler transhiiman
ideoloji ekseninde degerlendirilirken sorgulayici bir yaklasim
benimsenmistir. Postdijital kiiltiirde yagamin her alanina yayilan yeni
teknolojilerin kullanimina iliskin farkli bir bakis acis1 sunan
arastirmalarin farkindaligin artmasina katki saglayacagi sylenebilir.
Postdijital sanat kapsaminda degerlendirilebilecek; aksaklik sanati,
holografik sanat, karma gerceklik sanati ile ilgili acgiklama ve
orneklere arastirmada yer verilmemistir. Sanatin "Transhiiman
ideoloji" ekseninde degerlendirilmesi nedeniyle, insan-makine
birlikteligini ve insanin doniisiim siirecini vurgulayan post-dijital
sanatsal projelere daha fazla odaklanilmigtir.

Bu minvalde arastirmanin “Giris” boliimiinde insan referans alinarak
arastirma konusu cercevesinde genel degerlendirmeler yapilmistir.
“Transhiiman  Ideoloji” bashginda  hiimanizm kavraminin
epistemelojisi, transhiimanizmin felsefi temelleri ve kiiltiire etkisi gibi
konularda, bulgulara ve agiklamalara yer verilmistir. Calismanin asil
icerigini olusturan kiiltiirel degisimler iliskisinde transhiimanizmin
sanattaki yansimalarina “Postdijital Kiltir lliskisinde
Transhiimanizm ve Sanat” bashiginda, belirlenen simirlar dahilinde,
ornekler verilerek aciklamalar yapilmistir. “Sonu¢ ve Tartisma”
boliimiinde transhiimanizm ekseninde kiiltiirel doéniisiimler
iliskisinde sanatsal yonelimlerle ilgili bulgular yorumlanip biitiinciil
bir bakis agisiyla degerlendirmelere yer verilmistir.

Anahtar Sozciikler: Transhiimanizm, postdijital kiiltiir, postdijital
sanat.

Akademik Disiplin(ler)/Alan(lar): Sanat, bilim, teknoloji, yeni
medya.

Abstract

In the study, the phenomenon of art was evaluated by creating
contexts based on the way people perceive life. This research focuses
on the Transhuman ideology rather than “trans”-humanism and
examines the impact of the futuristic perspective under the
domination of hegemons on today's cultural transformations and
artistic trends. A questioning approach was taken while evaluating
cultural transformations and artistic projects within the frameworks
of transhuman ideology. It can be said that this research, which offers
a different perspective on the use of new technologies that have
permeated every aspect of life in the postdigital culture, will
contribute to raising awareness. Explanations and examples of glitch
art, holographic art, and mixed reality art, which could be evaluated
within the scope of postdigital art, are not included in the research.
Due to the evaluation of art in terms of the "Transhuman Ideology",
more focus has been placed on post-digital artistic projects that
emphasize the human-machine unity and the human transformation
process.

In the “Introduction” section of the research, general evaluations were
made within the framework of the research subject with humans as
the point of reference. In the section title “Transhuman Ideology”,
explanations were given on topics such as the epistemology of the
concept of humanism, the philosophical foundations of
transhumanism, and its impact on culture. Regarding cultural
changes, which constitute the main content of the study, explanations
were provided with examples reflecting transhumanism in art under
the title “Transhumanism and Art in the Relationship of Postdigital
Culture” within the defined scope. In the “Result and Discussion”
section, findings related to artistic orientations in relation to cultural
transformations on the axis of transhumanism were interpreted, and
evaluations were made from a holistic perspective.
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1. Giris

Insan ¢ogu yoniiyle yetersiz bir varliktir. Diger canlilarla kiyaslandiginda ne karinca gibi kendi agirhginin
elli katin1 kaldirabilir, ne sahin gibi uzak mesafelerdeki renk farkliliklarini ayirt edebilir, ne de yarasa gibi
ses dalgalariyla yoniinii bulabilir veya ucabilir. Cok sayida 6rnekle desteklenebilecek bu gercekler insanin
performans limitleri olan bir varlik oldugunu géstermektedir. Insan, ayn1 zamanda akli sayesinde
eksikliklerini giderme giicline de sahiptir ve performans limitini asan agirliklar1 kaldirmak, uzagi gérmek
ya da ugmak icin teknolojiler iiretebilir. insan iistiin kilan ise 6grenme konusundaki istisnai durumlar
disinda, i¢glidiisel davranislarla yasamin stirdiiren canlilar gibi zihinsel yetilerden mahrum olmamaktir.
Biling kavrami, “diger canhlardan farkli olarak, insanin kendisinin ve gevresinin (kozmik biitinltigiin)
farkinda olma becerisi olarak tanimlanmaktadir. Insanlar maddi diinyanin 6ziline inip, onun nesnel
yasalariyla 6zelliklerini taniyarak toplumsal ve kiiltiirel yaraticilik kazanmaktadir” (Budak, 2005, s.132).
Algi marjlar1 ve performans limiti sinirli olan insan, yetersizlik yasadig giicliiklerin iistesinden gelmek i¢in,
gelistirdigi teknolojilerden faydalanarak limitlerinin {istiine ¢ikabilmektedir.

Teknolojiyi sadece insanin asmakta zorlandigl durumlarin iistesinden gelebilmesi amaciyla kullanilan,
iiretilen araglar ya da yontemler biitiinii olarak degerlendirmek yetersizdir. Ciinkii insana tistiin varlik olma
potansiyeli saglayan teknoloji iiretimini kullanim bigiminin yaratabilecegi ruhsal ¢okiintiileri tarih bizlere
gostermistir. Herkes tarafindan bilinen ve travmalara neden olan, atom enerjisinin iki yiiz bin insanin éliimu
icin kullanimi, teknolojinin hangi amagla iretildiginden ¢ok ne icin kullanildiginin daha énemli hale
geldigini gostermistir. Kuantum fizikgilerinin atom alt1 pargaciklarla ilgili bilimsel ¢alismalar yapip enerji
iiretimi saglamasi ile bu enerjinin giic bende mesajin1 vermek icin yasli, cocuk, kadin demeden masum
insanlar1 6ldiirmek i¢in kullanimi arasinda fark vardir. Bu fark teknolojinin kullanim bi¢cimi/neye hizmet
ettigi ile ortaya ¢ikmaktadir. Teknoloji; hegemonik, politik, ekonomik, siyasi, ideolojik paradigmalar
esliginde kullanildiginda esitlik, etik, merhamet, 6zgtrlik, deger, ahlak, vicdan gibi kavramlarin hiitkmii
kalmamaktadir.

Bu bilim ve teknolojide oldugu gibi sanat i¢in de gecerlidir. Kiiltiirii gelistiren birer dinamik olan bilim, sanat
ve teknolojinin hangi kiiltiirel fenomenlerle beslendigini sorgulamak gerekmektedir. Kiilttirel dinamiklerin
etik/evrensel degerler diisiiniilerek gerceklesen gelisim seyri ile egemen sinifin yararina kullanimi,
gizlenen-yanlis biling asilayan-bozulmalara neden olan ideoloji birlikteligi toplumda farkli reaksiyonlara
neden olmaktadir.

Henri Poincaré’nin, “Bilimsel arastirmalarda ahlak géz ontinde bulundurulmazsa, insanlik yok olma
tehlikesine girecektir” agiklamasi Bertrant Russell'n, “Bilim glctiir. Ancak bilgelikle (hikmetle)
birlesmeyen gii¢ tehlikelidir. Cagimiz i¢cin gereken sey de bilgiden ¢ok bilgeliktir” uyaris1 Irmgard
Emmelhainz’in, “Sanat, yozlasmig bir firsatcilik, spekiilasyon ve manipiilasyonun oyun alanina dénmiig
durumdadir” ifadesi bilim, sanat ve teknolojinin degerlerden yoksun, ¢ikar odakli, unsurlarla olusturdugu
bileskenin olumsuz sonuglar sergileyebilecegine/sergiledigine isaret etmektedir (Bolay, 2010, s. 127).
Roland Barthes, toplumdaki egemen kesimlerin degerlerini ve ¢ikarlarini aktif olarak yiikselten ve koruyan
fikir ve pratiklerin kiltiire isaretler yoluyla sifrelenerek entegre edildigini sanatin, bilimin, teknolojinin bu
cikarlar ugruna kullanildigini ifade etmektedir (Storey, 2000, s. 102). Bilim, sanat ve teknoloji olgularini
diger kiiltiirel fenomenlerden ayr1 degerlendirmek dogru bir yaklasim olmaz. Ciinkii bu dinamiklerin diger
kiiltiirel unsurlarla olusturdugu iliskiler yumagi pragmatik farkliliklar olusturmaktadir.

2. Transhiiman ideoloji

Hiimanizm, hiimanizma, humanisme, humanism ya da insancilik sézciikleri Latince humanismus teriminin
farkli dillerdeki kullanimlaridir. Kavram aitlik belirten “humanus/insana ait” sifatindan tiiretilmistir.
Latince -ismus eki, genel olarak bir diistinceyi, bir goriisii, bir 6gretiyi, bir kaniy1 géstermeye yaramaktadir.
Himanizm kavrami, insana yarasir bir yasama ve diisiinmeye ulasmak icin cabalamak anlaminda
kullanilmistir ve insanin merkezde oldugu bir diisiince sisteminin bir diinya goériisiiniin ifade seklidir
(Cevizci, 2005; Zekiyan, 2015 aktaran Akgetin, 2018, s. 695).

Hiimanizm, akilli insan varhigini tek ve en yiiksek deger kaynagi olarak goren, bireyin yaratici ve ahlaki
gelisiminin, rasyonel ve anlamli bir bigcimde, dogaiisti alana hi¢ basvurmadan, dogal yoldan
gerceklestirilebilecegini belirten ve bu gerceve iginde, insanin dogalligini, 6zgiirligiinii ve etkinligini 6n
plana ¢ikartan, insanin insan olma bilincini konu edinen felsefi akimdir (Abbagnano, 1992; Cevizci, 2005).
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Francis Bacon, René Descartes, Johannes Kepler, Isaac Newton, Galileo Galilei gibi 17. yiizy1l filozof-bilim
adamlar;, hiimanizmin Oniiniin acildigr bir doénemde maddeci-akilct bir diinyanin olusumunu
saglamislardir. Bu duzlemde insan, himanizmin varligiyla yetinmeyerek hiimanizmi daha da
radikallestirme siirecine dahil etmistir (Dag, 2019). Bu radikallesmede bilimsel ve teknolojik gelismeler itici
bir gilic olmustur. Hiimanizmin bir sonraki basamaginin teknolojik araclar vasitasi ile gelistirilen insana
gecis siirecinin yasanmasi olasidir. Ciinkii gelisen teknolojilerle transhiiman diisiince odaginda
gerceklestirilen eylemlere gilinlimiizde bir¢ok alanda rastlanmaktadir. Transhiimanizm, bir hareket,
disiinme tarzi ve durum olarak, “insanin zekasi, fiziksel giicii ve bes duyusunun gelistirilmesi anlamina
gelmektedir” (Shatzer, 2019). Natasha Vita-More'a gore; Transhiimanizm evrimsel doniisiim icindir ve
“biyolojik insan”, insan evriminin son asamasi degildir (Cavus, 2021, s. 172).

Richard Jones, Trans-hiimanizm fikrinin ti¢ teknolojik ilerlemeyle baglantili oldugunu belirtmektedir.
Bunlar nanoteknolojilerin kullanilmasi, yasam siiresinin uzatilmasi i¢in yaslanma/6liime ¢are bulunmasi ve
yapay zeka kullanimiyla iist insan seviyesine ulasilmasidir (Demir, 2018, s. 96). Genel anlamda
transhiimanistler, insanlarin teknoloji araciligiyla doniisebilecegi ve asabilecegi bir diinya yaratmayi
amaglamaktadir. Max More ve Natasha Vita More, insanlarin teknolojik evriminin, insan uzuvlarini dogal
olanlardan daha iyi calisan yapay protezlerle degistirerek hastaliklar1 ortadan kaldiracagini ve yaslanma
slirecini durduracagini 6ne siirmiistiir (Mireneyat vd., 2017, s. 76-81).

“Transhiiman ideoloji” kavrami da nanoteknolojilerin, bilgisayarin, yapay zekanin gelismesinin hangi
gayelerle kullanilacag), insanlar i¢in titopik bir diisiince mi yoksa belli bir kesimin iistiin insan déniisimi
icin dijitopik bir tasvirin eyleme ddniistiiriilme ¢abasi m1 sorusunu giindeme getirmek i¢in kullanilmaktadir.
“Daha” diyen hep daha fazlasini arzulayan, iireten kendini ¢cevresini gelistiren yegane varlik insanin, insanca
yasamakla yetmeyip teknolojik gelismeler paralelliginde fiziksel ve zihinsel olarak daha iist diizeye ulasma
arzusunun ¢ikar odakli da bir vaka oldugu ve kiiltiirel donilisiimlerdeki denge esiklerinin degisiminde etkili
ana unsurun ideolojiler oldugu sdylenebilir. Yani yaslanmaya son verme, insanin limitlerini artirma,
zaaflarindan arindirma gibi teknik yaklasimla birlikte, biitlin lizerinde olas1 mutajen etkileri ve sinir
ihlallerinin doguracagi sorunlar1 hesaplamak gerekmektedir.

Bat1 6rneginde durum degerlendirmesi yapildiginda geleneksel kiiltiirde inang, gelenek /gérenek, deger gibi
olgularla bicimlenme ve bu olgularin ¢ikar odakli kullanimina bagh rahatsiz edici aristokratik tutumlar 6n
plandayken, modernlesme stirecinde kiiltiirel dinamikler olan bilimsel ve teknolojik gelismeler itici gii¢
olmustur. Fakat bilim ve teknolojinin gelismesi insana yarasir bir yasamin olusmasini saglamamistir.
Aristokrasinin yerini alan burjuvazi ile kitleleri yoneten gii¢ odaklari el degistirmis somiiriiler devam
etmistir. Ahlakin, evrensel degerlerin hice sayildigl, savaslarin, soykirimlarin yasandigy, gii¢lii olmak ugruna
insanlarin kolelestirildigi titopyalarin yerini distopik gercekliklere biraktig: siiregler; insan olma, insanca
yasama (hiimanizm) mevzusunda ¢ok da basarili olunamadigini veya asil arzu edilenin insanca yasamak
olmadigini, amacta sapma yasandigini géstermektedir. Bu nedenle transhliimanizmin, toplumun geleneksel
normlarini sorgulayan, insanlarin yasam ve 6liim hakkindaki inanglarini, degerlerini yok eden, kiiltiirel
sabiteleri dislayan hegemonik, politik, ekonomik, ideolojik olgularla beslenen bir diislince sistemi oldugu
soylenebilir.

Transhiimanizmi bu baglamda sadece teknolojik gelismelerle insanligin bir iist seviyeye c¢ikarilmasi
seklinde tek bir bakis acisiyla degerlendirmemek gerekir. Transhiimanizm teknoloji ve ¢ikarlarin
maskelendigi ideolojiler odaginda da irdelenmelidir. Rahatlikla diizeltilebilecek bir¢cok husus varken aglik,
sefaleticinde yasayan insanlari, ¢evre/doga tahribatlarini, yok olan canli tiirlerini, insana hi¢ de yakismayan
bir tavirla gérmezden gelip, yaslanmay1 bir hastalik olarak gérerek bunu problem haline getiren ve bu
duruma c¢are arayan odaklarin niyetinin/asil derdinin tek tiplestirmek, gelecegi kendi ¢ikarlarina gore
kurgulamak ve yonetmek oldugu séylenebilir.

Cikarlarin maskelendigi ideolojilerin, gelecekte yaratacagi sorunlar1 gorebilen ve bunun i¢in direng
gosterme/Onlem alma/alternatif ¢coziimler liretme gerekliligini savunanlarin tesir giicliniin azaldig: tuhaf
bir stire¢ i¢cindeyiz. Teknolojiyi ideolojik ve ekonomik bir gii¢ olarak irdelemeyi, onun kullanimina bagh
olumsuz etkilerini de birlikte diisiinmenin geregini savunan yani tekno-konformist olmayan bireyler kaotik
yap1 icinde kaybolmakta, sesini duyuramamaktadir. Sanali olabildigince ger¢cekmis gibi gésterme cabasiyla
birlikte gercek olanin {istii drtiilmekte, makine (mekatronik yapilar) olabildigince yapay zeka teknolojileri
ile insansilagtirilmakta ve insanin diisiinme/sorgulama kabiliyeti azalmaktadir. En 6énemlisi de distopik
gerceklikler ve dijitopik kurgular icinde tekno-konformist olmayan/kitlesel stiriiklenmeyi kabullenmeyen
diisiiniirler teknofobik olarak nitelendirilmektedir.

Atasoy (2013), biyoteknoloji ¢aginin en tehlikeli diisiiniin, genetik olarak miikemmel ve {istiin insan nesli
yaratmak oldugunu, bu disti kuranlarin insanin biitin olumlu ve olumsuz davranig 6riintilerini genlerle
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aciklamaya c¢alistiklarini ve bu dusiincelerin itici giicliiniin insanlar ve diger toplumlar tiim kaynaklariyla
birlikte somiirme istegine dayandigini savunmaktadir. Gegmisten glintimtize kiiltiirel doniisiim seyri genel
olarak degerlendirildiginde daima bir hegemon tahakkiimii oldugu sdylenebilir. Modern kiiltiir 6ncesi
aristokrasi, modernlesme ile burjuvazi, giinlimiizde ise netokrasi ¢ikarlar1 dogrultusunda kiiltiir insasi
gerceklesmektedir. Bilisim firmalarinin geleceke¢i yatirimlarinin karsilik bulmasi yani arzin taleple
eritilmesi, ¢ikarlarin korunmasi, giiciin katlanmas: icin gerekliliktir. Ihtiyaglarin yerini iiretilen arzular
almistir. Uretmek kadar iiretilene tesvike yonelik algi yonetmek yani tiikettirmek stratejisi, birlikte
islemektedir. Thtiyaclara binaen iiretilen teknolojiler artik yeni arzular iiretimi neticesinde tiikettirilmeye
calisilan meta konumundadir. Arz-talep parametreleri, tilketme anlayisi evrilerek hegemonik gii¢lerin
tekelinde ge¢misten farkl bir seyir rotasina girmistir.

Dogmamis ¢ocugun boyunun, géz renginin, deri renginin vb. 1smarlanabilecegi bir ¢cagda yasamaktayiz.
Miimkiin olan en iyi ¢cocugu yaratmanin gorev edinildigi transhiimanist anlayisa gére sakatlanan, yipranan,
yaralanip 6len insan bedeninden tamamiyla kurtulabilmenin yollar1 aranmaktadir. Insanin
makinelesmesinin ve olumsiizliginin gerceklesecegi bir diinyanin hayali kurulmaktadir. Tekillik
(singularity) ¢agina dogru ilerlerken, genetik gelistirmenin ve insani makinelestirmenin 6niinde higbir
ahlaki sinir taninmamaktadir (Atasoy, 2013; Gorgiild, 2022, s. 1099).

Hans Moravec ve Ray Kurzweil gibi bilim insanlari, daha iyi insanlar ve daha iyi bir diinya yaratmak icin
yapilmasi gereken doniisiimiin “postbiyolojik evrim” oldugunu o6ne siirmektedir. Transhiimanistler,
insanligin kiyametle karsi karsiya kalmasi durumunda neslinin tiikenmesini 6nlemek icin insanlarin
yeniden tasarlanmasi gerektigini belirtmektedir. Bu durumda Kurzweil, insanin organik bedeninin, eskimis
beden adi verilen giincelligini kaybetmis bir formu geride biraktiktan sonra émriinii uzatmak icin artik
eskimis hale gelmesi ve insan sonrasi asamaya girmesi gerektigine inanmaktadir (Mireneyat vd., 2017, s.
80-81). Nick Bostrom (2021) ise “bombayla oyun oynayan kiiciik ¢ocuklariz” benzetiminde bulunarak
oyuncagimiz ile davranisimizin toylugu arasindaki uyumsuzluga vurgu yapmakta, infilakin ne zaman
gerceklesecegine dair ¢ok az fikrimiz oldugunu ama eger aleti kulagimiza tutarsak belli belirsiz bir tik tik
sesi duyulabilecegini belirtmektedir (s. 303).

Cagimizda gerceklesen dontisiimler farkl yaklasimlar arasindaki etkilesimle gerceklesmektedir. Bunlar
tahakkiim c¢abasi, sorgulama veya uyum saglayis olarak siralanabilir. Bunlardan ilki transhiimanizm,
teknolojik posthiimanizm, tekillik gibi teknolojinin sundugu olanaklarla bigimlenen ideolojiler odaginda
projeler iireten, bu ideolojileri yaymak isteyen, bilimi ve sanati bu yénde kullanma ¢abasinda olan gii¢
odaklaridir. Digeri Bostrom’un benzetmesindeki “tik tik” sesini duyan ve sorgulayan, ¢ok yonlii diisiinmenin
geregini savunan, teknolojinin yanlis kullanimina bagh olumsuz etkilerini gegmis ve giiniimiizde yasanan
orneklerle topluma agiklayan Poincaré, Russell, Emmelhainz gibi diisiintirlerin de vurguladigl yasami
giizellestirecek olanin paylasmadan, dogaya-insanlara-diger canlilara saygi gostermekten gectigini,
evrensel deger yargilarinin yitirilmemesi gerektigini diisiinen, ahlakin g6z 6niinde bulundurulmasin
hatirlatan yasami algilayis bicimidir. Uyum saglayis ise liretmeyen, tiiketerek mutlu olma cabasina giren,
kullanildigini/neye hizmet ettigini géremeyen, stiriiklenmeye miisait kitlelerin, yasamini kendi denetim
mekanizmasi ile siirdiirme yetisini kaybeden konformist bireylerin yaklagim bi¢cimidir.

Kiiltiirel dontisimler bizlere hegemonlarin hissettirmeden gerceklestirdigi tahakkimiin Kkitlesel
striiklenmeye tabi konformist bireyler iizerindeki etkisini, teknolojinin ve bilimin nasil kullanildigin
gostermektedir.

3. Postdijital Kiiltiir iliskisinde Transhiimanizm ve Sanat

Genel olarak “Post” teriminin 6n ek (prefix) olarak kullamildigi kavramlarin terminolojisi karmasa
yaratmaktadir. Ciinkii bugiiniin entelektiiel diinyasinda biiyiik etkinlik ve popiilarite kazanmis olan postlu
tanimlar, esas olarak bir asama durumunu betimlese de sabit anlam tasimamaktadir.

Ornegin, Postmodernite, 1950'lere kadar siiren altin ¢cagdan sonra, modern kiiltiiriin sonrasi olan fakat
Modernitenin devami ya da 6tesi olmayan modernizme 6zgii niteliklerin elestirildigi de giskenlik-kararsizlik
cagin1 tanimlamaktadir. Post-punk, punk kiiltiiriiniin bir sekilde hala punk olan ama yine de punk’in
“Otesinde bir devam1” anlami tagimaktadir. Post-feminizm geleneksel, 6n eksiz feminizm ile sinirlari belirsiz
olan, feminizmin elestirel olarak gézden gecirilmis bir devamidir. Post-kolonyalizm, kolonyalizmle kesisen
ve elestirisini blinyesinde barmdiran bir kavramdir. Post-kapitalizm, kapitalizme alternatif bir tretim
tarzina, kapitalizmin evrimsel bir asamasina ve kapitalizmin gegersiz kilinisina isaret eden bir kavramdir
(Hopkins, 2000; Nandi, 2020; Saylan, 2009). Post 6n ekinin islevinin diger morfemlere (modern, kapitalizm
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gibi) baglanarak “dtesi, sonrasi, elestirisi, devami” gibi bir asamay1 gésteren kavram tiiretmek oldugu acikc¢a
gorulmektedir.

Postdijital kiiltlr, gelisen teknolojilerin sagladigl olanaklarin kullanim bi¢imi ve yasama entegre olusu
paralelliginde gerceklesen kiltiirel degisimler referans alinarak daha pragmatik ve anlamh bir sekilde
aciklanabilir. Dijital kiiltiir, yeni medya teknolojilerinin gelismesi ve yayginlagmasi ile sanal ortamda siber
yontemlerle gerceklesen kiiltiirel siireci tanimlamaktadir. Dijital teknolojiler, 6ncesi ile kiyaslandiginda
zaman-mekan kavramlarimi degisime ugratmistir. Artik kiltlirleme-kiiltiirlenme-kiiltiirlesme stiregleri
diinya genelinde sanal mecrada gerceklesmektedir. Yeni teknolojilerin yasamimiza entegre olusu,
aliskanliklarimizi, davranislarimizi, yasam bicimimizi, hayati algilayisimizi degisime ugratmistir. Bununla
birlikte son yillarda yasamin her alanina sirayet eden dijital teknolojilere adaptasyon problemi, “dijital
yerli”, “dijital gogmen” gibi kusak farkliliklari ile ilgili tartismalar, “nerede o eski giinler” gibi sdylemler
duyulmamaktadir. Yani dijitallesme kaniksanmistir. Netokratlarin yatirimlari, hegemonlarin ¢ikar odaklh
ideolojileri, farkli alan uzmanlarinin gelecekei tasarimlar1 “dijital kiilttir 6tesi olusum” un siiriikleyicisi
olmustur.

Yapay zekdya sahip robotlarin, akilli asistanlarin ve diger gelismis teknolojilerin, dijital dénemin
baslangicinda tanimlanan arag ve yontemlerin cok étesine gectigi de dikkat cekmektedir. Insan genom
haritasinin ¢ikarilmasiyla, bugiin tretilen yapay organlarin viicutta sorunsuz calistigina tanik olmak
miimkiindiir. “Dijital” kelimesi yepyeni bir teknoloji ve ayr1 bir seymis gibi tanimlanmamaktadir. Dijital ile
gercek hayatin i¢ ice gectigi, artirilmis, sanal ve karma gergekligin, etrafimizi sardigi, aradaki sinirlarin
neredeyse goriinmez oldugu, dijital diinyadaki deneyimlerle, fiziksel hayattaki deneyimlerin birbirini
tamamladigl bir déonem yasanmaktadir. Artik diinyay1 dijital degil dijitali diinya olarak hissetmeye
basladigimiz bir kiiltiirel evrilme gerceklesmektedir (Contreras ve Mirocha, 2016; Cramer, 2014; Citak,
2014; Demir, 2018; Onemli, 2017; Sinclair ve Hayes, 2018; Tiirk, 2018).

Postmodernlesme siirecindeki temayiil argiimanlar1 ile postdijital kiltiirel siirecteki yonelim
dinamiklerinin holistik irdelenisi “Post” 6n ekiyle yeni anlam olusturma pratigindeki farklilig1 ve genel
kiltiirel seyri kavramada fayda saglayacaktir. Postmodern kiiltiir genel mahiyetiyle iitopyalarin yerini
distopyalara biraktigi, umutlarin tlikendigi bireyselligin-benciligin yayginlastifi deger yargilarinin
onemsizlestigi, insan haklarinin hice sayildigi... kisacasi biiyiik anlatilarin bittigi kiiltiirel seyirdeki keskin
bir viraj sonrasidir. Bu viraj doniilmiistiir artik. Dijital kiiltiir, zaten postmodernlesme siirecinde ¢ogu
kavramin/olgunun/algi marjinin icinin bosaltildigi yapinin yeni medya olanaklar ile evrilmesidir.
Postdijital kiiltiirde sanal olanin yeni gergeklige doniistiigli, insana ozgiligin asildigi, makinelerin
insansilastirilldigl, gidisatin ¢ikar odakli ideolojiler ekseninde gelisen teknolojilerle bicimlendigi dijital
kiltiir étesi bir olusum icindeyiz.

Transhiimanizm, yasam siiresinin uzatilmasi, yaslanma ve 6liime ¢care bulunmasi gibi ge¢misten giiniimiize
sliregelen diislinceler ile beslenmistir. Teknolojik gelismeler ve onun kullanim bi¢imi eyleme gecis ve
modellemenin ana unsurudur. Romanlara konu olan, filmlerde/sinemalarda sik¢a rastlanan gelecekgi
yaklasimlar, sanatcilarin performanslari ve tiretimleri bu siirece etki etmektedir. Giiniimiizde teknolojinin
sundugu imkanlarla bu diisiincelerin olusturdugu zeminde sanatgilar projeler ytiriitmektedir.

Gorsel 1. UNBORNO X9 (Chardronnet ve Cheang, 2016).
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Shu Lea Cheang ve Ewen Chardronnet (2021) projeleri UNBORNOX9 (Gorsel 1) ile gebelik tipolojilerini,
fetiisiin viicut disinda yapay rahimlerde gelisimi (ektogenez) ¢alismalarini ebeveynligin siborg gelecegini
sorgulamistir. Bu postdijital enstalasyonda, ultrason verilerini gorsellestirerek, fetiise sanki kadin
bedeninin disindaymis gibi muamele etmeyi, kadinin viicudundaki mahremiyete miidahale etme olarak
niteleyip, onu goriiniir kilmay: politik bir eylem olarak yansitip spekiilasyon olusturmak amaglanmistir
(Cheang ve Chardronnet, 2021, s. 102).

w ’

Gorsel 2. Transfigurations (Hanies, 2013).

Agi Haines de Baskalasimlar (Transfigurations) isimli animatronik bebek heykellerden olusan sergisinde
(Gorsel 2) bebeklere fayda saglamak amaciyla cerrahi olarak uygulanan potansiyel viicut gelistirme
tasarimlarini gostermektedir. Gergekgi, nefes alan, uyuyan bebekler, izleyiciye modifikasyonun geleceginin
ardindaki potansiyel gerceklik hakkinda bir fikir vererek “Yeterince hizh bir ilerleme icin tek segcenegin
zorunlu evrim oldugu bir gelecekte, cocugunuzun hayatina fayda saglamak icin ne yapardiniz?” sorusu ile
modifikasyonun geleceginin ardindaki etik ikilemi artirmaktadir (Haines, 2014).

Gorsel 3. The Robot Next Door Artistic Project, 2017-2024 (Bigot, 2024).

Fotograf sanatgisi olan Nicolas Bigot, 2017 yilinin basinda photoshop programini kullanarak The Robot
Next Door projesini (Gorsel 3) sekillendirmeye baslamistir. Kirk kadar profesyonel modelin yardimiyla yiiz
kadar fotograf iiretmistir. Fotograflarinda gercek hayatta ve sanal mecrada goriniisler diinyasinda
yasadigimizi ancak goriiniislerin ¢cogu zaman yanlis veya aldatici oldugunu betimlemektedir. Tasarimlarin
“Gelismis Insan, Yapay Zeka, Transhiimanizm, Robotik” konularina odaklanarak siirdiirmektedir (Bigot,
2024).

“Stelarc, insan bedeninin biyolojik olarak yetersiz oldugu fikrinden yola ¢ikarak (Gorsel 4) bedenini bir
arastirma mekani olarak gérmiis ve teknolojiyi yaratanin, insanoglu oldugunu ve insan fizyolojisinin de bu
gelisen teknolojiyle uyumlu olmasi gerektigini savunmustur” (Bunulday-Hasgiiler, 2012, s. 40).

Giiniimiizde yagsamin devam etmesi icin siborg ar1 liretip patent almak i¢in ugrasan firmalar bulunmaktadir.
Azalan a1 popiilasyonu, bitkilerin tiremesi i¢in risk olusturmaktadir. insanin tercihi, ar1 popiilasyonunun
azalma nedenlerini sorgulayip doganin ve dogalin tahribatina karsi dogal ¢éziimler iiretmek yerine robot
ar1 liretip patent almaktir. Var olan problemi firsata ¢evirip rant elde etmek ¢6ziim degildir. Robot arilarin
tasiyacagl polenler ile problem ¢6zme ¢abasindan ziyade doga ile uyumlu yasama bilinci kazandirmak i¢in
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ugras gosterilmemektedir. Sanki artik Bacon’un “dogaya hitkkmetmek i¢in ona itaat edilmelidir” sdyleminin
yerini “hi¢bir seye itaate gerek yoktur, teknolojiyle her seye hiikmedilebilir” anlayis1 almistir. Teknolojiyi
bigcimleyerek eksikliklerini gideren performans limitlerini artiran, zorlandig1 durumlara/ortamlara uyum
saglayan insan garip bir kertededir. Artik evrensel/ahlaki/etik degerleri dGnemsemeyen dogay1 ve dogali
tahrip etmekten cekinmeyen insan, bigimledigi teknolojilerle yarattig1 yeni tekno-ekolojiye adapte olmanin
gerekliligini savunmaktadir. Bu agidan degerlendirildiginde sinir zorlayarak, sansasyonel eylemlerde bulu-
narak dikkat ceken kimi sanatgilar, motivasyonlariyla gelecekgi ideolojik yaklasimlara destek olmaktadir.

Gorsel 4. Event for Dismembered Body (Stelarc, 2016).

Nikola Danaylov ile yaptig1 roportajda Stelarc “gelecek kurgusunda sanat¢inin rold” ile ilgili diisiincelerini
su sekilde belirtmistir “Sanatgilar olarak, incelenebilecek, tartisilabilir gelecek olasiliklar1 yaratma roliinde
oldugumuzu diistiniiyorum. Bir gelecek hayal etmek istiyorsaniz, 6ngoériillemeyeni hesaba katmalisiniz. Aksi
takdirde bu bir gelecek degildir” (Danaylov, 2013). Her sanat¢1 ortaya koydugu sanat edimiyle yasami
algilayis bigimini yansitmaktadir. Kimi sanatcilar teknolojinin olanaklarindan faydalanarak, teknolojinin
yanlis kullanimina bagh olumsuz etkilerine yonelik izleyicide etki birakmayir amaglamaktadir. Kimi
sanatcilar insan modifikasyonunun gelecekte yaratacagi etik ikilemi sorgulatan projelere yonelmektedir.
Kimi sanatgilar da aslinda dijitopik transhiimanist kurgularin 6ngoriilebildigi gelecek olasiliklar1 yaratma

roliine biirinmektedir.

2

Gorsel 5. Orlanoid (Orlan, 2018).
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Orlan (2018), kendi goriintiisiinde olusturulan, 6grenme algoritmali hareket eden, sanatcinin sesiyle
konusan, metinleri okuyan yapay zeka ile donatilmis humanoid projesiyle ilgili (Gorsel 5) “diinya hakkinda
farkli diistinmemiz gerektigini” savunmaktadir. 1990’larin basinda dokuz ameliyattan olusan performans
serisinde sakaklarina implant yerlestirilen Orlan’in “bu ameliyatin giizellik getirmesini degil, canavarlik
sozde cirkinlik getirmesini istedim” sdylemi sanati algilayis bicimiyle de 6rtiismektedir. Orlan’a gére sanat
“Onyargilarimizi sarsmali, disiincelerimizi altiist etmelidir’. Normlarin disina ¢ikilmasi ve kaliplarin
disinda diisiiniilmesi gerektigini savunan sanat¢l, yeni teknolojilerin genetik modifikasyon tizerinde
muazzam bir etkiye sahip olacagini belirtmektedir.

“Bilim kurgu, insan sonrasi ve insan dtesi geleceklere iliskin kurgusal diisiince deneylerinin gelistirilmesine
olanak tanimaktadir” (Asbury, 2020, s. 16). Bir¢ok bilimkurgu oykiisii de insanin doniisiimiiniin ve
gelisiminin ileri teknoloji araciligiyla miimkiin ve erisilebilir olabilecegini gostermektedir. Bilim kurgu
yazarlar1 bizi teknolojinin getirdigi farkli degisimlerle bas etmeyi 6gretmeye, bilgilendirmeye ve
hazirlamaya calisir. Bilim kurgunun amaglarindan biri insan ve teknoloji arasindaki etkilesimi incelemektir.
Teknoloji, insan yeteneklerini ve yasamini gelistirmek icin en iyi ara¢ olarak goriildiigiinden, bir¢ok bilim
kurgu romanyi, insanin devrim yapmasi yerine kiyamete yol acabilecek gelisen teknolojiye karsi uyarida
bulunur (Mireneyat vd., 2017).

Humanoidlerin, robotlarin, yapay zekanin kullanildigy; karakter ve konsept tasarimlariyla cyberpunk
betimlemelerle kurgularin olusturuldugu; tekilligin, tek diinya anlayisinin, hiilkmediste el degistirmenin
icerige yansitildigi gelecek¢i kurgulara filmlerde/sinemalarda sik¢a rastlanmaktadir. Bu kurgularin
temalar1 farkliliklar gostermektedir.

Alita: Savas Melegi (Alita: Battle Angel) filminin senaryosunda gosterilen makine-insan karisimi olan ve
performans limitleri insantistii varliklarin bulundugu cyberpunk diinyasinda, teknolojinin gelismesiyle
evrilen yasam bi¢imi tasvir edilmistir (Gorsel 6). Giiniimiizde kimilerinin gelecek ile ilgili 6ngoriilerinde

o

belirttigi “tek diinya, tek devlet” sistemi Alita’da islenen bir diger konudur (Seref, 2020).

Gorsel 6. Alita: Savas Melegi Karakter Betimlemeleri (Selman, 2020).

Filmde yer alan karakterlerden Nova yoneticidir ve emrinde bulunan herkesin beynine bir ¢ip takarak
onlarin gozlerinden gordiikleri her seyi gorebilmekte hatta istedigi zaman onlarin beynini ele gecirerek
davranislarini ve konusmalarini kontrol edebilmektedir (Seref, 2020).

Ben Anneyim (I am Mother) filminde, yapay zekanin, dondurulmus insan embriyolarindan yapay yollarla
tirettigi bir bebegi biiyilitmesi ve insan neslinin yok olusundan sonrasinin anlatildigl bir siire¢ ele
alinmaktadir. Kurguda tekil bilince erisen yapay zekanin, kendi amaglar1 dogrultusunda insan neslini
yeniden sekillendirme plani islenmektedir (Ozgelik ve Can, 2023, s. 33).

Bicak Sirt1 (Blade Runner), Kabuktaki Hayalet (Ghost in the Shell) gibi siberpunk Kklasikleri, distopik
kurgularla biling ve bedenlerimizi ve zihinlerimizi degistirmenin etik sonuclar1 hakkindaki felsefi ikilemleri
glindeme getirmistir. Yapay iyilestirmelerle dolu bir diinyada insan olmanin gercekte ne anlama geldigi
sorgulanmistir. Gattaca ve Ex Machina gibi filmler genetik manipiilasyon ve duyarh yapay varliklarin
yaratilmasiyla ilgili etik ikilemleri giindeme getirmistir. Karakterler ayrimcilik, sosyal esitsizlik ve
teknolojinin yonettigi bir diinyada insani faaliyetin potansiyel kaybi sorunlariyla ytizlestirmistir. Yapay
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zekanin insan zekasini geride biraktigi varsayimsal bir nokta olan teknolojik tekilligin arastirmalarina
Matrix ve Evrim (Transcendence) gibi filmlerde rastlamak miimkiindiir. Bu anlatilar bizi insan bilisinin
sinirlari, bilincin makinelerle birlesimi ve kontrol edilemeyen stiper zeki varliklarin serbest birakilmasinin
potansiyel riskleri iizerinde diisiinmeye yoneltmektedir. Lekesiz Aklin Ebedi Glines Is181 (Eternal Sunshine
of the Spotless Mind) ve Her gibi filmler, 6liimsiizliik arzusunu konu edinmistir. Demir Adam (Iron Man) ve
“RoboCop” gibi filmlerde teknolojik gelismelere boyun egmeyen insan konusuna odaklanilmistir (Wright,
2023).

Ricky Wright'in transhiimanist temali kurgusal anlatilarla ilgili tasnifi insanlarla makineler arasindaki
sinirlarin sadece fiziksel degil ayni1 zamanda felsefi ve varolussal oldugunu gostermektedir. Teknolojik
gelismeler yoluyla insanin performans limitlerinin, yeteneklerinin sinirlarinin asilmasiyla ortaya ¢ikan
potansiyel sonuclar, insanlarin transhiimanizm algisini ve anlayisini sekillendirmektedir.

Dijital oyunlarda ise karakter tasarimlari, mekan kurgulari, cezbedici ve gelecekei yaklasimlari vurgulayici
unsurlar dikkat cekmektedir.

Gorsel 7. ‘Cyberpunk 2077’ karakter ve konsept tasarim gorsel 6rnegi (Ward, 2023).

Transhiimanist iceriklerin ele alindig1 bir alan olan dijital oyunlarda (Gorsel 7), katilimcilarin gercek hayatta
yapamadiklarin1 inanilmaz yetenekli karakterlere biiriinerek gerceklestirdikleri bir oyun evreni
olusturulmaktadir. Dijital oyun deneyimlenirken avatarlar ile baska bir role biirtiniilmekte, insan sonrasi
bir kimlik tstlenilmektedir. Oyun karakterlerinin ¢ok giiclii olmasi, yeniden canlanmasi ya da élmemesi,
insan disinda bagka zekalarin bulunmasi, oyuncularin insan disi varliklar1 da kahraman olarak se¢ebilmesi
gibi 6zellikler dijital oyunlarda transhiimanist tasarimin isaretlerini vermektedir (Sepetci ve Kiingert,
2022,5.947-948).

Geraci (2012)’ye gore dijital oyunlar, tasarimlari araciligiyla oyuncular i¢in transhiimanizmin hakim oldugu
bir gelecek diisiincesini miimkiin kilarak etkinlestirdikleri secenekler ve sahip olduklar1 etki yoluyla
transhiimanizmin ideolojisine katkida bulunmaktadir. Clinkii oyunlar, transhiimanist ideolojiyi biinyesinde
barindiran teblig alanlaridir. EverQuest oyunculari arasinda yapilan bir ankette Edward Castronova (2005),
“oyuncularin yiizde 22'sinin miimkiin olsa kurgusal diinyada yasamay1 sectigini” tespit etmistir (s. 59).

Vernor Steffen Vinge, insanligin otuz yil icerisinde teknolojik ilerlemenin hizinin hi¢ olmadig1 6lgiide
artacagimi ve tekillik olarak adlandirilan noktaya ulagsmanin kag¢inilmaz hale gelecegini, bdylesi insan
sonrasi slirecin ise oldukea kétii sonuclar dogurabilecegini ifade etmektedir. Bu sonucun gergeklesmesinin
nedenini de teknolojinin var olan potansiyelini kullanan insanin rekabet duygusuyla iliskilendirmistir. Ray
Kurzweil, tekilligin insanlik i¢in bir son olmayacagini ve hatta insanligin bu yolla éliimsiizliige dahi
ulagabilmesinin miimkiin olacagimi belirtmektedir (Ozgelik ve Can, 2023, s. 33). Vinge gibi kimi
akademisyenler teknolojik gelismelerle ilgili 6ngoriilerini agiklarken temkinli olunmasi gerektigini
savunurken kimi bilim insanlar1 veya firmalar 6liimsiizlige ulasmak ¢abasini heyecanla siirdiirmektedir.

Bilgisayar oyunu tasarimlarinda, film yapimlari ve konsept sanat calismalarinda gelecekgi kurgulara sikca
rastlanmaktadir. “Glinlimiiz dijital ¢agin gereksinimleri dogrultusunda oyun ve film endiistrisinde birer
uzmanlik alani haline gelen konsept sanat ve konsept tasarim adeta teknoloji, tasarim, edebiyat ve sanatin
kesisme noktasi olmustur” (Oran, 2023, s. 2257).
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Filmlerde, oyunlarda yer verilen dijital karakter ve konsept tasarimlar, transhiimanist icerikli postdijital
sanatgl projeleri, gelecek¢i kurgular insan dogasi, kimligi, teknolojik gelismelerin toplum tzerindeki etkisi
hakkinda sorular giindeme getiriyor. Transhiimanizmin potansiyel yararlar: ve riskleri hakkinda 6ngori
gelistirmek i¢in veri niteligi sunuyor ve elestirel analiz yapmay1 gerekli kiliyor. Transhiimanizm, teknolojik
gelismelerle iliskili ideolojik bir kavramdir. Transhiimanist sanat ise teknoloji, ideoloji ve sanat olgularini
diger kiiltiirel unsurlarla birlikte degerlendirmeyi gerekli kilan bir alandir.

4. Sonug ve Tartisma

Postdijital ¢agda, gii¢liiklerin listesinden gelmekten ote, yaslanma ve 6liime ¢are bulunmasi gibi dogal
siirece miidahale etme cabasina girilmistir. Ustesinden gelinmesi gerektiginin diisiiniildiigii giicliikleri
asmak icin yapay zekd ve nanoteknoloji alanindaki gelismelere odaklanilmistir. Gelisen teknolojilerin
nerede/ne zaman/nasil kullanilacaginin karari ise biitiinii olusturan birbirinden ¢ok farkli parcalarin
etkilesimi ile gerceklesmektedir. Biitliine bakildiginda kaotik yumak halini almis bir yap1 gézler éniindedir.

Savas teknolojileri en gelismis ve en ¢ok silah satan 5 tilkenin, karbon salinimi en fazla olan 5 iilkenin ve
BM'nin daimi 5 iiyesinin kesisimi ile BM'nin amaglar1 ve hangi hususlarda ne kadar basarili olduklari,
biitlinii olusturan biiytik parcalardaki garipligi ¢oziimlemede yardimci bir veridir. Yine temel
gereksinimlerini dahi karsilayamayan toplumlar; israfin ne oldugunu unutup dogal kaynaklar1 obezce
tiikketerek gelecege verdigi zarari umursamayan insanlar; var olanin kiymetini bilmeyip hatta rant i¢in
bilerek yok edip, yok edilenler i¢in alternatif ¢dziim arayisina giren yapilanmalar; “kiiresel iklimin birinci
diizenleyicisi olan okyanuslardaki yasami yok eden ¢igirdan ¢ikmis kirlilik problemine karsi (en biytigii 1.6
milyon kilometrekare biiyiikliikte olan ve 7. kita olarak adlandirilan, ¢ok sayida ¢6p adalar) ¢oéziim
iretmeyen/iiretemeyen odaklar” (Tuna, 2019; Recber, 2022), devam eden savaslar/soykirimlar; doga ve
dogalin katliami bu kaotik yapinin icinde yer almaktadir.

Biyoteknoloji cagindaki genetik olarak miikemmel ve iistlin insan nesli yaratma, insani makinelestirme gibi
hibrit yonelimler, sanatg¢ilarin benzersiz canlilar yaratmak i¢in tirettigi Transjenik sanat uygulamalariyla
paralel ilerlemektedir. Transhiiman ideoloji; insan bedeninin biyolojik olarak yetersiz oldugu fikrinden yola
¢ikan, viicudu bir arastirma mekani olarak goren ve teknolojiyi gelistiren insanin fizyolojisinin de bu
gelisimle uyumlu olmasi gerektigini savunan, sanatin 6nyargilarimizi sarsmasi/diisiincelerimizi altiist
etmesi gerektigini belirten sanatcilar tarafindan desteklenmektedir. Gen miidahaleleriyle ¢ocuklarin
boyunun, goz renginin, deri renginin vb. 1smarlanabilecegi bu ¢agda miimkiin olan en iyi cocugu yaratmanin
bir gorev oldugunu iddia eden transhiimanist anlayis karsisinda postdijital sanat projeleri ile ultrason
verilerini gorsellestirerek, fetiise sanki kadin bedeninin disindaymis gibi muamele etmeyi dahi politik bir
eylem olarak yansitan sanat¢ilarda teknolojinin gelismesi karsisindaki insan davraniglarini elestirmektedir.
Humanoidlerin, robotlarin, yapay zekdnin kullanildigi; karakter ve konsept tasarimlarla cyberpunk
betimlemelerle kurgularin olusturuldugu; tekilligin, tek diinya anlayisinin, hiikmediste el degistirmenin
icerige yansitildig1 geleceke¢i kurgulara filmlerde, sinemalarda, romanlarda, dijital oyunlarda sikca
rastlanmaktadir.

Arastirmada transhiimanizm kavraminin ideolojik boyutuna vurgu yapmak i¢in transhiiman-“izm” yazim
sekli tercih edilmistir. Ge¢misten siiregelen disiincelerin olusturdugu zemin ve giinimiizde yeni
teknolojilerle sinirlarin zorlanisindan ziyade bu diislince ve eyleme gecis siirecinin kime/neye/nasil hizmet
edecegi, amaclananin ne oldugu, olusacak yeni denge esiklerinin yasami nasil etkileyecegi gibi
sorgulamalari tartisma alanina dahil ederek gelecekei bakis agisinin, giiniimiiz kiiltiirel déniistimlere etkisi
ve sanatin bu “izm” deki rolii irdelenmistir.

Transhiimanizmin kurgusal niteliginin, biitiin iizerindeki olas1 mutajen etkilerin ve smnir ihlallerinin
dogurabilecegi sorunlar iizerine de ¢alismalar yapilmasi gerekmektedir. Clinkii teknolojik gelismelerin
insanda olusturdugu travmalar1 tarih bize géstermistir. Diistiniirlerin, ahlak g6z 6niinde bulundurulmazsa,
insanlik yok olma tehlikesine girecektir, bilgelikle (hikmetle) birlesmeyen gii¢ tehlikelidir gibi ifadeleri
kontrolsiiz bir yoénelimden duyulan rahatsiziin gostergesidir. Deneyimlediklerimiz ve gelistirilen
teknolojileri kullanim bicimimizle evrilisimizdeki olumsuzluklari kendimizi diizeltmek yerine bunlar
karsisinda her gecen giin artan duyarsizligimiz irkiitiiciidiir. Yani fobi olugturan teknoloji degil onun nasil
kullanilacagiyla alakalidir. Bu baglamda gelecegin, tahakkiim ¢abasi, sorgulama veya uyum saglama olarak
siralanabilecek ti¢ tavir arasindaki tercihin olusturacag terkip ile sekillenecegi sdylenebilir.
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