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Grafik Tasarimda Yapay Zeka Destegi Kullamimina Yénelik Ogrenci
Goriisleri

Student Opinions on The Use of Artificial Intelligence Support in Graphic Design

Umut YAGCI!

Oz

Aragtirma, yapay zekanin egitim siireglerinde ve 6zellikle grafik tasarim alaninda kullanimini ele almaktadir. Bu
aragtirmada amag, gorsel sanatlar egitiminde grafik ana sanat 6grencilerinin grafik dersinde tasarim yaparken
destek olarak kullandiklar1 yapay zeka uygulamalarina yonelik 6grenci goriiglerini belirlemektir. Grafik tasarim
Ogrencilerinin yapay zekd uygulamalarina yonelik goriislerine bakildiginda; 06grencilerin yapay zeka
teknolojilerini tasarim siireglerinde giderek daha fazla kullandigi ve bu teknolojilerin tasarimcilara yeni ve
yenilik¢i yaklagimlar sunarak islerini kolaylastirdigi ifade etmektedirler. Ayrica yapay zekd uygulamalarini
tasarim siirecinde ilham almak, is yiikiinii azaltarak zaman kazanmak ve tasarim becerilerini gelistirmek amaciyla
diizenli olarak kullandiklar1 goriilmektedir. Elde edilen bulgulara gore 6grencilerin yapay zeka uygulamalarinin
pratiklik ve verimlilik saglamasi gibi 6zellikleri takdir ettiklerini ancak kismen de olsa yaraticilig1 koreltebilecegi
ve tek tip tasarimlara yol agabilecegi kaygisi tasidiklarini gdstermektedir. Ayrica, dgrencilerin yapay zeka
desteginin derslerinin tamaminda alinmasi konusunda temkinli olduklart ve bu teknolojinin bilingli bir sekilde
kullanilmasi gerektigi goriisiinii benimsedikleri bulgularina ulagilmistir. Sonug olarak; arastirmada yapay zeka
destekli uygulamalarin grafik tasarim alaninda 6nemli bir rol oynadigi ve 6grencilerin bu teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanabilmesi i¢in bilingli bir yaklasimin 6nemli oldugu goriilmiistiir. Yapay zeka kullaniminin 6grenciler
arasinda oldukca yaygin oldugu, tasarim yaparken yapay zeka destekli uygulamalarini ilham aldigi, daha hizl
gelisim sagladiklari ve ig yiikiinii 6nemli 6l¢iide azalttiklar1 bir arag olarak gordiikleri sonucuna ulasilmistir.
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Abstract

The research addresses the use of artificial intelligence in educational processes and especially in the field of
graphic design. The aim of this research is to determine students' opinions about the artificial intelligence
applications that graphic arts students use as support while designing in the graphics course in visual arts education.
Looking at the opinions of graphic design students about artificial intelligence applications; They state that
students are increasingly using artificial intelligence technologies in their design processes and that these
technologies make their work easier by offering new and innovative approaches to designers. In addition, it is seen
that they regularly use artificial intelligence applications to get inspiration during the design process, save time by
reducing workload, and improve their design skills. The findings show that students appreciate the practicality and
efficiency of artificial intelligence applications, but they are concerned that they may, at least partially, dull
creativity and lead to uniform designs. In addition, it was found that students were cautious about taking artificial
intelligence support in all of their courses and adopted the view that this technology should be used consciously.
In conclusion; The research shows that artificial intelligence-supported applications play an important role in the
field of graphic design and that a conscious approach is important for students to use this technology effectively.
It has been concluded that the use of artificial intelligence is quite common among students, that they see artificial
intelligence-supported applications as a tool that inspires them when designing, enables faster development and
significantly reduces the workload.
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Grafik Tasarimda Yapay Zeka Destegi Kullanimina Yonelik Ogrenci Goriisleri

1. GIRIS

Egitim siirecleri i¢inde yapay zeka, egitim ve 6gretim, adaptasyon, sentez, 6z diizenleme
ve kullanim gibi insan tarafindan gergeklestirilen stireglere katilabilen bilgi isleme sistemleri
olarak tamimlanmaktadir (Glizey vd., 2023). Yapay zeka ve egitim iliskisi son yillarda geliserek
yapay zeka iirlinlerinin egitim d6gretim siireclerine dahil edilmesini hizlandirdi. Akilli makineler
ve sistemlerle destekli egitim Ogretim siireglerine yonelik tartigmalar siirse de bu teknolojinin
hizla geliserek ilerleyecegi uzmanlarin ortak goriisleridir (Korkmaz ve Polat, 2023). Bu
baglamda yapay zekanin; bilgisayarlara, insana yakin islevleri yerine getirme yetenegi
kazandirdig1 goriilmektedir. Egitimde yeni teknolojilerin benimsenmesi ve kullanilmasiyla
birlikte egitim sektoriinde yapay zekadan yogun bir sekilde faydalanilacagi sdylenebilir (Chen
vd., 2020). Egitim Ogretim siireclerinde yararlanilacak yapay zeka sistemlerinin nasil
tasarlandigi, nasil calistigit ve gelistigini denetlemek i¢in koruma Onlemleri ve insan
gbzetiminin siire¢ boyunca devam etmesinin énemli oldugu sdylenebilir (Nguyen ve Ngo,
2023). Yapay zeka grafik tasarim dersi baglaminda tasarim siirecinin desteklenmesi ve gelismis
gorsellerle desteklenmesi gibi durumlarda fayda saglayacagi gibi is yiikiinli hafifletme ve is
giiciinii daha etkili kullanabilme konusunda da etkili sonuglar sunabilir. Yapay zeka
teknolojileri egitim alanindaki uygulanmalar1 her gecen giin artarken, derste verimliligi ve
ogrencilerin 6grenme deneyimini gelistirmektedir (Huang vd., 2021).

Grafik tasarim 6grencilerinin tasarim siireglerinde yapay zekd (YZ) teknolojilerinin
kullanim1 giderek artmaktadir. Geleneksel tasarim yontemleriyle birlikte YZ'nin tasarimlarda
kullanimi, 6grencilere yeni ve yenilik¢i yaklagimlar sunmaktadir. Ancak, bu teknolojilerin
kullanimiyla ilgili 6grencilerin goriisleri ve deneyimleri iceren arastirmalar sinirlidir. Bu
arastirmada, grafik ana sanat Ogrencilerinin tasarim siireglerinde YZ destegi kullanimina
yonelik goriislerinin incelenmektedir.

1.1. Grafik Tasarimda Yapay Zeka Kullanimi

Yapay zeka, grafik endiistrisindeki isleri devralma korkusu yaratirken, diger taraftan
isleri kolaylastirmistir. Giiniimiizde grafik ve yapay zeka arasindaki iliskinin biiylik oranda
arttig1, uygulamalarinin yaygin olarak kullanildigi gozlenmektedir. Tasarimcilarin tasarim
stirecini yliksek yaraticilikla ve hizli bir sekilde tamamlamalari hayati 6nem tagimaktadir. Bu
nedenle, tasarim ve teknoloji arasindaki iligkiyi anlamak, tasarimcilarin daha verimli olmalarina
yardimc1 olmaktadir. Yerel tasarim yontemleri ile yapay zekd odakli tasarim yontemleri
arasindaki fark, istenen tasarimi elde etmek icin kullanilan siire¢ ve araglardir. Bugiin, yapay
zeka sayesinde tasarim ge¢misi olmayan herhangi bir kisi bir logo veya web sitesi olusturabilir
(Sindhura & Abdul, 2021).

Tasarimcilarin yaptig1 caligmalarda zaman zaman yardimer gereksinimi duyulur.
Tasarimcilar igin yaratici kismiyla ugrasirken, yapay zeka is yiikiinii hafifleterek ¢alismalarinda
da vakit ve hiz avantaji saglamaktadir. Bu durum tasarimcilara hatalarini kontrol edebilme
imkan1 da vermektedir (Teixeira, 2017).

Yapay zekanin gelisimi teknolojilerin konumunda ve roliinde de degisiklikler
yapmaktadir. Bu alanlardan biri de grafik tasarim alanidir. Makine 6grenmesinin temeli olan
algoritmik sistemler grafik tasarimda da yeni ¢iktilar tiretmektedir. Algoritmalar herhangi bir
problemi ¢dziime ulastirmak icin uygulanmasi gereken adimlar sistematik, diizenli, acik ve

1570



https://dergipark.org.tr/esosder

sirali bir bi¢imde ifade edilmesidir. Teknolojinin gelisimiyle beraber grafik tasarim
bilgisayarlarda devam etmekte ve buna bagli olarak da yapay zeka tasarim araglar1 kaginilmaz
olarak grafik tasarim sektoriinde yer almaktadir. Grafik tasarimda yapay zekay: tarif edersek
herhangi bir grafik tasarimcinin tasarim siirecine dahil olmadan yapay zeka kodlarini kullanarak
logo, mizanpaj, web sitesi, ambalaj tasarimi, film posterleri gibi tasarim ¢iktilar1 olusturan
uygulamalar biitlinii oldugunu ifade etmek miimkiindiir (Karaata, 2018).

Grafik tasarim alaninda yapay zeka kullanimi yayginlagsmakta ve bazi tasarim
problemlerini kolaylikla ¢oziime kavusturabilmektedir. Yapay zeka tasarimcilarin yaptig
bir¢ok caligmada bulunan hamaliye islerde 6zellikle devreye girmektedir. Calisilan islerin %
20’si hamaliye tiirii islerden olusmaktadir. Yapay zeka bu isleri otomatiklestirerek tasarimciya
kolaylik saglamaktadir. Adobe, AutoDesk, Google, Microsoft gibi yazilim firmalar1 bu
sorunlar1 gidermek i¢in ¢alismaktadir (Karasahinoglu, 2020).

1.2. Grafik Tasarimda Yapay Zeki Kullanan Baz1 Web Araclar

Yapay zekd uygulamalarinda, algoritmalar tekrarlanarak makinelerin 6grenmesi
prensibiyle, sanal magazalar i¢in web siteleri, banner yapimlari ve logo tasarimlar1 yapabilecek
basit yazilimlar bulunmaktadir. Grafik tasarim i¢in kullanilan bazi yapay zeka siteleri sunlardir:

Khroma.com: Grafik tasarimcilar i¢in biiyiik kolaylik saglayan renk se¢im sitesidir. Bir
dizi renk secgerek (50 adet) yapay zeka algoritmasi ile analiz edip bizim begenebilecegimiz
renkleri olustururken begenmediklerimizi engellemek igin sinir ag1 destekli bir algoritma
sayesinde bize en uygun olanlari sunmaktadir (Khroma, 2020).

Why so many?
Choose 50 colors
Moo il PR
F i
----- =%

ICH LIGHT VIOLET FICH DARK MAGENTA

RICH MIDTONE RED PALE MIDTONE BLUE MUTED DARK GREEN NEUTRAL DARK MAGENTA

Gorsel 1: Khroma Araytizii

Looka, Tailor Brands ve Wix Logo Maker web araglar1 yapay zeka algoritmaya dayali
calisma prensibiyle yaptig1 tasarimlarda, firmalarin isminden esinlenerek ihtiyaclara gore en
1yi stilleri ve renkleri belirledikten sonra birden fazla logo tasarimi yapabilmektedir. Belirlenen
logolara ince ayarlar yaparak kurumsal kimlik ¢alismasini tamamlayabilmektedir (Das, 2020).
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Fontjoy.com: Yapay zeka ile calisan bu uygulama da tasarimcilara yazi karakteri
Onerilerinde bulunmaktadir.
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Gorsel 5: Fontjoy Font Oneri Arayiizii

Letsenhance.io: Gorsellerin kalitesini yiikselten bir yapay zeka uygulamasidir.
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Gorsel 6: Letsenhance Arayiizii

Prisma: Yapay sinir aglar1 ve yapay zeka kullanarak fotograflara ¢esitli sanatsal efektler
veren bir fotograf diizenleme uygulamasidir.
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1.3. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada amag, gorsel sanatlar egitiminde grafik ana sanat d6grencilerinin grafik
alaninda tasarim yaparken destek olarak kullanilan yapay zeka uygulamalarina yonelik 6grenci
goriislerini belirlemektir.

1.4. Arastirmanin Onemi

Grafik ana sanat 6grencilerinin tasarim siireglerinde yapay zeka destegi kullanimina
yonelik goriislerini arastirmak, birkag nedenle 6nemlidir:

Teknolojinin Etkisi: Grafik tasarim alaninda yapay zekanin giderek daha fazla
kullanilmastyla birlikte, 6grencilerin bu teknolojiye yonelik tutumlari ve deneyimleri,
gelecekteki tasarim uygulamalarini sekillendirebilir. Bu nedenle, 6grencilerin YZ'yi tasarim
stireclerinde nasil algiladigi ve kullanmayr nasil degerlendirdigi, disiplinin gelecegini
etkileyebilir.

Egitim Siiregleri ve Stratejileri: Ogrencilerin YZ'yi tasarim egitimlerinde nasil
kullanabilecekleri ve bu teknolojiyi etkin bir sekilde benimsemeleri i¢in hangi stratejilerin
gerektigi, egitim kurumlar1 ve dgretmenler icin dnemlidir. Ogrencilerin goriislerini anlamak,
daha etkili egitim yontemleri ve miifredat gelistirmeye olanak tanir.

Yaraticihk ve Inovasyon: Yapay zeka teknolojileri, tasarim siireclerinde yeni ve
yenilik¢i yaklagimlarin kesfedilmesine olanak tanir. Ogrencilerin YZ'nin yaraticiliklarmi nasil
etkiledigi ve inovasyon siireglerine nasil katkida bulundugu konusundaki goriisleri, disiplinin
ileriye doniik gelisimini belirleyebilir.

1.5. Stmirhhk

Bu arastirma, Diyarbakir ilindeki Dicle Universitesi, Ziya Gokalp Egitim Fakiiltesi,
Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Resim-Is Egitimi Anabilim Dalinda okuyan grafik ana sanat
2. ve 3. sif 6grencileri ve bu 6grencilere yonelik hazirlanan 6grenci goriisme formu ve bu
goriisme formunda yer alan 7 soru ile sinirhdir.
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2. YONTEM

Aragtirmanin bu boliimiinde aragtirmanin yonteminden, modelinden, evren ve
ornekleminden, verilerin toplanmasindan, verilerin ¢oziimlenmesi ve yorumlanmasindan
bahsedilmistir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmada nitel yontem kullanilmis olup, verilerin toplanmasinda yar1 yapilandirilmis
goriisme teknigi ve literatiir tarama yonteminden yararlanilmistir. Ogrenci goriisleri icerik
analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir.

2.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Diyarbakir’da giizel sanatlar egitimi veren kurumlarda resim-ig
egitimi anabilim dalinda grafik tasarim egitimi alan 6grenciler olusturmaktadir. Orneklem ise
grafik ana sanat 2. sinif ve 3. siif 0grencileridir. Arastirmaya katilan 6grenciler 21 kisiden
olusmaktadir.

2.3. Verilerin Toplanmasi

Verilerin toplanmasinda yar1 yapilandirilmis gorligme tekniginden yararlanilmistir.
Gorsel sanatlar egitiminde 6grencilerin grafik dersinde yaptiklari tasarimda kullandiklari yapay
zeka uygulamalarina yonelik goriislerini belirlemek amaciyla asagidaki sorular hazirlanmistir.

Tablo 1. Grafik Tasarimda Yapay Zeka Uygulamalarina Yonelik Ogrenci Goriisme Formu

Goriisme Sorular

1. Grafik tasarimda yapay zeka uygulamalarini hangi siklikta kullaniyorsun?
2. Grafik tasarim siirecinde yapay zeka uygulamalarini hangi amagla kullantyorsun?

3. Yapay zeka uygulamalarinda ilgini ¢eken neler var? Begendigin ve begenmedigin yonler
neler?

4. Biitiin derslerde yapay zeka uygulamalar ile ¢alisirim diyebilir misin? Neden?
5. Grafik tasarimda yapay zeka ile uygulama yapmak sana neler kazandiriyor?

6. Tasarim siirecinde yapay zekd destegi almayi 6grenci arkadaglarina tavsiye eder misin?
Neden?

7. Yapay zeka uygulamalart ile ilgili eklemek istedigin goriislerin varsa yazabilir misin?

2.4. Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Arastirmada yer alan 21 6grencinin, goriisme formundaki 7 soru ile ilgili goriisleri igcerik
analizi yontemiyle ¢oziimlenmis ve tablolastirilarak yorumlanmastir.

3. BULGULAR ve YORUM

Ogrencilerin Yapay Zeka Uygulamalarina Yénelik Goriislerine Ait Bulgular

Grafik Ana sanat Ogrencilerinin derste yapay zekd uygulamalarini kullanmalarina
yonelik goriiglerinin neler oldugu ile ilgili bulgulara yer verilerek 6grenci goriisme formunda
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yer alan 7 soru ve bu sorulara yonelik 21 6grencinin goriisleri icerik analizi yapilarak sorularin
¢Oziimlemesi agagida sirastyla sunulmustur.

1. Grafik tasarimda yapay zeka uygulamalarim1 hangi siklikta kullaniyorsun?

Tablo 2. Goriisme Formu 1. Soru

Grafik tasarimda yapay zeki uygulamalarinin kullamim sikhgi f
Kullanmiyorum

Nadiren

Ara Sira

Diizenli 10
Toplam 1

Tablo 2 incelendiginde ¢alisma grubunun yapay zekanin kullanim sikligina iliskin ¢esitli
zaman araliklarinda kullandiklar1 gorilmistiir. Katilimeilarin 6nemli bir kismi (f=10) yapay
zekd uygulamalarmin grafik tasarim stirecinde diizenli olarak kullandiklarina yonelik goriis
ifade etmistir. Ogrencilerin bir kismi ise ara sira (f=4) ve nadiren de olsa (f=3) yapay zeka
destegi aldiklar1 goriilmiistiir. Kiiclik bir kisim ise (f=4) diger sorularda cevaplari belirtilen bazi
sebeplerden dolayr kullanmadiklarin1 belirtmiglerdir. Bulgulara gdre grafik sanat alaninda
tasarim yapan Ogrenciler arasinda yapay zeka destegi oldukca fazla ragbet gormektedir.

2. Grafik tasarim siirecinde yapay zek& uygulamalarin1 hangi amacla kullaniyorsun?

Tablo 3. Goriisme Formu 2. Soru

Tasarim siirecinde yapay zeka uygulamalarinin kullanim amaci f
Kullanmiyorum 4
[Tham almak 11
Isleri kolaylastirmak ve is yiikiinii azaltmak 7
Telifsiz gorsel elde etmek 2
Zamandan tasarruf etmek 2
Tasarim alaninda gelistirmek 2
Toplam 21

Tabloya gore 6grenciler grafik tasarim siirecinde yapay zeka destekli uygulamalari
(f=11) oldukga yiiksek oranda ilham almak i¢in kullandiklarin1 belirtmistir. Bu bulguyu (f=7)
yiiksek oranda uygulamalarin tasarimlarinda isleri kolaylastirmasi ve is yiikiinii azaltmasi
goriisii takip etmistir. Ogrencilerin bir kismi telifsiz gorsel elde etmek, zamandan tasarruf etmek
ve tasarim alaninda kendini gelistirmek amaciyla kullandiklarmi belirtmiglerdir. Elde edilen
bulgulara gore yapay zeka araglarimin kullanim amacinin daha ¢ok tasarim yaparken ilham
almak ve pratik kullanim oldugu goriilmektedir. Bunun sonucunda tasarimlarini olustururken
bir yandan kendilerini gelistirerek 6grenciler daha hizli sonuca ulasabilmektedirler.
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3. Yapay zeka uygulamalarinda ilgini ceken neler var? Begendigin ve begenmedigin

yonler neler?

Tablo 4. Goriisme Formu 3. Soru

Yapay Zeka Uygulamalarinin Begenilen ve Begenilmeyen Ozellikleri f
Begenilen Ozellikler

Pratik ¢alisma imkan1 sunmast 9
Fikir ve ilham vermesi 6
Giizel isler ¢ikarmasi, Uretken olmasi 6
Is yiikiinii azaltarak zaman kazandirmasi 3
Begenilmeyen Ozellikler

Yaraticilig1 koreltmesi, tembellestirmesi 6
Yeterince gelismemesi, Tatmin edici sonuglarin ¢ikmamasi 3
Hayatin her alanina girmesi tedirgin edici )
Toplam 35

Ogrenci goriislerine gore yapay zeka destekli uygulamalarin en begenilen dzelligi (£=9)
Pratik bir ¢alisma imkani sunmasi olmustur. Daha sonra ise (f=6) fikir ve ilham vermesi ile
giizel isler ¢ikarmaya destek olarak iiretkenligi saglamasi begenilen 6zellikleri olmustur. Bunu

(f=3) is yiikiinii azaltarak zaman kazandirmasi1 goriisii takip etmistir.

En cok begenilmeyen 0Ozelligi olarak (f=6) ogrencilerin yapay zekanin yaraticiligi
koreltmesi ve tembellestirmesi endisesi tasidigi bulgusuna ulasilmistir. Bunu (f=3) yeterince
gelismemesi, Tatmin edici sonuglarin ¢ikmamasi, (f=2) hayatin her alania girmesi tedirgin

edici oldugu goriisleri izlemistir.

4. Biitiin derslerde yapay zeka uygulamalari ile calisirim diyebilir misin? Neden?

Tablo 5. Goriisme Formu 4. Soru

Farkh ders ve alanlarda yapay zeka uygulamalarin kullanilmasi f
Evet 9
Hayir 14
Fikir ve ilham verir, dersler daha 1yi 6grenilir

Yapay zeka hayatimizin bir pargasi. Zaman kazandirir ve 1simizi kolaylastirir 4
Kendi fikir ve hayal giiciimiizle ¢alismamiz gerekmektedir

Yapay zeka uygulamalar1 tembellestirmekte ve tek tip tasarlamaktadir 3
Toplam 44

Ogrenci goriislerine gore (f=6) yapay zekd hayatin bir pargasi haline gelmis, zaman
kazandirarak isleri kolaylastirir. Ogrencilerin grafik tasarimda yapay zeka destekli
uygulamalara karst olumlu goriislerine karsin biitlin derslerde bu tiir uygulamalar1 kullanma
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konusunda (f=9) oraninda evet, (f=14) oraninda ise hayir goriisii baskin ¢ikmigtir. Bulgulara
gore Ogrenciler, grafik tasarim disindaki alanlarda yapay zeka kullanimina temkinli
yaklagmaktadirlar. Bunun sebebi ise kendi fikir ve hayal giictimiizle calismamiz gerektigi (f=8),
bilingli yaklasilmazsa yapay zeka uygulamalarinin insani tembellestirebilecegi ve tek tip
tasarim ortaya ¢ikmasina neden olabilecegi goriisiidiir (f=3).

5. Grafik tasarimda yapay zeka destegi ile uygulama yapmak sana neler
kazandiriyor?

Tablo 6. Goriisme Formu 5. Soru

Yapay zeka destegi ile calismanin kazanimi f
Kullanmiyorum, kazanimi yok )
Is yiikiinii azaltarak zaman kazandirmakta Pratik ¢calisma imkan1 saglar 14
Fikir ve ilham verir, hayal giiciinii gelistirir 10
Tasarimin daha giizel olmasina katki saglamaktadir 4

Tasarim siirecinde kaygiy1 gidererek giiven verir

Siirecin eglenceli gecmesini saglayarak farkli deneyimler sunar 1

Toplam 33

Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun (f=14) grafik tasarim siirecinde yapay zeka destekli
calismanin ¢aligmalarinda is yiikiinli azaltarak zaman kazandirdigi, Pratik calisma imkani
verdigi bulgusuna ulasilmistir. Tasarim yaparken fikir ve ilham vererek hayal giiclini
gelistirdigi goriisii de on plana ¢ikmustir (£=10). Ogrencilerin bir kismi ise yapay zekanmn
tasarimlarinin gilizel olmasina katki sagladigini (f=4), tasarim siirecinin kaygidan uzak (f=2)
eglenceli bir sekilde gegmesini sagladigini belirtmislerdir (f=1). Cok diisiik bir oranla (f=2)
kullanilmadig1 ifade edilmistir.

6. Tasarim siirecinde yapay zeka destegi almay1 6grenci arkadaslarina tavsiye eder
misin? Neden?

Tablo 7. Goriisme Formu 6. Soru

Yapay zeka uygulamalarinin ¢evreye tavsiye edilmesi f
Evet 16
Hayir 5
Tasarim siirecini kolaylastirarak eglenceli hale getirir, farkli bakis agist sunar 13
Tasarimlar1 sadece hayal giicilinii kullanarak yapmaliyiz 7
Yapay zeka hakkinda bilgi sahibi degilim 1
Toplam 21

Ogrenciler, yapay zeki uygulamalarin1 oldukga yiiksek oranda (f=16) arkadaslarina
tavsiye etmek istediklerini, diisiik oranda ise (f=5) tavsiye etmediklerini belirtmislerdir. Tavsiye
etmelerini sebebinin ise (f=13) yapay zeka uygulamalarinin tasarim siirecini kolaylastirarak
eglenceli hale getirdigi ve farkli bakis agis1 sundugu bulgusu oldugu goriilmiistiir. Yapay zeka
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destegi alma konusunda gekince yasayan Ogrenciler ise tasarimlart sadece hayal giiciinii
kullanarak yapmak istedikleri (f=7), bir kisinin ise konu hakkinda bilgi sahibi olmadigi
bulgusuna ulagilmistir (f=1).

7. Yapay zeka uygulamalari ile ilgili eklemek istedigin goriislerin varsa yazabilir
misin?

Tablo 8. Goriisme Formu 7.Soru

Yapay zeka uygulamalari ile ilgili goriisler f

Eklemek istedigim goriisiim yok

Yapay zeka ile liretilenler birbirine ¢ok benzer. Gelistirilmeli

Yapay zeka uygulamalar yaraticiligi koreltmeden belirli ¢cer¢evede kullanilmali
Yapay zeka yenilik¢i ve giizel imkanlar sunuyor. Kullanisli ve pratik

Bilingli bir sekilde etik kurallara uyularak kullanildiginda fayda saglar

Devlet destekli iicretsiz olmali

Derse entegre olmasi ve biitiin derslerde kullanilmas1 gerekmektedir

— = N W W W

Toplam 25

Ogrencilere eklemek istedikleri bir gériisiin olup olmadig1 sorulmus, goriis belirtmeyen
ogrencilerin disinda (f=8), temkinli yaklasanlarin yapay zeka uygulamalarinin yaraticiligi
koreltmeden belirli ¢ergevede kullanilmasi gerektigini (f=5), yapay zeka ile tiretilenlerin
birbirine ¢cok benzer oldugu, gelistirilmesi gerektigi (f=3) ve etik kurallara uyarak bilingli bir
sekilde kullanildiktan sonra fayda saglayacagini (f=2) belirtmislerdir. Ayrica yapay zekanin
tasarimlarda kullanigh ve pratik oldugu, yenilik¢i ve gilizel imkanlar sundugu (f=5). Devlet
destekli ticretsiz olmasi gerektigi (f=1), biitiin derslerde kullanilmas1 gerektigi goriisleri (f=1)
oldugu bulgular elde edilmistir.

Bir arastirmaya gore; grafik tasarim derslerinde, bilgisayar destekli tasarim
programlarinin kullanilabilmesi gok dnemlidir. Ogrenci ne kadar yetenekli olursa olsun, tasarim
programlarini kullanabildigi diizeyde kendini ifade edebilecek ve gelistirecektir (Sakman, S.
2015, s.71). Yapay zeka destekli uygulamalarin grafik tasarim alaninda 6grencinin kendini
gelistirmesine imkan tantyan ve ilham almaya yarayan bir tasarim araci oldugu diisiiniilebilir.
Nitekim bir arastirmada (Giines, D., & Yag¢1 Turan, M.M., 2022) egitim ortamindaki kisilerin,
analitik diisiinme becerilerinin ve mesleki nitelik bakimidan kendini gelistirmelerinin temel
esin kaynag1 hi¢ sliphesiz hizli bir sekilde gelisen teknolojik temelli doniistimler oldugu
belirtilmektedir. Bunu destekleyecek nitelikte aciklama yapan Sarica’ya gore (2023) her gegen
giin, yapay zekanin tasarim alaninda kullanim1 daha fazla kabul gérmektedir.
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f
Tablo 9. Grafik Tasarimda Yapay Zeka Uygulamalarina Y o6nelik Gortisler enaz | encok
1. Grafik tasarimda yapay zeka uygulamalarini siklikla kullanir 4 10
2. Yapay zeka uygulamalarini ilham almak i¢in kullanir 4 11
3. Yapay zeka uygulamalar ilgisini ¢eker 11 24
4. Yapay zeka uygulamalarini bir¢ok alanda kullanir 9 14
5. Grafik tasarimda yapay zeka ile uygulama yapmak 6nemlidir 2 31
6. Tasarim siirecinde yapay zeka destegi almayi tavsiye eder 5 16

4. SONUC TARTISMA

Ogrencilerin tasarim yaparken yapay zeka destegi almalari, dgrencilerde &zgiiveni
artirarak, calismalarinda pratiklik sagladigi ve daha etkili tasarimlar ortaya koyabildikleri
sonucuna ulasilmistir.

Buna gore egitim alaninda teknolojinin imkanlarin1 kullanabilme becerisi dl¢tistinde
ogrenciler kendini gelistirebilmekte ve daha kaliteli tasarimlar ortaya cikarabilmektedirler.
Ogrenci goriislerine bakildiginda elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin tasarim yaparken
yapay zeka destekli uygulamalarini ilham aldig1, gelisim sagladig: ve is yiikiinii onemli dl¢lide
azalttig1 bir arag olarak gordiikleri sonucuna ulasabiliriz.

Ogrenci gorlislerine gore yapay zeka kullaniminin 6grenciler arasinda oldukga yaygin
oldugu sonucuna ulasilmistir. En sik kullanilan tasarim programlari olan Adobe, Canva, Figma
gibi programlar yapay zeka eklentileri ile glincellenmekte, yapay zeka tasarim i¢in bir donanim
halini almaktadir. Hatta tasarim yarismalarinda, yapay zekanin bir tasarim alt dali olarak
listelendigi ve yapay zekad kullanimini vurgulayan yarigmalar diizenlendigi goriilmektedir.
Zamanla yapay zeka ile tasarim yeni bir uzmanlik alan1 halini alabilecektir.

Sonu¢ olarak yapay zekd destekli uygulamalarin kullaniminin zamanla her alanda
kaginilmaz ve gerekli olacagi ortadadir. Bu uygulamalarin kullanimindan bazi endiselerden
dolay1 kaginmak yerine bilingli ve verimli bir sekilde faydalanilmasi gerekliligi ve ancak bu
sekilde kullanicinin fayda saglayacagi goriilmiistiir.

5. ONERILER

Grafik tasarim egitimi alan Ogrencilerin yaptiklar1 tasarimlarda 6zgiinliigli, hayal
giiciinii ve tiretkenligi korumak icin yapay zeka uygulamalarini sadece sayisal is yiikiini
azaltma ve ilham alma amaciyla kullanmalar1 énerilmektedir. Ogrencilerin verimli bir tasarim
siireci gecirmesi i¢in yapay zekd destegi kullanimi Oncesinde konu hakkinda uzmanlar
tarafindan bilin¢lendirilmesi gerekmektedir. Yapay zeka desteginin farkli alanlarda
kullanilmast baglaminda arastirmalarin yapilmasi, bu uygulamalarin ¢esitli alanlar {izerinde
etkisinin karsilastirilmasi onerilmektedir.
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