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Yapay zeka iizerine ¢alismalar yeni olmamakla birlikte son on yil igerisinde daha fazla konusulur hale
gelmistir. Yapay zeka tizerine yapilan ¢aligmalarda, yapay zekanin giinlik hayatimizi, aligma dinamiklerimizi
ve iiretim ve teknoloji ile ilgili gelismeleri nasil ve ne yonde etkileyecegi en 6nemli sorular olarak kendine yer
bulmaktadir. Yapay zeka ozellikle bilgiye erisimi kolaylagtirmasi ve belirli bir hedef i¢in 6zetlenmis bilgiyi ve
ilgili kaynaklar1 kullaniciya aktarmasi agisindan degerlidir. Yapay zekay: kullanan insanlar, miithendislerden

yazilimcilara, tasarimcilardan 6grencilere ve 6zellikle kendi isini kurmug girisimcilere kadar farkli ¢alisma
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Yapay Zeka ve Zanaat Uzerine Bir Derleme

alanlarindan gelmektedir. Yapay zekanin kelimelerle gorsel iiretme kabiliyeti, zanaatin da dahil oldugu yaratic
endiistrilerdeki (DCMS, 2021) kullanimini her gegen giin artirmaktadir. Zanaatin yapay zeka ile yagsadig1 ve

» <

yagayabilecegi degisim, gelisim ve doniisiimii uygulama perspektifinden “sembolik agidan”, “malzeme agisindan’,
“yeni fikir gelistirme agisindan”, “es-tasarimci olarak yapay zeka’, “etik a¢idan yapay zeka ve zanaat” ve “zanaat
kurumlari ve yapay zeka” olarak 6 ayr1 alt tema altinda tartisilmistir. Yapay zekanin zanaatkarlarla isbirligi, fikir
gelistirme, tiretim ve malzeme yenilikleri i¢in potansiyel tasir. Yapay zekanin gelisiminin zanaatkarlik alanlarin
doniistiirebilmesi bireysel kalmis zanaatkar-yapay zeka isbirliklerinin yani sira; kurumsallasmis, ¢ogaltilabilir
yenilikler ile miimkiin olabilir. Bu sebeple, yapay zeka ve zanaat arasindaki isbirliginin yapisi, insani degerlerin
bu siiregte korunmast ve yeni ifade bi¢imleriyle zenginlesmesi gelecekte tizerinde ¢alisilmasi gereken konulardur.

Anahtar Kelimeler: Zanaat, Yapay Zeka, Dijitallesme
Abstract

Although studies on artificial intelligence are not new, they have become more talked about in the last
decade. In studies on artificial intelligence, the most important questions revolve around how and in what
ways AI will impact our daily lives, work dynamics, and developments in production and technology. Artificial
intelligence is especially valuable in terms of facilitating access to information and transferring summarized
information to the user for a specific target. Individuals utilizing artificial intelligence come from diverse
professional backgrounds, including engineers, software developers, designers, students, and particularly
entrepreneurs who have established their own businesses. The capability of Al to generate visuals from textual
input is progressively enhancing its application within the creative industries, including craftsmanship (DCMS,
2021). The transformation, development, and potential changes that craftsmanship experiences and may
undergo with artificial intelligence have been examined from an applied perspective under six sub-themes:
“symbolic aspects,” “material aspects,” “new idea generation,” “Al as a co-designer,” “ethical considerations of
AT and craftsmanship,” and “craft institutions and AI” Artificial intelligence holds significant potential for
collaboration with craftsmen in idea generation, production, and material innovations. The transformation
of craftsmanship through AI development may not only rely on individual craftsman-AI collaborations but
also on institutionalized and scalable innovations. Therefore, the structure of collaboration between AI and
craftsmanship, the preservation of human values in this process, and the enrichment of craftsmanship through
new forms of expression are critical areas for future research.

Keywords: Craftsmanship, Artificial Intelligence, Digitalization

1. Yapay Zeka ve Zanaat

Hizla gelisen algoritma ve modeller sayesinde, yapay zeka kullanimi bir¢ok yaratici alanda
yayginlagmaktadir. Ozellikle, komutlar iizerinden gorseller iiretme islemi gorsel icerik ve sanat
tireticilerinin yaratici stireglerine dahil olmaktadir (Dhariwal & Nichol, 2021; Liu & Chilton,
2022). Makine 6grenme teknolojilerinin de gelismesi ile uzmanlar bu tip uygulamalar1 daha az
programlama uzmanlig1 gerektirecek sekilde gelistirmektedir (Oppenlaender, 2022). Giiniimiizde
ChatGPT, Midjourney ve DALL-E gibi yapay zeka destekli tasarim araglari kullanilmaya devam
ettikce etraflarinda da bir komiinite olusturmaktadir (Oppenlaender, 2022). Bunun sebebi de bu

araglarin yapay zeka {izerinden tretilen ¢iktilarin paylasimi destekleyecek bir deneyim sunmasidir.
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Bu sekilde, yaygin kitlelere hitap ederek yapay zeka araglarinin da kolektif bir sekilde gelistirilmesi
amaglanmaktadir (Vartiainen & Tedre, 2023).

Geleneksel el becerisinin teknoloji ile birleserek yenilik yarattig1 bir éngériiden yola ¢ikarsak
retim siireglerini hizlandirmak, kisisellestirilmis ¢6ztimler sunmak ve yeni yaratici alanlar yaratmak
bu is birliginin ¢iktilar1 olabilir. Dolayisiyla yapay zeka zanaat i¢in tiretimi, tiriinil ve yeni is yapma

bicimlerini etkileyebilir diyebiliriz.

Yapay zekayr kullanmak ya da yapay zeka ile is birligi yapmak konular1 yaratic1 endiistriler
i¢in giindeme geldiginde hem karamsar hem de iyimser yaklagimlar s6z konusu olmaktadir.
Gelecekte yapay zekanin insandan daha fazla aktif ¢alisan olabilecegi meslek dallar1 olabilecegi dile
getirilmektedir (Barrat, 2013). Bununla birlikte bazi meslek dallarinda yapay zeka ile is birligi veya
yapay zekanin kullanimi ile bir¢ok farkli kazanim éngérilmektedir. Bu kazanimlar zaman, fikir,

bilgi, 6ngorii kazanimi olarak belirtilebilir.

Bu makalede yaratict endiistri dallarindan biri olan zanaatin yapay zeki ile olasi is birligi
alanlarini ve yapay zekanin zanaati nasil etkileyebilecegini avantaj ve dezavantaj ekseninde tartistik.
Bu tartismay yiiriitiirken de 6nceligimiz zanaatin temellerini ortaya koymak ve endiistrilesme adimi
ile zanaatin yasadig1 doniisiim ve degisiminin yapay zekanin da bu déngiiye eklenmesiyle mevcut
durumu ve gelecegi iizerine Ongoriilerimizi ortaya koymaktir. Zanaatin temelleri kapsaminda
zanaatin tanimi, zanaatkar bilgisinin 6zellikleri, bu bilginin aktarimi, zanaat ¢iktilarinin ve zanaat
uretim siireglerinin 6zgiin olan yanlar: ifade edilmektedir. Bu unsurlar1 ortaya koyduktan sonra
yapay zekanin tasarlama ve iiretim siireglerinde, hatta bu tiretimin yonetimi siirecinde zanaati nasil
etkileyecegi ortaya konulacak ve bulunan farkli 6rnek olaylarla yapay zek4 zanaat etkilesiminin

gelecegi tartisilacaktir.

1.1. Zanaat ve Zanaat Bilgisi

Zanaat kavrami yapay bir nesneyi olusturmak {izere ustanin bilgi ve deneyimleri neticesinde
elde ettigi yapma kabiliyetini ortaya koymasidir. Zanaat iiretiminde; zanaatkar el, g6z ve beyin
birbiriyle uyumlu ve dengeli olacak bir bi¢cimde ¢aligmakta ve zanaata ait bilgi birikimi bu sekilde
aktarilmaktadir. Zanaat, “Orttlil yatay bilgi yapilar1” olarak kabul edilebilir (Bernstein, 1996, s. 181;
akt. Gamble, 2004). Literatiirde bilgi tiirleri iki ana baslik altinda toplanmaktadir. Bunlar ortiili
ve agik bilgi olarak ifade edilirler (Cavusgil, Calantone, & Zhao, 2003; Nonaka, 1994). A¢ik bilgi
kodlanabilir, kelimelere dokiilebilir ve bu kelimelerle paylasilabilirken 6rtiilii bilgi deneyim yolu ile

ustasindan ¢iragina ayni ¢aligma ortaminda yaparak aktarilir (Nonaka, 1994; Polanyi, 1967).

Nonaka ve Toyamaya (2003, s. 4) gore “bilgi yaratimi, giinliik sosyal etkilesimde paylagilan
deneyimler yoluyla yeni ortiili bilginin dontistiiriilmesi siireci olan sosyallesme ile baslar” Bu da
bize zanaatin bir atdlye ortaminda deneyimlenerek usta-girak iliskisi icerisinde stirdiréildigiini
anlatmaktadir. Zanaatkarlik siirecinde atolyede gerceklesen bu bilgi paylasiminin ana unsur olduguna

dikkat ¢ekerek diger unsurlara da etraflica deginmek faydal olacaktur.
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1.2. Zanaati Olusturan Unsurlar

Yukarida bahsettigimiz bilgiler 1s181nda zanaat kavramini ¢evreleyen unsurlar sunlardir: ¢ikts,
malzeme, iretim yontemi ve bi¢cimi, deneyim ve yapim yoluyla bilgi aktarimi ve atdlye ortami.
Zanaatta her bir ¢ikti kendine has farkliliklar icerebilir. Fakat manifaktiir tiretim bi¢imine yakin
bigimleriyle tekil iiretimlerden ¢oklu iiretimlere dogru gecis miimkiindiir. Ornegin kalipla
tiretimlerde zanaatkar ¢oklu iiretim i¢in hiz kazanmis durumdadir. Zanaatkarlarin ¢alisma alam
uretimlerini gergeklestirdikleri atolyelerdir. Bu atolyelerde bir yandan tasarimlari belirli tiriinler
yapilirken bir yandan da yeni iiriinler denenmektedir. Bu denemeler rastlantisal olarak ve deneyerek

(deneme-yanilma) olusturulan tiriinleri de igerebilir.

Zanaat kavrami ve zanaatin tanimu literattirde ¢ok farkl gekillerde yer almaktadir. Bu ¢alismada
zanaatla iligkili kavramlar Richard Sennett'in Zanaatkar isimli kitabina dayanmaktadir. Sennette
gore (2009) bir kisiyi zanaatkar kategorisine dahil eden niteliklerin neler oldugunu tanimlamak,
bir nesneyi zanaat iriinii yapan niteliklerin ne oldugunu tanimlamaktan giinimiiz baglami ve
makalenin amaci i¢in daha uygun olacaktir. Zanaat olgusu, basta zanaatkar olmak iizere belli bir
gelenek cercevesinde olusmus {iretim metodolojilerini, lonca yapisini, etik kodlari barindiran
biitiinciil bir sistemden olusur. Zanaat agisindan, endiistrilesme ve seri iiretim ile tehdit altina giren
ve yok olanlar arasinda belki en 6nemsizi Griindir. Endiistri, nesnenin yerine gegecek bolca iirtin
sunar; ancak kalifiye zanaatkarlar ve etik kodlari ile gelen tiretim aginin ¢okiisit ¢ok daha kokli

degisimler getirmistir.

Zanaatkar, bir tiretim dalinda ustalagmus, yetilere sahip, problem ¢6zebilen, meslegi ve loncasinin
ilkelerinden taviz vermeyen, diger zanaatkarlar ile is birligi icerisinde bulunan ve mesleginden
kazandiklarini hayatin igerisine katabilen {iretici bir bireydir. Zanaatkarin ontolojik yapisi, ayni
zamanda epistemolojik ve etik prensiplerini bir araya getirir. Dolayisiyla zanaatkarlik nesne yapmaktan
ibaret degildir, diinyaya kars: biitiinciil bir varolus seklidir. Lonca tipi zanaatkarlikta bulunan bu
“olma” tizerinden tanimlanan ozellikler tiretim yapan gesitli ¢agdas gruplarin (maker kiiltiir, agik
kaynak yazilimcilar vs.) kimi 6zellikleriyle ortaklik gosterse de endiistri igerisinde kaybolmaya yiiz
tutmugstur. Bir makine ¢ok daha kusursuz ¢iktilar iiretebilse dahi zanaatkarin emeginin, kusur gibi
goriinen ama {irtintin geri kalaninin mitkemmelligini parlatan el izinin degerli kabul edilmesinin
en temel sebebi budur. Seri iiretim, kalifiye olmayan, son iiriine yabancilagmis, problem ¢ozme
yetkisine sahip olmayan, biiyiik bir fabrikada gorevi tanimli bir ¢ark olan is¢i modelini gerektirir.
Modernizm ve endiistri devriminde esas kaybedilen 6nemli sey fetisize edilmis “el yapimi nesne”
degil yetenekli, bilge ve kendisine, meslegine, cevresine kars1 sorumlu zanaatkarin kendisidir; el izi
bu sebeple degerlidir (Sennett, 2009).

Zanaatkarin ortaya koydugu siire¢, yapim bilgisi ve deneyimi ile anlamli hale gelir. Bu yapim
bilgisinin epistemolojik gecmisi incelendiginde, Antik Yunancadaki techne sozcligii zanaat
sozctigine benzer bir anlam igerir. Techne, yapma bilgisi (episterme) igeren her tirli iretme,

meydana getirme faaliyetidir (Johnson, 2010, s. 675). Gemi yapimindan duvar isciligine pek ¢ok
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is techne olarak tanimlanir. Herhangi bir iiretim ile zanaatin farkini agiklamak i¢in zanaat dallarinm
saymak yerine nasil yapildigini ve zanaatkari zanaatkar kilan 6zellikleri agiklamak 6nemli olacaktir.
Zanaatkar, bir ise 10.000 saat emek vererek o iste gercek ustalik yetilerine sahip olmus kisidir. 10.000
saate ulasmadan bir iste gercek ustalik mertebesine erismek miimkiin degildir (Gladwell, 2009).
“Zanaatkar” kitabinda zanaatkar olmanin temelinde yer alan temel ilkeleri agiklayan Richard Sennett
de bu goriise katilarak ¢aligmasinda pek ¢ok farkli onemli kistasa deginir. Bu alt baghklar 10.000
saatlik emegin esas tirlinii olan zanaatkar ve lonca sisteminin elestirisini yapar. Kadim zanaatkarlarin
en 6nemli unsurlarindan biri de elleri veya bedenlerinin bir béliimii ile ¢aligmalaridir. Bir piyanist,
bir marangoz, bir ¢émlek¢i, hepsi sinir-kas-iskelet sistemini hareket ettirerek fiziksel olarak bir
tretimde bulunur. Zihin beden koordinasyonu, o isi bilmenin temelinde yatar ve 10.000 saatlik
Ogrenmenin merkezindedir. Zanaatkar kelimelerle diisiinerek degil, kas hafizasi ile ¢alisir. Seramik
tornacisi gamuru yiikseltirken iki parmagi arasinda kalan ¢camurun kalinhgini nasil esit tuttugunu
ne okuyarak ne de dinleyerek 6grenmistir. O malzemeyi el ile uzun siire ¢alisarak beden ve kas
hafizasina bu bilgiyi yerlestirir. Camura verecegi formu ise akli ile tartar ve bu ikisinin birliginden
toprak, ¢omlek bicimine ulagir. Zihinsel kurallar ve bedensel miidahale zanaatkarda i ice ge¢mistir.
Opysa Fordist iiretim bantlarinda iiretimin zihinsel ve bedensel yanini beraber diisiinme yetisi
is¢ilerden alinmus, yalniz birer beden haline gelmislerdir. Dolayisiyla otomobil fabrikalarinda bugiin
iscilerin yerini robotlarin almasi stirpriz olmamistir. Ciinki kapitalist iiretimde fabrika iscisi ¢ikan
irline yabancilagmus, zihinsel hi¢bir niteligi kalmamigtir. Bu da ¢agdas tiretimlerde kalifiye olmayan
diisiik ticretli iscilerin daha ucuza daha piiriizsiiz olarak tirettigi tirtinlerde, kadim zanaat gelenegine
kars1 insanligin neyi kaybettigini gozler 6niine serer: Zihinsel ve maddi olarak nesneyi meydana

getirme kapasitesine sahip zanaatkar (Sennett, 2009).

Zanaatkar sosyolojik baglamda incelenirse; 6ncelikle zanaatkar bir loncaya dahildir, bu zanaatkar1
sorumlu kilar. Zanaatkarlik usta-¢irak iligkisi ile 6grenilir. Cirak olarak baglayan zanaatkar, ustasinin
verdigi kisa ve tanimli isleri yaparak baglar. Pek ¢ok zanaat atolyesinde loncalarin da etkisiyle isi
yapma bilgisi ustalarca saklanir. Bunun temelinde bilgiye, onun kétiéi kullanimina karst olan
sorumluluk yatar. Zaman igerisinde elleriyle yaparak 6grenen ¢irak, 6nce kalfa, daha sonra usta olur.
Ustalar loncalara dahildirler. Uretme bilgisine sahip kisilerin lonca vasitasiyla bu bilgiyi korumalar1
etik kodlarinin temel merkezini olusturur. Kadim zanaatkarlar ¢ogunlukla isimleri degil meslekleri
ile cagrilirlar ve o meslegin birer temsilcisi olarak goriirliirlerdi. (Sennett, 2009, s. 41). Bu durum
sahtecilik, kalitesizlik gibi iiretimin icerisinde olabilecek etik problemleri ¢6zmek i¢in o dénemlerde
faydal bir ara¢ olmustur. Ornegin altina giimiis katan kuyumcu loncadan atilirdi ve o isi lonca
disindakilerin yapmas yasak oldugu i¢in bu isi bir daha yapamazdi. Loncanin teminat veren oldugu
sOylenebilir. Lonca disinda bazi zanaatlarin yapilmamasi kat1 ve kisitlayici olmakla birlikte kalitenin
korunmasini saglardi ve tipki bir marka gibi kullaniciya giiven verirdi. Loncanin sagladig: bir diger
fayda bilgi paylasimi ve problem ¢6zme idi, birbirlerine rakip degil ayn1 ekibin bir pargas: olarak
bakan zanaatkarlar, mesleklerini yiikseltmek i¢in fikir tartismasi yapar ve mesleklerini ilerletirlerdi.

Cagdas ekonomik diizenlerde, 6zellikle kapitalist rekabetci ortamda etik kodlar: hukuki ¢erceve ile
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belirlenmistir. Kapitalist diizende tiretici, maksimum kér gozetir ve hukukun elverdigi 6l¢lide kar1
one koyarken, kadim lonca mesleginin en iyisini yapmaya ¢alisirdi, kendi etik kodunu meslegini en
ileri gotiirecek sekilde kurgulardi. Sorumluluk ve kalite konularinda giiniimiiz sirketleri bu a¢ig:
tiriin garantisi, kullanic1 degerlendirme ve yorumlary, sirket poligeleri gibi mekanizmalarla ¢6zmeye
caligmaktadir. Bunlarin higbirisi meslegi icra edenin o meslegi en iyi sekilde yapma ve ilerletme
kaygisindan kaynaklanmaz. Gayri sahsilesme ayni zamanda meslegi kimlik olarak iistiine alma
anlamina geldigi i¢in beraberinde bir 6zdeslesme ve sorumluluk da getirir.

Calistig1 ortami derinlemesine ele aldigimizda atdlye ve aletler zanaatkar i¢in ¢ok onemlidir.
Aletler ve makineler, sanilanin aksine zanaati yok etme degil ilerletme egilimindedir. Burada 6nemli
husus makinenin iizerinde zanaatkarin hakimiyeti olmasidir. Ornegin elektro gitar veya elektrikli
orglar miizigi 6ldiirmemis, yeni miizik tiirlerinin dogmasini saglamistir. Farkli ekipmanlarla yeni
sesler elde edilmis, farkli miizik meydana getirme bi¢imlerine el vererek miizisyenlerin 6zgiinliigiine
katkida bulunmustur. Miizisyenler zihin beden koordinasyonunu kullanmaya devam ederek yeni
aletleri iyice Ozlimseyerek, yine deneme yanilma yontemleriyle farkli gelismeler yaratmiglardir.
Zanaatkar makinelerini oldugu gibi kullanmaz onlar1 modifiye eder, pek ¢ok usta aletlerini biiker,
sivriltir, ona tutamaklar yapar ve kendi 6zgiin tekniklerine gore bu aletlerin olusturdugu is diziliminden
kaynaklanan bir atolyeye sahip olur. Sennettin Zanaatkar kitabinda Diderotnun arastirmalar:
hakkinda yaptig1 bir uyar: dikkat gekicidir: “Binlerce kisi arasinda, kullandiklar1 makineyi ya da aleti
ve trettikleri seyleri agiklikla anlatacak bir diizine adam bulunursa insan kendini sansh saymalidir”
Buradaki tipki zihin beden iligkisini kuran sinir-kas-iskelet sistemi iliskisindeki bilgi gibi 6rtiik ve
dille anlatilmasi gok zor olan bir bilgi bulunmaktadir. Bu da zanaatkarin 6zerk yanlarindan birinin

gliclii bir digavurumudur.

1.3. Degisen ve Doniisen Zanaatkarlik

Geleneksel tasarim ve giiniimiizdeki tasarim pratikleri incelendiginde, zanaatkarin kullandig1
araglar, caligma ortamy, is birliginde bulundugu profesyoneller ve biitiinsel yaklasiminda birtakim
degisiklikler yasanmaktadir. Zanaatkarin geleneksel pratiginde kullandig araclar fiziksel araglardan
olusmaktadir. Dijitallesme ile, internet kullanimi ve yapay zekd zanaatkarligin yeni araglari haline
gelmektedir. Bu araglar nesnenin tasarlanmasi asamasinda, tretim-tasarim y6netimi asamasinda
veya kullaniciya ulasmak gibi gerekgelerle kullanilabilir. Zanaatkarin usta-¢irak iliskisi icerisinde
deneyimle aktardig: ortiild bilgisi gliniimiizde de 6rtiilii bilgi olarak korunmakla birlikte, zanaatkar
dijital kanallarda paylagilan acik bilgiden daha fazla yararlanmaktadir. Bir diger unsur olan ¢aligma
ortami geleneksel zanaatkarlikta kati degismez kurallar biitiintiyle olusturulurken, yeni atdlyeler
esnek caligma birimlerinden olusabilir. Endiistrilesmeden 6nce zanaatkar {irettigi irtinlerin satig
kanallarimi kendisi bulmak durumdaydu. Ticaret yollarinin kesfi ile zanaatkar tiretime odaklanmis ve
tiriinlerini tiiccarlara satmis ve nihai kullanicidan kopmustur. Dijitallesme zanaatkara nihai kullanic

ile tekrar bulusma firsat1 vermistir. Ayrica zanaatkar sadece fiziksel ¢evresinde bulunan diger
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zanaatkarlarla veya iiretim paydaglariyla sinirli kalmayip, dijital araglarla yeni is birlikleri yaratma

olanag da yakalamaktadur.

1.4. Zanaatkarlik ve Yapay Zekanin Bulusmasi

Yapay zekadaki gelismelerin bu konuda ne tip bir doniisiime sebep olabilecegi, kadim zanaatgilik
sistemi ve sonra gelen endiistriyel tiretim yontemleri ile birlikte incelenmelidir. Zanaat triini ve

zanaatkar, mitkemmel iiriin ve yeti sahibi olmus bireyin déniisiimii ayrilmaz bir ikilidir.

Yukarida belirtildigi tizere giiniimiizde zanaatkar kavrami sadece siirekli geleneksel atélye
ortaminda olan ve kendi siki disiplinine bagli, dis diinyadan izole bir halden evrilme siirecine
geemistir. Kendini hem arastirmaci hem de malzeme ve tiretim bilgisine sahip olarak tanimlayan

zanaatkarlar atolye ortamini is birlikleri ile veya ortak ¢alisma alanlari ile de yaratabilmektedirler.

Burada geleneksel zanaatkarlik ile benzer bigimde korunan atdlye ortami ve paylagilan ortili
bilgiden bahsedebiliriz. Fakat endiistrilesme ile birlikte artan dijitallesme ile yerini saglamlastiran
unsur zanaatkarin kapali bir lonca ortamindan ¢ikip kendini gelistirmek, is birligi yapmak ve satis

alanlar1 olusturmak tizere kabugundan ¢ikmasidir.

Zanaatin yapay zeka ile yasadig1 ve yasayabilecegi degisim, gelisim ve dontsiimil uygulama
perspektifinden “sembolik acidan”, “malzeme acisindan”, “yeni fikir gelistirme agisindan’, “es-
tasarimci olarak yapay zeka’, “etik agidan yapay zeka ve zanaat” ve “zanaat kurumlari ve yapay zeka”

olarak 6 ayr1 alt tema altinda tartigilmigtir.

1.4.1. Sembolik acidan yapay zeka ve zanaat

Zanaatkar pek ¢ok mitin igerisinde kendini gosteren bir karakterdir. Psikoloji ve Simya isimli
calismasinda Jung simya zanaat1 ve psisik dontisiim arasindaki birebir iliskiye dikkat ¢ekmistir (Jung,
1968). Jung diistincesindeki bireylesme (individuation) stirecinin en 6nemli sembollerinden birisi
esasen bir zanaatkar olan simyacidir. Simyaci, elindeki zehirli kursunu metodolojik bir yaklasimla
mitkemmel malzeme olan altina ¢evirir ve her dilegini gerceklestirmesini saglayan felsefe tagini
elde eder. Felsefe tasi mit baglaminda her istegi mimkiin kilan buytld bir mitolojik olgudur,
bireyin donisimiini temsil eder, altin ise zanaatinin ¢iktisidir. Dolayisiyla zanaatinda ustalagmig
kisi bireylesme (individuation) stirecini tamamlamistir. Altin ve felsefe tagi, yani zanaat ¢iktisi ve
zanaat¢inin ustalastigl stiregte yasadigi dontisim birlikte meydana gelir. Burada doniistim yasayan
bireyin semboliiniin bir zanaat¢1 olmas: tesadiifi degildir, kendi bireysel biitiinliigiinti saglama,
hakiki olmayan katmanlarda arimnma, golge benligin niteliklerini kesfetme gibi déniisimiin iginde
bulunan siiregler bireyin kendisini etrafindaki diinya tizerindeki ugraslari tizerinden kesfetmesi
ile miimkiindiir. Bu baglamda yapay zekanin psikolojik dontisiim siirecinde zanaat ile olan iliskisi
bakimindan ele alinmasi gerekmektedir. Eger ki zanaatcinin yerini yapay zek4 kullanan iiretim
sistemleri alirsa bu insanin elinden aynmi zamanda psikolojik dontigiimiine katkida bulunan en

onemli ara¢ olan zanaati almak anlamina gelecektir. Buna karsi yapay zeka kullanimi bir zanaata
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doniisiirse, bu insani insan yapan kadim gelenegi yeni mecrada stirdiirme anlamini tasiyabilir.
Giiniimiizde yonerge mithendisligi (prompt engineering) adi altinda ortaya ¢ikan yeni is kolunu
zanaat ile olan benzerligi agisindan incelemeliyiz. Yapay zeka ve biyiik dil modelleri ile ilgili su
sorunsallar ontimiizdeki dénemde, gelismelerin hizini diisiinecek olursak belki tahminimizden
de kisa bir zamanda aydinlanmaya baglayacaktir: Zanaatkar, atolyedeki aletleri gibi yapay zeka
destekli dil modellerini veya diger modelleri kendisine gore modifiye edebilecek midir? Ortitk
bilgi ile sarmalanmus bir atdlye gibi yapay zekai ile akil beden biitiinliigii gercevesinde bir tiretimde
bulunabilecek midir? Modellerin hizl1 gelisimine ragmen 10.000 saatlik 6grenme siireci ile yonerge

mithendisi bir zanaatkar gibi gelisim gosterebilecek midir?

Yapay zekanin sozlii asistan, tiretici robotlar1 kontrol eden dijital sistem veya bagka bir sekilde
zanaatkara destek olmasi bu sistemin i¢ine entegre olabilmesi ile miimkiin olacaktir. Dolayisiyla
zanaatkarin yapay zeka destekli asistaninin ¢ikti parametrelerini iyice 6ztimseyebilmesi ve onlar1
kendisine gore adapte edebilmesi ile gergeklesebilir. Su anda Chat GPT gibi yaziyla komut verilen
biyiik dil modelleri yaygin kullanimdadir. Biyitkk dil modelleri yazarlarca yuritilen atdlyede
gerceklesen ortiik bilginin transferine uygun degildir. Komutlarin dil ile ifade edilmesi gerekliligi,
zanaat atélyesi 6zgiin ortiik iletisimine adaptasyonu bir sorundur. 2024 yilinda duyurulan GPT-40
modeli ise kamera ile goriintti alabilme ve tanimlama ve ses tizerinden verilen komutlarda tonal
farkliliklar: ayirt edebilen bir yazilim sistemidir. Yapay zeka teknolojilerinin ilerlemesi, dille yapilan
kat1 ve net yonergelerin yerini insanlar arasindaki iletisimde oldugu gibi tonal farkliliklarin, beden
dilinin, i¢inde bulunulan baglamin da dahil oldugu daha derin bir komut modeline gecisi soz
konusu oldugunu gostermektedir. Bunun ortiik bilginin transferine ne kadar miisaade verecegi yakin

donemde kendini gosterecektir.

1.4.2. Malzeme agisindan yapay zeka ve zanaat

Bu baglamda ¢ikt1 ve malzeme tizerinden yapay zeka ile somutlagmis ¢caligmalari sanat tizerinden
bulmak mimkiin olsa da zanaat {izerinden ayni sekilde bir ¢iktiya ulasmak glintimiizde sik
rastladigimiz bir durum degildir. Ciinkii yapay zeka ile tiretilen sanat oldukga yayginlasmis bir hale
gelse de zanaatin dogasi sebebiyle bu tip bir teknolojiye uyumu farkli sekilde olacaktir. Ornegin,
“Bramble Furniture” adli mobilya firmasi kullanicilarina yapay zekéd iizerinden kisisellestirme
imkéani sunmaktadir (Eskak & Salma, 2020). Zanaat ve teknolojik tiretimin kesistigi bir uygulama
olarak ahsap oymaciliginda CNC’nin kullanilmas: 6rnek verilebilir (Eskak & Salma, 2019). Dahast,
Eskak ve Salma’ya (2019) gore Jepara (Endonezya) daki bazi tireticiler ve iletisim merkezleri ahsap
zanaat1 endiistrisinde yapay zekay: kullanmaktadir. Bu noktada yapay zekanin ozellikle tekrar eden,
tehlikeli veya hassasiyet gerektiren islerde rol alabilecegi diisiiniilmektedir (Eskak & Salma, 2020).

Bunun yaninda yapay zeka sayesinde kullanicilarin tasarim siirecine dahil olmasi beklenmektedir.
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1.4.3. Yeni fikir gelistirme agisindan yapay zeka ve zanaat

Yaraticilik baglaminda yapay zekanin fiziksel diinyaya aktarilmasi siirecinde ii¢ boyutlu
modellemeyle kombinasyonlar1 kullanilmaktadir. Ornegin ChatGPT tizerinden iiretilen kod satirlar
ile modelleme programi Blender bu amagla is birligi icinde kullanilabilir (Blender Academy, 2023).
Zanaat temelli tiriinler satan Holly & Co, zanaatin el yapimi olmasi ve fiziksel emek gerektiren bir
stirece sahip olmasi sebebi ile yapay zekanin zanaata destek olabilecegini fakat onu egsiz kilan bu
ozellikleri nedeniyle zanaatkarlik meslegini alt edemeyecegini savunmustur (Holly & Co, 2023). Baz1
YouTuberlar yapay zeka ve zanaati bir araya getiren galismalar yapmustir. Yapay zeka iizerinde galigan
doktora 6grencisi Jordan Harrod zanaat icin fikir gelistirme stirecinde Chat GPT’yi kullanmistir
(Harrod, 2023). Benzer bigimde, ahsap isleme {izerine ¢alismalar yapan Make Something adl
kanalda paylagilan bir videoda Mid Journey fikir gelistirme siirecinde kullanilmig ve bunun tizerinde
tiim tretim stireci anlatilmistir (Make Something, 2023). Mike Voropaev ise dijital yontemleri yapay

zeka ile birlestirerek kullandig ¢aligma modelini detayli olarak anlatmistir (Voropaev, 2023).

Ayrica gorsel arama hizmeti veren internet sayfalarindan shutterstock, Al ve zanaati derinlemesine
ele almig ve bir yapay zeka araci olarak ahsap oymaciligi, tas oymaciligs, kil gibi alanlara ozel
gelistiriciler sunmaktadir (Resim 1). Benzer bigimde midlibrary adl1 yapay zeka gorsel iiretici motoru

da zanaat ve el yapimina 6zgii stiller sunmaktadir (Resim 2)

Allmage Generator > Al Styles > Al Wood Carving Generator
shutterstock .

Al Image Generator

Wood carving

Create wood carving Al-g d images i ly. Type a description below to get

started.

Featuring intricate details and natural textures, this Al-generated aesthetic is inspired by
the look and feel of Wood Carvings.

powered by shutterstock'. N

Resim 1: Shutterstock sitesindeki ahsap oymaya 6zel yapay zeka motorunun arayiizii

Kaynak: 7 Haziran 2024 tarihinde https://www.shutterstock.com/ai-image-generator/styles/wood-car-
ving adresinden alind1.
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library = (@) All styles Cla ch @ Midguide @ Inside my Library

99 Midjourney styles

[Jwith @ Benchmarks

D @ S '; < ’v o E e % e\ ﬂ':
Resim 2: Midlibrary sitesindeki zanaate 6zel yapay zeka motorunun arayiizii
Kaynak: 7 Haziran 2024 tarihinde midlibrary.io adresinden alind1.

Zanaat ve yapay zekanin kesisiminde 6zellikle deginilmesi gereken Midjourney (www.midjourney.
com) programinda goriilebilen birlikte calisan gruplar olusturma kavramidir. Aslinda Discord
(discord.com) adli bir sanal sosyal platform {izerinden hizmet veren Midjourney, bu sayede yapay
zeka tizerinden yapma deneyiminin bilgi paylasimina hem kamusal hem de kapali gruplar tizerinden
olanak sagliyor. Buradaki kullanicilar, kendine 6zgii alanlar yaratarak bilgi ve deneyim paylasgiminda
bulunuyorlar. Degisen zanaatkarlik kavrami kapsaminda zanaatkarlarin kendi aralarindaki fiziksel
atolyelerde gerceklesen bilgi paylasimlarinin farkl bicimlerde dijital ortamlarda da bilgi paylagimiyla
zenginlestiginden bahsedebiliriz. Bu sayede zanaatkarlar arasindaki isbirliginin kolaylagmasi,

siklagmasi ve yayginlasmasi beklenebilir.

Midjourney
@) showcase

B3 Archive

@ Help
L) Updates
@ community

Light Mode

@ atarikeelik

hitos/ A midioumey.com/shawcase. = |

Resim 3: Midjourney Feed
Kaynak: 7 Haziran 2024 tarihinde https://www.midjourney.com/explore?tab=top adresinden alindu.
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Bu arayiiz tyeler arasinda deneyim paylasimini saglamaktadir ve Midjourneyde paylasiimig
herhangi bir gorsele tikladiginizda onun tiretimine dair bilgiye ulasilabilmektedir (Resim 4 ve 5).

Ayrica bu grup kendince kurallar ve rutinler (6r. seminer ve yarismalar) belirlemistir (Resim 6).

% Midjourfey newbies-123 Bot room for n rs. Type /imagine then de yo.. \\\\ % b ()

‘4
i

1new message since 14:45 Mark asRead &
cartoon-style illustration of a man staring up at a large group of clouds. Each cloud has what appears to be
configuration data written on it. The man is studying the configuration information. - @Ward (fast)

m

Vi v3 va

newbies-123
Q vmr cartoon-style illustration of a man staring up at a large group of clouds. Each cloud has what appears ... P
« App
cartoon-style illustration of a man staring up at a large group of clouds. Each cloud has what appears to be
configuration data written on it. The man is studying the configuration information. - Image #2 @Ward

o saoee

Kaynak: 7 Haziran 2024 tarihinde midjourney.com adresinden alind.

scp0001 15k = O

Dreams of an ocean so calm it

looks like a flat mirror, a setting

sun fills the environment with a
vibrant orange blending with a clear
blue sky, UHD, photorealistic, 8k

ar 48:85

Search Image Copy prompt

Resim 5: Midjourneyde paylasilan gorsel i¢in kullanilan komutlar1 gosteren arayiiz

Kaynak: 7 Haziran 2024 tarihinde midjourney.com adresinden alindu.
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E 3 Events

@ Tomorrow at 22:00
Rep

Art Class with Peter Mohrbacher

Hang with renowned digital artist Peter Mohrbacher and talk about art, craft, and

t Share & Interested

Events in series

OB Tomorrow at 22:00
Tue May 28th - 22:00
Tue Jun 4th - 22:00
Tue Jun 11th - 22:00

Wed Mav 22nd - 22:00

Resim 6: Midjourney lizerinde diizenlenen baz1 etkinlikler

Kaynak: 7 Haziran 2024 tarihinde midjourney.com adresinden alindu.

1.4.4. Es-tasarimc1 (co-designer) olarak yapay zeka

Yapay zekanin yaratict endstriyi taklit, kombinasyon ve mevcut tarzlari genisletme yolu ile
doniistiirecegi diistintilmektedir (Cetinic & She, 2022; Holzapfel, Jadskeldinen, & Kaila, 2022). Bazilari,
ornegin Hertzmann (2018) yapay zeka algoritmalarini sanat i¢in sadece arag olarak gormekteyken;
Mazzone ve Elgammal (2019) bu algoritmalarin nerdeyse otonom bir sanat¢i olarak ¢aligabilecegini
diistinmektedir. Ayrica, yapay zekanin es-tasarimci olmas:t kullanicilarin (tasarimcilarin) da etik
ve fikri miilkiyet gibi konularda hassaslasmasina sebep olmakta ve yapay zekanin bir es-tasarimci

konumunda daha seffaf hale getirilmesinin gerekliligini gostermektedir (Rezwana & Maher, 2023).

Ek olarak, yazarlar Marmara Universitesi MX Yaratici Endiistriler Calistayi'nda yapay zeka ile
gorsel ireten (GenAT) bir platform olan Midjourneyile bir gorsel iiretme ¢aligmast yapmiglardir. Resim
7de irdelenmek istenen konu yapay zekanin zanaatkarliga neler katilabilecegine dair fikirlerin yapay

zeka iizerinde bir gorsellestirme yaklasimi ile bu hentiz gelecegi belirsiz olan konuya dair spekiilatif
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bir tartisma ortamina ulasmaktir. Midjourney Ingilizce komutlar ile ¢alistig1 iin verilen komutun
Tiirkge gevirisi ile soyledir: “Tiim bu bilgiler 151¢1nda, yapay zeka ile biitiinlegmis bir zanaatkarinin
100 y1l sonra nasil goriinecegini hayal edebiliyor musun?”. Komut Resim 7'de belirtilmistir. Yapay
zeka motoru tarafindan tiretilmis ve yazarlar tarafindan segilen tig gorsel, bu birlikteligin gelecegine
dair carpici gorseller sunmustur. Tartismaya acik olsa da gorsellerin uyandirdigi izlenim yapay zeka
ve teknolojinin ciddi anlamda zanaatkarliga entegre olacag: ve Ozellikle tekrara giren otomatik
islerde zanaatkara destek olacagi yontindedir. Ayrica, yapay zekanin ekonominin demokratiklesmesi
ve kiigiik olgekli zanaatkarliga destek olacagi ongoriilebilir. Hatta yapay zekanin fiziksel bir forma
biirtinerek, veya biirtinmeyerek, Eskak ve Salmanin (2020) da belirttigi gibi hassasiyet ve detay
gerektiren islerde zanaatkarin asistani olabilecegi, yani bir aracin 6tesine gecip es-tasarimci edimler
gerceklestirebilecegi dnerilebilir. Ote yandan, yapay zekanin entegrasyonun topluma ve zanaatkarliga
tehditler olusturabilecegi soylenebilir (Visvizi, 2021). Bunlar sosyal boyutun kisitlanmast,
tekdiizelesme ve siirecin dogalligini bozma seklinde 6rneklenebilir. Dahasi, yapay zekanin entegre
edildigi bircok konu etik ve siirdiiriilebilirlik konusunda da stipheler uyandirmaktadir ve bu konuda
toplumda temelden ve kiiltiirel degisime ihtiya¢ oldugu savunulmaktadir (Xu & Ge, 2024). Sosyal
stirdiiriilebilirlik perspektifinden gii¢, kontrol ve fikri miilkiyet gibi konular yaratici alanlar ve
yapay zekanin bir araya gelmesinde sorunlar ortaya ¢cikarmaktadir (Cetinic & She, 2022; Holzapfel,
Jaaskeldinen, & Kaila, 2022).

Resim 7: Yapay zeka motoru Midjourney ile “In the light of all this information, can you visualize what
improvements a craftsman integrated with artificial intelligence can make in this technology after
100 years?” (“Ttim bu bilgiler 15181nda, yapay zeka ile biitiinlesmis bir zanaatkarin 100 y1l sonra nasil
goriinecegini hayal edebiliyor musun?”) komutu kullanilarak tiretilen gorseller (Yazarlar, 2024).

Zanaatkarin tiretimini gergeklestirdigi atolyede kazandig: ve gelistirdigi sosyalligi ile zanaatinin
i¢ ige olmas1 onu olugturan énemli unsurlardandir. Bir bedene sahip olmasi fiziksel varligini yansitir.
Zanaatkar duygulariyla da var olan merak veya endisesini hissettiren bir bireydir. Yapay zekaya bu
duygularin nasil entegre edilecegi de arastirilmaktadir. Ornegin Jaaskeldinen, Holzapfel ve Asberg
(2022) spekiilatif bir yaklasim ile bu duygularin gomiilmiis pratikler veya materyal olarak aktarilma
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durumlarini incelemistir, buradaki yaklasimda yapay zekaya kars: hissedilen gomiilmiis duygularin
ne gibi etkilesimler {izerinden ortaya ¢iktig1 arastirilmistir. Dahasi, feminist bir perspektiften yapay
zekanin gii¢ dengesini ve zanaati degistirebilecegi ongoriilmektedir (Asberg, 2024). Aragtirmacilar,
burada yapay zekanin insan sonrasi bir etkenligi oldugu ve bunun daha 6nce insanlik olarak
deneyimlemedigimiz bir bilme bi¢cimi oldugu i¢in “cyborg” (Haraway, 2013) kavrami {izerinden
aciklamiglardir. Yine de yapay zekanin mevcut seviyesi 1.2 de belirttigimiz “zanaatkari olusturan

unsurlar” (Sennett, 2009) ile heniiz eslesmemektedir.

1.4.5. Etik acidan yapay zeka ve zanaat

Uretim ve sorumluluk baglaminda yapay zeka hukuku ve etigi calismalar1 her gegen giin kendini
yenileyen dil modelleri ve makine 6grenmesi sistemlerine heniiz yeterli hizda yetisememistir.
Endistriyel 6lgekte var olan tiretim sistemlerine yapay zekanin eklenmesi iiriin varyasyonu tasarimi,
tiretim optimizasyonu gibi alanlarda hiz artig1 saglayacaktir ancak sorumluluk bazinda yapay zeké
ile tiretim yapan {treticilere ne tip sorumluluklar yiikleyecegi tartigma konusudur. Bir yandan da
yapay zeka ile ortak olarak olusturulan tasarimlarin hak sahipligi de tizerine diigintilmesi gereken
bir konudur. Bunun disinda, nasil yapildig1 giivenlik agisindan saklanan (patlayici, silah vs.) gibi
nesnelere erisimi ne sekilde etkileyecegi endise vericidir. Demokratiklesme adina bu tip nesnelerin
de iretimine destek olmasi insanlik i¢in giivenlik sorunu olacaktir. Yapay zeka destekli tiretim
sistemlerinde sorumluluk acil bir konudur. Kolektif calisma agisindan, Sennett, internet forumlarinda
Linux a1 iizerinden bilgi paylasiminda bulunarak yazilim hatalarini diizeltmeye ¢alisan bireyler
arasindaki dayanigma ile zanaatkar loncasi arasindaki paralellige dikkat ceker. Maker kiiltiirii ve
onlarin paylasim aglarinda da benzer bir iligki bulunabilir. Bunun disinda yapay zeka veri kiimesini
pek cok 6nceki deneyimden aldig i¢in bir nevi kolektif bir hafiza olarak goriilebilir. Bu da lonca

sisteminde deneyimin paylasiimasi gibi diisiiniilebilir.

1.4.6. Zanaat kurumlari ve yapay zeka

Yapay zekanin kullandigi veri havuzlari biiyiik ol¢iide sosyal medya ve dijital teknoloji
sirketlerinin elindedir. Regiilasyonlar ve dogru kullanim: belirleyecek etik kod ise, teknolojinin
gelisim hizina yetisememektedir. Ekonomist Daron Acemoglu ve James Robinson Uluslarin
Digstisti: Giig, Refah ve Yoksullugun Kokenleri isimli ¢alismasinda ekonomik kalkinma ve refah
i¢in siklikla kurumlarin kapsayici olmasinin éneminden bahseder (Acemoglu & Robinson, 2021).
Acemoglu kapsayici kurumlar1 “Bir ulusun yetenegini en iyi sekilde gostermesini saglayacak esit
sartlar saglayabilen kurumlar” olarak tanimlar. Acemoglu, teknolojik gelismelerin verimlilik
ve ekonomik esitsizlik tizerinde biiyiik bir etkisi oldugunu vurgulayarak, teknolojinin sadece elit
gruplarin ¢ikarina degil, genis halk kitlelerinin faydasina kullanilacak sekilde yonlendirilmesi
gerektigini ifade etmistir (Acemoglu & Restrepo, 2019). Yapay zekanin zanaatkarin egitiminde ve
profesyonel hayatinda saglayabilecegi faydalar1 ¢alismak tizere kurumlarin kurulmas: bu konuda

onem tagimaktadir. Acemoglu, yapay zekanin verimlilik tizerindeki etkisinden ve bu etkiye 6zellikle
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Tiirkiye'nin tiretimde ne kadar ihtiyaci oldugundan bahsetmistir (2023). Yapay zeka teknolojilerinin
kullanimui ile uluslar arasindaki ekonomik seviye farkliliginin daha da agilabilir. Zanaatkar kurumlari
farkli ¢aglarda loncalardan internet forumlarina kadar degisik yapilarda faaliyet gostermistir. Egitim
silireci, iiretim ve {iretim sonras1 pazarlama ve satis alanlarinda destek alabilecegi farkli yapay zeka
modelleri elbette zanaatkarin degisen diinyada yetilerini koruyabilmesine ve ¢aligmalarini ileriye
tastyabilmesine fayda saglayacaktir. Yapay zeka i¢in veri kiimelerinin toplanmasi ve anlamli bir yap1
icinde zanaatkara egitim, satis gibi kanallarda destek olabilecek altyapinin ingasi, tek tek zanaatkarlar
tarafindan yapilamayacak kadar kapsamli bir galisma olacaktir. Dolayistyla kapsayici enstitiiler bityitk
onem kazanmaktadir. Bu enstitiiller vizyoner yoneticilerin belirleyecegi amaglar dogrultusunda
yazilim, egitim, pazarlama gibi pek ¢ok farkli alani i¢ ice dokuyabilecek ¢ok disiplinli bir yapiy1
gerektirecektir. Kurumlar bu teknolojiyi ne kadar demokratiklestirirse bireylerin verimliligi o kadar

artacag diisiincesi zanaat kurumlari i¢in de 6nerilmektedir.

2. Sonug Yerine

Derlemenin olusturulmasinin ¢ikis noktast 24 Nisan 2024 tarihinde Marmara Universitesi
Mx Yaratict Endiistriler Caligtayrndaki Zanaat ve Yapay Zeka oturumudur. Bu ¢alistayda yapilan
tartisma ve uygulamalardan yola ¢ikarak yapay zeka ve zanaat ara kesiti teorik ve pratik olarak
gercevelenmeye calisilmigtir. Arastirmanin kisiti olarak yapay zeka ve zanaat konusundaki yazinin
kisith olmasi, zanaatkarlar tarafindan uygulanan yapay zeka 6rneklerine ulasmanin zorlugu, yapay
zeka ve zanaat konusunda kurum politikalarinin kisith olusu ve yayginlasmamasi belirtilmelidir. Bir
tahmin yontemi olarak ele alinan yapay zeka bu yazida zanaat siirecinde yer alan yeni bir teknolojik

gere¢ olarak diistintilmiistiir.

Yasayan bir siire¢ olan yaraticilik siirecinde yapay zekanin kullanim bi¢imlerinin de ¢ok gesitli ve
Ozgiin olacagini soylemek yanlis olmaz. Zanaatkarlarin yapay zeka kullanimindan dolay: elde ettigi
firsatlar ve kars1 karstya kaldig1 zorluklar olabilir. Yapay zeka ile fiziksel zanaat tiretimi isbirliginde
fikir olusturma ve tretken tasarim s6z konusu olmaktadir (Druga & Hammond, 2023). Fakat
zanaatkarhigin yapay zekaya adaptasyonu soz konusu oldugunda, zanaatkarin yaraticiliginin ve

sezgisel davranisinin yapay zeka tarafindan birebir ortaya konmasi beklenemez (Dauphin X, 2024).

Gelecek aragtirmalar i¢in goz 6niine alinabilecek konular soyledir: Yapay zeka, zanaatkarin yeni
tasarimlar olusturmasina ve kisisellestirilmis tasarima katki saglamasina destek verebilir (Andersson,
2024). Yapay zeka ayni zamanda verileri insan beyninin dokiimanlastiramayacag: 6lgiide ve hizda
dokiimanlastirarak geleneksel el sanatlarmna ait kiiltiire] mirasin korunmasma da destek olabilir
(Andersson, 2024). Burada onemli olan zanaatta ortilii bir bilgi aktarimi oldugu i¢in yapay
zekanin sahip oldugu ve insanla paylastig1 bilgilerle zanaatin siirdiiriilebilir olamayacag: savi 6ne
¢tkmaktadir. Konu zanaat olunca insan faktdriiniin bitiintiyle dislanmasi miimkiin olmayacaktir.
Zanaatkarligin yapay zekaya adaptasyonu s6z konusu oldugunda, sezgisel davranigin ve yaraticiligin

yerinin biitiiniiyle yapay zeka tarafindan doldurulmasi miimkiin olmayacaktir (Dauphin X, 2024).
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Zanaatkarin yapay zeka ile birlikte inga edebilecegi birlikteliginin geleceginde fikir gelistirme ve
tiretim-malzeme yenilikleri i¢in ortak bir ¢aligma s6z konusu olma potansiyeline sahiptir. Bu ortak
caligma ortami atdlye niteliklerinin de degisimini ve doniigiimiinii saglayacaktir. Ayni zamanda yapay
zeka ile eg-tasarimci olarak isbirliginde ve yapay zekanin zanaatkar i¢in bir arag-gere¢ olmasi durumu
beraberinde yukarida tartistigimiz etik konular ortaya ¢ikmaktadir. Fakat yapay zeka diger pek ¢ok
alanda hayatimiza getirdigi yenilik ve bakis agimizi arttirma yeteneklerini zanaatkarlik alaninda
gostermektedir. Yapay zekanin gelisiminin zanaatkarlik alanlarini dénistiirebilmesi bireysel kalmig
zanaatkar-yapay zeka isbirliklerinin yani sira; kurumsallagsmis, gogaltilabilir yenilikler ile miimkiin
olabilir. Bu sebeple, yapay zeka ve zanaat arasindaki isbirliginin yapisi, insani degerlerin bu siirecte

korunmasi ve yeni ifade bicimleriyle zenginlesmesi gelecekte tizerinde ¢alisilmasi gereken konulardur.
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