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Article History Abstract

Submitted: 23.06.2024 Purpose: The aim of this study is to bring together academic research on
Accepted: 19.08.2024 the Metaverse and education and to examine the interactions of these two
Published Online: 03.11.2024 important concepts in detail. Within the scope of this purpose, academic

studies on the Metaverse in the field of education were conducted in which
universities, with which type of study, in which years, using which methods,
on which samples, and the aims of the studies, the data collection tools

used in the studies, what are the results obtained, and what

recommendations were presented in the studies.

Metaverse
Education Design & Methodology: In the study, the metasynthesis research method,
Meta-synthesis which aims to synthesize the data obtained from research in the field of
Metaverse in education Metaverse and education and present a comprehensive review, was used.

Within the scope of the study, a total of 30 studies, including 7 master's
theses and 23 articles prepared in 2022-2023, were examined. The studies
included in the study were obtained by searching YOK-Thesis and DergiPark
Academic databases.

Findings: Studies show that Metaverse has great potential in education.
While the majority of students view the Metaverse positively, lecturers
have a different view. The Metaverse offers advantages such as problem
solving, collaborative learning, as well as providing students with freedom
of time and space. However, there are also threats such as security and
cyberbullying. Although the Metaverse has a great impact on education,
there are also infrastructure deficiencies and difficulties in adapting to the
technology. Research shows that pre-service teachers lack knowledge
about the Metaverse.

Implications & Suggestions: As a result of the study, it was concluded that
in order to further integrate the Metaverse into the field of education,
applied studies should be increased, trainings on the Metaverse should be
provided for educators and students, and instructor and student needs and
desires should be analyzed together with different disciplinary fields for
virtual environment designs.
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* This study is derived from the thesis titled 'Bibliometric Analysis and Meta-synthesis Study on Research Regarding the Use of
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Makale Gegmisi

Amag: Bu calismanin amaci, Metaverse ve egitim konularinda yapilan

Gelis: 23.06.2024 akademik arastirmalari bir araya getirerek, bu iki 6nemli kavramin
Kabul: 19.08.2024 etkilesimlerini detayl bir sekilde incelemektir. Bu amag kapsaminda egitim
Online Yayin: 03.11.2024 alaninda yapilan Metaverse konulu akademik ¢alismalar hangi

Universitelerde, ¢alisma tird ile, yillarda, yontemler kullanilarak, hangi
orneklemler Gzerinde vyapilmistir ve calismalarin yapilma amaglari,
calismalarda kullanilan veri toplama araglari, elde edilen sonuglar nelerdir

Anahtar Sozcikler ve ¢alismalarda hangi dneriler sunulmustur sorularina cevap aranmistir.

Metaverse Yontem: Calismada Metaverse ve egitim alanindaki arastirmalardan elde

Egitim edilen verileri sentezleyerek kapsamli bir inceleme sunmayi amaglayan
Meta-sentez metasentez arastirma yéntemi kullanilmistir. Calisma kapsaminda 2022-
Egitimde Metaverse 2023 yillarinda hazirlanmis 7 yiiksek lisans tezi ve 23 makale olmak lizere

toplam 30 calisma incelenmistir. Arastirmaya dahil edilen calismalar YOK-
Tez ve DergiPark Akademik veri tabanlari taranarak elde edilmistir.

Bulgular: Calismalar Metaverse'iin egitimde biyik potansiyele sahip
oldugunu géstermektedir. Ogrencilerin ¢ogunlugu Metaverse'ii olumlu
bulurken, o6gretim gorevlileri farkhh bir goriise sahiptir. Metaverse,
ogrencilere zaman ve mekan 0zglrligl saglamanin yani sira problem
¢6zme, ishirlikli 6grenme gibi avantajlar sunar. Ancak, givenlik, siber
zorbalik gibi tehditler de vardir. Metaverse'in egitimdeki etkisi blytk
olmakla birlikte, altyapi eksiklikleri ve teknolojiye adapte olma zorluklari da
mevcuttur. Arastirmalar, 6gretmen adaylarinin Metaverse konusunda bilgi
eksikligi yasadigini gostermektedir.

Sonuglar ve Oneriler: Calisma sonucunda, Metaverse'nin egitim alanina
daha fazla entegre edilmesi icin uygulamali ¢alismalarin artiriimasi,
egitimciler ve 6grenciler icin Metaverse konusunda egitimlerin verilmesi
gerektigi, ayrica sanal ortam tasarimlari icin farkli disiplin alanlariyla birlikte
Ogretici ve Ogrenci ihtiyag ve isteklerinin analiz edilmesi gerektigi
sonuglarina varilmigtir.

DOI: 10.29129/inujgse.1503763

* Bu galisma "Egitimde metaverse kullanimina yonelik arastirmalar Gzerine bibliyometrik analiz ve metasentez ¢alismasi" isimli
tezden Uretilmistir.
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GIRIS

Degismeyen tek seyin degisim oldugu yasamda zamanla toplumlarin ihtiyaclari ve olanaklari da
degismektedir. icinde bulundugumuz cagin salgin hastaliklar, dogal afetler gibi etmenlerle egitim
alaninda sanallagsmasinin yani sira gelisen teknoloji ile birlikte de yeni olanaklar karsimiza ¢ikmaktadir.
Zorunlu sartlarla ¢evrimici egitime gecilen durumlardan sonra hizla gelisen teknoloji ile birlikte gelisen
toplumlarin egitim alaninda da ilerlemek icin 6grenme ve 6gretme ortamlarinin da gelistirilmesini
zorunlu kilmaktadir. Teknolojinin hizla gelismesi ve bilgi toplumuna dogru kayma, egitim alaninda yeni
yontemlerin ve 6grenme ortamlarinin gelistirilmesini gerektirmektedir.

Egitimde teknolojinin rollinlin giderek artmasinin sebebi teknolojinin, 6grencilere daha etkili, ilgi cekici
ve Ozellestiriimis 6grenme deneyimleri sunma potansiyeline sahip olmasidir. Ozellikle, gevrimigi
platformlar, interaktif egitim araglari, sanal gergeklik ve artirilmis gergeklik gibi teknolojiler, 6grencilere
geleneksel sinif ortamlarinda sunulamayan firsatlar sunabilir. Bu, 6grencilerin ders materyallerine daha
derinlemesine ve etkili bir sekilde erismelerini saglayabilir. Ayrica, teknoloji destekli egitim, 6grencilere
kendi hizlarinda ilerleme ve 6grenme tarzlarina uygun 6grenme imkani da sunabilir. Ogrenciler,
cevrimici ders materyallerine istedikleri zaman ve istedikleri yerden erisebilirler, bdylece 6grenme
surecini daha esnek hale getirirler. Bu da 6grencilerin motivasyonunu artirabilir ve 6grenme kaygisini
azaltabilir. Bununla birlikte, teknoloji egitimde esitsizlikleri de azaltabilir. Teknoloji, 6grencilere farkl
mekanlardan ve cografi konumlardan erisim saglayabilir, boylece egitime daha genis bir kitleye
ulasmasi saglanir. Bu baglamda Metaverse ve ilgili teknolojiler, egitimsel inovasyonda ve 6grencilerin
6grenme deneyiminin doniisiminde 6nemli unsurlar haline gelebilmektedir.

Metaverse, sanal ve artirilmis gerceklik teknolojileri geleneksel egitim yontemlerini degistirmekte ve
yeni 6grenme firsatlari saglamaktadir. Metaverse kullaniminin potansiyeli, 6grencilere daha etkilesimli
ve gorsel bir 6grenme deneyimi sunma acisindan biylk bir 6nem tasimaktadir. Bu teknoloji egitimde
kullanilmadan 6nce dikkatlice planlanmali ve 6gretmenlerin etkili bir sekilde entegre etmelerine
yardimci olacak sekilde desteklenmelidir. Metaverse’ln sinifta sorunsuz bir sekilde uygulanabilmesi
acgisindan derslerden sorumlu olan egitmenlerin algilarinin kesfedilmesi ve bunlara dayal ¢ikarimlar
yapilmasi énemli bir husustur (Han ve Noh, 2021). Ancak, bu yeni teknolojinin 6gretmen ve 6grenci
tarafindan nasil algilandigi, kullanildigi ve deneyimlendigi konularinda kapsaml bir literatiir eksikligi
bulunmaktadir. Egitimciler ve arastirmacilar, Metaverse teknolojilerinin siniflarda nasil kullanilabilecegi
konusunda net bir yonergeye sahip olmamakla birlikte bu teknolojinin pedagojik faydalari ve 6grenci
basarisi tzerindeki etkileri hakkinda daha fazla arastirma yapilmasi gerekmektedir. Clinkii Metaverse
teknolojileri genellikle ylksek islem giicli ve 6zel donanim gerektirir. Bu da egitim kurumlarinin bu
teknolojilere erisimini ve kullanimini sinirlayabilmektedir.

Metaverse teknolojilerinin egitim alaninda potansiyeli bliylktiir, Uzun Hazneci (2019) maliyeti daha
duslik olan artirlmis gerceklik uygulamalarinin egitimde simdiden kullaniimaya baslandigini ve egitimde
olumlu sonuglar Grettigini ifade etmektedir fakat heniiz Metaverse teknolojilerinin tlkemizde egitim
alaninda kullanimlari ve etkileri hakkinda net bir anlayis olusmamistir. Ulkemizde de teknolojinin artan
maliyeti g6z 6nlinde bulunduruldugunda bdéyle bir teknolojinin kullaniimadan 6nce faydalarinin ve
etkilerinin bilinmesi gerekmektedir. Bundan dolayi bir egitimcinin sinif ortamina bdyle bir teknoloji
getirmesi icin bu alanda calismalar yapilmasi etkilerinin ne olabileceginin ortaya konulmasi
gerekmektedir. Bunlar disinda teknolojik gelismeleri takip etmemenin tlkemiz gelecegi icinde sorunlar
yaratabilecegini g6z 6niinde bulundurulmalidir.
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Covid-19 salgini tiim diinyayi etkisi altina aldiginda diger (lkeleri etkiledigi gibi tGlkemizi de etkilemis ve
egitimin her kademesinde faaliyetlerinin uzaktan devam etmesine sebep olmustur. Bu slrecte yapilan
calismalarda uzaktan egitim sirecine iliskin sosyal, psikolojik sorunlarin yaninda teknik alanlarda da
sorunlarin yasandigl gézlemlenmistir (Karakus vd., 2020). Turkiye’de Covid-19 pandemisiyle birlikte
uzaktan egitim sirecinde yasanan zorluklarin temel sebepleri egitim sistemimizin dijital donliisime
henliz hazir olmamasi ve altyapisinin yetersizligidir. Oncelikle, Tirkiye'deki internet erisiminin ve
teknolojik altyapinin  kirsal bolgelerde sinirli olmasi, 6grencilerin uzaktan egitime erisimini
zorlastirmaktadir. Bu durum, dijital ugurumun daha da derinlesmesine neden olmustur. Ek olarak,
O0grenci ve Ogretmenlerin uzaktan egitimde kullanilan teknolojik cihazlar ve programlari kullanma
becerilerinin ve deneyimlerinin yetersiz olmasi, gerekli internet alt yapisinin eksikligi ve teknolojik
aletlerin ortak kullanim zorunlulugundan kaynakl yasanan sikintilar, yapilan c¢alismalarin ulastig
sonuglar arasindadir (Metin, Girbey ve Cevik, 2021). Bu durumlar, tlkemizin egitimde dijital dontsim
surecini hizlandirma ihtiyacini ortaya koymaktadir. Altyapi yatirrmlarinin artirilmasi, internet erigiminin
yayginlastiriimasi, 6gretmenlere yonelik dijital beceri ve pedagojik formasyonun saglanmasi, egitim
materyallerinin cesitlendirilmesi ve 6grencilere yonelik destek programlarinin glglendirilmesi gibi
adimlarin atilmasi gerekmektedir. Ancak bu sekilde, uzaktan egitim silrecinde yasanan zorluklar
azaltilabilir ve egitimdeki gelismelerden geri kalinmasinin éniine gegilebilir.

Covid-19 pandemisiyle birlikte denenen egitim uygulamalari ile Metaverse, hayatimizda daha fazla yer
almaya baslamis ve sundugu olanaklar arastirmacilarin dikkatini cekerek egitim alaninda da yatirm
yapmaya yonlendirmistir. Uzaktan egitimde yasanan en 6nemli sorunlardan biri olarak 6gretmen ve
Ogrenci arasindaki iletisimin zayif olmasi gorilmektedir. Metaversel 6grenmede 6gretmen ve 6grenci
arasinda etkilesim sorunu yok denecek kadar azdir. Bundan dolayi uzaktan 6grenmeye gére Metaversel
o6grenmenin etkinligi ve iletisimi daha fazladir. Metaversel 6grenmede simtlasyon saglanir, 6grenciler
giyilebilir teknolojik araglar yardimiyla ortama ait olaylari hissedebilir ve bu sayede 6grencinin derse
ilgisi ve katihmi daha fazla artar (Alkan ve Bolat, 2022; Altunal, 2022).

Son yillarda teknolojik gelismeleri takip etmek ve dijital dénisiim silirecine ayak uydurmak icin
Metaverse’ln potansiyelinden yararlaniimasiyla ilgili akademik ¢alismalarin arttigi gézlemlenmektedir.
Sanal gerceklik ve artirilmis gergeklik teknolojilerinden sonra egitim siirecinde bir sonraki adim olan
Metaverse teknolojisi, her zaman ve her yerden erisilebilen uzaktan egitimi destekleyerek egitim
alaninda kalici 6grenme ve kolayliklar saglamaktadir. Bu durum egitimcilerin bu kavrama daha fazla
deger vermesini saglamis, ¢alismalarini da bu ydonde yogunlastirmaya baslamislardir (Cakir, Gonen ve
Ceyhan, 2022). Bu alandaki akademik c¢alismalarin artmasi Metaverse’nin potansiyelini kesfetmek ve
kullanmak i¢in yeni firsatlar ortaya gikarabilir. Ancak yapilan galismalarin hangi alanlarda yogunlastig ve
hangi konularin daha az kesfedildigi belirlenmeden yeni ¢alismalara girmek gercekten yenilik¢i ve
degerli katkilar saglamak yerine mevcut olanlari tekrar etme riskini beraberinde getirir. Bu nedenle,
mevcut literatlirli detayli bir sekilde incelemek ve hangi alanlarda daha az calisma yapildigini veya hangi
konularin daha fazla arastiriimaya ihtiyac duydugunu belirlemek 6nemlidir. Bu tespitler, arastirmacilarin
yeni ve o6zgln bir bakis acisiyla calismalarini yonlendirmelerine yardimci olabilir. Ayrica, mevcut
calismalardan farkli bir perspektifle yaklasarak, belki de daha once géz ardi edilen veya (izerinde
yeterince durulmamis konulari ele almak da mimkiin olabilir. Bu sekilde, arastirmacilar daha degerli ve
Ozgln katkilar yapabilirler.

Bu kapsamda calismada bu alanda ¢alisma yapacak arastirmacilara daha 6nce yapilmis ¢alismalari
sunmak ve buradan yola c¢ikarak literatiirdeki eksik veya yapilabilecek yeni ¢calismalar ve fikirler i¢in yol
gosterici olmak amaciyla su sorulara cevap aranmistir:
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1. Egitim alaninda yapilan Metaverse konulu akademik g¢alismalarin hangi lniversitelerde, hangi
calisma tiriyle, hangi yillarda, hangi yéntemler kullanilarak ve hangi 6rneklemler (izerinde yapilmistir?
2. Calismalarin yapilma amaclari nelerdir?
3. Calismalarda kullanilan veri toplama araglari nelerdir?
4, Elde edilen sonuglar nelerdir?
5. Calismalarda hangi 6neriler sunulmustur?

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirma, Metaverse ve egitim konulariyla ilgili yapilmis olan akademik c¢alismalari detayl
incelemek amaciyla yapilmistir. Alan yazina bakildiginda Tirkiye’de egitimde Metaverse kullanimiyla
ilgili hazirlanmis arastirmalari derleyen kapsamli, sistematik bir calismaya rastlanmamistir. Bu calisma
ile literatiirdeki bu boslugun doldurulmasi istenmektedir. ileride Metaverse ve egitim konusunda
¢alisma yapmak isteyen arastirmacilara fikir verebilmek ve konu alaninda karsilasilabilecek olasi
eksiklikleri belirleyebilmek amaciyla boyle bir arastirma yapmaya ihtiyac duyulmustur. Ayni zamanda bu
¢alismanin, Metaverse ve egitim alanindaki arastirmacilara temel bir kaynak ve ilham kaynagi olmasi
beklenmektedir.

Metaverse teknolojisinin egitimdeki potansiyelini degerlendirmek ve bu alandaki gelismeleri takip
etmek, egitim sisteminin dijital donlisimine yonelik stratejiler olusturmak icin 6nemlidir. Bu arastirma
Metaverse'lin egitimde nasil daha etkili bir sekilde kullanilabilecegine dair ipuglari saglayarak, teknoloji
tasarimcilarina yeni Griin ve hizmetler gelistirmeleri icin ilham verebilir. Metaverse teknolojisinin
egitimdeki roliini anlamak, yoneticilere bu teknolojinin entegrasyonunu ve kullanimini destekleyecek
politikalari ve kaynaklari belirleme konusunda yardimci olabilir. Sonug olarak, bu c¢alismanin cesitli
paydaslar icin faydalari, Metaverse ve egitim alanindaki gelismeleri anlamak ve bu teknolojinin
egitimdeki etkilerini degerlendirmek icin 6nemli bir kaynak sagladigini géstermektedir.

YONTEM

Bu bolimde galisma yapilirken izlenen yonteme ait bilgiler yer almaktadir. Bu bdlim arastirmanin
modeli, evren ve 6rneklem, veri toplama araci, verilerin analizi basliklarindan olusmaktadir.

Arastirmanin Modeli

Metaverse ve egitim Uzerine yapilmis arastirmaya dahil edilen galismalardan elde edilen verilerin
yorumlanarak kapsamli, genel ve derin bir ¢gerceve olusturmayi amaglayan bu galismada, nitel ve nicel
desenli birincil ¢alhsmalarin bulgularini sentezlemek igin nitel arastirma deseni olan metasentez
arastirma yontemi kullanilmigtir. Metasentez arastirmalari, belirli bir alanda yapilan galismalarin nitel
bulgularini yorumlamayi, degerlendirmeyi, benzerlik ve farkliliklarini ortaya koymayi ve yeni cikarimlar
yapmayl amaclayan calismalardir (Polat ve Ay, 2016). Literatlirde metasentez yonteminin kullanildig
calismalar (Akiiziim ve Ozmen, 2014; Serbest, 2014; Kincal ve Beypinar, 2015) incelendiginde, bazi
arastirmalarda nicel arastirma bulgularinin da dahil edildigi gortilmektedir. Bu durumun nedeni, ele
alinan konuyla ilgili yeterli sayida nitel calismanin metasentez i¢cin bulunamamasidir.

Arastirmaya Ddhil Edilen Calismalarin Se¢imi

Metasentez calismasina dahil edilecek arastirmalar, YOK Tez ve DergiPark sitelerinin veri tabanlarinda
“Metaverse” ve “Egitim” anahtar kelimeleri ile tarama yapilarak belirlenmistir. ilk adimda arastirmanin
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Ozet kisminda her iki anahtar kelimeyi de bulunduran ¢alismalar toplanmistir. Daha sonra bu ¢alismalar
incelenmis ve egitimde Metaverse kullanimiyla ilgili olmayan ¢alismalar elenmistir. Arastirmanin
konusuna ve amacina uygun olan makale ve tezler secilmistir. Belli araliklarla veri tabani yeniden
taranmistir. Nisan 2024 tarihinde tarama islemi sonlandiriimistir. Sonug olarak belirlenen yillar arasinda
erisime aclk 23 makale 7 teze ulasiimistir. Literatlirde derinlemesine bir sentez slrecinden bahsedildigi
icin, cok sayida calismanin metasenteze dahil edilmemesi Onerilir. Clinkl incelenen ¢alisma sayisinin
fazla olmasi, derinlemesine yorum ve sentezi kisitlar (Callik ve So6zbilir, 2014). Bu baglamda “Metaverse
ve Egitim” kavramlarini birlikte ¢alisan 2022-2023 yillarinda hazirlanmis 7 Yiksek Lisans Tezi, 23 Makale
olmak Uzere toplam 30 galisma arastirma kapsamina alinmistir.

Verilerin Analizi

Veriler, benzer bulgulara sahip olan galismalari gruplandirmak igin temalar altinda diizenlenmistir.
Temalar, analiz siirecini kolaylastirmak ve sonuglari anlamak igin kullaniimistir. Meta-sentez yontemi
belirli kriterlere dayanir. Meta-sentez calismasi ilerledikce, meta-senteze dahil edilecek calismalarin
sayisi yeni ¢alismalarin eklenmesine olanak taniyacak sekilde esnek kalir (Bair, 1999). Buradan yola
¢ikarak temalarin birden ¢ok galismayi kapsayabilecek sekilde esnek olmasi saglanmistir. Metasentez
icin olusturulan temalar “T1, T2, T3, T4” seklinde kodlanmis Tablo 1’de tema isimleriyle birlikte
verilmistir. Metasenteze dahil edilen calismalar da yillarina goére siralanmis ve “C1, C2, C3, ..., C30”
seklinde kodlanmistir. Toplanan veriler betimsel analiz yéntemiyle analiz edilmistir.

Tablo 1

Arastirmanin Temalari

Tema Kodu Temalar

T1 Dijitallesen Egitim Ortamlari ve Yenilik¢i Ogrenme Yaklasimlari
T2 Metaverse ve Cok Disiplinli Egitim Uygulamalari

T3 Ogrenme Siireclerinde iletisim ve Kisisellestirilmis Geri Bildirim
T4 Dijital Cagda Kultlrel Algilar ve Sosyal Degerler

Tablo 1’de metasentez arastirmasina dahil edilen makale ve tezlerin tema isimleri ve kodlari verilmistir.
BULGULAR

Bu boéliimde, arastirma kapsaminda elde edilen verilerin istatistiksel analiz bilgilerine, arastirmanin
amaglarina, ulasilan sonuglara ve O©nerilere yer verilmistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda
olusturulan sorulara cevap olacak sekilde bulgular sirasiyla sunulmustur. Arastirmada kullanilan
¢alismalara ait betimsel bilgiler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2

Metasentezde Kullanilan Calismalara Ait Betimsel Bilgiler

Sira . -~ Yayin

Tema  Yazar/ Yazarlar Yayin Yeri Yayin Turi 4

No Yih

C1 T1 Zeynep Pinar AYDIN Uskiidar Universitesi Yiksek Lisans Tezi 2022
Nevin AKKAYA ot . .

c2 T2 Ladin SENGUL Egitim ve Yeni Yaklasimlar Dergisi Makale 2022
Murat ARTSIN o . - -

G3 T1 ura Yiiksekogretim ve Bilim Dergisi Makale 2022

Aslihan BAGCI SEZER
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.. lusl Bati K i | ve Beseri
ca 3 Ahmet GOCEN Uluslararasi Bati a.rjddenlz Sosyal ve Beseri Makale 2022
Bilimler
c5 T2 R. Sebnem YASAR Journal of Business in The Digital Age Makale 2022
Zekai CAKIR
c6 T1,T2 Mevliit GONEN CBU Beden Egitimi ve Spor Bilimleri Dergisi Makale 2022
Mehmet Ali CEYHAN
7 ™ Isik ALTUNAL Selguk Unlve"r5|te5| Sosyal Bll!mler Meslek Makale 2022
Yiiksekokulu Dergisi
ibrahim Halil ... .
(6] T1 YURDAKAL Sinirsiz Egitim ve Aragtirma Dergisi Makale 2022
Saadettin OZDEMIR " . .
9 T4 Ahmet Yusuf GIYNAS Tirk Akademik Arastirmalar Dergisi Makale 2022
Zihrem YAMAN Kahramanmaras Siit¢i imam Universitesi Sosyal
1 Tl Makal 202
¢10 Zeynep ELMAZ Bilimler Dergisi akale 023
Ali YAGCI
G111 T2 Cihad SENTURK EDUCATIONE Makale 2023
C12 T4 Zeynep KAYA Mevzu Sosyal Bilimler Dergisi Makale 2023
c13 m Ertan TOY vd., Uludag Unlver5|tes.| .Fen-Edebl\./aTt Fakdltesi Makale 2023
Sosyal Bilimler Dergisi
Selen YUMAK . .
C14 T1,T2 Ceren GUNEROZ Journal Of International Museum Education Makale 2023
Sener BALAT
C15 T3 Mehmet YAVUZ Korkut Ata Tirkiyat Arastirmalari Dergisi Makale 2023
Blinyami KAYALI
Esin AGGUL
C¢l6 T3 Sema ALTUN YALCIN Uluslararasi Anadolu Sosyal Bilimler Dergisi Makale 2023
Pasa YALCIN
C17 T2 Murat DEMIREKIN Akademik Tarih ve Diisiince Dergisi Makale 2023
Merve SIRKINTI ; - . ..
18 T3 Vavuz BOLAT Insan ve Toplum Bilimleri Arastirma Dergisi Makale 2023
¢19 T2 Zeynep SAHIN Uluslararasi iktisadi ve idari incelemeler Dergisi Makale 2023
G20 T2 Funda KARAKOYUN Yénetim ve Ekonomi Makale 2023
Burcu OKSUZ
c21 T2 Malike ORMANCI Akdeniz iletisim Makale 2023
Fatma SENDOGAN
im: r L . .
22 T3T4  Sidika Nur PARLAK Talim: Journal of Education |.n.Mus||m Societies Makale 2023
and Communities
Funda UZDU YILDIZ ..
¢23 T2 Giirkan BILGISU Aydin TOMER Makale 2023
Afife YURTTAS . - . -

2 2 B D 202
C24 T Tugice KABAK SOLAK Genel Saglik Bilimleri Dergisi Makale 023
C25 T3 Tenin COLAK Baskent Universitesi Yiiksek Lisans Tezi 2023
C26 T1 Ece AVINC Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Yiksek Lisans Tezi 2023
¢27 T2 Selen YUMAK Ankara Universitesi Yiiksek Lisans Tezi 2023
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28 T2 Tayyibe Nur BICAK indni Universitesi Yiksek Lisans Tezi 2023
G29 T1 Zeki Talha TASCI inéni Universitesi Yiiksek Lisans Tezi 2023
G30 T1 Yusuf BULUT Agri ibrahim Cecen Universitesi Yiiksek Lisans Tezi 2023

Tablo 2, 2022 ve 2023 yillarinda metaverse konulu calismalarin yogun bir sekilde ele alindigini
gostermektedir. Calismalarin blyik c¢ogunlugu makale formatinda olup, cesitli Universiteler ve
dergilerde yayimlanmistir. Yiksek lisans tezleri de dikkat cekici bir orana sahiptir. Arastirmalarin
genellikle farkh temalar Gzerine odaklandigl ve cgesitli 6rneklemler (izerinde yapildigi gorilmektedir.
Ozellikle, metaverse ile ilgili bilgi, tutum ve farkindalik konularinin siklikla ele alindigi anlasiimaktadir.
Arastirmada kullanilan ¢alismalara ait yontemsel bilgiler Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3
Metasentezde Kullanilan Calismalara Ait Yontemsel Bilgiler

Sira Calisma

No Yontemi Orneklem

Desen Veri Toplama Teknigi Veri Toplama Araci

Universite Ogrencisi: 15,

c1 Nitel Olgubilim GOrlisme Teknigi Gorisme Formu Akademisyen: 5
G2 Nitel Tarama Literatur taramasi Envarter kaydi Belirtiimemis
c3 Nitel Tarama Dokiiman analizi Envarter kaydi Belirtiimemis
(7] Nitel Tarama Literatur taramasi Envarter kaydi Belirtiimemis
C5 Nicel Tarama Literatdr taramasi Envarter kaydi Belirtiimemis
C6 Nicel Tarama Olgek Uygulama Metaverse Olcegi Universite Ogrencisi: 396
c7 Nicel Tarama Literatur taramasi Envarter kaydi Belirtiimemis
. . Yari Yapilandiriimis Gérisme Ogretmen: 22,
c8 Nitel Tarama Tlimevarimsal Formu Ogretmen Adayi: 64
9 Nitel Tarama Dokiiman analizi Envarter kaydi Belirtilmemis
Genel
Tarama Metaverse Olgegi, Postmodern
¢10 Nicel Modeli, Dokiiman analizi Tiketici Olgegi, Dijital Universite Ogrencisi: 386
lliskisel Okuryazarlik Olgegi
Tarama
C¢11 Nitel Tarama Dokiiman analizi Envarter kaydi Belirtilmemis
G12 Nitel Tarama Literatur taramasi Envarter kaydi Belirtilmemis
C13 Nitel Durum Literat'l'.jr"taramasb Literatiir taramasi, Gériisme  Universite Ogrencisi: 130
Calismasi Gorisme
C14 Nitel Genel Dokiiman analizi Envarter kaydi Belirtilmemis
Tarama
igerik Analizi,
C15  Nitel Tarama Bibliyometrik Envarter kaydi Belirtilmemis
Analiz
C16  Nitel Olgubilim icerik Analizi icerik Analizi Ogretmen Adayi: 60
C17 Nitel Tarama Literatlr taramasi Envarter kaydi Belirtilmemis
C¢18 Nitel Tarama Dokiiman analizi Envarter kaydi Belirtiimemis
C¢19 Nicel Tarama Literatdr taramasi Anket Universite Ogrencisi: 260
20 Nicel Tarama Literatdr taramasi Anket Universite Ogrencisi: 105
c21 Nitel Tarama icerik Analizi Envarter kaydi Belirtilmemis
¢22 Nitel Tarama Dokiiman analizi Envarter kaydi Belirtiimemis
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. Betimsel Anali - .
¢23 Nitel Tarama I I.Z. Envarter kaydi Belirtiimemis
Dokiiman analizi

G24 Nitel Tarama Literatur taramasi Envarter kaydi Belirtilmemis

25 Nitel Olgubilim Delphi Teknigi Anket Akademisyen: 77
C26  Nicel Tarama Olgek Uygulama Olgek Formu, Anket Ortaokul Ogrencileri: 251
¢27 Nitel Tarama Literatdr taramasi Envarter kaydi Belirtiimemis

C28 Nitel Olgubilim Goriisme Yari Yapllaan(;::qul\Jls Gorlisme Ortaogglrgirz::cillzri: 20,
C29  Nicel Tarama lliskisel Tarama Modeli Olgek Universite Ogrencisi: 473
C30  Nicel Tarama Olgek Uygulama Olgek Universite Ogrencisi: 256

Tablo 3, metaverse konulu akademik ¢alismalarin blylk ¢ogunlugunun nitel arastirma yontemleriyle
yarataldigunid ve cesitli desenler (olgubilim, tarama, durum c¢alismasi, genel tarama modeli)
kullanilarak gerceklestirildigini gostermektedir. Verilerin cogunlukla literatir taramasi, dokiiman analizi
ve gorisme teknikleri ile toplandigi ve Universite 6grencileri, 6gretmen adaylari, 6gretmenler ve
akademisyenler gibi farkli 6rneklemler Uzerinde yapildigi anlasilmaktadir. Metasenteze dahil edilen
¢alismalarin temalari ve dagilimlari Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4

Metasenteze DGhil Edilen Calismalarin Temalari ve Dagilimlar

Tema Kodu Temalar Calisma Sayisi
T1 Dijitallesen Egitim Ortamlari ve Yenilik¢i Ogrenme Yaklasimlari 10

T2 Metaverse ve Cok Disiplinli Egitim Uygulamalari 14

LE] Ogrenme Siireclerinde iletisim ve Kisisellestirilmis Geri Bildirim 6

T4 Dijital Cagda Kdltiirel Algilar ve Sosyal Degerler 3

Toplam 33

Tablo 4’te Metasentez arastirmasi kapsamindaki makalelerin ve tezlerin temalari ile dagilimlar
gosterilmistir. Tablo 4’te metasenteze dahil edilen calismalarin amaglari incelenerek calismalar
Dijitallesen Egitim Ortamlari ve Yenilikci Ogrenme Yaklasimlari, Metaverse ve Cok Disiplinli Egitim
Uygulamalari, Ogrenme Siireglerinde iletisim ve Kisisellestirilmis Geri Bildirim ve Dijital Cagda Kltirel
Algilar ve Sosyal seklinde 4 temaya ayrilmistir. Benzer amaclara yonelik yapilan ¢alismalar
siniflandirilarak ayni kategori altinda toplanmistir. T1 kategorisinde 10, T2 kategorisinde 14, T3
kategorisinde 6 ve T4 kategorisinde 3 c¢alismanin yer aldig1 goriilmektedir. C6, C14 ve (22 calismalari
birden fazla temada bulunmaktadir. Bu ylzden toplam sayi incelenen calisma sayisindan fazla tespit
edilmistir. Tablo 5'te metasenteze dahil edilme kriterlerini karsilayan 30 calismanin Universitelere gore
dagilimi verilmistir.

Tablo 5
Metasenteze DGhil Edilen Calismalarin Universitelerine Gére Dagilimi
Sira Universite Adi Calisma Sayisi
No
1 Agri ibrahim Cecen Universitesi 2
2 Ankara Sosyal Bilimler Universitesi 2
3 Ankara Universitesi 2
4 Atatiirk Universitesi 1
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Baskent Universitesi
Bayburt Universitesi
Bilecik Seyh Edebali Universitesi
Bingdl Universitesi
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Erzincan Binali Yildirim Universitesi
Dokuz Eyliil Universitesi
Harran Universitesi
Hatay Mustafa Kemal Universitesi
inéni Universitesi
izmir Katip Celebi Universitesi
Karamanoglu Mehmet Bey Universitesi
Kitahya Dumlupinar Universitesi
Marmara Universitesi
Pamukkale Universitesi
Selcuk Universitesi
Siileyman Demirel Universitesi
Trabzon Universitesi
Uskiidar Universitesi
Yildiz Teknik Universitesi
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Calismasi

Tablo 5’te gorildugi Gzere metasenteze dahil edilen arastirmalarin lniversitelere gore dagihimlarina
bakildiginda sayl bakimindan cok bayilk farklilklar gorilmemektedir. Bununla birlikte Dokuz Eylil
Universitesi en fazla calisma yapan Universitedir. Tablo 6’da metasenteze dahil edilme o&lgiitlerini

karsilayan 30 calismanin tirtine gore dagilimi verilmistir.

Tablo 6

Metasenteze Dahil Edilen Calismalarin Tiirlerine Gére Dagilimi
Calisma tiirii Calisma Sayisi
Makale 23
Tez 7
Toplam 30

Tablo 6’da gorildiigu gibi calismalarin 23 tanesi makale, 7 tanesi ise tezdir. Metasenteze dahil edilen
cahismalarin yillara gére dagilimi Tablo 7'de g6sterilmistir.

Tablo 7

Metasenteze Dahil Edilen Calismalarin Yillara Gére Dagilimi
Yillar Calismalar n
2022 ¢1, €2, C3,C4,C5,C6,C7,C8, C9 9
2023 (10, C11,C12, C13, C14, C15, C16, C17, C18, C19, C20, C21, 22, C23, 24, 21

(25, C26, 27, C28, 29, C30

Toplam: 30
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Tablo 7’de dahil edilme kriterlerine gore belirlenmis Metaverse ve egitim ile ilgili ¢alismalarin 2022-
2023 yillari arasinda ¢alisma sikligina gore en fazla 21 ¢alisma ile 2023 yilinda yapildigi gortlmektedir.
Calismaya dahil edilen arastirmalarin yontemlerine iliskin tablo ve agiklamalar Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8
Metasenteze DGhil Edilen Calismalarin Yéntemlerine Gére Dagilimi
Arastirma Yontemi Calismalar n
Tarama G5, ¢6, C7, C10, ¢19, G20, G26, G29, C30 9
NICEL 2,(G3,C4,C8,C9, C11, C12, C14, ¢15, C17 18, G21, C22,
Tarama G2,C3,G4,C8,C9, C C2(;3, (;2(;4, C2C7 C17C18,C21,C 17
NITEL Olgubilim (Fenomenoloji) C1, C16, C25, C28 3
Durum Calismasi C13 1

Tablo 8'de belirtildigi gibi analiz edilen calismalarin yéntemleri incelendiginde nitel yontemlerin (21),
nicel (9) arastirma yoéntemlere gére daha cok tercih edildigi gorilmektedir. Metaverse ve egitim
konusunda yapilan calismalarda en fazla tarama modelinin kullanildigi gérilmektedir. Tarama modeli
kullanan nicel ¢alismalardan C10 kodlu ¢alismada genel tarama ve iliskisel tarama tercih edilirken, nitel
cahismalardan C14 kodlu calismada da genel tarama tercih edilmistir. Diger calismalarin tiri
belirtilmemistir. Olgubilim (Fenomenoloji) deseni 4 calismada kullaniimistir. C1’de gorsel iletisim
tasarimi programinda Ogrenim goren Ogrencilerin ve Ogretim gorevlilerinin, Metaverse ortaminda
gorsel iletisim tasarimi egitimine dair bakis acilarinin incelenmesi amaciyla olgubilim deseni
kullanilmistir. C16'da 6gretmen adaylarinin Metaverse ve Metaverse'e iliskin diger kavramlara karsi
algilarini incelemek ve bu kavramlara iliskin mevcut bilgilerini ortaya ¢ikarmak icin fenomenolojiden
yararlanilmistir. C25’de Metaverse diinyasinin Universitelerle entegrasyonu yakindan incelenmistir.
Dinyada yasanan degisimler ve gelismeler, Oncesi ve sonrasi siregler bir arada ele alinarak,
Universitelerin bu siiregte karsilasabilecegi beklentiler degerlendirilmistir. Bu degerlendirme ve
izlenimlerin sonucunda, Turkiye'deki gelismeler ve bundan sonra Universitelerin Metaverse dlinyasina
katilimi hakkindaki eksiklikler, mevcut durum ve gelecek igin Oneriler sunulmustur. C28'de ise
Metaverse’de dil 6grenmeye yonelik ideal ortamlarin tasarlanmasina iliskin 6gretmen ve 06grenci
goruslerinin incelenmesi icin fenomenoloji yontemi kullaniimistir. Durum ¢alismasi ise sadece 1
arastirmada kullaniimistir. Bu arastirmada incelenen durum olarak Metaverse ortaminda (iniversiteler
icin bir sanal sinif tasarimi ele alinmistir. Veri toplama sirecinde, ilgili literatlir taranmis, Universite
ogrencilerinin gorusleri alinmis ve egitim amacli mevcut sanal gerceklik ortamlari incelenmistir. Elde
edilen bulgulara dayanarak, bir sanal gerceklik sinifi tasarimi sunulmustur. Metasenteze dahil edilen
cahismalarin 6rneklem gruplarina gore dagilimi Tablo 9’da gosterilmistir.

Tablo 9

Metasenteze Déhil Edilen Calismalarin Orneklem Grubuna Gére Dagilimi

Calismalarin Grup/ Arastirma Kodu n
Orneklem Diizeyi

Ortaokul Ogrencisi C26, C28 2
Universite Ogrencisi C1, C6, C8, C10, C13, C16, C19, €20, €29, C30 10
Ogretmen C8, C28 2
Akademisyen G1, C25 2
Belirtiimemis/ Teorik G2, C3, ¢4, C5,C7, 09, C11, ¢12, G14, ¢15, C17, C18, C21, C22, 17

Calisma G23, C24, C27
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Tablo 9’da Metaverse ve egitim hakkinda yapilan ¢alismalarin 6rneklem grubuna goére dagilimlar
verilmistir. Metasenteze dahil edilen calismalarin 6rneklem gruplarina bakildiginda 6rneklem grubu
belirtiimemis c¢alisma sayisinin en fazla oldugu gorilmektedir. Egitim alaninda Metaverse
uygulamalarinin heniiz sinif ortamlarina tam olarak girmemis olmasindan dolayl bu alanda yapilan
¢ahsmalarin da daha ¢ok teorik anlamda olmasi bu duruma sebep olmus olabilir. Metaverse ve egitim
hakkinda ilkokul diizeyinde bir calismaya rastlanmamistir. Universite &grencileri ile yapilan
¢ahismalardan C20 6n lisans diizeyinde yapilmis diger calismalar lisans diizeyinde yapilmistir. C8 ve C16
kodlu arastirmalarin 6rneklemini 6gretmen adaylari olustururken, liniversite 6grencileri ile yapilan diger
calismalarda farkh lisans ve 6n lisans programlari tercih edilmistir. Orneklemi belirtiimemis diger
arastirmalarda genellikle literatlr taramasi, dokiiman analizi gibi ¢alismalar yapilmistir.

Metasenteze dahil edilen c¢alismalarin amaglari belirlenmis ve amacglarindan yola c¢ikilarak daha
oncesinde olusturulan temalara uygun kategoriler belirlenmistir. Elde edilen veriler tablolastirilarak
Tablo 10’da verilmistir.

Tablo 10
Metasenteze DéGhil Edilen Calismalarin Tema ve Kategorilere gére dagilimi
Tema Kategori Calismanin Kodu n
Dijitallesen Egitim Metaverse'de Egitim ve Tasarim C1,C13,C14 3
Ortamlari ve Metaverse'de Acik ve Uzaktan Ogrenme G3 1
Yenilikgi  Ogrenme Yetigkinlerin Dijital Kavram Algilari Gc8
Yaklagimlan Ogrencilerin Metaverse Tutum ve Farkindaligi C6, C10, €26, C30 4
Metaverse ve Cok Muhasebe Egitiminde Sanal Gergeklik G5, C7,C19, ¢20 4
Disiplinli Egitim Spor Bilimlerinde Metaverse Farkindalig C6, C29 2
Uygulamalari Fen Egitiminde Metaverse Kullanimi Cl1 1
Yabanci Dil Ogretiminde Metaverse 2,17, G23, G28 4
Miize Egitiminde Metaverse Kullanimi G14, c27 2
Halkla iligkiler Egitiminde Metaverse Kullanimi ¢21 1
Hemgirelik Egitiminde Metaverse Kullanimi ¢24 1
Ogrenme Egitimde Metaverse Baglami C4, C18,C22 3
Siireglerinde Iiletisim Metaverse Kullaniminin Egitimdeki Etkileri C15, ¢25 2
‘g:eri ;:Z‘;?:Lestlrllmls Ogretmen Adaylarinin Metaverse Gérisleri Cl16 1
Dijital Cagda Kultiirel Metaverse ve Din Egitimi G9, C22 2
Algilar ve  Sosyal Metaverse ve Ogretmenlik Gelecegi G12 1

Degerler

Meta-senteze dahil edilen calismalar incelendiginde kategorilerin “Dijitallesen Egitim Ortamlari ve
Yenilikci Ogrenme Yaklasimlari”, “Metaverse ve Cok Disiplinli Egitim Uygulamalari”, “Odrenme
Siireglerinde iletisim ve Kisisellestirilmis Geri Bildirim” ve “Dijital Cadda Kiiltiirel Algilar ve Sosyal
Degerler” olmak Ulzere dort tema altinda gruplanabilecegi gorilmistiir. Benzer amaglara yonelik
yapilan calismalar ayni tema altinda toplanmis ve temalarda 6ne ¢ikan amacglar kategoriler seklinde
kodlanmistir. Dijitallesen egitim ortamlari ve yenilik¢i 6grenme yaklasimlarina yoénelik 8, Metaverse ve
cok disiplinli egitim uygulamalarina yonelik 15, 6grenme slreclerinde iletisim ve kisisellestirilmis geri
bildirime yonelik 6, dijital ¢cagda kultiirel algilar ve sosyal degerler ile ilgili 3 c¢alismanin oldugu
gorlilmektedir. Asagida, her bir tema ve bu temalara dahil edilen calismalar aciklanmis ve bu
calismalarin ortak 6zellikleri tizerinde durulmustur.
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Dijitallesen Egitim Ortamlari ve Yenilik¢i Ogrenme Yaklasimlari

Metaverse ve egitim uygulamalari konusunda yapilan ¢alismalarin amaglari incelendiginde Tablo 10’da
verilen kategoriler elde edilmistir. Tablo 10’a gore C1, C3, C6, C8, C10, C13, C14, C26, C30 kodlu
calismalarda dijitallesen egitim ortamlari ve yenilik¢i 6grenme yaklasimlari Gzerine durulmustur. Tablo
10’da goruldigu Gzere Dijitallesen egitim ortamlari ve yenilik¢ci 6grenme yaklasimlarina yonelik yapilan
calismalarda en c¢ok 6grencilerin Metaverse tutum ve farkindalgl (zerine arastirmalarin yapildig
gorilmektedir.

C1, G13, C14 kodlu calismalar “Dijitallesen egitim ortamlari ve yenilik¢i égrenme yaklasimlar’”
temasinda “Metaverse'de egitim ve tasarim” kategorisine kodlanmistir. C1 kodlu ¢alismanin amaci,
Uskiidar Universitesi 6grenci ve 6gretim lyelerinin gorislerini alarak, Metaverse ortaminda gorsel
iletisim tasarimi derslerine iliskin uygulamalara 1gik tutmak oldugundan dolayr hem dijitallesen egitim
ortamlari ile alakasindan hem de tasarim konusundan dolayi bu tema ve kategoriye dahil edilmistir. C13
kodlu galismada yeni bir sinif tasarimi ortaya koymak amaglanmis ve 6grencilerin Metaverse ortaminda
yeni bir egitim platformuna yonelik ihtiyag ve talepleri toplanmistir. Toplanan veriler analiz edilerek
Metaverse ortaminda bir egitim platformu ve sinif ortami tasarlanmis bu yiizden bu tema ve kategoriye
dahil edilmistir. C14 kodlu c¢alismada ise mize egitiminde yeni teknolojilerin kullanimina yoénelik
arastirmalar yapilmis ve artirilmis gerceklik, sanal gerceklik ve metaverse teknolojilerinden miuzelerin
egitim etkinliklerinde ne sekilde yararlanildigi, bu teknolojilerin sunmus oldugu avantajlar irdelenmistir.
C3 kodlu calisma Metaverse'de acik ve uzaktan 6grenme kategorisine dahil edilmistir. Clinkl calismada
Metaverse kavraminin acgik ve uzaktan 6grenme alanina saglayacagi katkinin belirlenebilmesi icin SWOT
analizi yani gicli ve sinirli yonleri belirlenerek okuyuculara sunulmustur.

(8 kodlu galisma yetiskinlerin dijital kavram algilari kategorisine dahil edilmistir. Arastirmada egitimde
dijital kavramlara iliskin yetiskinlerin metaforik algilarinin belirlenmesi amaciyla arastirmaci tarafindan
hazirlanan bir form ile katilimcilarin Metaverse, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik gibi kavramlari nasil
algiladiklari tespit edilmistir.

¢6, C10, C26, C30 kodlu calismalar 6grencilerin Metaverse tutum ve farkindahgi kategorisine dahil
edilmislerdir. C6 kodlu galismada Spor Bilimleri Fakiiltesi 6grencilerinin Metaverse farkindaliklarinin
incelenmesi amaciyla Metaverse Olgcegi ve kisisel bilgi formu kullaniimis ve farkindalik diizeyleri
incelenmistir. C10 kodlu galismada Universite 6grencilerinin Metaverse yonelik tutum ve farkindalik
dizeylerinin dijital okuryazarlk dizeyleri ve postmodern tiiketim anlayisi ile iliskisini incelemek
amaciyla yapilmistir. C26 kodlu ¢alismada Metaverse’e yonelik korku durumu belirli evren ve 6rneklem
grubu Uzerinde incelenmek icin Metaverse Korku Olgegi'nin gelistiriimesi amaglanmistir. G30 kodlu
calismada Universite dgrencilerinin Metaverse farkindahg) ile internet bagimlihgi ve sosyallesme
taktikleri arasindaki iliskinin incelenmesi amaglanmistir.

Metaverse ve Cok Disiplinli Egitim Uygulamalari

Tablo 11 incelendiginde 2, C5, C6, C7, C11, C14, C17, C19, G20, GC21, ¢23, C24, G27, ¢28, C29 kodlu
calismalarda Metaverse ve c¢ok disiplinli egitim uygulamalari alanlarinda c¢alismalar yapildig
gorilmastir. Tablo 10°da gorildigi Gzere Metaverse ve ¢ok disiplinli egitim uygulamalari alanlarinda
en c¢ok muhasebe egitiminde sanal gerceklik ve yabanci dil 6gretiminde Metaverse araglari
kategorilerinde ¢calismalar yapilmistir.
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G5, C7, C19, C20 kodlu calismalar amaglari dogrultusunda muhasebe egitiminde sanal gercgeklik
kategorisine dahil edilmistir. C7 kodlu c¢alisma Metaverse kavraminin, egitim modeli olarak
kullanilabilirligini tartismak ve muhasebe egitiminde kullanilabilirligine yonelik bazi degerlendirmelerde
bulunmak amaciyla yapilmis. C19 kodlu calismada Metaverse ile birlikte sanal gerceklik, blyuk veri,
nesnelerin interneti, bulut bilisim, blok zincir teknolojisi, similasyon ve yapay zeka kavramlariyla ilgili
ogrencilerinin  farkindaliklarinin  belirlenmesi amaglanmistir. 20 kodlu c¢alismada gelisen
teknolojilerden faydalanilmasinin vergi egitiminden beklenen etkililige katkisi incelenmektedir.

C6 ve C29 kodlu calismalar spor bilimlerinde Metaverse farkindaligi kategorisine dahil edilmistir. C6
kodlu calismada spor bilimleri fakiltesinde 6grenim goéren ogrencilerin Metaverse farkindaliklarinin
incelenmesi, C29 kodlu ¢alismada ise spor bilimleri fakiiltesi 6grencilerinin Metaverse bilgi diizeyleri ve
dijital oyunlara katihm motivasyonlarinin incelenmesi amaglanmustir.

C11 kodlu calisma fen egitiminde Metaverse kullanimi kategorisine dahil edilmistir. Clink(i bu calismada
Fen bilimleri egitiminde Metaverse uygulamalarin ne durumda oldugunu ortaya koymak amaglanmistir.
C2, C17, C23, C28 kodlu calismalar yabanci dil 6gretiminde Metaverse kategorisine dahil edilmislerdir.
G2 kodlu ¢alismada dil 6gretiminde Metaverse evreninin yerinin alanyazindaki ¢calismalardan hareketle
incelenmesi amaglanmistir. C17 kodlu ¢alismada egitimde teknolojik yaklasimin kullaniminin énemi
vurgulanmis, dil 6gretiminde kullanilan glincel teknolojiler hakkinda detayl bilgiler sunulmustur. C23
kodlu calismada Metaverse teknolojisiyle gelistirilen dijital uygulamalarin ¢cocuklara Tirkgenin yabanci
dil olarak 6gretiminde saglayabilecegi faydalar ve egitsel yonleri ele alinarak aciklanmaya calisiimistir.
C28 kodlu calismada Metaverse’de dil 6grenmeye yonelik ideal ortamlarin tasarlanmasina iliskin
O0gretmen ve 6grenci gorislerinin incelenmesi amaclanmis ve yapilmistir.

C14, C27 kodlu galismalar mize egitiminde Metaverse kullanimi kategorisine dahil edilmistir. C14 kodlu
calismada muizelerin egitim etkinliklerinde artinlmis gerceklik, sanal gerceklik ve Metaverse
teknolojilerinden ne sekilde yararlanildigl, bu teknolojilerin sunmus oldugu avantajlar irdelenmistir. C27
kodlu calismada artirilmis gerceklik, sanal gerceklik ve Metaverse teknolojilerinin miizelere ve
ziyaretgilere sundugu katkilari kuramsal ¢alismalar tizerinden incelemek amaglanmistir.

21 kodlu galisma halkla iligkiler egitiminde metaverse kullanimi alaninda yapilan tek ¢alisma olarak bu
kategoriye dahil edilmistir. Bu ¢alismada, Metaverse kavraminin 6nemi ve iletisim baglaminda yeni bir
iletisim ortami olarak lisans programlarina dahil edilme durumlari ortaya gikariimistir.

G24 kodlu galismada Metaverse ve egitim alaninda yapilan calismalar igin ¢ok disiplinli egitim
uygulamalarina dahil olan hemsirelik egitiminde Metaverse kullanimi kategorisindeki tek ¢alismadir. Bu
¢alismada Metaverse uygulamalarinin hemsirelik egitimindeki yeri ve 6nemi ele alinmistir.

Ogrenme Siireclerinde iletisim ve Kisisellestirilmis Geri Bildirim

C4, C15, C16, C18, C22, C25 kodlu calismalarin 6grenme sireglerinde iletisim ve kisisellestirilmis geri
bildirim alaninda yapildigi goézlemlenmistir. Bu temada en c¢ok egitimde Metaverse baglami
kategorisinde calismalar yapilmistir.

C4, €18, C22 kodlu calismalar egitimde Metaverse baglami kategorisine dahil edilmistir. C4 kodlu
calisma Metaverse olgusunu egitim bilimleri alanyazini isiginda incelemek ve Tirkiye'de egitim
baglamindaki Metaverse konulu ¢alismalarda vurgulanan noktalari aciklamak amaciyla yapilmistir. C18
kodlu c¢alismada Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi ciktilarinin Metaverse teknolojisine uygun
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bilesenler olup olmadiginin degerlendirilmesi amaglanmistir. C22 kodlu ¢alismada Web araclarinin diini
ve buglni esas alinarak Metaverse'nin 6rglin din egitimi baglaminda degerlendirilmesi konusu ele
alinmistir.

15, 25 kodlu ¢alismalar Metaverse kullaniminin egitimdeki etkileri kategorisine dahil edilmistir. C15
kodlu calismada egitim alaninda Metaverse teknolojilerinin etkisini arastirilmasi amaclanmistir. C25
kodlu calismada Metaverse kavraminin ve beraberinde getirdigi sosyal ve ekonomik sonuglarinin
1siginda Universitelerde egitimin nasil sekillenecegini ve arasinda nasil bir iliski olacagini tespit etmek
amaglanmigtir.

Ogretmen adaylarinin Metaverse gérisleri kategorisine sadece C16 kodlu calisma dahil edilmistir. Bu
calismada da Universitelerdeki 6gretmen adaylarinin pandemi siirecinde gelisen Web 3.0 ve Metaverse
kavramlarina iliskin goruslerinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir.

Dijital Cagda Kiiltiirel Algilar ve Sosyal Degerler

C9, C12, C22 kodlu calismalar dijital cagda kiltirel algillar ve sosyal degerler temasinin altinda
toplanmistir. Bu tema basligl altinda en ¢ok Metaverse ve din egitimi kategorisinde ¢alisma yapilmistir.
C9 ve C22 kodlu galismalar Metaverse ve din egitimi kategorisine dahil edilmislerdir. C9 kodlu calismada
Metaverse’nin egitim ve Ozelde din egitimi alaninda kullanimini ve kullanilabilirligini belirlemek
amagclanmistir. C22 kodlu ¢alisma Metaverse’in 6rglin din egitimi baglaminda degerlendirilmesini konu
edindigi icin hem bu kategoriye hem de egitimde Metaverse baglami kategorisine dahil edilmistir.

C12 kodlu galisma Metaverse ve o6gretmenlik gelecegi kategorisine dahil edilen tek calisma olup,
calismada 6gretmenlik mesleginin gelecegini Endistri 4.0 ile giindeme gelen Metaverse teknolojisi
baglaminda degerlendirilmesi yapilmistir. incelenen calismalarda kullanilan veri toplama araclari Tablo
11’de verilmistir.

Tablo 11
Metasenteze Déhil Edilen Calismalarin Veri Toplama Araglari
Kullanilan Veri Toplama

Araci Calisma Kodu n
Envanter Kaydi C2, €3, C4,C5,C7, €9, G11, €12, C14, C15, 17,18, C21, €22,
€23, C24, C27

Goriisme Formu G1, C16 2
Metaverse Olgegi C6, C10 2
Kisisel Bilgi Formu ¢6, C10 2
Yan Yapilandiriimig

Goriisme Formu ¢8,¢28 2
Postmodern Tiiketici Olgegi c10 1
Dijital Okur Yazarlik Olgegi c10 1
Anket €13, C19, C20, C25, C26 5
Olgek €26, C29, C30 3

Tablo 11’ de gorildigi Gzere en ¢ok frekansa sahip veri toplama araglari envanter kaydi olarak
gozlemlenmistir. Yapilan ¢ogu c¢alismanin uygulama c¢alismasindan c¢ok teorik literatlir taramasi,
dokliman analizi vb. ¢alismalar olmasindan kaynakli olarak bu sonug ¢ikmis olabilir. Metaverse ve egitim
konusuyla ilgili yapilmis olan ¢alismalarda ulasilan sonuglarin dagihmina Tablo 11’ de yer verilmistir.
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Tablo 12

Metasenteze Ddhil Edilen Calismalarin Sonuglari

Calismanin
Kodu

Calismanin Sonuglari

c1

Metaverse ortaminda gorsel iletisim tasarimi egitimine iliskin olarak, 6grencilerin
blylik cogunlugu olumlu diisiinirken, 6gretim gorevlileri 6grencilerden farkli bir
sekilde olumsuz yaklasimda bulunmaktadir.

c2

Metaverse, 6grencilere zaman ve mekan 6zglirligli sunmanin yani sira problem
¢6zme, deneyerek 6grenme, isbirlikli 6grenme ve kiltlir 6grenimi alanlarinda
avantajlar sagladigi gibi, 6gretmenlere de materyal hazirlama ve kullanimi konusunda
firsatlar sunmaktadir.

c3

Metaverse’lin sundugu firsatlar; ar, vr, xr, insan gliciinde istihdam, isbirlikli 6grenme,
ogrenci katihmi, aidiyet hissi vb. Metaverse’ln tehditleri ise; glivenlik, kimlik sorunu,
siber zorbalik, dijital siddet, kutuplasma, fikri milkiyet, cevrimici bagimlilik, hizmet ici
egitim eksikligi vb. olarak tespit edilmistir.

G4

Ulkeler arasindaki farkin, sanayi devrimlerine gec kalinmasiyla olusan, Toplum 5.0 ve
Metaverse gibi bilgi ve yaraticiliga dayal egitsel teknoloji devrimleriyle
kapatilabilecegi 6ne siriilmektedir.

¢5

Metaverse egitimde daha gercekci 6grenme, zamandan mekandan bagimsiz sinirsiz
deneyim sunabilecegi gibi altyapi eksiklikleri akademisyen ve 6grencilerin bu
teknolojiye asina olmamasi gibi sinirliliklari da bulunmaktadir.

C6

Calismanin sonucunda spor bilimleri fakiiltesinde 6grenimine devam eden 6grencilerin
Metaverse farkindaliklari orta diizeyde bulunmustur.

c7

Ogrencilerin anti-sosyal hale gelmesi, fiziki ve psikolojik saglik sorunlarinin bas
gosterebilmesi dezavantajlari arasindadir. Dezavantajlarinin yani sira mekan ve zaman
kisiti olmayan ¢ boyutlu sanal ortamda insa edilecek simiilasyonlar ile egitimin gok
daha kalici hale gelecegi distintilmektedir.

c8

Arastirma sonuglarina gore, yetiskinlerin kavramlari agiklarken 6zellikle olgunun
islevine atifta bulundugu gézlemlenmektedir. Ayrica, genel olarak yetiskinlerin
teknoloji, Metaverse, sanal ve artirilmis gergeklik, uzaktan egitim ve hibrit egitime
iliskin algilarinin olumlu oldugu gorilmektedir.

co

Din egitimindeki konularin genellikle soyut kavramlar (izerine yogunlasmasi nedeniyle,
Metaverse, bu kavramlarin gorsellestiriimesine ve 6grencilerin iginde bulundugumuz
diinyada miimkiin olmayan deneyimler yasamasina olanak taniyarak, nesnelerin ve
mekanlarin gercek ortamdan soyutlanmadan incelenmesine imkan saglayacakdir.

10

Metaverse'e yonelik tutum ve farkindalik arthik¢ca, postmodern tiiketim anlayisinin da
arttigi gozlemlenmektedir. Ayrica, 6grencilerin Metaverse'e yonelik tutum diizeyleri ile
dijital okuryazarlik dlizeyi arasinda pozitif yonde anlamh bir iliski oldugu belirlenmistir.

c11

Metaverse teknolojisinin fen egitiminde kullanimi, 6grencilere etkileyici ve ilgi cekici
bir 6grenme deneyimi sunma potansiyeline sahiptir. Ayni zamanda, 6grencilerin
Metaverse Uzerinde deneyler tasarlayip uygulayarak birlikte calisma ve is birligine
dayal 6grenme firsatlari da bulunmaktadir.

C12

Arastirma sonucunda, Metaverse’un egitim/6gretim alaninda birgok firsat ve tehdit
barindirdigl, bu durumun 6gretmenlik mesleginden beklenen becerileri daha karmasik
hale getirdigi sonucuna varilmistir.

C13

Calismadan elde edilen verilerin analiz sonuglari ile Metaverse ortaminda bir egitim
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platformu ve sinif ortami tasarlanmistir.

C14

Diinya ¢apinda, miizelerde kullanilan yeni teknolojilerin heniiz yaygin bir sekilde
kullanilmadigi gézlemlenmektedir. Tiirkiye'deki 6rneklere bakildiginda ise mize
egitiminde sanal gerceklik, artirilmis gerceklik ve Metaverse teknolojilerinden
yararlanmanin oldukga sinirli ve yetersiz oldugu gortlmektedir.

C15

Analiz sonucunda egitimde Metaverse kullanimi baglaminda, sanal gergeklik, artiriimis
gerceklik, karma gerceklik ve genisletilmis gerceklik teknolojileri en belirgin olanlar
olarak 6ne ¢ikmistir.

C16

Sonuglar, bircok 6gretmen adayinin Metaverse dinyasiyla ilgili kavramlari duymadigini
gostermektedir. Az bir kisminin ise Metaverse ve Web 3.0 kavramlari hakkinda bilgi
sahibi oldugu ancak bu bilgilerin ylizeysel oldugu belirlenmistir.

c17

incelenen ¢alismalardan yola ¢ikarak egitimin tiim alanlarinda teknolojinin
kullaniminin gerekli oldugu ve verimliligi artiracagi disliniiimektedir.

C18

Analizlerin sonucunda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim programi igin 5.
sinif kazanimlarinin cogunun Metaverse teknolojisine uymadigi, 6. sinif kazanimlarinin
uygun oldugu goérilmistar.

C19

Calismaya katilan 6grencilerin cogunlugu, Metaverse, nesnelerin interneti, bulut
bilisim ve blok zincir teknolojisi kavramlarini duymadiklarini belirtmistir. Bununla
birlikte, 6grencilerin cogunlugu sanal gergeklik, blylk veri, simllasyon ve yapay zeka
kavramlarini duyduklarini ifade etmistir.

20

Klasik ve kisa vadeli ders mifredatlariyla vergi bilgisi, algisi ve davranislara pozitif etki
etmenin istatistiksel olarak beklenen diizeyde gorilmedigi belirlenmistir.

c21

Turkiye'de, halkla iliskiler ve tanitim ile ilgili vakif ve devlet liniversitelerinde toplam 71
egitim programi bulunmaktadir. Ancak, yapilan arastirma kapsaminda incelenen bu 71
programin derslerinin analizi sonucunda, sadece 13 Universitenin Metaverse (veya
Sanal Gergeklik) kavramina yonelik ders veya ders icerigi sundugu belirlenmistir.

c22

Din Kilturl ve Ahlak Bilgisi derslerinde Metaverse kullanimi, Web 2.0'un bir Ust evresi
gibi gérlinmektedir. Bu agidan, Metaverse, Din Kiiltiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde bilgi
aktariminda yeni nesil internete uyum saglama veya donlsimi temsil edebilir.

c23

Arttirilmis gergeklik uygulamalari ve U¢ boyutlu dijital 6grenme araglariyla 6zellikle
cocuklar igin eglenceli, motivasyonu arttirici ve 21. ylizyil becerilerine uygun olarak
ogrenci merkezli, aktif bir 6grenme sireci saglanabilir.

24

Guncel literatiire bakildiginda, mesleki uygulamalarin 6greniminde Metaverse
uygulamalarinin kullaniminin, 6grenmeyi kolaylastirma, meslegi benimseme ve egitim
memnuniyetini artirma agisindan énemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

C25

Calismadan gikarilan sonug Metaverse kavrami Universiteler icin farkh tehditler ve
firsatlar sunmaktadir, bu da yeni deneyimler ve egitimde yeni bir isleyis olanagi
yaratacaktir.

C26

Arastirma sonucunda ortaokul 6grencilerinin Metaverse'e yonelik endiselerini 6lgmek
icin uyumlu, gecerli ve givenilir 23 maddelik bir set gelistirilmistir.

c27

Yurtdisindaki mizelerin artirilmis gergeklik, sanal gergeklik ve Metaverse
teknolojilerinden ziyaretgi deneyimi ve egitim agisindan daha fazla faydalandigi
gorilmektedir. Buna karsilik, Glkemizdeki mizelerin bu alanda gergeklestirdikleri
girisimlerin yetersiz oldugu ifade edilmelidir.

C28

Ogretmenler, simiilasyon sehir, Metaverse ve Z kiitiiphane gibi sanal ortamlarin etkili
oldugunu disiiniirken, 6grencilerin ise Ui¢ boyutlu etkilesimli ortam, cevrimici e-kurslar
ve Metaverse gibi ortamlarin etkili oldugunu distndukleri gbzlemlenmektedir.

153



ERED Karadag, Uyar & San / Egitimde Metaverse Kullanimina Yonelik Arastirmalar Uzerine Metasentez

Calismasi

Arastirmada, spor bilimleri fakiltesi 6grencilerinin Metaverse bilgi diizeyi ile dijital
C29 oyun oynama motivasyon dizeyleri arasinda distk diizeyde pozitif yonli anlamli bir
iliski bulunmustur.
internet bagimliligi 6lcegi ve sosyallesme taktikleri lgegi alt boyutlari ile Metaverse
Olgegi alt boyutlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski bulunamamistir. Ancak,
sosyallesme taktikleri 6lgegi toplam puanlari ile Metaverse 6lcegi toplam puanlari
arasinda istatistiksel olarak orta diizeyde pozitif yonli bir iliski tespit edilmistir.

30

Tablo 12’deki bulgular incelendiginde yapilan c¢alismalarin bir kisminin Metaverse’in avantaj ve
dezavantajlari tizerinde durdugunun digerlerinin ise belli cercevelerde Metaverse teknolojisinin g¢alisilan
konu baglaminda analizlerinin yapildigi gérilmdistir. Bulgular 6zetlendiginde, ¢alismalar Metaverse'in
egitimde biyik potansiyele sahip oldugunu gdéstermektedir. Ogrencilerin ¢ogunlugu Metaverse'i
olumlu bulurken, 6gretim gorevlileri farkh bir goriise sahiptir. Metaverse, 6grencilere zaman ve mekan
0zglrlGgl saglamanin yani sira problem ¢ézme, isbirlikli 6grenme gibi avantajlar sunar. Ancak, givenlik,
siber zorbalik gibi tehditler de vardir. Metaverse'in egitimdeki etkisi blyik olmakla birlikte, altyapi
eksiklikleri ve teknolojiye adapte olma zorluklari da mevcuttur. Arastirmalar, 6gretmen adaylarinin
Metaverse konusunda bilgi eksikligi yasadigini gostermektedir. Miizelerde kullanilan yeni teknolojilerin
yeterince benimsenmedigi ve Metaverse'in mize egitimindeki potansiyelinin Tirkiye'de yeterince
kullaniimadigi  belirlenmistir. Ogrencilerin Metaverse'e yonelik endiselerini dlgmek icin bir set
gelistirilmistir. Ogretmenler ve dgrenciler, farkli sanal ortamlarin etkili oldugunu diisiinmektedirler.
Benzer 6neriler gruplandirilip Tablo 13’ te gcalisma kodlariyla birlikte verilmistir.

Tablo 13

Metasenteze DGhil Edilen Calismalarin Onerileri

Oneriler Calisma Kodlari
Akademisyen/6gretmen/oégrencilerin Metaverse

konusunda egitim almalar ¢1, €6, €8, G11, ¢16, G18, G21, G22
Sanal sinif/kultiirel 6grenme ortamlarinin
olusturulmasi

Ogrencinin/dgreticinin ihtiya¢ ve beklentilerinin
analizinin yapilmasi

Metaverse teknolojilerine alt yapi, gerekli arag-gereg
konularinda yatirim yapilmasi

Cok disiplinli egitimlerde yeni Metaverse projelerinin G114, 11, €17, C19, G24, ¢26, C27, C30
yapilmasi

G2, G5, 67,69, €11, €13, G20, 23, (25, (28

¢3,¢13

G4, €21, €25, C28

Tablo 13'te gorildigi gibi, en ¢ok oOneri yapilan konu sanal sinif ve uygulama ortamlarina gegis
yapilmasi ve artik teorik ¢alismalardan ziyade deneysel calismalara agirlik verilmesidir. Bazi ¢alismalarda
oneri sunulmamistir. Bu oneriler disinda farkh érneklemler, sehirler Gzerinde g¢alismalar yapilmasi ve
egitim programina Metaverse ile ilgili ders ve konularin eklenmesi de gegen 6neriler arasindadir. Genel
olarak 6grenci ve Ogreticilerin Metaverse konusunda egitilmesi ve kaynaklara ulasimin kolaylastiriimasi
Gzerinde durulmustur.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Arastirmanin alt problemlerine gére bulgular sirayla incelenip sonugclar verilmistir. Metasenteze dahil
edilen calismalarin niversitelere gore dagihmi incelendiginde Tirkiye’de sadece 24 Universitede bu
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alanda calismalar yapildig gortlmistir. Bu sayinin ve dagiimin az olmasinin nedeni Metaverse’in
heniiz llkemizde yeni duyulan, egitim programinda ve uygulamalarinda adi ge¢gmeyen bir kavram
olmasi olabilecegi dislnllmektedir. Metasenteze dahil edilen g¢alismalarin tirlerine gére dagilimi
incelendiginde makale sayisinin tez sayisindan fazla olmasi lisansistli 6grencilerinin bu alanda
calismalara daha fazla yonelmesi gerektigini gostermektedir.

Metasenteze dahil edilme kriterlerine uyum saglayip incelenen c¢alismalarin sadece 2022-2023 yillarini
kapsamasi da bu alanda yeterli calismanin olmadiginin Turkge literatlirdeki bir eksikligin gostergesidir.
Son vyillarda c¢alisma sayilarinin artmasi daha Metaverse konusunun Ulkemizde de glindeme geldigini
gostermektedir.

Metasenteze dahil edilen galismalarin yéntemlerine gore dagilimlari incelendiginde uygulamaya yoénelik
calismalarin olmamasi genel olarak tarama modelinin kullanilmasi literatlirde bir eksiklik olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Metaverse ve egitimin butinlestirilmesi icin teorikten cok pratik calismalara
yogunlasiimasi gerektigini gostermektedir. Metasentez calismasinin sonucunda incelenen c¢ogu
calismanin tarama yontemine dayali teorik calismalar oldugu goézlemlenmistir. Metasenteze dahil
edilen calismalarin cogunlugunun teorik calismalar olmasi, uygulamali deneysel pratik calismalara
yonelik bir eksiklik oldugunu gostermektedir. Bu sonugclar, Metaverse alaninda yapilan arastirmalarin
daha fazla somut uygulama ve deneysel calismalarla desteklenmesi gerektigini vurgulamaktadir. Gergek
diinya kosullarinda yapilan uygulamal calismalar, teorik bilgiyi gliclendirerek daha kapsamli ve giivenilir
sonuglara ulasiimasina yardimci olabilir. Bu nedenle, gelecekteki arastirmalarda daha fazla deneysel
¢alismanin yapilmasi ve teorik bilginin pratik uygulamalarla desteklenmesi 6nemlidir.

Metasenteze dahil edilen calismalarin 6rneklemleri akademisyen, 6gretmen, Universite 6grencisi ve
ortaokul 6grencilerini kapsamaktadir. Orneklem gruplarina goére dagihimi incelendiginde en ¢ok
Universite oOgrencilerinin 6rneklem olarak secilmesine karsin lise ve ilkokul diizeyinde 6rneklem
seciminin yapilmamasi ve ortaokul 6grencileri ile olan ¢alisma sayisinin da az olmasi mevcut literatiiriin
eksikliklerinden biridir.

Metasenteze dahil edilen galismalarin amaglarina yonelik bulgular incelendiginde biyiik ¢ogunlugun
belli bir disiplin lzerinden veya sadece egitim baglaminda Metaverse incelemesi yaptigi da ulasilan
sonuglar arasindadir. Daha farkl ve fazla disiplinler agisindan da yeni ¢alismalar yapilarak literatiirdeki
bosluklar doldurulmalidir.

Metasenteze dahil edilen galismalarin veri toplama araglarina iliskin bulgular incelendiginde teorik
¢alismalarin sayica fazla olmasindan dolayl en ¢ok envanter kaydi karsimiza ¢ikmaktadir. Uygulamaya
yonelik calismalarin eksikligi de buradan anlasilmaktadir.

incelenen calismalardan elde edilen sonuglar genel olarak yorumlandiginda Metaverse ortaminda
gorsel iletisim tasarimi egitimine iliskin 6grencilerin genelde olumlu bir bakis acgisina sahip oldugu,
ancak 6gretim gorevlilerinin bu konuda daha olumsuz bir tutum sergiledigi gorilmistir. Metaverse,
O0grencilere zaman ve mekan 06zglrligli saglamanin yani sira problem ¢6zme, deneyerek 6grenme,
isbirlikli 6grenme ve kiltir 6grenimi gibi alanlarda avantajlar sunarken, 6gretmenlere de materyal
hazirlama ve kullanimi konusunda firsatlar sunmaktadir. Metaverse'iin sundugu firsatlar arasinda
artiriimis gerceklik, sanal gerceklik, genisletilmis gerceklik gibi teknolojilerin yani sira isbirlikli 6grenme,
ogrenci katilimi ve aidiyet hissi gibi unsurlar bulunmaktadir. Ancak, giivenlik, kimlik sorunu, siber
zorbalik, dijital siddet gibi tehditler de g6z ardi edilmemelidir. Metaverse'in egitim alaninda bircok firsat
ve tehdit barindirdigini ve 6gretmenlik mesleginin beklentilerini daha karmasik hale getirdigini ortaya
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koymustur. Ogrencilerin Metaverse'e yonelik tutum dizeyleri ile dijital okuryazarlk diizeyi arasinda
pozitif bir iliski oldugu tespit edilmistir (Ocak, Utebay ve Karakuyu, 2024). Metaverse'in egitimde
kullaniminin artmasiyla birlikte, 6zellikle fen egitiminde etkileyici ve ilgi cekici bir 6grenme deneyimi
sunma potansiyeline sahip oldugu belirtilmektedir. Ancak, 6grencilerin ve 6gretmenlerin Metaverse'e
yonelik bilgi diizeylerinin genellikle disik oldugu ve egitim programlarinin Metaverse teknolojisine
uygun olmadigl da vurgulanmistir. Sonug olarak, Metaverse'in egitimde kullanimiyla ilgili olarak daha
fazla farkindalik olusturulmasi ve 6gretmenler ile 6grenciler arasinda bu teknolojiyi etkin bir sekilde
kullanacak bilgi ve becerilerin gelistirilmesi gerektigi sonucuna varilmistir.

Metasenteze dahil edilen ¢alismalarin dnerilerine yénelik bulgular incelendiginde Oneriler arasinda en
cok vurgulanan konular, sanal sinif ve uygulama ortamlarina gecis yapilmasi ve teorik calismalardan
ziyade deneysel ¢alismalara oncelik verilmesidir. Bu 6nerilerin yani sira, farkli 6rneklemler ve sehirler
lizerinde calismalar yapilmasi ve mifredata Metaverse ile ilgili ders ve konularin eklenmesi de 6neriler
arasindadir. Genel olarak, 6grenci ve Ogreticilerin Metaverse konusunda egitilmesi ve kaynaklara
erisimin kolaylastirilmasi Gzerinde durulmustur.

Genel olarak degerlendirildiginde, arastirmalar Metaverse kullaniminin 6grencilere daha interaktif,
etkilesimli ve derin 6grenme deneyimleri sunma potansiyeline isaret etmektedir. Ozellikle, Metaverse
icinde olusturulan similasyonlar, soyut veya karmasik konseptlerin 6grenilmesini kolaylastirabilir,
O6grenci motivasyonunu artirabilir ve katilim diizeyini ylkseltebilir. Bu, egitimde Metaverse kullaniminin
O0grenci basarisi ve 0grenme deneyimi Ulzerinde olumlu etkiler yaratabilecegine dair 6nemli bir
gostergedir. Ancak, calismanin bulgulari, Metaverse egitiminin uygulanmasi sirasinda karsilasilan bazi
zorluklara da isaret etmektedir. Bazi sinirhliklari zayif sosyal baglantilar ve mahremiyetin ihlal edilme
olasihgl, Metaverse'in sanal alani ve anonimligi nedeniyle gesitli suclarin islenmesini kolaylastirmasi ve
dgrenciler icin gercek diinyaya uyumsuzluk olabilir (Kye ve ark., 2021). Ozellikle, teknolojik altyapiya
ulasim konusundaki esitsizlikler, bu yeni egitim modelinin genis capta benimsenmesini sinirlayabilir.
Ayrica, gizlilik endiseleri ve teknolojiye bagimlilik gibi konular da dikkate alinmasi gereken 6nemli
faktorlerdir. Bu noktada, Metaverse egitimi projelerinin basarili olabilmesi icin bu zorluklara yonelik
¢Ozlmler gelistiriimesi 6Gnem arz etmektedir. Metaverse'in egitim alaninda cesitli firsatlar ve zorluklar
sundugu agikca gorilmektedir. Metaverse'in sundugu avantajlar arasinda zaman ve mekan 6zgurligu,
isbirlikli 68renme ve problem ¢dzme gibi unsurlar bulunmaktadir. Ancak, givenlik, kimlik sorunlari ve
cevrimici bagimlilik gibi riskler de vardir. Ayrica, egitimde Metaverse'in etkili bir sekilde kullanilabilmesi
icin altyapi eksiklikleri ve egitimcilerin bu teknolojiye adaptasyonunda yasanan zorluklar da 6nemlidir.
Egitimcilerin bu yenilikgi egitim materyallerine karsi ©nyargilarinin olabilmesi veya bu egitim
ortamlarindaki teknolojik egitim materyalini kullanabilecek diizeyde teknolojik bilgi birikimi olmamasi
ve deneyiminin olmamasi da yasanabilecek zorluklar arasinda sayilabilir (Uzun Hazneci, 2021). Bu
bulgular 1siginda, Metaverse'in egitimde nasil daha etkili bir sekilde kullanilabilecegini, 6grenci ve
O0gretmenlerin ihtiyaglarini karsilamak igin nasil gelistirilebilecegini anlamak igin daha fazla arastirmaya
ihtiyac vardir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara dayali olarak su dneriler getirilebilir:

e Metaverse ve egitim alaninda g¢alisma yapacak arastirmacilarin farkh disiplin ve derslerle
bltlnlestiriimesine iliskin arastirmalar yapmalari 6nerilir.

o Metaverse teknolojilerinin egitimde nasil kullanilabilecegini, 6grenme deneyimini nasil
gelistirebilecegini ve 6grenci basarisini nasil artirabilecegini degerlendirmelerini teorik
olarak degil uygulama yoniyle incelenmesi yapilabilir.
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e Metaverse, 6gretmenlerin profesyonel gelisimine katki saglayabilir ve 6gretim yontemlerini
yenilemelerine olanak taniyabilir. Ogretmen egitimine yonelik Metaverse uygulamalarinin
incelenmesi ve bu uygulamalarin 6gretmenlerin becerilerini nasil gelistirebileceginin
arastirmasi yapilabilir.

e Sadece ogretmenlik degil baska meslek dallarinin egitiminde de ulkenin caga ayak
uydurabilmesi agisindan Metaverse hakkinda egitici derslerin egitim programina eklenmesi
Onerilir.

e Teknoloji erisimini artirmaya yonelik politika ve projelerin gelistirilmesi, 6grenciler
arasindaki esitsizlikleri azaltmak icin kritik bir rol oynamaktadir. Metaverse tabanli egitim
uygulamalarinin tim 6grencilere esit erisim ve firsat saglamak icin nasil tasarlanabilecegini
ve bu konuda hangi stratejilerin etkili oldugunun arastirmasi yapilabilir.

e Sanal evren tasarimlarina yonelik 6gretmen, 6grenci, akademisyen goriislerine daha fazla
basvurarak her egitim dizeyinde 6grenme ortamlari tasarlanmasi saglanabilir.

e Ozellikle teknoloji ile i¢ ice olan fen alaninda sadece bir calismaya rastlanmasi fen
egitiminde Metaverse teknolojilerinden yararlanma Uzerine daha fazla calisma yapilmasi
gerektigini gostermektedir.

e Tirkiye'de Metaverse teknolojilerinin egitimde etkin bir sekilde kullanilabilmesi icin
egitimcilerin ve Ogrencilerin bu teknolojilere daha fazla erisim saglamak igin egitilmesi,
Turkce icerik Uretimini tesvik etmek icin destek saglanmasi ve altyapi iyilestirmeleri
yapilmasi yer almaktadir.
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