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Oz: insanlarin yasamiyla biitiinlesen mekan, sadece barinma eyleminin gerceklestigi bosluklardan cikarilarak farkl disiplin-
lerde ele alinan ve soyut bircok ¢ikarimlari iceren bir kavramdir. Mekanin kavraminin sinema ile kurdugu baglam, sinemanin
gorsel sanatlarda etkin bir alan oldugunu ortaya koymaktadir. i mimarlik ve sinema ara kesitinde ortak bir payda arayisina
girerek sahne ve mekan kavramlari arasinda bir baglam olusturulmasi, tasarim egitiminde disiplinler arasi ¢alismalar igin
etken bir girisim olarak nitelendirilebilir. Bu ¢calismada, i¢ mimarlik bolimi 6grencilerinin sahne ve mekan arasinda baglam
kurarak kavramsa iliskinin somutlastirmasi amaglanmistir. Arastirmanin yéntemine gore calismaya katilan 6grencilerinden
birer film secerek izlenilmesi istenmistir. izlenilen filmler sonrasinda film okumasi yapilarak filmi izleyen égrencilerden en
etkileyici sahnenin belirlenmesi istenmistir. Sonrasinda secilen sahneler, 6grenciler tarafindan el becerisi ile ¢izilmistir. Ca-
lisma cercevesinde yapilan bu slireg, SWOT analizi ile analiz edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Tasarim egitimi, Disiplinlerarasilik, Sinema, Sahne, Mekan, SWOT Analizi.

EVALUATION OF STAGE AND SPACE RELATIONSHIP WITH SWOT ANALYSIS IN
INTERIOR ARCHITECTURE DISCIPLINE

Abstract: The concept of space is derived from the places where people only engage in the act of sheltering. It is integrated
into people's lives, studied across various disciplines, and contains numerous abstract implications. Cinema is a vibrant area
of the visual arts, as demonstrated by the context that the idea of space creates with it. An active endeavor for interdiscipli-
nary studies in design education can be defined as establishing a context between the concepts of stage and space by looking
for a common ground at the intersection of interior architecture and cinema. The aim of this study is for the interior archi-
tecture department students to establish a context to concretize the association between stage and space. As per the rese-
arch methodology, the students who took part in the study were requested to select and view a movie. Following the viewing
of the films, a movie reading was conducted, and the students were asked to identify the scene that they thought was the
best. Following that, the students with manual skills drew the chosen scenes. SWOT analysis was used to examine this pro-
cedure, completed inside the study's parameters.

Keywords: Design education, Interdisciplinarity, Cinema, Stage, Space, SWOT Analysis.
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1. Girig

Tarih boyunca farkli disiplinler tarafindan tzerinde disindlen mekan kavrami, mimarlik disiplininde biyik 6nem
tasimaktadir. Zevi (1990, s. 16), mekani “mimarligin basrol oyuncusu” mimariyi ise “mekan yaratma sanati” ola-
rak betimlemistir. insan var olusundan bu yana siirekli bir yer arayisindadir. ilk caglarda dogadan faydalanarak
barinma ihtiyacini karsilayan insanoglu, zamanla akli sayesinde doganin verdigi araglari sekillendirerek kendisine
daha konforlu alanlar Gretmistir. Caglar boyunca bu yasam alanlari gelistirilerek mekan kavrami ortaya ¢ikmistir
(Oztirk Celebi, 2018, s. 144; Oztiirk ve Simsek, 2019, s.16).

GUnidmuzde, mekan kavramini sadece insanlarin barinma eylemleri cergevesi icerisinde ele alinan bir konu ola-
rak ortaya koymak indirgeyici bir yaklasimdir. Mekan, mimarlik haricinde birgok farkli sanat ve bilim dallarina da
konu olmus bir kavramdir. Sinema, gorsel tasarim icerdigi icin gorsel sanat dallarindan biri olarak ele alinmakta-
dir. Sinemanin gorsel sanat dalinin bir parcasi olmasi ve kapali, acik ya da yari acik mekanlarin sinema sahnele-
rinde sergilenmesi, sinema ve mekan baglamini olusturmaktadir (Senyapil, 2002, s. 86).

Tasarim egitiminde, 6grencilere nasil tasarlanacagini ya da kendi tasarim yéntemlerini nasil kesfedip gelistirebi-
leceklerini 6gretmek, amaclanan temel unsurlardan biridir (Ulusoy, 1999, s. 127). Bu dogrultuda, yaratici disi-
nebilme veya disindirebilme yetisinin nasil kazandirilmasi gerektigi tasarim egitiminde ele alinan en énemli
konulardan biri olmustur. Universitelerde tasarim egitimi alan 6grencilerin, farkli gérsel tasarim dallariyla iligki
kurarak disiplinler arasi calismasi, tasarimda ve anlatimda ifade glictini gelistirmektedir.

Tasarim egitiminde gelisime aclk tekniklerin uygulanarak proje streglerinin yurattulmesi, farkl tasarim giktilarinin
ortaya konmasini saglamaktadir. Bu dogrultuda plansiz geleneksel yaklasimlar ile tasarim egitiminde programla-
rin yuratulmesi yerine; farkl disiplinlerle etkilesime girilerek gelistirilmis yenilik¢i yontemlerin kullaniimasi hem
ogrencilerin ufkunu agmakta hem de yenilikgi sonuglarin elde edilmesine olanak saglamaktadir.

Bu kapsamda, sahne ve mekan baglamini ortaya koymak amaciyla yapilan ¢alisma, Gniversitede tasarim egitimi
alan i¢c mimarlik balimd, ikinci sinif 6grencileri ile artistik perspektif dersi kapsaminda yiritilmuistir. Oncelikle
bilgi ve becerilere gére programa dayal bir sekilde amag belirlenmis ve 6grencilere aktariimistir. Bu hedefler
dogrultusunda, tasarim egitim alan her bir 6grenci bir sinema filmi secerek belirlenen sireg icerisinde sectigi
filmi izlemistir. Ardindan toplu bir sekilde film okumasi yapilarak izlenen filmler, yorumlanmis ve ¢cikarimlara gore
en etkileyici sahneler belirlenmistir. Belirlenen sahneler, 6grencilerin el becerisi ile ¢izilmistir. En son asamada,
tasarim egitimi kapsaminda ele alinan program, siirecin ve programin 6grenci Gzerindeki etkisi, sahne ve mekan
baglami SWOT analizi ile degerlendirilmistir.

1.1. Sinema ve Mekan Arasindaki Baglam

Mekan kelimesi, Arapca kokenli “kevn” s6zctigiinden tiremektedir. Tirkgede ise “uzay, yer, ev, yurt” kelimelerini
karsilamaktadir (Sengil, 2010, s. 531). Mekan kavrami, mimari perspektifte de bircok kez ele alinmis, tanimlan-
mis ve tartisiimistir. Bu baglamda Hasol (2019, s. 136), mekani; kisileri cevreden belli bir 6l¢tide ayiran ve icinde
eylemlerin gerceklestiriimesini mimkun kilan bosluklar olarak tanimlarken; Gur (1996, s. 21) ise mekani, bir
kisinin ya da grubun yeri olarak ifade etmistir.

Mekan kavramsallastirildiginda “benlik, var olus, etkilesim, zaman” gibi terimler ile bagdastirilirken; somut bir

aAn

sekilde ele alindiginda “uzay, bosluk, yer” gibi terimler ile tasvir edilmistir. Hatta bir yapi baglaminda “mekan” ile
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“yer” kavramlari, birbirinden ayri nitelendirilmektedir. Bu dogrultuda Usta (2020, s. 28), mekanin soyut bir se-
kilde algilanan bir bosluktan meydana geldigini; yer kavraminin ise kisilerin deneyimleyebildigi mekanlardan
olustugunu ifade etmis ve bu iki kavram arasindaki anlam kaymasina dikkat cekmistir.

Ching’e (2002, s. 196) gore, surekli olarak varligimizi cevreleyen ve hacmi boyunca insan hareketlerinin gergek-
lesebilmesine olanak taniyan mekan; siniflandirilan 6geler tarafindan ele gecirilmeye, cevrelenmeye, bicimlen-
meye ve kiimelenmeye basladigl zaman mimarlikla bittnlesip agiga ¢cikmaktadir. Bu sekilde ortaya ¢ikarilan
mekan, insanla sirekli etkilesim icerisindedir ve mekanin fiziksel 6zellikleriyle davranis bicimleri arasindaki sar-
mal iliski, bu kavrama degisime acik olan sonsuz yeni anlamlar katmaktadir. Bu iliskiye bagl olarak ortaya konan
anlamlar butlnu ise kisilerin algisiyla olusmaktadir.

Bircok parametresi olan mekani, gecmisten glinimuze kadar felsefeciler, psikologlar, mimarlar vb. farkli bilim
insanlari soyut ya da somut sekliyle tanimlayip siniflandirmaktadir. Ornegin Immanuel Kant’a gére mekan, kisi-
lerin algisi sonucu meydana gelen sonsuz bir blyiklUktar. Lefebvre’ye gore mekan, kisiler tarafindan yiklenen
anlamlari reddeden, benligi sembolize eden, insanin hayatindaki en énemli unsurlarindan biridir (Akarsu, 2014,
s. 113). Heidegger’e gore ise mekan kavrami, diinyada var olma durumunu temsil etmekle birlikte bir deneyim
ve etkilesim alanidir (Hisarligil, 2008, s. 27).

Sinema sahneleri, mekan kavraminin bir tird olarak ele alinmaktadir. Sinema sahneleri, deneyimlenen fiziki
mekanlarin sinema sanati yoluyla dolayh bir sekilde ekrana ya da perdeye getirilmesiyle olusur. Kisilerin kullani-
miyla hayat bulan fiziki mekanlar; sinemasal deniz manzaralari, kent ikonlari, peyzaj alanlari ve benzeri sekilde
kurgulanarak sinemasal mekanlara dénistirilir. islev ydninden sinemasal mekanlarin fiziki mekanlar ile tam
olarak 6rtismedigi soylenebilir. Sinemasal mekanlar aslinda tam olarak fiziki mekanlarin kurgulandigi yeni bir
cografya yaratmaktadir (Cam, 2016, s. 11).

Bir mekanin algilanmasi icin mekanin cevresel faktorleriyle birlikte deneyimlenmesi gerekmektedir. Bu baglamda
film, mekan ile ilgili var olan olgek, hacim, tasarim 6geleri gibi faktorleri dogrudan yansitabilir. (Besisik, 2013, s.
12). Sinema perdesi, kurguya bagl olarak bir anlatimin yapildig yerdir. Sinema, bir hareketi sistematik olarak
parcalara boler. Hareketin icerigini veren resimleri belirler ve sonrasinda karanlik alanda perde Uzerine yansitila-
rak hareketin yeniden olusturulmasini saglar. Sinema, film gésterim makinasi ile goriintilerin perdeye yansitildig
mekanlardir. (Késeoglu, 2013, s. 15).

Sinema, gorsel tasarim icerdigi icin gorsel sanat dallari icerisinde ele alinan bir sanat dalidir. Sinema, bircok par-
canin bir araya getirilerek bitinligin olusturulmasidir. Bu baglamda sinema, gorsel tasarimla iliskilendirilebilir
(Senyapili, 2002, s. 86). Sinemanin gorsel sanat dalinin bir pargasi olmasi ve kapali, acik ya da yari agik mekanlarin
sinema sahnelerinde sergilenmesi, sinema ve mekan baglamini olusturmaktadir. Dolayisiyla izleyiciler sinema
sahnelerinde gecen mekanlara gore farkl duygular yasayarak, biling altinda birtakim hatiralar biriktirebilmekte-
dir. Bu durum mekansal baglamda sinema sahnelerinin izleyici Gzerinde olusturdugu etkiyi ortaya koymaktadir.

1.2. Tasarnim Egitimi

Tasarim eylemi, var olanin arayisi esnasinda Uslubu ile baglam kurarak tasarima ait var olusun gerceklerini anlatir
ve Oneriler getirir. (Glnes, 2023, s. 51). Tasarim egitiminin anlasiimasi i¢in 6ncelikle tasarim ve tasarimci kav-
ramlarinin tanimlanmasi gerekmektedir. Tasarim; bilgi edinme, kavramlari zihinde bicimlendirme, kurgulama,
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betimleme ve lretim sireclerinin olusturdugu sistematik bir bitin olarak tanimlanabilir. Tasarim karmasayi or-
tadan kaldiracak ¢coziimleri getirebilme becerisi gerektirmektedir. Dolayisiyla ait oldugu disiplin fark etmeksizin
tasarim; bircok parametresi olan ve Usttinde sirekli distinilmesi gereken, dontstimli ve uzun bir strectir (Evcil,
2014, s. 121). Tasarimcl ise hayal etme glcu ile algisi sayesinde dislinebilme yetisini kullanarak tasarim siirecin-
deki becerilerle kendi diinyasinda yarathigi nesneyi, gercek dizleme tasiyan kisidir (Tunali, 2004, s. 72).

Tasarim egitiminde yaraticihgin gelistirilmesi icin egitimdeki bilgi transferinin verimli bir sekilde olusturularak
Ogrenimin saglanmasi gerekmektedir. Bir bilginin edinilmesi egitimin; bilginin nasil kullanilacagi ise 6grenimin
pratigidir. Ogrenme kavrami; bilgi, beceri, aliskanlik ve egilimlerin mevcut halinde degisiklik yapma stirecidir. Og-
renme, kisinin yasantisindaki zihinsel simgelerin uzun siirede degisiklik géstermesidir. Ogrenme eylemi, bircok
farkli modelle ele alinarak saglanabilir. Bu durum edinilen bilginin niteligine gore degismektedir (Ormrod, 2013,
s. 86).

Antik ve orta ¢agda, usta cirak iliskisine dayanan tasarim egitiminin yapisi; zamanla fiziki ortamlari bulunan de-
neyimleyerek 6grenmeyle birlikte stirdliruldugu bir egitim ortamini pekistirmistir. Ginimiz tasarim egitiminde
tasarim deneyimi, 6grenciyle arasinda dogrudan bir bag kurmaktadir. Tasarim egitimi siireci, usta cirak iliskisine
eklenen tasarim atolyelerinin ve yaraticiligl artiran destek modellerin yapilandiriimasiyla butlnlesmistir (Kaptan,
2003, s. 41). Tasarim egitimi, hayal glctnQ harekete geciren gérme ve disinme bicimlerini glindelik hayatin
icinden gecirebilen 6grenme motivasyonuyla basladigi igin tasarim egitiminde, 6grenme farkindaligini canli tu-
tabilecek eylemler 6nem tasimaktadir (Aydinli, 2015, s. 5). Yaratici dUstnebilme veya dusindlrebilme yetisinin
nasil kazandirilmasi gerektigi tasarim egitiminde ele alinan en énemli konulardan biri olmustur.

Tasarimcl, yetilerinin bircogunu aldigi tasarim egitimiyle kazanmaktadir. Uygulamaya dayali 6grenme bigimi, 68-
rencileri 6gretilenler ile diinyada var olan gercek durumlara dahil ederek daha fazla bilgi edinmelerine ve tec-
ribe saglamalarina katkida bulunur (Cridlin, 2007, s. 152). Yaparak 6grenmeye odaklanan uygulamali derslerde,
ogrencilerin teorik bilgileri davranisa donistirmesi amaglanmaktadir (Tuncer, 2021, s. 37). Uygulamali derslerin
iceriginde yaparak 6grenmeye dayall kalici ve 6gretici bir gelisim slreci vardir. Bu tur dersler, 6grencilere ekip
calismasiyla birlikte hareket etme sorumlulugunu kazandirarak bilgiyi deneyimlemek igin teorik ve pratik manti-
gin arasindaki bagl kurmayi saglamaktadir (Mun ve Arslan Selcuk, 2018, s. 14).

Tasarim egitiminde, 6grencinin sorumluluk alarak 6nceden 6grendigi ve gelecekte 6grenecekleriyle arasinda bag
kurmasina olanak taniyan yeni bir olusum ortaya koymaktadir. Bu olusum, 6grenci odakli bir¢ok farkli tasarlama
yonteminin siklikla kullanilmasini saglamistir (Kesici, 2019, s. 230). Farkli ydntemlerin tasarim egitiminde kulla-
nilmasi, tasarimda btinl gorebilme ve yaratici disiinceyi gelistirmektedir. Tasarimin bir yontem dahilinde iler-
lemesi, tasarim slrecinin yonetilmesinde biytk 6neme sahip olan ekip ¢alismasinin 6ntnld agmaktadir. (Sayin,
2007, s. 61; Tucker ve Abbasi, 2015, s. 413). Cagdas egitim sisteminin geliserek bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma
ve dondstirme imkanlariyla ortaya ¢ikan bircok model ve disiplinler arasi faaliyetler, calismalari zenginlestir-
mekte ve nitelik katmaktadir.

2.Yontem

Sinema ve mekan baglaminin kurulmasi amaciyla yapilan bu ¢alisma, artistik perspektif dersi kapsaminda i¢ mi-
marlik bolimda ikinci sinif 6grencilerinin ¢alismalari dogrultusunda gerceklestirilmistir. On adet farkli calismanin
yer aldig arastirma, ders ylriticisi tarafindan SWOT analizi ile degerlendirilmistir.
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Galisma surecinde her 6grencinin bir sinema filmi segerek izlemesi, izlenen filmden et etkileyici sahne mekaninin
belirlenmesi, belirlenen mekanin ise t¢ boyutlu ¢iziminin yapilmasi ve boylece filmin konusuna dayanarak etki-
leyici sahnelerin mekan ile baglam kurulmasi hedeflenmistir. Film konularina gére 6grencilerin ilgisini cekecek
bir sinema filminin izlenerek en ¢ok akilda kalan kapali, acik ya da yari acik bir mekanin tespit edilmesi kriter
olarak belirlenmistir. Her égrenci belirlemis oldugu sinema filmini dikkatli bir sekilde izlemistir. izlenen filmler
anlatilarak toplu sekilde film okumasi yapilmistir.

Buna gore 6grenciler; V for Vendetta, Sihirli Mize, Suyun Sesi, Penny Dreadful, Dune, Esrarengiz Kasaba, Kom-
sum Totoro, Toy Story 3, Passengers ve The Great Gatsby filmlerini izlemistir. izlenen filmler, ayr ayri izleyen
kisiler tarafindan anlatilmistir. Filmde gecen en ilgi ¢ekici sahne, en son izleyici karariyla belirlenmistir. Film ana-
lizine gbre belirlenen ve cizilen sahneler, izleyiciler tarafindan su sekilde yorumlanmaktadir.

e Vfor Vendetta: ingiliz halkinin toparlanma ve uyanisini konu alan bir filmdir. V; planlarini yaptig yerinde
karsisindaki sdvalyeye devrim yapmak icin her giin talimler yaparak kendini hazirlar. Segilen mekan ha-
zirhk strecini icermektedir.

e  Sihirli Mize: Bilgisayar oyunu tutkunu olan Harvie’nin hikayesini anlatan bir filmdir. Hayatinda degisen
bir sertivenle kendini farkl bir alemde bulur. Béylece kendisini yeni bir macerada bulur. Cizilen sahne
ise filmde gecen muzedir.

e Suyun Sesi: Film soguk savas donemindeki Amerika’da yalniz bir kizi anlatmaktadir. Bu kiz tanistigi kisiyle
bir bag kurarak dayanisma 6rnegi gosterir. Bu sahnede ana karakterimiz isine gitmek icin hazirlaniyor-
dur.

e Penny Dreadful: Viktorya déneminde, kizi kaybolan bir adamin kizini bulmaya ¢alisirken karsisina ¢ikan
kisilerle i¢sel catismalari ve karsilasmis olduklari doga Ustu teditleri konu alan bir filmdir. Cizilen sahne
ise ikonik karakterlerden olan cadilarin satosudur.

e Dune: Gelecegi anlatan bir bilim kurgu senaryosuna dayanmaktadir. Film, gig, politika, din ve ekoloji
konulariniisleyerek bir kesfi konu alir. Cizimi yapilan sahnede ise glice ve gizeme karsi yizlesilen zorluk-
lari temsil eden kapidan giris sahnesi bulunmaktadir.

e Esrarengiz Kasaba: Filmdeki ikiz kardeslerin yaz tatilini gecirmek icin gittikleri esrarengiz bir kasabayi
anlatir. ikiz kardesler, kasabanin dogatisti sirlarini ve yaratiklarini kesfetmeye baslar. Her boliimde yeni
bir gizemi ¢cozerken, kardeslik baglarini ve kisisel gelisimlerini de kesfederler. Dizi, macera dolu ve esprili
anlatimiyla dikkat ¢eker. Secilip ¢izimi yapilan gorsel, moda rehberligi yapilan eglenceli bir sahneyi icer-
mektedir.

e Komsum Totoro: Film, Mei ve Satsuki adindaki kardeslerin, babalariyla birlikte annelerinin tedavi gor-
digu hastaneye daha yakin olabilmek icin bir kdy evine yerlesmeleriyle gelisen olaylari konu edinir. Ev
perili olmasiyla Unlidir ama kardesler icin ilk glinden itibaren evin esrarengiz misafirleri sadece bir
eglence konusudur. Baskalari icin korku unsuru olabilecek toz tavsanciklari onlar igin gizemli arkadas-
lardir. Bu sahne ise kigik kardeslerin ilk defa dostlariyla karsilastiklari andir.

e Toy Story: Oyuncaklarin sahibi Andy yokken canlandigi, liderlik eden Woody ve yeni gelen Buzz Lig-
htyear arasindaki rekabeti anlatan bir animasyon filmidir. Bu iki oyuncak, Andy'nin favorisi olma yari-
sinda, dostlugun ve is birliginin 5nemini 6grenirler. Bu slirecte, arkadashklarinin glicini ve sadakatlerini
yeniden kesfederler. Bu sahne de Andy odasindan ayrildiktan sonra geriye kalan tim anilara atifta bu-
lunmaktadir.

e Passengers: Filmde uzak bir koloniye yolculuk eden bir uzay gemisi anlatiilmaktadir. Buradaki yolcular
uyku kapsullerinde uyutulmaktadir. Teknik bir sorun nedeniyle kapsuller erken agilir. Segilerek cizimi
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yapilan bu sahne gelecekte bile insanoglunun doga olmadan bir yasam gecirmek istemediginin goster-
gesidir.

e The Great Gatsby: Zengin bir semtte Nick Carraway, komsusu olan Jay Gatsby'e ilgi duyar. Gatsby'nin
hayatini tanidikga, nasil bir takinti ve trajedi igerisinde odlugunu 6grenir. Bu sahnede Gatsby'nin goste-
risli evinde bulunan odanin sahnesi secilmistir.

3. Bulgular

Galismanin bulgularina gore, secilen sahneler, Gorsel 1'de gosterildigi gibi 6grenciler tarafindan el becerileriyle
ile ¢izilmistir. Sahnelerdeki etkinin birebir yasatilmasi ve gizim becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yapilan lg bo-
yutlu mekan perspektifleri marker teknigiyle renklendirilmistir. Filmlerin izlenerek sahnelerin secilmesi ve segi-
len sahnelere dayali olarak 6grencilerin yapmis olduklari ¢izimlere bagl olarak sahne ve mekan iliskisinin 6gren-
ciler Gzerinde olusturdugu dislnce, gbzlem, baglam ve tasarim gelisimleri SWOT analizi ile degerlendirilmistir.

V for Vendetta
Esrarengiz Kasaba

Sihirli Mize
Komsum Totoro

Toy Story 3

Suyun Sesi

Penny Dreadful
Passengers

Dune
The Great Gatsby

Gérsel 1. izlenen filmlerden secilen en ilgi cekici sahneler.
Kisisel Arsiv.
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SWOT analizi, ele alinan projenin giicli ve zayif yonlerini belirleyerek firsat ve tehditlerini ortaya koyan bir tek-
niktir. GUgll ve zayif taraflar, projenin kendisiyle ilgili i¢sel faktorleri olarak ele alinir. Firsat ve tehditler ise orga-
nizasyonu disaridan etkileyen faktdr olarak ele alinmaktadir. SWOT analizindeki amag;, i¢ ve dis etkenlere odak-
lanarak mevcutta olan gucli yonler ile firsatlardan en ylksek dizeyde yararlanilacak, tehdit ve zayif yonlerin
etkisini en aza indirgeyecek plan ve stratejileri gelistirmeye yardimci olmaktir (Miezzinoglu vd., 2020, s. 119).

SWOT analizi, bir projenin glgli ve zayif yanlari ile dis gevresinde gelisen firsat ve tehditleri tanimlamak amaciyla
kullanilmaktadir. Bu faktorlerin ortaya konmasiyla projedeki dinamiklerin glcli yanlarini temel alan, zayif yanla-
rini minimalize ederek 6rgutin ¢evresindeki firsatlardan yararlanilan ya da tehditlere karsi dnlem alarak strate-
jilerin gelistirilebilmesini saglayan bir tekniktir. Bu baglamda SWOT analizi, bir proje slrecinin i¢ ve dis faktorle-
riyle dogru bir sekilde irdelenerek programlanmasi ve surdirdlebilirlik dogrultusunda kazanim saglamasi igin
yéntem olarak ele alinabilen bir analiz seklidir (Ozan vd., 2015, s.4-5).

Bir projenin i¢ ve dis faktorlerine bagli olarak analiz edilmesi, mevcut durumun ortaya konarak gicli ve zayif
yonleriyle firsat ve tehditlerinin belirlenerek sonrasinda iyilestiriimesi ele alinan proje strecini daha uyumlu hale
getirmektedir. SWOT analizi, i¢ ve dis faktorleriyle projenin olumlu ve olumsuz durumlarinin timuyle ele alinma-
sini saglamaktadir. Bu dogrultuda SWOT analizi, bir projenin strdirulebilirligi agisindan ya da sonrasinda yapila-
cak diger projelere referans saglamasi bakimindan olumsuz noktalari en aza indirgeyerek basaril bir stratejinin
gelistirilmesine olanak saglayabilmektedir (Sabbag, 2011, s.208; Celik ve Murat, 2010, 5.202).

SWOT analizinin bir proje sirecine ya da sonrasinda yapilacak benzer projelere gelistirmis oldugu stratejik bakis
acistyla 1sik tutmasi bakimindan, ¢alismanin ydntemi dogrultusunda bulgularin ortaya konmasi igin SWOT analizi
kullaniimistir. Bu baglamda, disiplinler arasi anlayisla temeli olusturulan, tasarim egitimi kapsaminda gercekles-
tirilen bu ¢alisma ya da buna benzer yapilacak ¢alismalarin verimliliginin gelistiriimesi bakimindan SWQOT analizi,
yontem olarak kullanilabilmektedir (Muezzinoglu vd., 2020, s. 119). Gorsel 2’de ¢alisma igin yapilan SWOT ana-
lizinin glicll ve zayif yonleri ile firsat ve tehdit iceren faktorleri belirtilmistir.

a )
Guglu Yonler Zayif Yonler i Firsatlar i Tehditler
» Disiplinler arasi calismaile : »izlenilen filmlerde segilen » Birden fazla film okumasi » Her filmin herkes tarafindan
esnek dusunebilme i sahneye bagimh kalarak : vyapilarak sinema i izlenmeden yorumlanmasi.
yetisinin kazanilmasi. i gizimin yapiimasl. i kiltarindn arttiriimasi. :
» El becerisi ile yapilan
» iki kavram arasinda : > Sahne se¢iminin  6znel  : P Mekan kavramina esnek :  cizimlerin dijital boyuta
baglam kurabilme. i boyutta kalmasi. ¢ anlayislar yuklenmesi. i aktarilamamasi.
P Film okumasi ile ifade » Cizim Uslubunun 6zgin P Tasarim surecinde gok » Sahnelerin izleyen o6grenciler
gucunln artmasi. :  boyuta taginamamasi. ¢ yonli dusinebilme : tarafindan gorsel boyutta
: yetisinin kazanilmasi. * degistirilememesi.
. J

Gorsel 2. Calisma sureci icin yapilan SWOT analizi.
Kisisel Arsiv.
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Yapilan SWOT analizine gore; 6grencilerin esnek dislnebilme yetilerini gelistirmeleri, kavramlar arasinda bag-
lam kurabilmeleri ve kendilerini bildikleri herhangi bir konuda ifade edebilmeleri calismanin gliclt yonlerini olus-
turmaktadir. Zihinsel bir imge olusturmadan yapilan ¢izimlerde sahnelere bagimli kalinmasi, sahne seciminin
izleyen kisilerdeki kisisel duygu ve dislncelere gore belirlenmesi ve tim bunlar sonucunda ¢izimin belirli bir
sahneye bagli kalarak ¢izim Uslubunun yenilik¢i boyutlara tasinamamasi ¢alismanin zayif yonlerini olusturmakta-
dir. izlenen filmler sonucunda anlatimlara gére coklu film okumasinin yapilmasiyla 8grencilerin sinema kiltiiriine
kazang saglanmasi, mekanin sabit bir hacimden ¢ikarilarak duygularin igine yUklenmis oldugu mekana esnek
anlayislarin katilmasi, bu faktorlerin bilesimiyle tasarim sirecinde ¢ok yonli disinebilme becerisinin 6grenciler
tarafindan kazanim potansiyeli calismanin firsatlarini olusturmaktadir. Ote yandan okumasi yapilan filmlerin her-
kes tarafindan toplanip izlenmeden tek bir kisi tarafindan yapilmasi ve diger 6grencilerin cogunlukla dinleyici
pozisyonuna dismesi, yapilan gizimlerin sadece el becerisi ile olusturularak giinimuz dijital ¢izim trendinin ya-
kalanamamasi, izlenen sahnelerin 6grenciler tarafindan evrilemeden oldugu gibi yansitilmasi ise ¢alismanin teh-
ditlerini olusturmaktadir.

4. Sonug

insanligin temel ihtiyaci olan mekanlar, kullanim ihtiyaclarina gére farkl sekillerle ele alinarak gecmisten giini-
miize kadar gelmistir. insanlar, birbirleriyle kurdugu iletisim gibi, mekanlarla da iletisim kurarak etkilesim saglar-
lar. Bu durum, mekan kavramini insanlarin sadece yasadigl yer anlayisindan oteye tasiyarak farkli anlamlar yik-
lemistir. Boylece mekan farkli disiplinlerle biitiinleserek ele alinan bir konu haline gelmistir. Universitelerde yi-
ritllen tasarim egitimlerinde mekan odakli disiplinler arasi ¢alismalar ise proje gelisimine katkida bulunarak
yenilik¢i sonuglarin elde edilmesini saglamistir.

Tasarim egitiminde yapilan ¢alismalarda disiplinler arasi arayisin yani sira proje sireglerinin programlanmasi
amaciyla calismalarla butinlestirilen yontemler de gelisim stireci agisindan énem tasimaktadir. Yapilan calismaya
gore 6grenciler, esnek dustnebilme yetisi kazanarak iki farkli kavram arasinda baglam kurabilme becerisi kan-
mistir. Cok yénli disiinebilme yetisi kazanarak ifade giiclerini gelistirmistir. Ote yandan calismanin zayif yoni
olarak sahnede betimlenen gorseli cizime tasiyarak kendi yorumlamalarini bicimsel 6gelere tasiyamamislardir.

Sonug olarak tasarim egitiminde dislUnebilme ve yaraticilik olgusunu gelistirmek icin farkli arayislar ve disiplinler
arasi calismalar 6nemli hale gelmistir. Tasarim egitimi alan 6grencilerin farkl kavramlar arasinda bag kurabilmesi
icin calisma suregclerinin cagdas yontem ve model arayislari ile genisletiimesi gerekmektedir. Calismada oldugu
gibi tasarim egitiminde gecirilen stirecin olumlu ve olumsuz yonleriyle ortaya konmasi farkli calismalarin gelisi-
minde yol gosterici olacaktir. Bu baglamda yapilan ¢alismalarin, gelecek calismalar igin elestirel bakis agisiyla
degerlendirilip olumsuz yonlerinin ortaya konmasi dnerilmektedir.
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