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SANATIN YENI BiR URETIM BiCiMi OLARAK YAPAY ZEKA
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Ozet

Sanat, bir spatula, aga¢ parcasi, firca, ¢ekic ya da kalemle yapilan ‘aragsal bir eylem’ oldugu gibi,
gliniimiizde aracin belki de en sofistike ve otonom halinin tecriibe edildigi teknolojik araglarla da
stirdiiriilebilir bir yaraticilik eylemidir. Bu baglamda sanatin {iretim bi¢imi olarak tercih ettigi teknoloji
ve dijitallesen diinyanin kiiltiirel yasantiya etkisiyle birlikte sanatin dijital alanlarda yer almaya baglamasi
kaginilmaz olmustur. Bilgisayar ve dijital teknolojiler, bu baglamda sanatin yeni bir gergeklik alaninda
var olmaya baslamasin saglamistir. Teknoloji, yalnizca bir arag iken, dijital sanatlarda sanat¢inin uzvuna,
diistincesine ve tekilligine ortak olan mekanik bir aktor ya da sanat¢inin artirilmig sanat yetisidir. Yapay
zekd ise bu yeni iiretim bicimlerinden biri olarak degerlendirilmektedir. Bu sebeple yapay zekanin
sanatsal iiretim yontemlerindeki etkisi ve sanat¢inin konumu {izerine degerlendirme yapilarak yapay
zekanin sanat tizerindeki etkisi ve yapay zekanin sanatta iiretim bigimi olarak kullaniminin 6rnekler
iizerinden incelenmesi amaglanmigtir. Bu makalede nitel aragtirma yontemlerinden Hermenoétik tasarim
metodu kullanilarak sanat olgusunun yapay zeka ekseninde incelenerek, yapay zeka ile ortaya ¢ikmig

eserlerin orneklerine yer verilerek degerlendirilmis ve sanat alanindaki etkileri incelenmistir.
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE AS A NEW PRODUCTION FORM OF ART

Abstract

Just as art is an 'instrumental action' performed with a spatula, piece of wood, brush, hammer or pencil, it
is also an act of sustainable creativity with technological tools where perhaps the most sophisticated and
autonomous form of the tool is experienced today. In this context, with the technology preferred by art as
a form of production and the impact of the digitalizing world on cultural life, it has become inevitable for
art to begin to take place in digital areas. In this context, computer and digital technologies have enabled
art to begin to exist in a new field of reality. While technology is just a tool, in digital arts it is a mechanical
actor that shares the artist's limbs, thought and singularity, or the artist's increased artistic ability. Artificial
intelligence is considered as one of these new forms of production. For this reason, it is aimed to examine
the effect of artificial intelligence on art and the use of artificial intelligence as a form of production in art
through examples by evaluating the effect of artificial intelligence on artistic production methods and the
position of the artist. In this article, the phenomenon of art was examined on the axis of artificial
intelligence by using the Hermeneutic design method, one of the qualitative research methods, and its

effects in the field of art were examined by giving examples of works created with artificial intelligence.
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Giris

Sanat varolusundan bu yana siirekli doniisim yasayarak gergeklikleri igerisinde
barindiran bir olgu olmustur. Bu baglamda sanat, kiiltiir ve toplumsal yapilar i¢in 6nemli bir olgu
olmasinin yaninda kiiltiiriin sanati, sanatin iSe toplumla birlikte kiiltiirii etkileyerek yeni anlamlar
kazanmasina yol agmistir. Bu bakimdan ele almak gerekirse kiiltiiriin teknolojiyle etkilesimi ve
akabinde sanatin teknolojiyle etkilesimi kaginilmaz olmustur. Teknoloji, sanat i¢in fotograf
makinasinin icadindan bu yana siirekli tercih edilen bir ara¢ gorevi goriirken teknolojinin hizla
yayilmasi ve dijital ¢cagin yayginlik kazanmasiyla, sanat i¢in yeni bir mecraya doniiserek, sanatin
iiretim bi¢imini donilisiime ugratmistir. Bu baglamda sanat ve teknoloji ge¢cmisten giliniimiize
kadarki siiregte devamli olarak birbirlerinden etkilenmis ve gelisim saglamistir. Teknoloji,
sanatin iiretim biciminde, sanat¢i algisinda, eserin bigimi ve igeriginde Onemli Olgiide
degisikliklere sebep olmasinin yaninda sanatin anlam bakimindan genislemesine ve yeni bakig
acilarinin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Ge¢miste sanatin iiretim bicimi olarak tuval, boya
ve firca kullanilirken giiniimiizde bu olgularin yerini teknolojik ve dijital sistemler almistir. Bu
baglamda Sanatin iretim big¢imi siirekli degisim gostermistir. Magara duvarlarindan tuval
yiizeyine, hazir nesnelerin kullanilmasindan mekansal eylemlerin sunuldugu enstalasyon
caligmalarina, kamusal alanlardan tarihsel mekanlara ve sanatgilarin kendi bedenini kullanarak
gergeklestirdigi performanslara kadar sanatin {iretim bi¢gimi degisim gdstermis, giinlimiizde ise
dijital goriintiileme araglari, derin 6grenme, makine 6grenmesi, algoritmalar ve kodlar, sanal
gerceklik teknolojileri ve yapay zeka teknolojik donanimlari, sanatin malzemesi olarak varlik

gbstermesinin yani sira sanatin iiretim bi¢imini olusturmustur.

Giliniimiizde sanatcilar, gelisen diinya ile birlikte sanat eserlerini iiretebilmek igin
kodlama, yazilim gibi kavramlar1 ve uygulamalari sanat alanina dahil ederek iiretimlerini
gerceklestirmislerdir. Bu siirecte teknoloji ilk baslarda bir ara¢ konumundayken ilerleyen siiregte
teknolojinin gelisimi ve yapay zeka gibi kavramlarin ortaya ¢ikisi, sanat liretim yontemlerinde
yeni sorgulamalar1 beraberinde getirmistir. Bu doniisim siirecinde, sanatcilar gelisen teknolojik

imkanlar1 kullanarak, kodlama ve yazilim gibi kavramlar1 sanat iiretim siireclerine dahil
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etmislerdir. Teknoloji, baslangicta bir ara¢ olarak kullanilirken, zamanla yapay zeka gibi yeni
kavramlarin ortaya ¢ikistyla, sanat iiretim yontemlerinde yeni sorgulamalara ve arayislara yol

acmuistir.

Yapay zeka, sanatin yeni araci olarak karsimiza ¢ikmasinin yani sira insan beyni ile
iliskilendirilmesi sebebiyle sanatsal iiretimin sanat eseri olup olmadig1 konusuna bu makalede
deginilmis gelecekteki konumu degerlendirilip sanat lizerinde ortaya ¢ikardigi etki arastirilmistir.
Yapay zeka kavrami, yapay zekanin gelisim siireci ve yapay zekanin sanatla iligkisi makalenin
ana temasini olusturmaktadir. Arastirmada yapay zeka ile tiretilmis eserlerin 6rnekleri iizerinden
verilerin analizi yapilarak degerlendirilmistir. Arasgtirma kuramsal bir nitelik tasimasi sebebiyle
nitel arastirma yontemlerinden temel arastirma yontemi olan Hermendtik tasarim modeline yer
verilmistir. Arastirmanin amaci giiniimiizde yaygin bir sekilde hayatin her alaninda var olan ve
popliler olarak kullanilan yapay zeka teknolojilerinin ve yazilimlarinin, sanat ve sanatci
iizerindeki etkisinin dnemli bir boyutta tartisma konusu olmasi bakimindan sanatin iiretim
bigcimlerine dokunmasi veya doniisiime ugratmasiin incelenmesidir. Bu sebeple arastirmada
yapay zekd olgusunun ortaya c¢ikisi resim sanatinda uygulanis bigimlerinin 6rneklerinden

yararlanarak yorumlanmasi hedeflenmistir.

Aragtirma, yapay zekanin sanatta yeni bir form olarak ortaya ¢ikisinin yani sira, insan ile
iliskisi baglaminda sanatsal iiretimlerin sanat eseri olup olmadigi tartismasina 1sik tutmay1
amaglamaktadir. Yapay zeka teknolojisinin hizla gelismesiyle birlikte, sanat tiretimi siirecinde
olaganiistli degisiklikler meydana getirmekte ve bu durum, sanat diinyasinda gesitli tartismalara
yol agmaktadir. Bu makale, yapay zeka ile iiretilen eserlerin estetik ve sanatsal degerini

sorgulamakta, bu eserlerin sanat olarak kabul edilip edilemeyecegini arastirmaktadir.
Yapay Zeka

Yapay zeka bilgisayar teknolojilerinin algoritmalarin ve kodlarin gelisiminden bu yana
giincelligini koruyan ve giiniimiizde sik¢a giindeme gelen bir kavram oldugu ifade edilebilir.
Yapay zeka, ‘‘insanlarda, hayvanlarda ve makinelerde zeki davranisin ne oldugunu inceleyen ve

insan yapimi aygitlarin nasil bu tip davranislar sergileyebilecegini bulmaya calisan bir bilim
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dalidir”” (Giirel’den, 2017, akt., Giiney ve Yavuz, 2020, s.79). Bu baglamda yapay zeka
caligmalar1 aslinda bir yazilimdan ibaret olmakla birlikte, insanin diisiinme yontemlerini
inceleyerek yorumlamaya ve bu durumun yapay yonlerini gelistirerek insan zekasini taklit

etmeye dayal1 bir sistem olarak tanimlanabilir (Aksu, 2018, 5.298).

Genel olarak yapay zeka, biyolojik ve fizyolojik bir yapiya sahip olmayan, yalnizca
yazilima dayali olarak varlik gosteren ve insan zihninin taklidine dayali olarak, insan
davranislarini ve beynin iglevsel yapisini inceleyen bir bilim dali olarak karsimiza ¢ikar. Aslinda
yapay zekanin 6ziinde yatan seyin insan zihninde var olan ¢alisma sisteminin veya hiicresel ag

sisteminin taklidi olmasidir (Canan & Acungil, 2018, s.57).

Yapay zeka, 6grenme, algilama, disiinme gibi becerileri ve insana 6zgii yetenekleri
kullanabilen ve insana benzer davranis tutumlart gosterebilen veya sergileyebilen yazilimsal ve
algoritmik yapilar kullanilarak olusturulmus bir bilgisayar sistemidir. Yapay zeka, bir¢ok farkl
disiplinden bilim insanlarinin ¢caligsmalarinin sonucu ortaya ¢ikmaistir. ve giiniimiizde birgok farkli
uygulama alan1 bulunmaktadir. Yapay zeka teknolojisi, glinlimiizde birgok farkli alanda
kullanilmakta ve hizla gelismektedir. Ozellikle son zamanlarda, biiyiik veri ag1 yoluyla 6grenme,
derin 6grenme, makine Ogrenimi, nesne algilama ve dogal dil isleme gibi teknolojilerin
yenilikleri, yapay zeka teknolojisinin ilerlemesine onemli katkist olmustur. Yapay zeka
teknolojisi, sesli asistanlar, otonom araglar, medya, lojistik, turizm, tarim gibi alanlarda
kullanilmasinin yan1 sira, savunma, saglik hizmetleri, egitim, enerji, finans, hukuk, sanayi gibi
onemli birgok alanda ve birgok iilkede yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Ornegin, yapay zeka
teknolojisiyle saglik sektoriinde, hastalik aragtirma ve tedavi gruplarinda yapay zeka teknolojisi
kullanilmaktadir. Otomotiv sektoriinde, siirliciisiiz ara¢ teknolojileri {izerine ¢aligmalar
yapilmaktadir. Apple gibi bir¢ok teknolojik sirket, mobil cihazlarda ve bilgisayarlarda Siri vb.
sesli asistanlar, saglikla ilgili verileri dl¢ebilen kullanicinin yasam sekline gore diizenlemeler
yapan akilli saatlerin sundugu yapay zeka teknolojileri yayginlagsmakta ve gelismektedir. E-
ticaret sektoriinde, Tarim sektoriinde, toprak analizi ve hasat yapmak i¢in yapay zekanin

kullanim1 giin gectikce yayginlasmakta ve hizla ilerlemektedir.
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Yapay zeka sistemleri hizla gelismekte ve birgok alanda 6nemli bir rol oynamaya
baslamasinin yaninda, yapay zeka ile ilgili bazi1 genel goriisler ve gelecege yonelik tahminler yer
almaktadir. Ozellikle, yapay zekanin donanimlarini $ven ve gelecegin teknolojisi olarak goriilen
bir diisiince yayginken, bazi goriisler ise yapay zekanin insanlarin yerine gegebilecegi ve insanlar
tizerinde kotii bir etki acabilecegi gibi endiseli goriisler yer almaktadir. Ayrica yapay zeka etik,

mahremiyet ve giivenlik gibi sorunlar1 beraberinde getirmektedir.

Yapay zeka teknolojisi insan beynini taklit veya kopya etmeye yonelik bir nitelik
tasimasina karsin insan zekasi ile yapay zekayi farkli yonleriyle degerlendirmek gerekir. Yapay
zeka teknolojisi, insan zekasina gore daha hizli karar alma, daha fazla bellege sahip olma ve
defalarca saniyelik hesaplama yapabilme gibi nitelikleri tasirken, insan beynine sahip tiim
fonksiyonlar1 birebir yerine getirememektedir. Yapay zeka, insan beynine kiyasla bir iglemi
milyonlarca kez hatasiz yapabilme imkami ortaya cikarir. Insan ise yorulan, uykuya ihtiyag
duyan, acikan ve belirli bir performans sergileyebilen limitli bir varliktir. Bu sebeple hata yapma
olasilig1, bir yapay zeka teknolojisine gore ¢ok fazla olabilmektedir. Yapay zekanin insan beynini
taklit eden noral aglar dnemli bir rol oynar. Noral aglari kisaca ifade etmek gerekirse bu aglarin
sanal networklardan olustugu sdylenebilir. Bu ndron aglar insan beyninin yapisinda bulunan
ndronlar gibi birbirine bagl bir yapida sunulurlar ve insan beyninin yapisinda oldugu gibi sanal
noronlar veri aktarimini tipki insan beyninde oldugu gibi gergeklestirerek islem yapilabilen bir

sistem halinde yer alirlar (Demircan, 2019, ss. 3-9).

Yapay zeka ile insan zekas arasindaki farklari siralamak gerekirse 6grenme, yaraticilik
ve ifade duygu durumlan iizerine farkliliklarm ortaya ¢iktigi sdylenebilir. Insan, dgrenmeyi
deneyimleyerek ve g¢evresinden etkilenerek gerceklestirirken, yapay zeka, 6grenmeyi farklh
sekillerde gergeklestirir. Bunlardan birincisi, veriler yoluyla 6grenmedir. Bu 6grenme yontemi,
yapay zekanin bir bilgisayar, program ve algoritmalar araciligiyla veriyi ham madde olarak
isleyip yorumlama yetenegi kazanmis olur. Ogrenme yontemlerinden ikincisi, makine
ogrenmesidir. Makine 6grenmesi, yapay zekanin ayni zamanda bir alt dali olmakla birlikte,

veriden iiretilen yazilimlarin kullanilarak kendi kendine 6grenme yani yapay zekanin kendi
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algoritmalarmi gelistirme becerilerine sahip olma anlamini tasir. Makine 6grenimi, ‘‘fiziksel
diinya ve icerigi hakkinda higbir bilgiye sahip olmayan gorece basit bir sinirsel ag yaratip bu ag1
biiyiik oranlarda veriye maruz birakarak 6grenmesini saglamaktadir’” (Tegmark’dan, 2019, akt.,

Yavuz, 2020, s.78). Ogrenme ydntemlerinden iiiinciisii ise derin dgrenme ydntemi olarak gecer.

“Derin 0grenme literatiiriindeki sinir aglar tipik olarak pikseller veya kelimeler gibi
seyleri temsil eden bir dizi girdi biriminden, gizli birimleri iceren c¢oklu gizli
katmanlardan (bu tiir katmanlar ne kadar fazlaysa, bir agin o kadar derin oldugu sdylenir.
Ayrica diigiimler veya noronlar olarak da bilinir), ve bu diigiimler arasinda calisan

baglantilara sahip bir dizi ¢ikt1 biriminden olusur’’ (Marcus, 2018, s.4).

Yaraticilikla ilgili olarak insan zekasi, duygu durumlarindan etkilenerek anlik
diislincelerinden faydalanarak ortaya ¢ikan bir durumken, yapay zekada bu durum yine verilere
ve hesaplamaya ya da tahmin etmeye dayali olarak gergeklesir. Bu sebeple de yapay zekanin
insan beynini taklit etmesi noktasinda ortaya ¢ikan en 6nemli sorunlardan biri insanin makineden
farkli olarak belirli bir duyguya, diisiinceye sahip olmasidir. Mevcut yapay zeka teknolojileri bu
konuda heniiz tam olarak gelismemistir. Ancak duygular1 yansitabilen yazilimlar ve algoritmalar
ile yapay zeka teknolojileri olusturulmustur. Gelecekte bu durumun nasil ilerleyecegi bilmese de

yapay zekanin ilerde empati kurma yetenegine sahip olacagi diisiiniilmektedir.
Yapay Zekanin Gelisim Siireci

Bilgisayar ve yapay zeka bilimi alaninin kurucusu olarak nitelendirilen ve 1950 yilinda
“Makinelerin Isleyisi ve Zeka” isimli makalesinde kaleme aldigi Alan Turing, yapay zeka ve
bilgisayar bilimi i¢in onemli yer kaplayan Turing Testi olarak bilinen, bir kavrami ortaya
¢ikarmistir. Bu makine testinin igerigi incelendiginde bir makinenin tamamen zeki olup
olamayacagini test eden kuramsal bir fikir tizerine ortaya ¢ikmistir. Alan Turing’in bu testinde,
insan ve makine birbirleriyle karsilikli iletisime gegebilme olanagi saglamakta, insanin makineye
cesitli sorular sordugu bir iletisim halinde olmuslardir. Sonrasinda ise konugma bitiminde soruyu
soran kisinin sanki karsisinda bir insan oturuyormusg¢asina sohbet ettigini diisiinmesi ve buna

ikna olmasi, makinenin veya yapay zekanimn, bir insan kadar zeki olabildigi sonucunu test
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sonrasinda elde edebilmislerdir. Bu baglamda 6zellikle Turing testi, yapay zeka iizerine yeni
caligmalarin ortaya ¢ikmasinda veya olusumunda kayda deger bir etken olmakla birlikte yapay
zekanin ana temasini olusturmustur (Artut, 2019, s.768). Turing testi ile ilgili olarak Cem Say

ise su ifadelere yer vermistir;

““‘Sorgucu adini verdigimiz bir insan, yazili mesajlasmaya izin veren bir sistemle A ve B
adinda iki oyuncu ile yazismaktadir. A ve B’ den birisi kadin, digeri ise erkektir. Erkek
oyuncu sorgucuyu diger oyuncunun degil, kendisinin kadin olduguna ikna etmeye calisir.
Rakibi olan kadin da (hakli olarak) kadin olanin kendisi oldugunu savunacaktir. Belirli
bir siire sonunda sorgucu oyunculardan hangisinin gercekten kadin oldugu kanaatine
vardigii agiklar. Oyun defalarca oynanir. Bu senaryoda erkek oyuncunun yerine ayni
oyunu oynamaya (disi bir insan taklidi yapmaya) programlanmis bir bilgisayar
koydugumuzda sorgucunun basar1 oranmi artmazsa bilgisayarin “diisiindiigii” sonucuna

varmamiz gerekir (Say, 2018, s.83).”

Bilgisayarlarin potansiyel boyutunu gdéren Alan Turing, bilgisayarin veya bilgisayara
bagli makinelerin insani davraniglarin1 ve bilissel faaliyetlerini taklit edebilecegini diislinerek,
“insan1 temsil eden makine’’ tlirline deginerek, insanin yapacagi her tiirden hesaplama isini bu
makinelerin gergeklestirebilecegine yer vermistir. Turing testinden ilham alan bir¢ok aragtirmaci
konu lizerine yogunlasarak yapay zekanin gelisimine katkida bulunacak sonuglar alinmistir (Say,
2018, s$s.32-83). Turning testine benzeyen ve bir oyun yazilimi olarak sunulan Deep Blue
ismindeki bilgisayar yapay zekanin gelisim siirecinde 6nemli bir drnek olarak karsimiza ¢ikar.
Deep Blue, Arthur Samuel ve IBM nin ortaya ¢ikardigi karsilikli olarak satrang oynanabilen bir
yazilim olarak sunulmustur. Zeka oyunu olarak O6zdeslesen satrancin yapay zeka ile olan
iliskisinin de bir somut 6rnegi olarak sunulmustur. Zeka ve strateji oyunu olan satrancta,
hamlelerin hesaplanabilirligi, stratejilerin gelistirilebildigi bir oyun yapist bulunmaktadir.
1980’lerden bu yana iizerine ¢alismalar yapilan yapay zeka Satrang oyunu kod ve algoritmalart,
1990 yilinin sonunda diinyanin en iyi satrang oyuncusunu yenebilecek kapasiteye ulasarak

adindan sikg¢a soz ettirmistir (Balli, 2020, s.284). IBM firmasiin gelistirdigi bu Derin Mavi

SANATIN YENI BiR URETIM BICIMi OLARAK YAPAY ZEK4
Y1l / Year: 2, Cilt / Volume: 2, Say1 / Issue: 4
Temmuz / July 2024

108



BACINI

SANAT DERGISI / ART JOURNAL

olarak gecen Deep Blue yapay zeka yazilimi, 1997 yilinda diizenlenen bir satrang turnuvasinda,
diinya satran¢ sampiyonu olarak nitelendirilen ve tarihe gegen Garry Kasparov ile oynanan
satrang oyununu Deep Blue yazilimi kazanmay1 basarmistir (Sekil 1). Ancak bir sene dnce
yapilan ayni satrang miisabakasinda Kasparov, Deep Blue yazilimin1 kolayca yenmeyi
basarmistir. 1997°de yapilan miisabakada Deep Blue yaziliminin kazanmasinin en biiyiik sebebi
daha hizli islem yapabilir hale gelmekte ve 200 milyon satrang hamlesini hesaplayabilmesinden
kaynaklidir. Bu durum, insan zekasinin bir makine karsisindaki ilk yenilgisini ortaya
koymaktadir (Artut, 2019, s.770).

Sekil 1: Diinya Satran¢ Sampiyonu Garry Kasparov’ un ve IBM Deep Blue Satrang yazilimina karsi
miisabakasi, 1997.

Kaynak: https://aibusiness.com/ml/25-years-ago-today-how-deep-blue-vs-kasparov-changed-ai-
forever, (15.04.2023)

Bir TV programi olarak sunulan Jeopardy yarismasinda ise 2011 yilinda ilging bir olaya
imza atmistir. Yarigmaya katilanlardan ilk ikisi bilgi yarigsmasinin eski iki sampiyonu ve ikincisi
ise IBM’nin gelistirdigi ve kurucusunun isminin verildigi Watson isimli bir bilgisayardir. ki
yenilmez ve bir yapay zeka algoritmasina dayali Watson isimli bilgisayar arasinda gecen
yarismada, sonu¢ Watson’un lehine sonuglanmis ve yarismayr yapay zekad algoritmasi

kazanmistir (Artut, 2019, s.772). Satrang sampiyonunu yenen Deep Blue ve Jeopardy bilgi
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yarigsmasini kazanan Watson arasindaki iliskinin yaninda ortak ozelliklerini ve avantajlarini
Tegmark, ‘‘6grenme yetisi degil, daha giiclii bir bellege/hafizaya sahip olmalar1 ve hizli
hesaplama yapabilmeleri bdylelikle daha fazla potansiyel pozisyonu analiz edebilmeleri”
seklinde ifade etmistir (Tegmark’dan 2019, akt., Yavuz, 2020, s.75). Daha yakin bir tarihte ise
Google DeepMind ekibinin gelistirdigi ve 2015’°de kullaniciya sundugu AlphaGo yapay zeka
yazilimlarinin gelisiminin bir diger 6rnegi olarak sunulmaktadir. Yapay zekanin gelisiminde
onemli rol oynayan makine dgrenmesi ve derin 6grenmeyle birlikte kendiliginden 6grenme
yetisine ulagabilme durumu ve insan zekasinin islevselligine insan zekasinin taklidine ¢cok daha

yakin sonuglar iiretebilme imkani olusmustur (Artut, 2019, s.771).
Sanatin Yeni Bir Uretim Bicimi: Yapay Zeka

Yapay zeka, gelisimi siirecinde bir¢ok alanda kullanilan ve bilgisayar yazilimlarin 6nemli
bir boliimiinii olusturan giincel bir konudur. Yapay zekd giinlimiizde gelisiminin de hizl
olmasindan dolay1 otonom araglar, sesli asistanlar, dil ve ¢eviri alanlarinda, mobil cihazlarda ve
oyun sektoriinde hizli bir sekilde kullanimi1 yayginlasmistir. Yapay zekanin bu denli hizli gelisimi
dijital sanat alaninda eser iireten birgok sanatg¢inin da dikkatini ¢ekmistir. Yapay zekanin sanat
iiretimindeki rolii yeni olmamasina karsin giiniimiizde sik¢a kullanilan bir iiretim bigimi olarak
varligin1 gostermektedir. Yapay zekanin sanata, sanatciya ve yaraticiliga etkisi oldukca fazladir.
Bu baglamda degerlendirmek gerekirse, yapay zeka ile sanatin iligkisi sanat¢inin yerini mi
altyor? Sorusunu giindeme getirirken, sanat iiretim bi¢iminin doniisiimii, sanat eserinin durumu

gibi konular tizerinden tartismalarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur.

Sanat {liretiminde sanatcinin araci firga, boya ve tuval vb. malzemelerden olugmaktayken
giiniimiizde ise bilgisayar teknolojileriyle iiretilen sanat eserlerinde sanat¢inin araci, yazilim,
kodlama ve cesitli donanimlardir. Sanat i¢in kimi zaman insan ve teknoloji birlikteliginin
karsilikli olarak sunuldugu 6rnekleri ortaya ¢ikarken kimi zamanda ise bu iligkinin sanat eseri

ortaya ¢ikarmada ortak s6z sahibi oldugu 6rnekler ile karsilasilabilmektedir (Artut, 2019, s.774).

Yapay zekanin sanat alaninda kullanilmaya baslandigi ilk 6rneklere deginmek gerekirse,

Harold Cohen’in 1970°1i yillarda gelistirdigi ‘“AARON (Sekil 2)’’ isimli yapay zeka destekli
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bilgisayar yazilimidir. Harold Cohen’in bu yazilim iizerinden {irettigi ¢alismalar1 incelemek
gerekirse, baslangicta AARON’un lirettigi calismalarin ilk versiyonlari, agik ve kapali formlarla
beraber ¢esitli basit soyut sekiller tiretmekten daha fazlasini ortaya koyamamistir. Ancak
AARON yazilimimnin gelistirilmesiyle ¢esitli figiiratif ¢alismalarda ortaya koyabilmistir. Harold
Cohen, AARON ile ilgili olarak su ifadelere yer vermistir;

“‘Bu geri bildirim odakli ¢izim stratejisinin bariz bir ylizeysel getirisi olsa da -AARON'un
cizimleri belirgin bir sekilde serbest elle, gegici bir goriiniime sahipti; o zamanlar
makineler hakkinda popiiler varsayimlarla oldukca ¢elisiyordu- serbest elle karalamanin
olup olmadigindan siipheliyim. Herkesi karalamanin 6tesinde bir seye baktiklarina ikna
edebilirdi. Sanat miizesi izleyicilerinin tepkilerine bakilirsa, AARON'un isaretleri

oldukga agik bir sekilde goriintii islevi goriiyordu (Cohen, 1994, s.2).”’

AARON, baslarda bir¢ok denemeler yapmasina karsin basarisizlikla sonuglanan isler
ortaya ¢ikarmistir. Ancak insan figlirinii birbirine bagli bir eklemleme sekli olarak gérmekte ve
kol, kafa, bacak gibi bir dizi nokta belirleyip bu noktalarin birlestirilmesiyle figiirleri ortaya
¢ikarma yoluna gitmistir. ilaveten AARON, figiirleri cizerken perspektif ilkesine bagli kalarak
yerlestirebilmeyi basarmistir. Cohen’in calismalariyla birlikte AARON yapay zeka sisteminin
renklendirme becerilerini kazanabilmesi i¢in tlizerine ¢alismalarini yiirtitmiis ve 1986’11 yillarda
cesitli renklendirme denemeleri yaparak AARON’u gelistirmeyi amacglamistir. AARON’un
irettigi caligmalarin ‘‘“The Further Exploits of AARON, Painter’’ isimli yazisinda makinanin
iiretiminin sanat m1 degil mi sorusunu ortaya ¢ikaran Cohen, makinenin insan benzeri eylemlerde
bulunarak kendine ait ¢aligmalar {iretmesi ve bunu cohen’in herhangi bir miidahale olmadan
yapmasi, makine ve yapay zeka algoritmalarindan ibaret olan makinelerin, diisiinme, veya
yaratici olma, kendinin farkinda olma gibi niteliklerden herhangi birini gésterme giicliniin olmasi

AARON'un varligina dair bir kanit niteligi tasidig1 ifade edilebilir. (Cohen, 1994, 5.3-13).
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Sekil 2: Harold Cohen: AARON with Decorative Panel, 1992.

Kaynak: https://outland.art/harold-cohen-aaron/, (16.04.2023)

Yapay zekanin sanat alaninda kullanimi {izerine ilk Orneklerinin arasinda yer alan
AARON bilgisayar yazilimi, yapay zeka sanatinin ortaya ¢ikmasinin da zeminini hazirlamigtir.
Glinlimiizde ise yapay zeka ile iiretilmis olan en dnemli 6rnek, ‘‘Edmond Belamy’in portresi
(Sekil 3)’’ ismini tasiyan yapay zeka iiretimi resim ve GAN (Generative Adversarial Network)
ismi verilen yapay sinir aginin tanitimidir. 2018 yilinda, Paris merkezli sanat kolektifi Obvious
tarafindan insa edilen GAN ag1, portre resmi olarak sunulmustur. Fransa’da Gauthier Vernier,
Pierre Fautrel ve Hugo Caselles-Dupré’un bir araya gelerek olusturdugu Obvious sanat ekibinin
yapay zeka yazilimini lizerine ¢alismalar yiiriitiilerek ortaya c¢ikarilan bu g¢alismada hem
yaraticilik eksenindeki alan tartismalarini hem de sanat alaninda yeni bir liretim bi¢imi olarak
kullanilmasinin yaygimlasmasi bakimindan olduk¢a 6nemli bir 6rnek olarak yer alir. Obvious
ekibinin bu ¢alismasi, Christie’s isimli diinyaca {inlii bir miizayedede yapay zeka tiretimli ilk eser
olarak sunularak 432.500 Dolar fiyatla alict bulmustur. Bu portrenin olusumunda 14. ve 19.
yiizy1l arasinda yapilmis klasik donemin 6nemli eserlerinin de yer aldig1 15.000 portreye atifta

bulunan bir veri hazirlanarak yapay zeka yazilimina sunulmustur (Artut, 2019, s.777).
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Edmond de Belamy’in portresinin {iretiminin bir kismin1 kaplayan algoritma ise klasik
anlamda resmin sag alt kismina imza niteliginde yerlestirilerek giiniimiiz sanat1 {iretim bi¢iminin
doniisiime ugradigini isaret etmektedir. Bu imza ile birlikte hem sanatsal {iretim bigcimi hem
sanat¢c1 hem de sanat eseri dijitallesmenin getirdigi yeniliklerle birlikte yapay zeka sanati
cergevesinde yeniden sekillenerek sorgulanmaya ve incelenmeye agik bir durum ortaya

cikarmistir.

* R o Lt (ore] - E, [ty (4 20

L

Sekil 3: Obvious, Edmond de Belamy, 2018.

Kaynak: https://obvious-art.com/la-famille-belamy/, (18.04.2023)

mﬁin max E; [log(D(z))] + E: [log(1 — D(G(z)))]

Sekil 4: Edmond de Belamy’in Portresi, GAN Algoritmasindan bir detay.

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Edmond_de_Belamy, (18.04.2023)

Yapay zekanin sanat alanindaki sanat¢i konumuna yiikselme eylemini gergeklestiren ve
ilk yapay zeka sanatg¢1 robot Unvanini alan AI-DA isimli robotun iirettigi ¢alismalar, sanat¢inin
roliinii sorgulamaya yonelik tartismalarin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Insanimn fiziksel
goriiniimiinii taklit eden robotlarin yapay zeka ile birleserek belirli veriler dogrultusunda ve

makine 6grenmesini gergeklestirerek resimler iiretmeye baslamasi sanat¢i kavramini farkli bir
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boyuta tagimistir. Bu durum sanat iiretme biciminde teknolojinin roliinii belirledigi gibi
teknolojiye olan ihtiyacinda artmasina sebep olmustur. 2019 yilinda ilk gergekg¢i ve hiperrealist
robot sanatci olarak tanitilan AI-DA, ismini Britanyali {inlii matematik¢ci Ada Lovelace’den alan
ve sanatg1 Aidan Meller onciiliigiinde Oxford Universitesi’nden olusturulan bir ekip ile
tretilmistir. Portre ressami ve bunun yaninda gergeke¢i veya soyut ¢alismalarda tiretebilen bir
yapay zeka algoritmasina sahip olan robot AI-DA, ilk kisisel sergisini Oxford Universitesi’nde
““Unsecured Futures’ isimli sergiyle gerceklestirerek, diinyada yapay zekanin sanat alaninda
kullaniminin u¢ 6rnegini olusturmaktadir. Bu baglamda 2022 yilinin haziran ayinda Kralige II.
Elizabeth’in Platinum Jiibile kutlamalarin1 anmak i¢in tiretilen ‘“Algoritma Kraligesi (Sekil 5)’
olarak isimlendirilen resim g¢alismasimin sanat olup olmadigi noktasinda tartismalar siirse de
yapay zekanin sanat alaninda kullanimina iligskin ortaya ¢ikmis énemli 6rnekler arasinda yer

almaktadir.

Sekil 5: Al-DA, Algoritma Kraligesi, 2022.

Kaynak: https://www.ai-darobot.com/exhibitions, (19.04.2023)

Yapay zekanin etkin olarak sanat alaninda kullanimiyla birlikte GAN gibi bir¢cok 6zgiin
sanat iiretimi olusturmak amaciyla yazilimlar hazirlanmistir. Bunlardan bir digeri ise AICAN dur.

AICAN yazilimimnin en biiylik 6zelligi, iiretilen ¢alismalarin mevcut akimlara tarza veya tlisluba
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benzememesi ve kopuk olmasidir. Rutgers Universitesi Ahmet Elgammal’in énciiliigiinde bir
ekibin yer aldig1 arastirmalarda mevcut GAN yazilimini degistirerek resimlerde olusacak stilleri
ve estetik degerleri 6grenerek 6zgiin ¢aligmalar ortaya koyabilecek bir alt yapiya sahip, otonom
bir sanatg1 roliinii tistlenecek bir yapay zeka yazilim sistemi gelistirmislerdir (Ergiin, 2019, s.58).
Bu ve benzeri yazilimlar 6zellikle giiniimiizde sik¢ca yayginlagsmaya baslamis ve Dalle-2,
Midjourney gibi yapay zeka uygulamalarit hazirlanarak herkesin erigebilecegi yazili metinden
goriintii tiretebilecekleri bir anlayis ortaya ¢ikmistir. Yapay zeka sanat alaninda bir¢ok sekilde
uygulanmaktadir ve bunlardan birisi yukarida ifade edildigi gibi metinden goriintii tiretmedir.
Diger bir yontem ise goriintii sentezlemedir. Yapay zekaya bir gorsel veri islenerek veya bir sanat
akiminin stili veri olarak aktarilarak o sitilde ¢aligmalar tiretmesi beklenmektedir. Bu baglamda

bir¢ok sanat¢i giiniimiizde yapay zekay1 kullanarak ¢aligmalarini iiretmektedir.

Yapay zekayr Tiirkiye’de ele alan sanatgilara deginmek gerekirse, sanat¢i, tasarimci ve
egitmen Bager Akbay’in 2015°de ortaya ¢ikan ‘‘Deniz Yilmaz (Sekil 6)’” isimli yapay zeka sairi
onemli 6rnekler arasinda yer alir. Maker kiiltiiri, yapay zeka, yeni medya ve teknoloji konusunda
caligmalar yiirliten Akbay, olusturdugu yapay zeka algoritmalari ile siir yazabilme eylemini
gergeklestirecek ve bu siireci makine 6grenmesiyle kendisini gelistirebilecek bir yapay zeka
robot tasarlayarak sunmustur. Yazilim ve donanimin birlikteliginden olusan bu robotsu
mekanizmada robotun veya yapay zekanin siir yazabilme yetilerini ortaya ¢ikmasi agisindan
onemlidir (Kantiirk, 2022, s.1014).

Akbay’in yapay zekdya bu ismi vermesinin en bilyiik sebebi ise insan merkezli bir
diinyada yerinin olmasi1 gibi diisiince beslemesidir. Bu diislinceden yola c¢ikarak posta
gazetesinde yayinlanan amator sairlerin yaninda Deniz Yilmaz’in siirlerinin yer almasini saglar.
Deniz Yilmaz, bir CNC makinasina bagli bir robot kol olmakla birlikte Akbay, baslangigta basit
sozciikler ve kelime, uyak, hece dl¢lisii gibi edebi kurallarin yazilimda gelisimini saglayarak,
Deniz Yilmaz’in siir kitabinin olmasini saglayan bir sanat¢i sair konumuna yerlestirmistir.
Akbay, Deniz ismini segerken Tirkiye’de en fazla kullanilan ve her iki cinsiyete de uyan

isimlerden Deniz’1 ve yine ¢ok fazlaca bulunan Yilmaz soy ismini kullanmay1 tercih ederek ilk
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siir kitabini ¢ikarmasini saglamistir. Yapay zekadya bir kimlik kazandiran Akbay, Deniz
Yilmaz’m bir goriintiisiiniin de olusmasini saglayarak yine yapay zeka yoluyla Deniz Yilmaz’in
bir portresini Uretmistir. Ayrica Akbay, gazetede yayinlanan sairlerin fotograflarindan
yararlanarak fotograflari1 matematiksel bir veri olarak birbiriyle kaynastirip yapay zeka
yazilimina entegre ederek ortalama bir sair yiizii elde etmeyi basarmistir. Bu baglamda
bakildiginda erkek ve kadin fotograflarinin ortalamasinin yer aldigi bu yiize Tiirkiye’de
istatistiksel olarak her iki cinsinde kullandigi Deniz ismini vererek yapay zekanm kimlik

sorununu ortadan kaldirmay1 hedeflemistir (Say, 2018, s.83).

Sekil 6: Bager Akbay, Deniz Yilmaz’in Portresi, 2015.

Kaynak: https://www.facebook.com/sairdenizyilmaz, (19.04.2023)

Ortaya ¢ikan bu ¢calismanin Bager Akbay’a mi1 yoksa yapay zeka Deniz Yilmaz’a m1 ait
oldugu sorusunu gilindeme getirerek sanat¢i, sanatta kimlik ve aidiyet iizerine diislincelerin
olusmasina ve sorgulanmasina sebep olmustur. Bu durum Akbay’a gore calismanin sahibinin
yapay zeka oldugunu ve Deniz Yilmaz ismini verdigi yapay zeka sisteminin ortaya ¢ikardigi
calismalarin kendisine ait olmadig1 goriisiinii savunmaktadir. Sanatci ve Akademisyen Ozgiir
Balli’nin (2020, s.301) ifadesiyle ‘‘Kiiratoryel bir sekilde yonetilen gliniimiiz sanat alaninda

algoritmanin bir bedene sahip olmadan da seckilere katilabilmesi, birey olma yolunda ilerlemesi
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gibi etkenlerde disiiniildiigiinde, ‘-yapay zekdya aittir’ goriisii ¢ikariminda bulunmak’’

mimkindir.

Yapay zeka ile iiretilen bircok 6rnek mevcut oldugu gibi yapay zekanin dijital sanatlara,
dijital enstalasyon ¢aligmalarina ve robotik sanata etkisi biiyliktiir. Bu baglamda enstalasyon isler
iireten Refik Anadol’un dijital calismalarinda yapay zeka etkin bir rol oynamaktadir. Anadol’un
enstalasyonlarinda yapay zekanin izlerini gormek miimkiindiir. ‘‘Melting memories’’, ‘‘Machine
Hallucination’’ isimli enstalasyon ¢alismalari, kendi arastirma arsivinden olusan sinirsiz belgeyi
yapay zeka algoritmalarini kullanarak gorsellestirerek, yapay zekanin sanat {izerindeki roliinii
ortaya koymustur. Yine Zach Lieberman’in, ‘‘Land Lines’’ isimli c¢aligmasi, Mario
Klingenmann’in “‘Neural Glitch (Sekil 7)”’ isimli seri portre calismalar1 yapay zekanin
algoritmalarmin gelistirilerek ortaya ¢ikarilmis sanatsal liretime 6rnek olarak yer almaktadir.
Ozellikle Klingenmann, bu c¢alismalarinda, egitilmis GAN’larin rastgele silinerek veya
degistirilerek manipiile edilen bir teknik olarak ortaya ciktigini ifade etmistir. ‘‘Noral
mimarilerin karmagik yapisi nedeniyle, bu sekilde tanitilan arizalar doku ve anlamsal diizeylerde
meydana gelir ve bu da modellerin giris verilerini ilging sekillerde yanlis yorumlamasina neden

olur’’ (Klingenmann, 2018, p.1).

Sekil 7: Mario Klingenmann, Neural Glitch, 2018.

Kaynak: https://underdestruction.com/2018/10/28/neural-glitch/ (04.07.2024)
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Yapay zekanin sanat alaninda kullanimiyla birlikte sanatg1 artik beste yapma, resim
yapma veya siir yazma eylemini gerceklestirmekten ziyade yapay zekanin algoritmalarini
iretmeye odaklanarak bilimsel ve disiplinler arasi ¢aligmalara yonelmistir. Yapay zeka bu
durumda sanat¢1 i¢in sadece bir araci konumunda yer almakla birlikte eser tiretmeye baslayan
yapay zeka algoritmalarini sanat¢inin ve ekibinin lirettigi bir durum ortaya koymustur. Sanatci
kendi duygu ve diislincelerini direk kagida veya yaziya aktarmak yerine bunu kendisi adina
gerceklestirecek olan yapay zeka algoritmalarina birakmistir. Yapay zekada derin 6grenme ile
birlikte bu durum sanat¢1 i¢inde sonu siirpriz ve merak uyandiran bir durum yaratmaktadir.
Ciinkii sanatc1 kendi duygu ve diisiincelerini her ne kadar algoritmaya aktarabilse dahi iiretim
stirecinde elde edilecek gorsel cikti ¢ok farkli bir etki uyandirabilmekte ve yaniltici

olabilmektedir.
Sonuc¢

Sanat, gecmisten giiniimiize kadarki siirecte g¢esitli ara¢ gereglerle iiretilen ve sanat
tarthini olusturan eserlerle dolu olmasi ve akabinde sayisiz diisiinceyi ve akimlarini ortaya
cikarmast bakimindan sinirlandirilmasi zor olan ve diisiinme yetilerinin, hayal giicliniin 6n
planda oldugu 6nemli bir kavramdir. Bu bakimdan sanat, hemen hemen her donemin veya ¢agin
kendi teknolojik imkanlarindan yararlanarak sanat¢min kendisini ifade edebilmesi igin tiim
araclarim1 kullanmistir. Duvar resimleri, tuval, firga vb. birgok ara¢ gere¢ sanat i¢cin malzeme
olmus, kimi zaman sanat¢i1 kendi bedenini arag olarak kullanirken kimi zaman doganin gercek
goriintiisiine miidahalede bulunarak gercek bir mekani ele alarak canli-cansiz tiim 6gelerden arag
olarak yararlanmistir. Bu araglardan bazilar1 nesne konumu olmak yerine gecmiste Ozne
konumuna ge¢mistir. Giiniimiizde ise bilgisayar teknolojilerinin varligi sanatin yeni ifade
bi¢imlerini dogurmus ve yazilim sanati, algoritma sanati, yapay zeka sanati gibi yeni sanatsal
ifade bi¢imlerini ortaya ¢ikarmistir. Yapay zekanin sanat alaninda ara¢ olarak kullanilirken
giinlimiizde sanat¢1 konumunda goriilmesi bakimindan 6zne konumunda yer almistir. Yapay zeka
ilk baslarda insan zekasini taklit etmek iizerine teknik bir gelismeyi ve uygulamayi igerirken hizla

geliserek derin O6grenme veya makine 68renmesi sayesinde birgok alanda kullanilabilecek
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yazilimlarin ve algoritmalarin olusturuldugu gézlemlenmektedir. Yapay zeka, biyolojik bir agin
taklidi, biling bilgisinden uzak, yazilim, algoritma ve kodlardan olusan giiniimiiz teknolojisinin
onemli bir parcas1 konumunda yer alan dijital bir teknolojidir. Giiniimiizde bir¢ok bilimsel alanda
etkin bir sekilde kullaniliyorken, derin 6grenme ve gelistirilmis algoritmalar sayesinde sanat
alaninda tasarima dayali liretme veya 0zgiin eser ortaya g¢ikarmada Ogrenme asamalarina

gelindigini soylemek miimkiindiir.

Yapay zekanin sanatta kullanimi, sanatin yeni mecralarinin dogmasina yol agmistir. Bu
durum insan ve makine etkilesimi sayesinde ortaya ¢ikan yeni bir melez sanat diisiincesini ortaya
cikarmaktadir. Ge¢misten giliniimiize kadar sanatcilar, eser liretme amaciyla bir¢ok farkli iiretim
yontemleri veya teknikleri kullanarak sanatlarini icra edecekleri yeni merak uyandiran ve farkl
yollar aramiglardir. Yeni bir sanat iiretim yontemi olarak ortaya ¢ikan yapay zeka bu baglamda
yeni olmasina karsin sanat eseri, sanatsal iiretim bi¢gimi ve sanat¢inin iiretim siirecindeki roliinii
kokten degisime ugratan bir yapi icerisindedir. Bu baglamda, sanat¢inin eser iiretmede odagi
degismis ve eserini kendisi yerine iiretebilecegi robotlar veya makineleri yapay zeka yardimiyla
gelistirme liretme yontemine odaklanmistir. Diinyanin bir¢ok yerinde yazilim, algoritma, kod ve
yapay zeka gibi teknolojik arag geregler kullanilarak galismalar iiretilse de giiniimiizde hala
sanatin ifade bi¢cimi olarak ge¢cmisten giliniimiize kadar egemenligini siirdiirmeye devam eden
geleneksel yontemlerin, 6zellikle Tiirkiye’de yaygin oldugu gercegi yadsinamaz. Bunun en
onemli sebebi sanatcilarin bilgisayar teknolojileri alaninda yeterli bir yetkinlige sahip olmamalar1
veya teknolojik arag gerecleri sanat eseri liretme de tercih etmemeleridir. Bir diger 6nemli sebep
ise sanat egitimlerinde var olan miifredatlarda yer almamasi ve akabinde multidisipliner bir
programi kapsamasi agisindan sanat egitimi alan 6grenciler i¢in sorun olusturmasidir. Ancak yine
de sanat-tasarim egitimi alaninda birgok tiniversitede ve fakiiltelerde dijital sanatlar yer almaya

baslamustir.

Heniiz tam anlamiyla 6zgiin isler ortaya koyamayan yapay zeka teknolojilerinin ilerdeki
durumu merak konusudur. Geleneksel sanat eserlerinde yola ¢ikarak benzer islerin 6zgiinliik

degeri, sanatin bu durumdaki rolii ve yaraticilifin tekrardan sorgulanmasina yol acarak ardinda
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yeni kapilar aralamigtir. Ancak merak edilen en biiylik konu ise insan beynini taklit etmeyi
amaglayan yapay zekanin insanin veya sanat¢inin yaraticiligindan daha {istiin bir konumda var
olup olamayacagidir. Bununla ilgili olarak yapay zekanin gelisiminde matematiksel hesaplamaya
ve karar vermeye dayali alanlarda insan zekasindan ¢ok daha hizli ve ¢ok daha seri oldugu
kanitlanmistir. Ancak insana 6zgii olan biling, yaraticilik, duygusallik gibi kavramlar iizerine
yapay zekanin durumu belirsizligini korumakta ve gelecekte 6zellikle sanat igin hangi konumda
yer alacagi merak konusudur. Bu baglamdan yola ¢ikarak yapay zeka sanatgilar igin bir ifade
aract olmaktan ziyade gelecekte kendi yerine koyacadi veya diislincelerini yapay zeka
aracilifiyla eserlerine yansitacagi on goriisiinde bulunulabilir. Sonug olarak, yeni bir iiretim
bi¢imi olarak ifade edilebilecek olan yapay zekanin, insan ve makine iligkisinde sanat iliretme
veya eser ortaya koyabilme diirtiisiinii tetiklemis, deneysel ve melez bir sanat olarak varligini

surdirmektedir.
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