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ABSTRACT

The subject of the research is the meanings that high school students attribute to
artificial intelligence, robotics, metaverse and related distance education concepts.
Attributed meanings were revealed through metaphors. Therefore, the research
aims to reveal high school students’ metaphorical perceptions about artificial
intelligence, distance education, robot technology and metaverse. The research is
phenomenological research and with this method, the perceptions of high school
students about artificial intelligence, metaverse, distance education and robot
technology were tried to be determined through metaphors. Random sampling
method was used to determine the sample. The research selected 31 high school
students studying in the Central Onikisubat district of Kahramanmarag province in
the 2023-2024 academic year as the study group. A structured interview form
created by the researchers and containing 5 questions was used in the study. In the
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research, students defined artificial intelligence as “a monster”, “a scary
structure”, “the medicine of the future”, “a type of intelligence that can be
produced and developed”, “an entity limited to humans”; metaverse as “virtual
universe”, “second world”, copy of the real world”, “digital mirror of the world”;
distance education as “inefficient pursuit”, “education of the incomplete future ”,
“learning without going to school ”, “lessons from home”, “an education that is
like a miracle but inefficient”; It has been determined that they explain robot
technology with metaphors such as “scary”, “dangerous if loaded with excessive
features”, “slave of people”, “helper”. The data of the study were interpreted,
reported, and compared with similar studies in the literature. In the last part of the
research, recommendations were made for decision-makers, teachers, and
researchers.
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Giris

[lk sanayi devrimi, 18. yiizyilda Birlesik Krallik’ta su ve buhar giiciiyle calisan
mekanik tiretim tesislerinin kurulmasi ile baslamistir. Bu radikal doniisiim, 20. yiizyilin
basinda elektrik enerjisi yardimiyla is boliimii ve seri iiretimin ortaya ¢ikmasi ile devam
etmistir. 1960’11 yillarin sonlarinda, endiistriyel stireglerde bilgi teknolojileri ve elektronik
optimize edilmistir. Bu durum otomatik iiretim ¢aginin kapisini agan {i¢iincii sanayi devrimini
baslatmistir. Bugiin ise Diinya, 4. Sanayi Devrimi siirecindedir. Bu siire¢ icin literatiirde
“Dijital Doniisiim”, “Dijitallesen Endiistri”, “Dérdiincii Sanayi Evrimi” gibi isimlendirmelerin
de yer aldig1 goriilmektedir (Firat & Firat, 2017). 4. Sanayi Devrimi, “Endiistri 4.0”, “Akill
Uretim” gibi degisik tanimlamalar ve “Endiistriyel Internet”, “Toplum 5.0” gibi genis anlamli
ifadeleri igerisine alan biiylik doniisiim olarak agiklanabilir. Giiniimiizde diinyanin dijital bir
evren haline geldigi sOylenebilir. Apple, Google’in sahibi Alphabet ve Amazon’un 2021 yili
itibariyle yillik gelirlerinin toplamin 350 milyar dolar olmasi, video paylasimindan ve oyun
yazilimlarindan biiyiik gelirler elde edilmesi, robotlarin ve yapay zekanin ¢alisanlart isinden
edebilecegi ihtimalinin diisliniilmesi, 2023 yil1 itibariyle diinyanin en degerli 10 sirketinden
8’inin teknoloji sirketleri olmasi, Amazon hisselerinin 1997°de halka arz edildiginde bir
hissesi 18 dolarken 2021°de 3.250 dolar olmasi dijital evrenin gelismeleri olarak sayilabilir.
Bu geligsmeler diinyanin biiyiik bir teknolojik evrim gegirdiginin gostergeleridir.

4. Sanayi Devrimi ifadesi ilk kez 2011 yilinda Almanya Hannover Fuari’nda kullanildi
(Banger, 2016). 2012 yilinin Ekim’inde ise Robert Bosch ve Henning Kagermann tarafindan
hazirlanan 4. Sanayi Devrimi dosyasi1 Alman Federal Hiikiimeti’ne sunulmustur (Bulut &
Akcaci, 2017). Hazirliklart yillar 6nce baslatilan bu devrimin psikolojik altyapisini; 20.
yiizyilin ikinci yarisinda Batili iilkelerde is giicli finansmaninda yasanan artisin sonucunda
Dogu’ya kayan lretimin, kalifiye is giicii ve dijital teknolojilere yapilan yatirim sayesinde
tekrar Batiya donecegi diisiincesi olusturmaktadir. Ozellikle Cin ve Hindistan gibi biiyiik
niifuslu tilkeler 20. yiizyilin sonlarindan baslayarak biiyiik sirketlerin {liretim iistleri haline
gelmistir. Bu iilkelerdeki ucuz is giicii ve uygun vergi diizenlemeleri mevcut durumlarinin her
gecen yil daha da pekigmesini saglamistir. Bunun {izerine Almanya, Japonya ve ABD’nin
basimi c¢ektigi iilkeler iiretimi kolaylastiran otomasyonlar, dijital doniisiim ve teknolojik
iriinler lizerine politikalar gelistirmeye basladi. Bu gelismelerin sonrasinda hemen hemen es
zamanli Almanya ve ABD’de Endiistri 4.0, Japonya’da “Toplum 5.0” ya da bir baska deyisle
“Stiper Akilli Toplum” siirecleri baglatilmigtir. Bu gelismeler sonucunda son 30 yilda yillik
%9.4’liik bir bliyime hizi yakalayan Cin, Endiistri 4.0 alanindaki geligsmelerin gerisinde
kalarak biliyiime hizinin %7’sini kaybetmistir. Bunun {izerine Cin “Made in China 2025”
1simli dijital doniistim seferberligi baslatmistir. Made in China 2025 ile birlikte Cin hiikiimeti
tiretimde rekabet giiclinii 2025 yilinda ylizde 85’e ¢ikarmayi, imalat katma degerini 4 puan
yiikseltmeyi, isgiicii verimliligini yiizde 7.5 artirarak internet bant penatrasyonunu yiizde 80’e
cikarmay1 hedefleyerek Made in China 2025 projesine on yil boyunca 150 milyar dolarlik bir
biitce ayird1 (Roberts, 2022). Bunlara ek olarak Hollanda’da Smart Industry, Ingiltere’de
Catapult (High Value Manufacturing), Ispanya’da Industria Connectada, italya’da La
Fabbrica Del Futuro, Fransa’da Industrie Du Futur isimli dijital donilisiim politikalar
olusturulmustur. Dikkat edilirse siralanan {ilkelerin gelismis ekonomiye sahip G20 {ilkeleri
oldugu da goriliir. Bu iilkeler gelismisliklerini siirdiirmek ve diinya ticaretindeki yerlerini
koruyabilmek icin dijital doniisiim politikalar1 yiiriitmektedir ve eger basarili olurlarsa ayni
zamanda diinyadaki mevcut ekonomik diizenin de devam edecegini gostermektedir
denilebilir. Zengin iilkeler zengin kalmaya calisirken yoksul {ilkelerle arasindaki farkin da
giderek arttigi iddia edilebilir. Modern ¢agdaki adaletsizligin temel sebebi teknolojinin
dagiliminda ve hayata gecirilisindeki dengesizliktir (Acemoglu & Robinson, 2012).
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Dolayisiyla yoksullugun kaynagi teknoloji kullaniminin ve iiretiminin esitsizligi, teknolojinin
her gecen giin kendini yenileyip gelistirmesi ve bu gelisime diinyanin ayni anda adapte
olamamasidir denilebilir. Endiistri 4.0 cercevesinde olusan gelismelere adapte olamayan
iilkelerin distik katma degerli {iretim, issizlik, dis ticaretteki pazar kayb1 ve rekabette geride
kalma gibi olumsuz neticelerle karsilasmalar1 kaginilmazdir (Kiraz vd., 2020). Diinyadaki bu
gelismelere adapte olabilmek i¢in Tiirkiye’de de 2016 yilinda Sanayide Dijital Doniisiim
Platformu kurulmus ve 6 ¢alisma grubu olusturulmustur (Makine Calisma Grubu Raporu,
2018). Haziran 2018°de “2023 Dijital Tiirkiye Yol Haritas1” yayimlanmis ve 10 Temmuz
2018 tarihli ve 30474 sayili Resmi Gazete’de yayimlanarak yiiriirlige giren 1 Sayili
Cumhurbagkanligi Kararnamesi kapsaminda T.C. Cumhurbagkanligi Dijital Dontistim Ofisi
kurulmustur. Dijital Doniisim Ofisi “Dijital Tiirkiye” slogani ile “2023 Dijital Tirkiye”
hedefini gergeklestirmeye caligsmaktadir.

Dijital doniisiimiin dikkate deger diger tarafi internet ve sosyal medya kullaniminin
tim diinyada artmasidir. We are Social (2020) raporuna gore Diinya’da 5.19 milyardan fazla
insan cep telefonu, 4.5 milyardan fazla insan internet, 3.8 milyar insan da sosyal medya
kullanmaktadir. 2023 itibariyle giinliik 500 milyona yakin tweet atiliyor. Instagram’in 2023
yil1 aktif kullanic1 sayis1 2.5 milyardir. Bu durum biiyiik ¢apta bir veri havuzunun olugmasini
da saglamaktadir. Bu veri yapay zekay1 tetiklemekte ve giiclendirmektedir. Yapay zeka dijital
¢agm en Onemli argiimani olarak goriilmektedir. Google CEO’su Sunder Pichai 2018’de
Davos Ekonomik Forum’unda yaptigi konusmada yapay zekanin ates ya da elektrigi
bulmaktan daha onemli ve faydali oldugunu (Tabesh, 2022) ifade etmistir. Bu iddianin
dogrulugunu zaman gosterecektir ama ¢aligma kapsaminda bahsedilen tiim gelismeler dijital
doniisiimiin bir gereklilik oldugu, yapay zeka destekli teknolojilerin giderek hayatimizda daha
stk yer alacagr bir doneme girildigini gostermektedir. Bu teknolojilerin 6ziimsenmesi,
igsellestirilmesi ve yeni nesle dgretilmesi de bu ¢ikarimin bir geregi olarak goriilebilir. Bunun
geregi olarak bu bdliimde dijital doniisiim ve egitim iliskisinden bahsetmekte fayda
gorilmektedir.

Dijital doniisiimiin sacayaklarindan birinin egitim oldugu sdylenebilir. Egitim dijital
teknolojilerin iiretilmesi siirecinde rol aldigr gibi bu teknolojilerin kullanimi ve ise
Kosulmasin1 da saglar. Diinyanin 100 yil oncekinden daha iiretken olmasinin sebebinin
is¢ilerin edindigi ileri teknik bilgi oldugu sdylenebilir. Acemoglu & Robinson, (2012) da
makinelerin nasil kullanacagini bilen is¢iler olmasaydi tiim teknolojilerin faydasiz olacagim
ifade etmektedir. Sanayide dijital doniisiim i¢in nitelikli is giicii olusturulmasi, doniistim ile
olusacak yeni meslek alanlar1 i¢in hazirlik yapilmasi egitim yoluyla gergeklestirilebilir.
Ulkeler bu konuda beseri sermayelerini bu degisime ayak uydurabilecek formasyonda
yetistirmenin yollarin1 diisiinmek zorundadir. Tiirkiye’de de Sanayide Dijitallesme Calisma
Grubu Raporu ve 2023 Dijital Tiirkiye Yol Haritas1 dogrultusunda egitimde belirli adimlar
atilmis ve atilmaktadir. Buna ilk 6rnek 2017 yilinda Istanbul ilinde 6, Sivas, Samsun, Sakarya,
[zmir, Erzurum, Bursa, Konya, Antalya, Adana ve Ankara illerinde birer tane olmak iizere 16
tematik lise, proje okulu kurulmasidir. 2019 Eylill ayinda egitim &gretime baglayan
ASELSAN Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi ve ITU Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi de
bu ¢abanin 6rnekleridir. 2021°de Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan Ankara Kalaba Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesinde, animasyon ve ¢izgi film sektoriinlin 6nde gelen temsilcileri ile
tasarlanan “Dijital Gérsel Icerik Gelistirme Ar-Ge Merkezi” kurulmustur. Bunlara ek olarak
her yil diizenlenen TEKNOFEST yarismalarinda dijital doniisiim baslig1 altinda yapay zeka,
nesnelerin interneti, robot teknolojisi, kodlama gibi alt alanlar olusturulmustur. TUBITAK
lise ve ortaokul proje konu alt basliklarina dijital dontisiim alt basliginda alanlar eklenmesi de
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2023 Dijital Tiirkiye Yol Haritas1 kapsaminda yapilan ¢alismalardir.

Icinde bulunulan dijital dénem, hemen hemen biitiin kuruluslari is stratejilerini
teknolojik yeniliklerle uyumlu olarak degistirmeye zorlamaktadir (Sundu vd., 2022).
Dijitallestirme; gelir yaratmak, isi gelistirmek, is siireclerini doniistiirmek ve dijital islere
ortam yaratmak maksadiyla dijital teknolojilerin kullanilmasi anlamina gelmektedir (Yankin,
2019; Arslantag vd., 2021). Dijital doniisiim ise tiim insani faaliyetlerin dijitallesme
baglaminda degisimini ifade etmektedir denilebilir. Bu gelismeler toplumun her kesimini
ilgilendirecek sekilde tabana yayilmaya baslamistir. Devletlerin en gizli bilgilerini bilgisayar
ciplerinde sakladig1 diisiiniiliirse siber giivenligin ve bu baglamda dijital dontisiimiin ne denli
onemli oldugu anlasilabilir. Bu durum Ogrencilerin bu konuda bilingli ve donaniml
yetistirilmesinin 6nemini giindeme getirmektedir. Egitim ile bu konuda farkindaligi olan,
bilingli 6grencilerin yetistirilmesi gerekli diizenlemeler yapilarak saglanabilir.

Konunun egitimle kesistigi acikken ve dijitallesme ile ilgili her giin yeni gelismeler
yasanirken Ogrencilerin bu konuda ne diislindiigii de 6nem kazanmis durumdadir. Bu
arastirma dijital de8isim ve gelismelerin Ogrencilerin zihninde ne gibi c¢agrisimlar
olusturdugunun tespitine ¢alismaktadir. Calismanin temel amaci lise 6grencilerinin
dijitallesme baglaminda yapay zeka, metaverse, dijital doniisiim, uzaktan egitim ve robot
teknolojisi gibi gelismeler ile ilgili metaforik algilarinin tespitidir.

Kavramsal Cerceve

Insanhigin tarihin her déneminde belirli doniisiim ve degisimler gecirdigi sdylenebilir.
Bu dontistimlerin temelinde insanlarin icat ve buluslar1 rol oynamistir. Atesin kullanilisi,
hayvanlarin evcillestirilmesi, demirin islenmesi; buhar giiciiniin ve elektrigin kullanimi, seri
imalat kabiliyetinin kazanilmasi, bilgisayarin kullanimi ve otomasyon insanlik tarihinin
gelisim yolunun kose taslari olmustur. Yasadigimiz doneme dijitallesme ve otonom sistemler
hakimdir. Giiniimiizde teknolojinin geldigi noktada makinelerin yapay zeka yazilimi ile
ogrenebilir, 0gretebilir, sorun ¢ozebilir, karar verebilir, sdylenenleri anlayip cevap verebilir ve
en Onemlisi kendini gelistirebilir hale geldigi; robotlarin top oynayabildigi, merdiven
cikabildigi, birbiriyle iletisim kurarak istikamet belirleyebildigi goriilmektedir. Bu anlamda
yapay zeka dijital ¢agin en 6nemli oyuncusu olarak goriilmektedir. Bunun yaninda internet alt
yapisinin giiclenmesi ve sensor teknolojilerinin gelismesi birbirlerini goren, taniyan araglari
ortaya cikardi. Iradeleri ile hareket edebilen, kendileri karar verebilen ve sorun ¢dzebilen,
imalat ortamimnda yayginlastirilan otonom robotlar (Oztemel, 2018), kullanima hazir ve
istenildiginde ulasilabilir. Yapilandirilabilen bilgisayar kaynaklarimin paylasildigi havuza ag
baglantis1 saglama modeli (Demirkaya & Sarpel, 2018) olarak tanimlanabilen bulut biligim,
gercek diinya ortamina gergek ve es zamanl bilgisayar grafikleri katma durumu (Billinghurst,
2002) olarak tanimlanan artirilmig gerceklik (AG) dijitallesmenin yeni kavramlari olarak ifade
edilebilir. Tiim bu yeni teknolojilerin egitim sistemine olas1 etkileri konusu aragtirmacilarin
dikkatini cekmektir. Bunun yaninda bu ve bu gibi gelismeler yeni is alanlar1 yaratirken bazi is
alanlarinin da sonunu getirmektedir. Bunlar birer ihtimal gibi goriinse de gergeklesmelerinin
zor olmadig1 sdylenebilir. Bu ve benzeri teknolojilerin hayatimizi oniimiizdeki siiregte
kusatacak yetkinlige ulasacagi diisiiniildiigiinde acacagi yeni is alanlarina is giicii
olusturmanin veya daha farkli bir ifade ile beseri sermayenin bu alanda yetistirilmesinin
bliylik 6nem arz ettigi soylenebilir. Bu baglamda 6grencilerinin bu kavramlari tanimasi,
O0grenmesi son derece Onemli hale gelmis durumda. Arastirma lise Ogrencilerinin bu
kavramlara ne gibi anlamlar yiikledikleri ve neye benzettikleri iizerinde durmaktadir.
Caligmanin bu boliimde kisaca bahsedilen dijital doniisiim, yapay zeka, biiyiik veri, nesnelerin
interneti kavramlar1 egitim ¢ergevesinde ifade edilecek ve bunlarin paralelinde egitim 4.0
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kavrami agiklanmaya caligilacaktir.
Dijital Doniisiim

Gelisen teknolojiler dahilinde 6nce buhar giiciiyle ¢alisan makinalar ile ardindan
elektrigin iretime girmesi ve robotlu otomasyon akimi; tlretimde verimliligin artmasini
saglamistir. Giinlimiizde yapay zeka, bliyiik veri, nesnelerin interneti gibi dijital teknolojiler
ile Sanayi 4.0 ve dijital donilisiimden bahsedilmektedir. Bu baglamda dijital doniisiim dijital
teknolojilerden verimli, tesirli ve dinamik sekilde faydalanilmasidir denilebilir. Sanayide
dijital doniistim dijitallesme ile gergeklesmekte ve dijitallesme denilince akla gelen
teknolojiler ve onlarin kisa tanitimlari su sekildedir.

Yapay Zeka (Al) ve Biiyiik Veri

Yapay zeka kavrami 1956 yilinda Alan Turing’in “Bir Makine Diisiinebilir mi?”” adli
makalesinin basligindaki sorunun cevabi ile ortaya ¢ikmistir. Bunun yaninda yapay zeka
kavraminin mucidi olarak John McCarthy kabul gérmektedir (Alpaydin, 2013). Yapay zeka
ifadesi 1956 yilinda Dortmund Konferansi’nda John McCarthy, Marvin L. Minsky, Nathaniel
Rochester ve Claude E. Shannon tarafindan sunulan bir tavsiye mektubunda dile getirilmistir
(Arslan, 2020). Nilsson’a (1990) goére yapay zeka, insan zekasinin taklididir. Yapay zeka,
bilgisayar ve makinelerin dogal zekanin Ogrenme, problem c¢ozme ve karar verme
kabiliyetlerini taklit etmesidir.

2012 yilinda Davos’taki Diinya Ekonomik Forumu’nda para ve altina ek olarak, yeni
ekonomik deger olarak “veri” den bahsedilmistir (Dogan & Arslantekin, 2016). Diebold
(2013), biiyiik veri kavramimi Seattle’da 8. Diinya Ekonometri Kongresi’ndeki bildirisiyle
ortaya atmistir. “Cagimizin ham maddesi” olarak ifade edilen biiyiik veri Google, Amazon,
Twitter ve Facebook gibi bilisim sirketlerince islenmektedir, hatta biiyilk verinin
olusturulmasinin, bu sirketlerin kurulus amaglarindan oldugu sdylenebilir (Ege, 2013).
Bunlara ek olarak biiyiik veri terimi kullanilan programlarin saklanmasi, yonetilmesi ve

islenmesi kapasitesinin Gtesindeki veri kiimelerini ifade etmeye yarayan bir terimdir (Dogan
& Arslantekin, 2016).

Metaverse

Internetin son sekli olan metaverse, meta “dte” ve iiniverse “evren” kelimelerin
birlesimidir ve Tiirk¢eye sanal evren olarak ¢evrilebilir. Kavram ilk kez Neal Stephenson’un
Snow Crash (1992) isimli bilim kurgu kitabinda gegmektedir. Stephenson (1992) metaverse
evrenini, kullanicilarin dijital avatarlar araciligiyla etkilesimde bulundugu fiziksel diinyaya
paralel devasa bir sanal ortam olarak tanimlar. Siire¢ icerisinde kavram somutlastirilmig
uzaysal internet (Chayka, 2021), ayna diinyasi, simiilasyon mekani1 anlamlarinda kullanilmig
ve tanimlanmistir. Bunun yaninda Mystakidis (2022)’ye gore metaverse fiziksel gercekligi
dijital sanallikla birlestiren siirekli ve kalict ¢ok kullanicili bir ortam olan gerceklik sonrasi
evrendir. Lee, Braud ve Zhou (2021)’ e gore metaverse fiziksel diinya ile baglantili olan
varsayim niteligindeki yapay diinyadir. Tanimlardan metaverse’iin yapay (sentetik), fiziksel
ortamla baglantil1 olan sanal bir alem oldugu ifade edilmektedir. Sanal evrene sanal gerceklik
gozliikleri kullanilarak girilebilmektedir ve bu gozliikler ile gercek ile sanal evren irtibati
saglanmaktadir. Dolayisiyla sanal evren sosyal medyalarin etkilesimli hale getirilmis halidir
denilebilir. Dijital bilgiyi somut hale getirerek geri bildirim olarak dokunma hissi saglayan
(Saint Louis & Hamam, 2021) haptik teknolojinin bu etkilesimi etkili hale getirebilecegi de
ifade edilebilir.

100



Gaziantep Universitesi Egitim Bilimleri Dergisi, 8(2), 95-116 [2024]

Nesnelerin Interneti

Nesnelerin interneti (IoT), Her Seyin Interneti (Internet of Everything/IoE),
Nesnelerin Ag1 (WoT), Her Seyin A& (WoE), Makineden Makineye (M2M) gibi
terminolojide karsiliklar1 olsa da en popiiler isimlendirme olarak Nesnelerin Interneti
kullanilmaktadir (Goziiagik, 2015). Nesnelerin interneti nesne, cihaz ve makinalarin birbiri ile
iletisimini ifade etmektedir. Bu kavram robot teknolojileri ile de yakindan ilgilidir.

Egitim 4.0

Egitim 4.0, diger alanlarda oldugu gibi egitim diinyasinda da dijital doniisiimiin
gerceklestirilmesi anlamma gelmektedir (Oztemel, 2018). Endiistri 4.0 yeniliklerinin temel
hedeflerinden biri olan egitim kurumlarma egitim 4.0 adaptesi, is diinyasinin insan
kaynaklarindan bekledigi niteliksel Ozelliklere sahip bireylerin yetismesinde Onemlidir.
Egitim 4.0; geleneksel egitimin aksine, teknolojiden faydalanan ve G6grenciye 6zel egitim
stireci gelistiren, giiniimiiz diinyasinin beklentilerini karsilayan, deneyim temelli yeni bir
egitim sistemi olarak ifade edilmektedir (Yelkikalan vd., 2019).

Bu kavramlar1 giderek daha ¢ok duymaya basladigimiz, hatta ¢ogu zaman fark
etmeden kullandigimiz da sdylenebilir. Bu kavramlarin hayatimizin ayrilmaz bir parcasi
olmasinin da yakin oldugu iddia edilebilir. Calisma bu kavramlarin hayatimiza girdigi bu
dénemde 6grencilerimiz tarafindan nasil yorumlandigi ve goriildiigii arastirmacilar tarafindan
onemli goriilmektedir ve bu dneme binaen metaforlar araciligiyla 6grencilerin goziinden bu
kavramlarin yorumlar1 caligmada tespit edilmeye ¢alisilmigtir. Calismanin bu kisminda
yontem kismina yer verilmistir.

Yontem

Bu boliimde aragtirmanin modeli, evren ve Orneklemi, veri toplama araclari ve
verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi ile ilgili bilgiler alt basliklarla verilmistir.

Arastirmanin Deseni

Arastirma bir olgubilim arastirmasidir. En yalin ifadeyle ise olgubilim, bireyin anlik
deneyimlerinin tanimidir (Edmonds & Kennedy, 2017). Fenomenoloji olarak da kullanilan
olgubilim deseni Edmund Husserl’in insanlarin diinyayr anlamalarina ilisgkin evrensel
yapilarmin ¢aligilmasi i¢in bir program Onermesiyle gelismeye baslamistir (Ceylan Capar &
Ceylan, 2022). Fenomolojik yontem paydaslarin belli bir fenomene yonelik deneyimlerini,
algilarmi ve duygularini somutlagtirmak amaciyla kullanilmaktadir (Yiiksel & Yildirim,
2015). Bu yontem fenomenin temel Ozelliklerinin bilinmesi, ¢ocuk ve genglerin 6grenme
stirecleri tlizerine etkili olmaktadir (Bello vd., 2002). Bu yontem ile c¢alisgmada lise
Ogrencilerinin yapay zeka, metaverse, uzaktan egitim, robot teknolojisi hakkinda sahip
olduklar1 algilar metaforlar araciligi ile kesfedilmeye calisiimistir.

Arastirmanmin Calisma Grubu

Calisma Kahramanmaras ilinde smavla 6grenci alan iki lisedeki Ogrenciler ile
gerceklestirilmistir. Bu iki okuldaki 6grenci sayist 500°diir ve bunlar arasindan tesadiifi
(yansiz) orneklem belirleme yontemiyle 31 O6grenci ¢alisma grubu olarak belirlenmistir.
Tesadiifi 6rneklemede temel alinan birimlerin 6rneklem i¢in se¢ilme olasiliklarr esittir
(Biiytikoztirk vd.,2012). Caligma grubunun demografik dzellikleri Tablo 1°de gosterilmistir.
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Tablo 1. Calisma Grubunun Demografik Ozellikleri

Degiskenler f %
Cinsiyet Erkek 17 55
Kiz 14 45
Simif 9. smif 9 30
10. siuf 11 35
11 simf 11 35
Dogup Biiyiidiigii Yer Sehir Merkezi 25 80
Ilge ve Mahalle 6 20

Veri Toplama Teknikleri

Calismada arastirmacilar tarafindan olusturulan ve 5 soru igeren yapilandirilmis
goriisme formu kullanilmistir. Yapilandirilmis bir goriismenin temel 6zelligi, katilimciya
yoneltilecek sorularin standartlastirilmis sekilde ve belli bir diizende siralanmis olmasidir
(Akman Dombekci & Erisen, 2022). Goriisme formu olusturulurken alan yazin incelenmis ve
uygun form olusturulmustur. Goriisme formunda bulunan sorularin kalibi aymidir. Ve su
sekildedir:

“Yapay ZeKa ....oooviiiiiiiii e gibidir, ¢linkii .... “

Amag Ogrencilerin Yapay Zeka, Metaverse, Uzaktan Egitim, Robot Teknolojisi ve
Dijital Doniisiim kavramlar1 hakkinda zihinlerindeki c¢agrisimlari, benzetimleri, metaforlar
tespit edebilmek oldugundan soru kalibinin basindaki kavram degistirilerek diger sorular
calisma grubuna yoneltilmistir. Caligmanin 6rneklemi sorunun ilk kismina cevap vermekte
zorlanmamis ama “clinkli” ifadesinden sonraki bdoliime Ogrencilerin bir kismi cevap
verememistir. Bu sebeple, baz1 metaforlarin nedenine calismada yer verilememistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Goriisme formunun olusturulmasinin ardindan il merkezindeki liseler arasindan
secilen iki liseden, tesadiifi 6rnekleme ile belirlenen 6grencilerden yiiz ylize goriismeler ile
veriler toplanmigtir. Cevaplar kisa oldugundan ses kaydi yapilmamis alinan cevaplar ayni
anda goriisme formuna yazilmistir. Calismada katilimci teyidi yontemi ile calismanin ig
gecerliliginin arttiritlmasina ¢alisilmistir. Elde edilen veriler listelendikten sonra calisma
grubundaki ogrencilerden wveriler 1ile 1ilgili genel bir degerlendirme istenmistir. Bu
degerlendirme devamsizlik, raporlu olma gibi nedenlerden c¢alisma grubunun tamamu ile
yapilamamistir. Katilimer teyidindeki 6grenci sayis1 17°dir. Bu asamadan sonra veriler
tablolar halinde listelenmistir.

Bulgular

Calismanin bu kisminda metaforlar tablolar halinde sunulmustur. Ogrencilerin
cevaplart arastirmacilar tarafindan gruplandirilmistir. Tablolardaki gruplandirmalar anlamca
paralel cevaplarin arastirmacilar tarafindan yapilan adlandirmalar ile olusturulmustur.
Tablolarin igerisindeki metaforlarin yaninda bulunan rakamlar ayn1 ifadenin kag farkli 6grenci
tarafindan kullanildigin1 ifade etmektedir. Baz1 benzetimler kelimesi kelimesine ayni iken
bazi benzetimler ayni seyi ifade etmektedir. Bu tiir metaforlar da arastirmacilar tarafindan
birlestirilerek tek benzetim haline getirilmistir.

Calisma grubundan toplanan 26 metafor, bunlarin nedenleri 7 grup altinda
toplanmistir. Gruplar arastirmacilarca olusturulmustur. Lise Ogrencilerinin yapay zeka ile
ilgili metaforik algilar1 Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2. Lise Ogrencilerinin Yapay Zeka Ile Ilgili Metaforik Algilar:

Kategori f

Ogrenci Benzetimleri

Benzetimin Nedeni

Korku Hakim Benzetim 2 Urkiitiicii Bir Yap1 Korkung

Canavar Insanligin Sonunu Getirebilir.
Degisim Kaynakl 4 Gelismek Zihnimizde Yeni Ufuklar Actyor.
Benzetim Teknoloji Onunla flgili.

Gelecek

Gelecegin ilaci
Insan ve Insanin Farkl 8 Insan (n=3) Insan Yapimudir

Hallerine Benzetim

Sanal Insan
Zeki Bir Insan
Ozgiir Bir insan
Kusursuz Kisi
Insan Beyni

Insana Benzer

Ileride Istediklerini Yapabilecek.
Her Seye Hakim.

Aynisi.

Kendisi Oldugu Fikri

[ERN

Yapay Zeka

Insan Faaliyetleri 9
Kaynakli Benzetim

Insan Eli Degmis Ugras,

Insanligin Sonu,

Insan ile Smirli Robot,

Insanin Yerini Tutmaz

Insanlar Tarafindan Yapilan Bir Alet
Uretilebilen Gelistirilebilir Bir Tiir
Zeka (n=2)

Insan Eliyle Olusturulmus ve Biitiin
Yetkinligi insanla Sinirli Varlik

Insan Yapimu.
Sonumuzu Getirecek.
Tiim Faaliyeti insana Bagl1.

Yapay Zeka Robot 4
Benzerligi ile Tlgili
Benzetim

Robot (n=3)
Bir Robot Zihni

Her Robotta Bir Yapay Zeka Var.

Diger Benzetmeler 3

Mucize
Ana Kkartlar
Edebiyat

Yaptiklari inanilmaz.
Karigik.

Tablo 3, 6grencilerin Metaverse ile ilgili metaforik algilarini icermektedir. Bu tabloda
metaforlar gercekle ilgili, egitimin parcast oldugu, sanal benzetim ve olumsuz benzetmeler

bagliklarinda toplanmistir.

Tablo 3. Lise Ogrencilerinin Metaverse Ile Iigili Metaforik Algilar

Kategori f

Ogrenci Benzetimleri

Benzetimin Nedeni

Gergekle ilgili Benzetim 21

Diinyanin dijital aynas1 (n=2)
Gergek diinyanin kopyasi (n=2)
Gergek (n=2)

Yeni bir diinya (n=3)

Ug boyutlu sanal alem

Sanal evren (n=6)

Ikinci diinya (n=4)

Diinyanin Tipkist

Gergek gibi
Onceden Yoktu

Sanal (1), Gergcek Degil (2)

Gergegin dibi ama aslinda sadece bir

simiilasyondan ibaret bir sey.

Egitimin Parcas1i 1  Uzaktan egitim gibi Gergek gibi ama Degil.
Oldugu Benzetim
Sanal Benzetim 6  Tekno proje
Piksellerden olusan sanal oyun
Sanal diinya (n=3) Sanal
Facebook’un yeni icadi
Olumsuz Benzetmeler 3  Depo
Copliik
Karmasik
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Tablo 4, 6grencilerin Uzaktan egitim ile ilgili metaforik algilarini igermektedir. Bu
tabloda metaforlar olumsuz benzetim, olumlu benzetim ve farkli benzetmeler bagliklarinda
toplanmustir.

Tablo 4. Lise Ogrencilerinin Uzaktan Egitim Ile Ilgili Metaforik Algilar:

Kategori f Metafor Benzetimin Nedeni
Olumsuz 10  Zorluk Okula Gelmek Daha Kolay
Benzetim Monoton Bir Hayat Her Giin Ayni
Verimsiz, Faydasiz Bir Egitim
Verimsiz Ugrag (n=3) Sonuglar1 Vasat
Kalitesiz Egitim (n=3)
Tamamlanmamis Gelecegin Egitimi Sanirim Gelecekte Okullar Olmayacak
Olumlu 4 Bilgiye Kolayca Ulasilabilen Bir Hep Elinin Altinda
Benzetim Teknoloji

Kesintisiz Egitim igin Bir Yol
Uzaklar1 Yakin Yapan Bir Sey
Okula Gitmeden Egitim Gérmek

Farkli 16 Sunum Ezberden Aktariliyor
Benzetmeler Zoom Bu Uygulamadan Giriyorduk Cok Zaman
EBA
Video
Goriintiilii Konugma (n=2)
Canli Anlik Goriintii ve Ses
Film Film gibi
Evden Ders Okul Evde gibi
Okulun Ekranda Olan Versiyonu Bilgisayardan Takip Ediyoruz
Giinliik Her Giin
Google Ders Anlatilirken Takildim Yer
Evdeki Okul (n=3) Evden Girdigim Dersler
Mucize Gibi Ama Verimsiz Olan Bir
Egitimdir.

Tablo 5, 6grencilerin robotlar ve robot teknolojisi ile ilgili metaforik algilarini
icermektedir. Bu tabloda metaforlar faydali oldugu ile ilgili benzetim, insana benzetim,
teknolojik benzetim, temkinli benzetim basliklarinda toplanmastir.

Tablo 5. Lise Ogrencilerinin Robotlar ve Robot Teknolojisi Ile Iigili Metaforik Algilar:

Kategori f Ogrenci Benzetimleri Benzetimin Nedeni
Faydali  Oldugu 8 Yardime1 (n=2) Komutlarimizi Yapiyor
ile Tlgili Benzetim Gerekli

Insanlara Hizmet Etmek I¢in Dogmus Modern Kéle

Bir Kole

Insanlarm Kolesi
Insanlara Yardimeci Bir Arag
Kolaylik

Insana Benzetim 13  Insan (n=8) Insan Seklinde (1) Insana Benziyor (2, n=4)
Miikemmel ve zekalarryla ¢ok iistiin
yetenekli varlik

Asker Emirlere Uyarlar
Gelecekteki Insanlik Robotlar Yerimizi Alacak
Elle Yapilmis insan

Teknolojik 7 Robot

Benzetim Makine
Gelistirilebilen Bir Sistem Giincelleniyor
Enerjiye Baglh Makine Fisle Elektrige Bagl
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Dijital Zeka
Birer Kod Dizimi Uygulama
Elektronik Hayat
Temkinli 3 Urkitiicti Korkung
Benzetim Asir1 Ozellik Yiiklenirse Tehlikeli Yapay Zeka Kendini Kontrol Edebilir
Insanin Yerini Tutmayacak Gereksiz Sonugcta Robot iste
Sey

Tartisma ve Sonug

Calismanin yapay zeka ile ilgili metaforlarinda bazi 6grenciler yapay zekadan
korktuklarini ifade ederken bazilar1 yapay zekayr normal ve siradan karsilamaktadir. “Korku
Hakim Benzetim” yapay zekanin Ogrenciler tarafindan yapilan benzetimlerinden ilkidir.
Burada “irkiitiicii bir yapi” benzetimindeki “{irkmek” ifadesine dikkat etmeli. Urkmek
kelimesi sagirma, korkma ve ¢ekinme anlamlarini birlikte ifade eder (TDK, 2023). Metaforun
nedeni olarak “korkun¢” ifadesi de korku ifade etmektedir. Ogrencilerin yapay zeka
hakkindaki duygusu korku ile ¢ekinme arasinda bir yerdedirler. Bu duygu durumunun aligma
stirecinin bir evresi oldugu sdylenebilir. Bunun yaninda “canavar” benzetimi dikkat ¢ekicidir.
Bu ifade de korkuyu anlatmaktadir. Bu korkunun nedeni “Diinyanin sonunu getirebilir.”
seklinde aciklanmaktadir. Alisilmis olanin en giivenli oldugu fikrinin de bu korkuyu besledigi
ifade edilebilir. Ozellikle Yapay zeka tarafindan ydnlendirilen robotlarin insanlarin islerini
ellerinden alip onlarin yerine gegecegi ve zamanla insanlar1 yok edecegi fikri bu benzetimi
dogurmus olabilir. Bu metaforu olusturan d6grenciden arastirmacilar biraz agiklama istemistir.
Bunun iizerine 68renci “Belki de insanlardan once diinyaya robotlar hakimdi. Robotlar
kendilerine yardimct olmasi igin insanlari iiretti ve zamanla insanlar robotlarin yerini aldi ve
tiim robotlart yok etti. Belki robotlar o¢ almak icin tekrar ortaya ¢ikmaya ¢aligsiyor.” seklinde
bilim kurgu romanlarindakilere benzeyen bir cevap vermistir.

Tabloda 2’deki “Insan faaliyetleri kaynakli benzetim” Kategorisinde ‘“Insanligin
Sonu” metaforu ve bu metafora sebep olarak yazilan “Sonumuzu Getirecek” ifadesi canavar
metaforunu desteklemektedir. Demir (2018) trans-hiimanizmden bahsettigi ¢alismasinda insan
genom haritasinin ¢ikarilmasiyla, bugiin iretilen yapay organlarin viicutta sorunsuz
calistigini, bir sonraki asamanin insan bedeninin tamamen iiretilebilir ve bilincin bedenden
bedene aktarilabilir olmasiyla insanin Oliimsiizliige erigebilecegini ifade etmektedir.
Frankenstein’e benzeyen bu insan prototipinin canavara benzedigini sdylemek zor degildir.
Bunun yaninda dijital zeka ile biyolojik zekanin bir araya geldigi senaryonun korkutucu
oldugunu sdylemek de miimkiindiir. Insan bedeninin ve ruhunun sinirlarini asan kapasitede
(canli ve yapay) bir varolus (Batukan, 2017) olarak tanimlanabilen “Sayborg” larin medyada
kendine giderek daha fazla yer bulmasi ve Elon Musk’1in “Hayatta kalmak i¢in Sayborg olmak
sart!” ifadesi (CNNTURK, 2017) bu konu ile ilgili dikkat ¢eken bir yorumdur. Bu yorum
veya bu yorumdan kaynakli ifadelerin ¢esitli sosyal medya kanallarinda farkli sekillerde yer
almast ve bu ifadelerin bir sekilde Ogrencilerin Oniine ¢ikmis olabilecegi varsayimi ile
ogrencilerin bu benzetimlerinin kaynagi oldugu iddia edilebilir. Bunun yaninda bu tip
konular1 isleyen bilim kurgu edebiyatinin, bu edebiyatin kurguladigi sinema filmleri ve
dizilerin “canavar” benzetiminin sebeplerinden biri olabilecegi sdylenebilir. Ogrencilerin bu
tip roman ve filmlerle karsilasip karsilasmadiginin cevabi aragtirma verilerinden ¢ikarilamaz,
ancak bu minvalde ifadelerin kaynaklik ettigi haberlerin sik sik yapiliyor olmasi ve
ogrencilerin de bunu duyma ihtimallerinin yiiksek olmasi ‘“‘canavar” metaforunu
aciklayabilir. Buna Black Mirror dizisinin 4. Sezon 5. Boliimii olan “Metal Kafa” boliimiinde
robot kdpeklerden kagan insan sahnesi drnek verilebilir. Onay ve Oviir (2018) sahneyi su
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sekilde anlatir:

“Katil robot kdpekten kacan kadin, korku ve panik halinde ormanlik alanda
biiyiikge bir agaca tirmanmaktadir. Robot kdpek ise daha sonra gelip ortami
sensoOr gibi bir uygulamasi ile taramaktadir. Hedefini yani kadin1 bulmak i¢in
saga sola ve yukar1 bakmaktadir. Agaca ¢ikmayan kdpek robot, agacin
altinda adeta pusu kurmaktadir. Kadin agacin lizerinde uyuya kalir ve kayip
diisme tehlikesi gecirir. Dala sarkili olarak kalan kadin son anda kendisini
dalin lizerine g¢ekerek kurtarir. Bu sirada kopek robot kendisini uyku moduna
aldig1 i¢in ¢ikan seslerden dolay1 ayaklanir. Kadin robot képegin kendini
uyku moduna sokarak sarj tasarrufu yaptiginin farkina varir. Bunun tizerine
cebindeki sekeri c¢ikarip tek tek kopegin iizerine atar. Kopek her ¢ikan seste
ya da ilizerine seker diistiigiinde ayaga kalkar saga sola bakar ve enerjisini
azaltir. Kadin, robotun sarjinin bitmesi i¢in dal parcasi gibi eline gecen cali
cirpiy1 belirli periyodlarla say1 sayarak robotun iizerine atar. Kadin robotun
sarjinin bitmesini saglar ve sarjinin bittigine tamamen emin olduktan sonra
tedirginlikle agagtan atlayip kagar.”

Bu ve buna benzer filmlerin kaynaklik ettigi sosyal medya sayfalari, haberler veya
sohbet konular1 “canavar” metaforunu agiklayabilir. Bagka bir ifade ile 6grenciler bu filmi
izlememis olsa da bu ve benzeri ifadeleri dolayli yollardan duyup gizil 6grenmeler
gerceklestirmis ve bu metaforu ortaya ¢ikarmis olabilir.

Degisim kaynakli benzetim kategorisinde bulunan “Gelismek” metaforu ve nedeni
“Zihnimizde yeni ufuklar aciyor” ifadesi dikkat ¢ekicidir. ifadenin gelismek ve yeni ufuklarin
acilmasi paralelligine vurgu yapmasi ve bunu yapay zekanin yapacagini diisiiniiyor olmasi
bakimindan dikkate degerdir. Bu kategorideki diger metaforlar ise “Teknoloji, Gelecek,
Gelecegin Ilaci” ifadeleridir.

“Insan ve insanm farkli hallerine benzetim” bash@ altindaki “insan”, “ézgiir bir
insan”, “kusursuz kigi”, “insan beyni”, “sanal insan”, “zeki bir insan” metaforlar1 ve
nedenleri olan swrasiyla “Insan Yapimidir”, “Insana Benzer”, “lleride Istediklerini

Yapabilecek”, “Her Seye Hdkim”, “Aymisi” ifadeleri dikkat c¢ekicidir. “Sanal insan”, “zeki
bir insan” metaforlarimin nedenleri yoktur. Uretilen bu metaforlar Aktas (2021) tarafindan
yapilan arastirmadaki yapay insan, beyin, insanin taklidi, iiretilmis akil metaforlariyla
benzerlik gdstermektedir. Zekanin insana 6zgii bir kavram olarak diisiiniilmesi benzetmelerin
bu sekilde olmasinin nedeni olabilir. Ozellikle “insan beyni” metaforunun Turing ve
Haugeland (1950), tarafindan ortaya atilan “Makineler diigiinebilir mi?” ve Arf (1959)
tarafindan sorulan “Makineler diisiinebilir mi ve nasil diisiinebilir?” sorularimin cevabi
olabilecegi ifade edilebilir.

2 6y

“Insan faaliyetleri kaynakli benzetim” bashiginda “insan eli degmis ugras”, “insan ile

I TS 2 ETE] I T

smrlt robot”, “insanin yerini tutmaz”, “insanlar tarafindan yapilan bir alet”, “iiretilebilen
gelistirilebilir bir tiir zeka “,” insan eliyle olusturulmus ve biitiin yetkinligi insanla sinirli
varlik” metaforlar1 yer almaktadir. Ik ii¢ metaforun sirasiyla “insan yapimi”, “sonumuzu
getirecek”, “tiim faaliyeti insana bagl” seklinde nedenleri vardir. Bu metaforlar Aktas’in
(2021) aragtirmasindaki “yapay zeka komutlara gore hareket eder” kategorisindeki metaforlar
ile benzerdir. Buna ek olarak bazi1 6zel benzetmeler bu kisimda yorumlanabilir. Mesela bir
benzetimde yapay zeka “karisik” olmasi baglaminda “edebiyata” benzetilmistir. Buradan
hareketle 6grencinin edebiyati karisik buldugu ve bu agidan yapay zekay1 edebiyata benzettigi

soylenebilir. Cingin’e (2021) gore, yapay zekalar ile insanlar arasindaki olasi dostluk
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iliskileri, yapay zekanin Oniimiizdeki yillarda insanlar adina tehlike olusturma olasiligini
azaltabilir. Ogrencilerin cagrisimlarinin  genel olarak Cingin’in  (2021) goriisleri ve
bulgulariyla ortiismedigi goriilmektedir. Bunun sebebinin &grencilerin bilingaltina kazinan
olumsuz yapay zeka imaj1 olabilir.

Metaverse ile ilgili metaforlar ve nedenleri tablo 3’de verilmistir. Metaforlar
“gercekle ilgili, egitimin pargasi oldugu, sanal benzetim ve olumsuz benzetmeler” olarak 4
kategoride toplanmustir. Gergekle ilgili benzetim kategorisinde “diinyamin dijital aynasi
(n=2), gercek diinyanin kopyasi (n=2), ger¢ek (n=2), yeni bir diinya (n=3), ii¢ boyutlu sanal
alem, sanal evren (n=6), ikinci diinya (n=4), gercegin dibi ama aslinda sadece bir
simiilasyondan ibaret bir sey” metaforlart bulunmaktadir. Bu metaforlar i¢in “diinyanin
tipkisi, gercek gibi, onceden yoktu, sanal (1), gercek degil (2)” nedenleri siralanmistir.
Egitimin parcasi oldugu benzetim kategorisinde ise “Uzaktan egitim gibi” metaforu
bulunmaktadir. Bu metafor i¢cin “ger¢ek gibi ama degil” nedeni ifade edilmistir. Sanal
benzetim kategorisinde “tekno proje, piksellerden olusan sanal oyun, sanal diinya (n=3),
Facebook un yeni icadi” metaforlart yer almaktadir. Bunlardan sadece ‘“sanal diinya”
metaforuna “sanal” nedeni séylenmistir. Olumsuz Benzetmeler kategorisinde ise “Depo,
¢copliik, karmasik” metaforlar1 bulunmaktadir. Bu metaforlar i¢in neden belirtilmemistir.

Arastirmacilara gore gercek ile ilgili benzetim yapan 6grenciler de Metaverse’ii gercek
diinya ile ayn1 derecede dnemli bir evren olarak gormektedirler. Bu ¢ikarim “ikinci diinya,
gercek (n=2), gercegin dibi, yeni bir diinya, gercek diinyanin kopyasi” metaforlarindan
cikarilabilir. Bu ¢ikarim “diinyamin tipkisi ve gercek gibi” benzetim nedenleri ile de
desteklenmektedir. Dolayisiyla 6grencilerin gergeklik algisinin degistigi ve ¢esitlendigi
soylenebilir. Bu kategorideki “Ikinci diinya” metaforu dikkat ¢ekicidir. Metaverse icin bu
benzetim ifadesi literatiirde sik¢a gecen ikinci diinya (second life) isimli bir video oyununun
(Cooke-Plagwitz, 2008; Kemp & Livingstone 2006) benzeri olmasi agisindan dikkat gekicidir.
Yine “piksellerden olusan sanal oyun” benzetmesi de bu video oyunun ¢agristirdigi imgeleme
paralel gortinmektedir.

Sanal benzetimler yapan 6grencilerin goziinde Metaverse’nin dijital bir evren oldugu
sOylenebilir. Bu kategori Metaverse’yi bir gerceklik olarak gdren kategoriden net bir sekilde
ayrilir. Demir ve Degerli (2022) calismalarinda, diger sanat ve tasarim iiriinlerinin
reenkarnasyonu seklindeki sanal evrenin insanlar tizerinde disiiniildigi gibi bir etki
birakmayabilecegi ve gergekligin bu yeni evrene karsi zafer kazanabilecegini dngdrmektedir.
Bu 0ngoérii bu arastirmada “fekno proje, piksellerden olusan sanal oyun, sanal diinya ve
Facebook ‘un yeni icadr” metaforlarinin diigiindiirdiikleri ile paraleldir. Bununla beraber bu
metaforlar Altun’un (2021) Z ve Alfa kusaklarinin dijital davraniglarinin ve yetkinliklerinin
oyun kiiltiiriinden gelmeleri sebebiyle Metaverse’e kolay adaptasyon i¢in uygunlugu tespitiyle
tam olarak uyusmamaktadir.

Olumsuz benzetmeler Ogrenciler tarafindan “depo ve ¢opliik” ifadeleri ile
somutlagtirllmistir. Bu metaforlar Kus (2022)’un yaptig1 aragtirmadaki bazi bulgular ile
ortismektedir. Kus (2022) arastirmasinda YouTube platformunda “metaverse” kelimesi
aratildiginda yogun sekilde izlenmis olan Tiirk¢e bir videoya yapilan yorumlarin analizini
gerceklestirmis ve bu video altinda yapilan 4613 yorumun 172’sinin olumsuz diisiinceler ve
tehdit algisiyla ilgili oldugunu tespit etmistir. Ayn1 arastirmada metaverse’iin “gecici bir moda
oldugu, is simirin1 gériinmez hale getirebilecegi, bir yenilik sunmadig1 ve sisirilmis bir balon
oldugu” yorumlardan yapilan ¢ikarimlar olarak goriilmektedir.

Uzaktan egitim ile ilgili metaforlar ve nedenleri tablo 4’de verilmistir. Metaforlar

107



Gaziantep Universitesi Egitim Bilimleri Dergisi, 8(2), 95-116 [2024]

“olumsuz benzetim, olumlu benzetim ve farkli benzetmeler” olarak 3 kategoride toplanmustir.
Olumsuz benzetim kategorisinde “zorluk, monoton bir hayat, verimsiz, faydasiz bir egitim,
verimsiz ugras (n=3), kalitesiz egitim (n=3), tamamlanmams gelecegin egitimi” ve bunlarin
nedenleri olarak “okula gelmek daha kolay, her giin ayni, sonuglar: vasat, sanirim gelecekte
okullar olmayacak” ifadeleri kullanilmistir. Olumlu benzetim kategorisinde “bilgiye kolayca
ulasilabilen bir teknoloji, kesintisiz egitim i¢in bir yol, uzaklar: yakin yapan bir sey, okula
gitmeden egitim gormek” metaforlart olusturulmustur. Bu metaforlardan “bilgiye kolayca
ulasilabilen bir teknoloji” metaforunun nedeni olarak “hep elinin altinda” ifadesi sdylenmis,
diger metaforlara neden sdylenmemistir. Farkli benzetmeler kategorisinde ise “‘sunum, zoom,
eba, video, goriintiilii konusma (n=2), canli, film, evden ders, okulun ekranda olan versiyonu,
giinliik, google, evdeki okul (n=3), mucize gibi ama verimsiz olan bir egitimdir” metaforlar
vardir. Bu metaforlara “ezberden aktarilyyor, bu uygulamadan giriyorduk ¢ok zaman, anlik
gortintii ve ses, film gibi, okul evde gibi, bilgisayardan takip ediyoruz, her giin, ders
anlatilirken takildim yer, evden girdigim dersler” nedenleri liretilmistir.

Lise 6grencilerinin uzaktan egitim ile ilgili metaforlarina bakilacak olursa goze en ¢ok
carpanlar olumsuzlardir. Olumsuz benzetimlerin digerlerine nazaran 6n planda olmasinin
sebebi Ogrencilerin metaforlarinda belirttikleri gibi onlar i¢in uzaktan egitimin verimsiz
olmasindan kaynaklanmis olabilir. “Verimsiz ugras” metaforu ve bu metafor i¢in sdylenen
“sonuglari vasat” nedeni bu ¢ikarim nedeni olabilir. Bunun gibi “monoton hayat ” metaforu ve
buna neden olarak verilen “her giin aym” ifadesi de arastirmacilarin g¢ikarimini
desteklemektedir. Yirci ve Ozdemir (2021)’in de ifade ettigi gibi uzaktan egitim dgrenciler
arasindaki dijital esitsizlik, ol¢me-degerlendirme siirecinin sagliksiz, verimsiz bir sekilde
yiiriitiilmesi, okullarin sik sik agilip kapanmasi, dgrencilerin derslere devam etmede isteksiz
davranmast gibi olumsuzluklar1 barindirmaktaydi. Bu ve benzeri durumlarin 6grencilerin
zihninde olumsuz metaforlarin olusumuna sebebiyet verdigi diisiiniilebilir. Yine Ozdogan ve
Berkant (2020) tarafindan yapilan aragtirmanin bulgularina goére uzaktan egitimin
dezavantajlar1 giidiillenme kaybi, 6lgme ve degerlendirmenin eksik yapilabiliyor olmasi,
uygulayict ve oOgrencilerin internet ve bilgisayar gibi donanimlarinin olmamasi veya
yetersizligi, firsat esitsizligine neden olmasi, iletisim ve etkilesim yetersizligi, sosyallesme
yetersizligi ve uzaktan egitim siirecine hazirliksiz olma durumlan ile ilgilidir. Bu bulgular
arastirmanm  bulgularmi1  desteklemektedir. Ozellikle —arastirmanin  “Tamamlanmamis
Gelecegin Egitimi” metaforu Ozdogan ve Berkant (2020)'m uzaktan egitim siirecine
hazirliksiz olma sorunu bulgusuyla ortiismektedir. Kiirtiincii ve Kurt (2020) tarafindan yapilan
calismada katilimecilarin yaklagik %85’inin uzaktan egitimin verimliligi konusunda endiseli
oldugunun ifade edilmesi arastirmada tespit edilen “verimsiz, faydasiz bir egitim”, “verimsiz
ugras” ve “kalitesiz egitim” metaforlarin1 destekler niteliktedir. Bunun yaninda Karaca
vd.,’nin (2021) calismalarindaki uzaktan egitimin etkili 6grenme saglamadigi bulgusu
arastirmanin bulgularin1 destekler niteliktedir. Literatiirdeki pek ¢ok calisma uzaktan egitimin
olumsuz yonlerini 6n plana ¢ikarmaktadir (Atas, 2023; Yigit, 2022; Gilig, 2024; Inand1 vd.,
2022; Karakose vd., 2022a; Karakose vd., 2022b; Sahin & Aykag, 2022;).

Ogrencilerin metaforlarinda uzaktan egitimin tamamen olumsuz olmadig1 bu arastirma
baglaminda tespit edilmistir. Arastirmada uzaktan egitimin pozitif yonlerine focuslanan
olumlu benzetimler de azimsanamayacak sayidadir. Burada “okula gitmeden egitim gormek”
ifadesi uzaktan egitimin 6grenci i¢in bir likks gibi algilanmis oldugunu gostermis olabilir.

Buna ek olarak “bilgiye kolayca ulasilabilen bir teknoloji” ve nedeni olan “hep elinin
altinda” ifadesi de uzaktan egitimin olumlu yoniine dikkat ¢ekmektedir. “Kesintisiz egitim
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icin bir yol, uzaklart yakin yapan bir sey” metaforlari da bu paralelde ifadelerdir. Yolcu
(2020) tarafindan gerceklestirilen arastirmada uzaktan egitimde “derslerin tekrar
izlenebilmesi, rahat bir ortam ve zaman konusunda esneklik sunmasi, ulasim probleminin
olmamasi, bagimsiz ¢alismaya uygun olmasi1” olumlu yonleri olarak siralanmistir. Bu bulgular
arastirmanin bulgularii kismen desteklemektedir.

Olumlu ve olumsuz benzetmelerin diginda da benzetmeler bulunmaktadir. Ornegin
“Mucize gibi ama verimsiz olan bir egitimdir.” benzetmesine bakilacak olursa genel olarak
ogrenciler uzaktan egitimi yenilik olarak begenmekte ve kabullenmekteyken faydali olmamasi
noktasinda elestirmektedir. Gokbulut (2021)’un bulgular arasindaki iiniversite 6grencilerinin
uzaktan egitim ile ilgili algi diizeylerinin orta diizeyde oldugu c¢ikarimi arastirmanin
bulgularini desteklemektedir. Bununla beraber uzaktan egitim okul egitimine paralel olarak az
da olsa salgin oncesinde de yapilmaktaydi. Benzetimlerdeki olumsuz alginin sebebinin
uzaktan egitim ile 6grencilerin ilk tanigmalarinin salgin siirecinde olmasidir denilebilir.

Robotlar ile ilgili metaforlar ve nedenleri tablo 5’de verilmistir. Metaforlar “Faydal
Oldugu ile Ilgili Benzetim, Insana Benzetim, Teknolojik Benzetim, Temkinli Benzetim”
olarak 4 kategoride toplanmustir. “Faydali Oldugu ile Ilgili Benzetim” Kategorisinde
“vardimci (n=2), gerekli, insanlara hizmet etmek i¢in dogmus bir kéle, insanlarin kélesi,
insanlara yardimci bir arag, kolaylik” metaforlart “komutlarimizi yapiyor, modern kéle”
nedenleri siralanmistir. “Insana Benzetim” Kategorisinde “insan (n=8), miikemmel ve
zekalariyla c¢ok iistiin yetenekli varlik, asker, gelecekteki insanlik, elle yapilmis insan”
metaforlar1 ve “insan seklinde (1), insana benziyor (2, n=4), emirlere uyarlar, robotlar
yerimizi alacak” nedenleri bulunmaktadir. “Teknolojik benzetim” kategorisinde ‘“robot,
makine, gelistirilebilen bir sistem, enerjiye baglh makine, dijital zekd, birer kod dizimi,
elektronik hayat” ve nedenleri olarak “giincelleniyor, fisle elektrige bagl, uygulama”
ifadeleri bulunmaktadir. “Temkinli Benzetim” kategorisinde ise “zrkiitiicii, asu1 ozellik
yiiklenirse tehlikeli, insanin yerini tutmayacak gereksiz sey” metaforlar1 ve sirasiyla
“korkung, yapay zekad kendini kontrol edebilir, sonugta robot iste” nedenleri bulunmaktadir.

Arastirmacilara gore gercek ile ilgili benzetim yapan 68renciler de Metaverse’li gercek
diinya ile ayn1 derecede onemli bir evren olarak gdrmektedirler. Bu ¢ikarim “ikinci diinya,
gercek (n=2), gergegin dibi, yeni bir diinya, gergek diinyamin kopyasi” metaforlarindan
cikarilabilir. Bu cikarim “diinyanin tipkisi ve gercek gibi” benzetim nedenleri ile de
desteklenmektedir. Dolayisiyla 6grencilerin gergeklik algisinin degistigi ve ¢esitlendigi
sylenebilir. Bu kategorideki “Ikinci diinya” metaforu dikkat ¢ekicidir. Metaverse icin bu
benzetim ifadesi literatiirde sikga gegen ikinci diinya (second life) isimli bir video oyununun
(Cooke-Plagwitz, 2008; Kemp & Livingstone 2006) benzeri olmasi agisindan dikkat ¢ekicidir.
Yine “piksellerden olusan sanal oyun” benzetmesi de bu video oyunun ¢agristirdigi imgeleme
paralel gorlinmektedir.

Sanal benzetimler yapan 6grencilerin goziinde Metaverse’nin dijital bir evren oldugu
sOylenebilir. Bu kategori Metaverse’yi bir gerceklik olarak gdren kategoriden net bir sekilde
ayrilir. Demir ve Degerli (2022) calismalarinda, diger sanat ve tasarim iiriinlerinin
reenkarnasyonu seklinde sanal evrenin insanlar {izerinde disiintildigi gibi bir etki
birakmayabilecegi ve gercekligin bu yeni evrene karsi zafer kazanabilecegini dngérmektedir.
Bu 0ngorii bu aragtirmada “tekno proje, piksellerden olusan sanal oyun, sanal diinya ve
Facebook 'un yeni icadr” metaforlarinin diistindiirdiikleri ile paraleldir. Bununla beraber bu
metaforlar Altun (2021)’un Z ve Alfa kusaklarinin dijital davraniglarinin ve yetkinliklerinin
oyun kiiltiiriinden gelmeleri sebebiyle Metaverse’e kolay adaptasyon i¢in uygunlugu tespitiyle
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tam olarak uyusmamaktadir.

Olumsuz benzetmeler Ogrenciler tarafindan “depo ve ¢opliik” ifadeleri ile
somutlagtirllmistir. Bu metaforlar Kus (2022)’un yaptig1 aragtirmadaki bazi bulgular ile
ortismektedir. Kus (2022) arastirmasinda YouTube platformunda “metaverse” kelimesi
aratildiginda yogun sekilde izlenmis olan Tiirk¢e bir videoya yapilan yorumlarin analizini
gergeklestirilmis ve bu video altinda yapilan 4613 yorumun 172’sinin olumsuz diisiinceler ve
tehdit algisiyla ilgili oldugunu tespit etmistir. Ayni arastirmada metaverse’iin “gecici bir moda
oldugu, is siirin1 goriinmez hale getirebilecegi, bir yenilik sunmadigi ve sisirilmis bir balon
oldugu” yorumlardan yapilan ¢ikarimlar olarak goriillmektedir.

Uzaktan Egitim ile ilgili metaforlar ve nedenleri Tablo 4’te verilmistir. Metaforlar
“olumsuz benzetim, olumlu benzetim ve farkli benzetmeler” olarak 3 kategoride toplanmustir.
Olumsuz benzetim kategorisinde “zorluk, monoton bir hayat, verimsiz, faydasiz bir egitim,
verimsiz ugras (n=3), kalitesiz egitim (n=3), tamamlanmamis gelecegin egitimi” ve bunlarin
nedenleri olarak “okula gelmek daha kolay, her giin aym, sonu¢lart vasat, sanirim gelecekte
okullar olmayacak” ifadeleri kullanilmistir. Olumlu benzetim kategorisinde “bilgiye kolayca
ulasilabilen bir teknoloji, kesintisiz egitim i¢in bir yol, uzaklar: yakin yapan bir sey, okula
gitmeden egitim gormek” metaforlar1 olusturulmustur. Bu metaforlardan “bilgiye kolayca
ulasilabilen bir teknoloji” metaforunun nedeni olarak “hep elinin altinda” ifadesi s6ylenmis,
diger metaforlara neden sdylenmemistir. Farkli benzetmeler kategorisinde ise “sunum, zoom,
eba, video, goriintiilii konusma (n=2), canli, film, evden ders, okulun ekranda olan versiyonu,
giinliik, google, evdeki okul (n=3), mucize gibi ama verimsiz olan bir egitimdir” metaforlari
vardir. Bu metaforlara “ezberden aktarilyyor, bu uygulamadan giriyorduk ¢ok zaman, anlik
goriintii ve ses, film gibi, okul evde gibi, bilgisayardan takip ediyoruz, her giin, ders
anlatilirken takildim yer, evden girdigim dersler” nedenleri liretilmistir.

Robotlar konusundaki metaforlara bakarak ogrencilerin zihnindeki robotlarin iki
kategoride oldugu sdyleyebilir. Bunlardan ilki makine benzeri robotlar (araglar), digeri ise
insan benzeri robotlardir. Robotlarin faydali oldugunu ifade eden 6grenciler, robotlar1 ilk
kategoride gormektedir. “Yardumci”, “insanlara yardimci bir arag”, “insanlarin kélesi”,
“insanlara hizmet etmek i¢in dogmus bir kole” metaforlar1 ve bu metaforlara iiretilen
“komutlarimizi yapryor ve modern kéle” sebepleri literatiirde de sik sik gecen hayati
kolaylastiran akilli makineler (Sen, 2021; Yilmaz, 2018) ifadeleriyle benzerdir. Robotlar1
insana veya insanin farkli hallerine benzeten Ogrencilerin ikinci kategoride gordiikleri
soylenebilir. “Urkiitiicii”, “asir1 ozellik  yiiklenirse tehlikeli” metaforlar1 dgrencilerin
robotlara kars1 temkinli yanlarimi yansitmaktadir. “Gelecekteki insanlik” metaforu ve onun
nedeni olan “robotlar yerimizi alacak” ifadesi endiseli bir kesinlik igermektedir. Bu
benzetimlerin altinda robotlarin ileride insanlarin islerini, rollerini (¢)alabilecegi endisesi
yatiyor olabilir. BCG (2015) raporunda bu endiseyi hakli ¢ikarmakta ve sirketlerin robotlarin
ekonomik yararlarini fark etmeye basladik¢a ileri otomasyon hizlarinin yillik yiizde 3’lerden
onlimiizdeki on yilda ylizde 10’lara ¢ikacagini, 2025 yilina kadar otomasyonun {iretim
sektoriindeki gorevlerin ylizde 25’ini iistlenecegini Ongdérmektedir. Robotlara temkinli
yaklagan Ogrencilerin robotlari insan benzeri robotlar kategorisinde gordiigii soylenebilir. Bu
kategorideki “dirkiitiicii, asirt ozellik yiiklenirse tehlikeli” metaforlart ve sebepleri olan
“korkun¢ ve yapay zekd kendini kontrol edebilir” ifadeleri 6grencilerin temkinli olmasinin
robotlara karsi korkuya bagl oldugunu diisiindiirmektedir. “Urkiitiicii” metaforuna sebep
olarak soOylenen “korkun¢” ifadesi bunu gostermektedir denilebilir. Ancak bu korkunun
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ogrencilerin yapay zekaya karsi olan korkusundan farkli oldugu ifade edilebilir. Ogrenciler
yapay zekaya kars1 keskin olumsuz (canavar) yaklagimlar sergilerken robotlara karsi bu kadar
keskin benzetmeler (dirkiitiicii)y yapmamislardir. Bu degerlendirmelere gore robotlarin veya
robot teknolojisinin Ogrencilerin gdziinde yapay zekaya gore daha giiven verici oldugu
sOylenebilir.

Sonu¢ olarak Ogrencilerin cevaplarindaki olumlu olumsuz metaforlara bakarak
dijitallesme 1ile ilgili goriislerinin olumlu veya olumsuz yone tam olarak evrilmedigi
soylenebilir. Ogrencilerin olumlu veya olumsuz algilarmin nasil olustugu arastirmanin
amaclari igerisinde olmadigindan tespit edilmemistir. Ancak 6zellikle yapay zeka i¢in tiretilen
“canavar, kusursuz kisi, sanal insan” gibi metaforlar 6grencilerin zihinlerinin yonlendirildigi
fikrini olusturmaktadir ¢link{i bu metaforlar keskin metaforlardir ve 6grencilerin konuyla ilgili
yonelimini belli etmektedir. Bu benzetimlerin bu sebeple fantastik eser ve filmlerin etkisiyle
olugsmus olabilecegi diisiiniilebilir. Bunun yerine 6grencilerin bilingli ve kasith dijital
farkindalik egitimlerine tabi tutulmasi faydali olacaktir. Milletlerin gelecegini mevcut
teknolojilerin nasil kullanildig: belirler (Bughin vd., 2019). Bu anlamda 6grencileri gelecege
hazirlamak, bu gelecekte yerimizi alabilmek adina 6grencilere gerekli bilincin asilanmasi
gerektigi sdylenebilir.

Arastirma Etigi

) Bu arastirma, 28.08.2023 tarih ve 196 sayili karar numarast ile Mersin
Universitesi’nden alian izinle ylriitilmiistiir.
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Extended Abstract

Introduction

The first industrial revolution began in the 18th century in the United Kingdom with
the establishment of mechanical production facilities powered by water and steam power. The
second period of this radical transformation continued with the emergence of division of labor
and mass production with the help of electrical energy at the beginning of the 20th century. In
the late 1960s, the use of electronics and information technologies in industrial processes was
optimized, leading to the third revolution that opened the door to the era of automated
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production. Today, the world is in the process of the 4th Industrial Revolution. It is seen that
nomenclatures such as “Digital Transformation”, “Digitalizing Industry”, “Fourth Industrial
Evolution” are also included in the literature for this process (Firat and Firat, 2017). It can be
explained as a major transformation in the world, included in various definitions such as
“Industry 4.0”, “Smart Production” and broad-meaning expressions such as “Industrial
Internet” and “Society 5.0”. In parallel with this development, it is clear that the Earth has
become a huge digital universe. The total annual revenues of Apple, Google’s owner
Alphabet and Amazon will be 350 billion dollars as of 2021, large revenues will be obtained
from video sharing and game software, there will be more mobile phones than toothbrushes
used in the world, and the possibility that robots and artificial intelligence may displace
employees is considered. As of December 31, 2020, 8 of the 10 most valuable companies in
the world are technology companies, and the fact that Amazon shares were 18 dollars a share
when it was offered to the public in 1997, and 3,250 dollars in 2021, can be considered as
striking developments of the digital universe. Therefore, it can be said that the world is in a
serious digital transformation process. This situation makes it necessary to inform young
people of educational age about digital transformation. This research tries to determine what
kind of associations digital changes and developments create in the minds of students. The
main purpose of the study is to determine the metaphorical perceptions of high school
students regarding developments such as artificial intelligence, metaverse, digital
transformation, distance education and robot technology in the context of digitalization.

Method

The research is a phenomenological study. In the simplest terms, phenomenology is
the description of an individual’s immediate experiences. The study was carried out with
students in two high schools in Kahramanmaras province that accept students by exam. The
number of students in these two schools is 500 and 31 students were determined as the study
group by random (unbiased) sampling method. In the study, a structured interview form
created by the researchers and containing 5 questions was used. While creating the interview
form, the literature was examined and the appropriate form was created. The pattern of the
questions in the interview form is the same. And it is as follows:

“Artificial Intelligence ... like, because .... ”

After the creation of the interview form, data were collected through face-to-face
interviews from the students selected from the high schools in the city center, which were
determined by random sampling. Since the answers were short, the audio recording was not
made and the answers received were written on the interview form at the same time. In the
study, it was tried to increase the internal validity of the study by participant confirmation
method. After the data obtained were listed, a general evaluation of the data was asked from
the students in the study group. This evaluation could not be made with the entire study group
due to reasons such as absenteeism and reporting. The number of students in the participant
confirmation is 17. After this stage, the data are listed in tables.

Results

The study tries to determine the associations of the concepts of artificial intelligence,
metaverse, distance education and robot technology in the minds of students. For this purpose,
metaphors were collected from students. These metaphors were tabulated and reported. It can
be said that the metaphors of a frightening structure, monsters and the end of humanity
regarding artificial intelligence show that the concept is approached cautiously. In addition,
the metaphors that robots are limited to humans and cannot replace humans also express that
artificial intelligence helps people like electronic devices. Metaverse-related metaphors of a
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digital mirror of the world, a copy of the real, real world, a new world reflect the general idea.
The idea that the Metaverse is close to reality prevails. It can be said that metaphors about
distance education generally carry negative thoughts. The metaphors of difficulty, a
monotonous life, an inefficient, useless education, unproductive effort (n=3), and poor quality
education (n=3) reflect these negative thoughts. Helper related to robots and robot technology
(n=2), necessary, modern slave, slave of humans; Soldier, future humanity and hand-made
human metaphors emphasize that robots are assistants to humans and even slaves of humans.

Conclusion

As a result, looking at the positive and negative metaphors in the students’ answers, it
can be said that their views on digitalization have not fully evolved into a positive or negative
direction. It was not determined how students’ positive or negative perceptions were formed,
as it was not within the scope of the research. However, metaphors such as “monster, perfect
person, virtual human” produced especially for artificial intelligence create the idea that
students’ minds are directed because these metaphors are sharp metaphors and reveal the
students’ orientation on the subject. For this reason, it can be thought that these simulations
may have been formed under the influence of fantastic works and movies. Instead, it would be
beneficial for students to undergo conscious and deliberate digital awareness training. The
future of nations is determined by how existing technologies are used (Bughin, Pissarides &
Hazan, 2019). In this sense, it can be said that the necessary awareness should be instilled in
students in order to prepare them for the future and to take our place in this future.
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