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Ozet.

Ayni ydlarda dogup, ayni ¢agin kosullarinda, benzer toplumsal olaylari, sikintilari,
yiikiimliiliikleri  yasamis  kisiler  toplulugunu  tamimlamak icin  kusak kavrami
kullanmilmaktadwr.  Kusak olusumu genellikle yas ve sosyolojik olgulara gore
swiflandriimaktadir. Bu siniflandirma gegmiste sosyologlarin kusaklar: siniflandirirken
nitelikli ¢alismalar yapmalarinda yardimct olmustur. Ancak giiniimiizde teknoloji,
farklilasan toplumsal degerler, degisen kariyer algilari, egitim, ¢alisma kosullar: gibi
etkenler suflandirmanmin farkli boyutlara gore degerlendirilmesinin gerekliligini de
ortaya ¢ikarmaktadwr. Bu ¢calismanin amaci, siniflandirilan bu kusaklar: pedagojik a¢idan
incelemektir. Ozellikle dijital ¢agin égreneni olarak da adlandirabilecegimiz Z Kusag
ogreneninin davramglarina dair ¢esitli genellemeler ortaya ¢ikarmaktir. Bu aragtirmada
nitel arastirma yaklasimi benimsenmigstir. Arastirmada tarama modeli kullanimistir.
Ortaya ¢ikan bulgular 151g8inda dijital ¢agin ogreneninin ozellikleri genel olarak
belirlenmeye ¢alisiimus, ayrica Sosyal Bilgiler egitimi baglaminda da degerlendirilmistir.
Edinilen bulgular arasinda dijital ¢agin o6grencilerinin  teknolojiyi kisisel yasam
alanlarinda aktif kullanmalarinin yani sira, arastirma, ogrenme, bilgi edinme, yaraticilik,
venilik, kariyer ve teknoloji becerilerini gelistirmek amaciyla kullandiklari da
goriilmektedir. Teknoloji ile giinliik yasaminda i¢ ice olma, teknolojiyi etkin kullanma,
sosyal medyada aktif olarak var olma, kisaca; teknoloji konusunda olduk¢a fazla bilgi ve
beceriye sahip bireyler olmalart bu dgrencilerin en belirgin ozellikleridir. Ogrenciler
teknolojiyi bir sosyallesme araci olarak kullandiklari gibi 6grenme etkinliklerinde de
kullanmaktadir. Calismada elde edilen diger sonug¢ ise Sosyal Bilgiler ogrenme
alanlarinin, beceri ve degerlerinin dijital ¢agin 6grenci ozelliklerini destekleyecek
iceriklere sahip olmasidir. Ogrencilerin yaraticiliklarini destekleyecek uygulamalara
vénlendirilmeleri, egitim ortamlarinda kullanilmak iizere icerik agisindan zengin dijital
egitim materyalleri hazirlanmasi getirilen éneriler arasindadir.

Anahtar Kelimeler: kusaklar, z kusagi, sosyal bilgiler

Abstract

The purpose of this study is to examine these generations in pedagogical terms. In
particular, to reveal the behavioral generalization of the Z Generation learner that we
can call the learner of the digital age. Survey method was used in the study. In the light
of findings, the characteristics of the learners of the digital age were tried to be
determined in general and also evaluated in the context of Social Studies education.
Among the findings, it is seen that digital age students use technology in their personal
life spaces as well as active research, learning, information acquisition, creativity,
innovation, career and technology skills. Students use technology as a means of
socialization, as well as in learning activities. With these changes, it can be said that
students' learning preferences and styles differed from previous generation students.
However, it should be thought that there are various variations within this generation as
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in every generation. Socio-economic and cultural differences of students should also be considered and adequate
field surveys should be carried out before generalization can be made for a whole generation. The other result of
studying is that Social Studies learning areas, skills and values have contents that support the student
characteristics of digital age. The orientation of students to the practices that will support their creativity and
preparation of content-rich digital teaching materials for use in educational environments is among the
proposals in this research.

Keywords: Generations, z generation, social studies
GIRIS

Kusak teorisi yeni olmakla birlikte kusak gergegi oldukca eskidir. Diinyanin birgok yerinde
oncelikle popiiler bir konu olarak tartisilmis olan kusak teorisi bilimsel arastirmalar i¢inde
konu olmus, 6nemli ¢alismalar yapilmistir. Sosyal, psikolojik, ekonomik, cografi faktorler
dikkate alinarak yas gruplan iizerinde incelemeler yapilmakta ve bu gruplarin hayata bakis
acilari, tepkileri, beklentileri ile yasam algilar1 iizerinde bilimsel verilerle sonuglar elde
edilmeye calisilmaktadir. Yapilan ¢aligmalar sonucunda kusaklarin belirgin 6zellikleri ortaya
cikarilmaktadir. Bu 6zellikler genel olarak tiim kusak bireylerine atfedilir ancak her kusak
icerisinde ¢esitli varyasyonlar olabilecegi unutulmamalidir. Ayrica her iilkenin kusak gelisimi
farkl bir seyir izler. Kusaklarin 6zellikleri, lilkelerin sosyo-kiiltiirel 6zelliklerinden ve gelisim
diizeylerinden etkilenir. Bu sebeple iilkelerin kendi toplum o6zelliklerini gozeterek kusak
calismalar1 ylriitmeleri gerekmektedir. Caligmanin devam eden boliimiinde giinlimiize kadar
yapilan kusak c¢aligmalar1 sonucunda kusaklar ile ilgili ortaya c¢ikan genel ozellikler hem
diinya hem de Tiirkiye baglaminda verilmeye caligilmistir.

1. Gelenekselciler Kusag

Gelenekselciler, 1900 ve 1945 arasi dogan bireyleri kapsar. Sadik, tutarli ve uyumlu
bireylerdir. Kusak, Biiyilkk Bunalim ve II. Diinya Savagsi sirasinda ortaya ¢ikan, kurallara
uymaya 0zen gosteren bireylerden olusur (Kyles, 2005, 54). Sessiz Kusak ya da Savas Kusagi
olarak da adlandirilir. Diinya genelinde yasanan issizlik, insanlarin tasarruf ederek sade bir
hayat yasam siirmelerine sebep olmustur (Demirkaya, Akdemir, Karaman ve Atan, 2015,
188). 20. ylizyilin diinya savaglarinda milyonlarca insanin hayatin1 kaybettigi ya da baska bir
insana bagimli yasamaya basladig1 yillardir. Bu yiizyilin ilk nesli olan gelenekselciler, kitlik
ve biiyiikk yilkimlarin etkisiyle biiylimiistiir. Tiirkiye acisindan bakildiginda ise bir
imparatorlugun ¢okiisiiniin yasandigr donemdir. 1850 sonras1t dogan Osmanl vatandaslar1 bu
cokiisiin etkiledigi sosyolojik siireclere tanik olmus ve gelecekleri i¢in endise ederek
yasamislardir. Insanlar hayatta kalmanin ve varligini siirdiirmenin miicadelesini vermislerdir
(Yalgin, Sokmen ve Kulak, 2013, 140).

Savaglar, gogler, isyanlar, tilkenin boliinmesi dedikodulari, ufkun hi¢ aydinlanmayacagina
olan limitsizlik ile devam eden bu siiregte kurtulus icin birgok regete yazilmasi da diger bir
donem gercegidir. Toplumsal ¢oziilmenin ¢ok fazla oldugu bu siirecte yasayan ve Sessiz
Kusag1 yetistiren ebeveynlerin psikolojileri olduk¢a etkilenmistir. Yikimimn ezikligi ve
Cumhuriyet zaferinin mutlulugunu yasayan bu nesil yetistirdigi kusaga biiyiik sorumluluk
vermistir. 1920 sonrasi kusag1 Tiirkiye’de “Cumhuriyet Kusagi” olarak adlandirilmaktadir.
Bu donemde Tirkiye’nin niifusu, gelir ve egitim diizeyi oldukga yetersizdi. Bu kosullarda
yeni bir sistem insa ederken, ayni zamanda Osmanli Devleti’nden miras kalan hesaplari
kapatmanin bazen hazzi bazen de agirligin1 omuzlarinda hisseden bir kusaktir.
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Bu kusagin ortak algis1 var olmak i¢in mevcudun korunmasi olmustur. Bu nedenle kurallara
sadik kalmislardir. Ancak yillarin gelenekleri igindeki kokli degisikliklere sicak bakmadiklart
gibi zaman zaman karsi ¢ikmuslardir. Bu kusagmn sahip oldugu teknolojik alet radyodur.
Kusak biiytik sikintilara ragmen Milli Miicadele’nin ve emperyal bir ilerleyise kars1 zaferin ve
basariin yasandigi bir donem yasamistir. Bu miicadelesi diger milletlere de 6rnek teskil eden
bir gelismedir. Cumhuriyet ile birlikte hemen her alanda gelisme baslayan ve bundan gurur
duyan bir kugaktir. Devlet iilkenin her yerine ulagsmaya ¢alisirken egitim ile bir bilinglenme de
yine bu donemde 6n plana ¢ikmaktadir. Yiizyilin ilk yarisinda diinyanin hatta bir {ilkenin
yeniden insasina taniklik etmislerdir (Yal¢in ve digerleri, 2013, 140-141).

Devam eden yillarda kusak II. Diinya Savasi’nin yikici atmosferi igerisinde, her seyden once
hayatta kalma miicadelesi vermeye baslamistir. Bu kusaktan sonra diger kusaklarin
incelenmesi oldukca dnemlidir. Ciinkii diinyanin bat:1 medeniyeti, Dogu bloku, islam diinyasi
ve Ugiincii Diinya olarak parcalara ayrildig1 “Soguk Savas” dénemi baslamistir. Bu désnemde
pop kiiltiir, medyanin da destegiyle etki alanin1 genisletmistir. Bu donemde konumlandirma
kavrami dogmustur. II. Diinya Savasi’mi kazanan Bati’nin diinyayr konumlandirmalar ile
bugiinkii diinya sekillenmistir. Bugiinkii diinyay1 ve sonrasini anlayabilmek i¢in Soguk Savas
Donemi’ndeki kusaklarin dikkatli incelenmesi gerekmektedir (Senbir, 2004, 22-23).

2. Bebek Patlamas: Kusagi

1945-1965 yillarinda savas sonrast dogan Soguk Savas donemi ¢ocuklaridir. Sandvig Kusagi
olarak da adlandirilir. Biiylimenin, refahin, mal ve hizmetlerin 6zlem duygusunu yasayan bu
kusak harcama ve eglenme egilimli bir kusaktir. Batili iilkelerde, iiretimin talebin gerisinde
kalmasi ile 6zellikle kapitalistlesme siirecinin gerisinde kalan iilkelerde “iiret, sat” stratejisini
dogurmustur. Komiinist blokta ise bati karsiti politikalar gecerliligini bu kusak boyunca
korumustur. Tam olarak Dogu-Bati zitlagmasi i¢ine dogmus, biiylimiis ve 68 kusagini
yaratmig kusaktir (Kupperschmidt, 2000, 69; Senbir, 2004, 23-24).

Bebek Patlamasi kusagi tiim kusaklar i¢cinde farkli bir noktaya tasiyan en onemli Ozellik,
efsanelestirilen 68 kusaginin mimarlar1 olmalaridir. 68 kusagi, televizyon ile biiyiiyen ve
televizyonun etkili bir iletisim araci oldugunu fark eden ilk kusaktir. Bu farkindalik yerel
boyuta baslayan hareketi, televizyon aracilig: ile kiiresel boyuta tagimalarini kolaylastirmistir
(Benlisoy, 2008, 31; akt. Altuntug, 2012, 205).

Bebek patlamasi kusagi ebeveynleri gibi sikintilarla karsilagmamustir. Biiyiik bir ekonomik
bliylime ve refah doneminde biiyiimiislerdir. Bu donemde sivil hak hareketleri, kadin
Ozgirliigii, uzay programi, Soguk Savas ve Vietnam Savasi meydana gelmistir. Genglik,
saglik, kisisel memnuniyet ve zenginlige oldukca 6nem verirler (Clausing, Kurts, Prendeville
ve Walt, 2003, 373). Bu kusak ekonomik ve egitsel biiyiimenin devam ettigi bir siiregte
yetigsmistir. Geleneksel sistemde iyi hazirlanmis d6gretmenler ve titiz akademik standartlarla
egitim gordiler. Ilkokulda paylasma ve birlikte ¢aligma yeteneklerine gdre mezun edildiler.
Universite de ise beseri bilimler iizerine egitim aldilar. Calismaya istekli, iskolik bir kusaktir.
Bu kusagin is¢i smifi, fikir birligi olusturma, damismanlik yapma ve degisime katkida
bulunma gibi bir¢ok yetenege sahiptir (Kupperschmidt, 2000, 68-69). Yiiksek egitim
seviyesine sahip bu kusagin dortte biri lisans ve lisanstistii diplomaya sahiptir (Crumpacker ve
Crumpacker, 2007, 353).

Tirkiye’de de bu kusak biiyiimeye, refaha, mal ve hizmete biiyiik 6zlem duymaktadir. Uzun
yillardir sikint1 iginde yasayan ve ayakta kalmaya ¢alisan bir milletin yeniden gelismeye ve
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diinya ile etkilesime girmeye basladigi, ¢ok partili hayata gegisin etkilerinin hissedildigi bir
donemdir. Tiim diinyada yasamin kolaylastigi, savaslarin sona erdigi, liretimin arttig1 ve
teknolojinin gelisme gosterdigi bir donem oldugu icin niifus oraninda biiytik bir artis medyana
gelmistir. Anadolu’nun kirsal kesiminde her ailenin ortalama 7-10 cocugu oldugu bir
donemdir. Ayrica bu donemde Tiirkiye’ye iilke sinirlart disindan gé¢men girisinin yogun
olmasi niifusu artiran diger bir unsurdur. Bu donemdeki diger bir gelisme ise Tiirkiye’den
Almanya’ya yogun olarak gé¢lerin yapilmasidir (Yalgin ve digerleri, 2013, 143-146).

3. X Kusag

1965-1977 yillar1 arasinda dogan bireylerden olusur. Diinyada bir belirsizligin hakim oldugu
donemde var olan X Kusagi, Kayip Kusak olarak da adlandirilmaktadir. Gelecek kaygisi ile
yasayan bu kusak daha cok calismaya, kariyer yapmaya ve daha c¢ok para kazanmaya
odaklanmistir. Tiirkiye i¢in bu kusak “Geg¢is Donemi Cocuklar’” olarak tanimlanmaktadir.
Degisen diinya dinamiklerine maruz kalan, olabildigince kanaatkar, toplumcu, sadik ve
idealist bir kusaktir. Teknolojiyle ileri yaslarda tanismis ve hayatlarina dahil etmislerdir. Bu
kusak Francis Fukuyama tarafindan “Biiyiik Coziilme” adi verilen donemi kapsamaktadir.
Biiyiikk Cozililme donemi, 1960’larin ortalarinda azalan evlilik ve dogum oranlari, artan
bosanma orani ailenin pargalanmasi ve kurumlara karsi gliven eksikliginin basladigi bir
dénemdir (Altuntug, 2012, 205-206; Senbir, 2004, 24).

Bireysel is yapma giicleri ve sorumluluk duygular yiiksektir. Sessiz Kusak ve Bebek
Patlamasi kusaginin yetistirdigi bu bireylerin aldig1 egitim ve egiticilerin yasadigi kosullarin
yansimalar1 ile sorumluluk {istlenmeyi ve bireysel olarak verimli g¢alisma becerilerinin
gelistigi sdylenebilir. Sorunlarla biiyliyen kusaklarin yetistirdigi bu bireylerin problem ¢6zme
yetenekleri de kuvvetlidir. Hayata bakis agilar1 siire¢ degil, sonug¢ odaklidir. Kusagin bireyleri
sorunlar1 her kosulda sonuca baglamaya 6nem verirler (Yal¢in ve digerleri, 2013, 150).

Bebek Patlamasi kusagindaki “calismak icin yasamak”™ algisi, “yasamak ic¢in ¢alismak™ olarak
degismistir. Bu donemin 6nemli olaylar1 Soguk Savas, Vietnam Savasi, Watergate Skandali -
1972/1974 yillsr1 arasinda ABD’de medyana gelen ve Baskan Richard Nixon'lm istifa
etmesiyle sonuglanan siyasi bir skandal- olarak gosterilebilir. Daha 6nceki kusaklar gibi sicak
savasin i¢inde bulunmamis ancak i¢inde bulunduklar1 atmosfer sebebiyle uzakta hep bir tehdit
algiladiklarindan olaylara siipheci ve glivensiz yaklasmislardir. Motorlu Tasit Vergisi, AIDS,
bilgisayar oyunlari bu donemin diger 6nemli degiskenleri arasinda yer almaktadir (Demirkaya
ve digerleri, 2015,192).

Bu donemde go¢ kanunlarinda irklar igin serbestlestirme, toplumun bosanmaya karsi
toleransinin artmasina bagli olarak yeniden evlenme, teknolojik gelismelere bagli olarak
mikrodalga firn gibi bir¢ok alanda degisim ve gelisim olmustur. Kisisel bilgisayar1 ve
interneti olan ilk kusaktir. X is¢ileri ¢oklu paralel diisiinme, bircok seyi ayni anda yapabilme
yeteneklerine sahiptir. Ayrica risk alir ve girisimcidirler. Kusagin bireyleri becerikli ve
bagimsizdirlar; bu bagimsizliklar1 teknolojik ilerleme ile yeni boyutlara taginmistir. Bu kusak
icin egitim bir zorunluluktur (Clausing ve digerleri, 2003, 373; Crumpacker ve Crumpacker,
2007, 354; Kupperschmidt, 2000, 69).

Bu yillarda Tiirkiye’de Cumbhuriyet biitiin kesimler tarafindan benimsenmis ancak onceki
doénemlerin ne olacagi ile ilgili sorulara cevap aranmaya baslanmistir. Ornegin 1960’larda bir
okulu teftis eden miifettis, Kanuni ve Seyhiilislamin1 kotii gosteren bir piyesle ilgili olarak
yapilanin dogru olmadig: elestirisinde bulunmustur. Ogretmene ise Cumhuriyet idaresinin
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benimsendigi ve artik bu tiir gecis donemine ait yaklasimlarin terk edilmesi gerektigine
yonelik tavsiyelerde bulunmustur (Yal¢in ve digerleri, 2013, 147).

1965-1980 aras1 donemde, Tirkiye’de egitim, saglik ve niifus alaninda biiyiik gelismeler
yasanmis ve hayat standartlar1 onemli diizeyde iyilesmistir. Yogun bir geng niifusa sahip
Tiirkiye, Tiirk ig¢ilerinin Almanya agirlikli olarak yurtdiginda varlik olusturmasi Tiirkiye nin
diinya ile iliskilerini gelistirmistir. Ulkede 1960 sonras1 Devlet Planlama Teskilati, TRT, Milli
Prodiiktivite Merkezi, Anayasa Mahkemesi gibi bir¢ok kurum ve kurulus olusturulmustur. Bu
yeni kurum ve kuruluslarin etkilerini giiniimiize kadar siirdiiren yapilar sisteme dahil
olmustur. Diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de onemli degisikliklere sahit olan bu kusak,
Tirkiye’de televizyonun yayginlasmasi, renkli televizyona gegis ve bilgisayarin ortaya
¢ikmasina tanik olmuslardir (Yalgin ve digerleri, 2013, 148-149).

4. Y Kusag

1977-1994 yillar1 arasinda dogmus kusaktir. Gelecek Kusagi, www Kusagi, Dijital Kusak,
Patlama Kopyasi, Net Kusag: ve Indigolar olarak da adlandirilmaktadir. Tiirkiye’de bu kusaga
“80 Sonras1 Kusak” adi verilmistir. Bilgisayar ve GSM teknolojileri de bu yillarda ortaya
cikip gelisim gostermistir. Teknoloji ile arasi iyi, bireysel, rahat ve kiiresellesmeye baglayan
diinyanin ¢ocuklaridir. Ayn1 zamanda agabey ve ablalar1 olan X’lerin kanaatkar ve idealist
ruhlarinin yansimalarinin da devam ettigi kusaktir. Ayrica birgcogu Z kusaginin anne ve

babalar1 olmas1 bakimindan ayri bir 6nem tasiyan kusaktir (Demirkaya ve digerleri, 2015,
189; Senbir, 2004, 25).

Bu kusak daha onceki kusaklara gore daha kiireseldir. Teknoloji sayesinde diinya genelinde
insanlarla iletisim kurmakta ve gezegeni, kiiltiirel ¢esitlilik agisindan giderek kiigiilen bir yer
olarak goriirler. Bu iletisim agimin artmasi ile birlikte diinyaya yardim etmek icin nasil
birlikte hareket edeceklerini goriirler. Farkl kiiltiirlere kars1 hosgoriiliidiirler. Diisiince tarzlari
bilgisayarlardan etkilenmistir. Geleneksel dogrusal diisiinme -A noktasindan B noktasia ve C
noktasina- yerine mozaik modu igeren diislince siireclerini kullanirlar. Bu da bilginin daha
hizli ilerlemesine ve daha fazla emilmesine izin verir. Bu kusagin diisiince tarzi egitim
stireglerini gelistirme ve isgiicii becerilerini artirmada fayda saglar ancak toplum igerisinde
diger kusaklarla uyum sorunu yasamalarina da yol agabilir (Clausing ve digerleri, 2003, 374).

Bu cagin bireyleri dogduklar1 andan itibaren iginde bulunduklar1 ve sahip olduklar1 icin
bilgisayar1 ve diger elektronik aletleri teknoloji olarak gormezler. Telefonla konusurken ayni
anda bilgisayardan yazisip ve miizik dinleyebildikleri i¢in teknoloji onlara standart
gelmektedir. Yiiksekogretim masrafli bir sey olarak goriilmektedir. Y kusagi c¢alisanlart
kaliteli egitim almis ve okuyan kisi sayist fazla is yerinde calisirlar ancak diisiik iletisim ve
problem ¢dzme becerilerine sahip kisilerdir (Crumpacker ve Crumpacker, 2007, 354).

Tiirkiye’de sayist ¢cok olamamakla birlikte kusaklari tanimak igin yapilmis bazi kusak
caligmalar1 bulunmaktadir. Bu ¢alismalar genellikle is hayati ile ilgili ¢alismalardir. Ancak
Art Grup tarafindan Y kusagi bireylerini tanimak adina “onlu yas grubu” ve 20-30 yas grubu
ile 6-7 kisilik konusma gruplar1 olusturarak farkli bir ¢alisma yiiriitilmistiir. Konusma
gruplarinda bireysel beklentileri, iilkeleri ile ilgili rahatsiz olduklar1 durumlar, medyaya kars1
tutumlari, gelecek beklentileri ile ilgili sorular sorulmustur. Calisma sonucunda Y-genclerinin
dogal olmak istediklerini, yapayliktan ve samimiyetsizlikten kagindiklarini, kendileriyle bas
basa kalmaktan hoslandiklarini, ailelerine 6nem verdikleri sonuglara ulagmistir. Y kusagi
gencleri Ozgiir olmak istediklerini ancak bunun sorumsuzca yasamak olmadigini
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belirtmislerdir. Ozgiirliigiin giivensiz bir ortama siiriiklenmek olmamas1 gerektigini
diisiindiiklerini sdylemislerdir. Bu durumun, yani giiven arayisinin, Z ve sonrasi kusaklarda da
devam edecegi diisiiniilmektedir. Bireylerin en fazla rahatsiz olduklar1 sey iilkemizin
ekonomik gelecegidir. Bu bulgu Bilesim International’in “Insanlar Yasadikca — As long as
people live TM 2003 arastirma verileriyle ortlismektedir. Bulgular arasinda ileri yastaki geng
gruplar Amerika’y1 giivenli bir yer olarak gérmezken, onlu yaslarin baginda yasanacak bir yer
olarak goriilmektedir. Onlu yaglarin sonu ve 20-30 yas grubunda ise Tirkiye’ye giliven
artmaktadir. Bireyler okuyup, seyretseler de medyaya giivenmediklerini, medya yerine mizah
dergilerine ve onlarin yazarlarina daha fazla giivendiklerini belirtmislerdir. Tiiketim toplumu
olmanin zararmin farkinda olan bireyler ig bulmanin, para kazanmanin ve liretmenin énemli
oldugunu diisinmektedirler. Insan1 6nemsemek, kisisel olarak deger verdikleri insanlarla
yasamlarini paylasmak onlar i¢in Onemlidir. Bati kiiltiiriinde insan iligkilerini iilkemize
kiyasla daha si1g buluyorlar. Para bireyler icin gerekli ancak yasami giizellestiren faktorler
arasinda ilk sirada yer almamaktadir. Mutlu olmay1 maddiyat ile ¢ok iliskilendirmedikleri gibi
bilgi ve 6grenmenin de ayn1 derece zenginlestirici etkisi oldugunu diistinmektedirler. Verilen
tiketim mesajlarindan siyrilmayi, insanin kendine has firetiminin zenginlik oldugunu
diisiiniiyorlar. Sanatin hayata renk kattigini, lretime yonlendirdigini ve zenginlestirdigini
belirtmislerdir. Gelecekle ilgili olarak yasam standartlarinin yiikselecegini, saglik konusunda
atilimlar olacagini, aile degerlerinin ve baglarinin kopacagini, kisilerin birbirinden
uzaklagacagini diisiiniiyor ve bu konuda endise duyuyorlar. Daha uzak gelecekte ise teknoloji
ve medyanin insanlar1 kendilerine gore sekillendirip tek tip insana ve yasam sekline
doniistiirecegini soylemislerdir. I¢i bosaltildikca dogalmis gibi gosterilen kavramlar ve
goriisler insanlar1 artik sorgulamamay:! ve diistinmemeyi dogal sayan bir duruma getirecek
disiinmekteler. Bireylerin gelecekle ilgili karanlik bir kurgulari olmasina ragmen, gelecege
meraklar1 ve sahit olma istekleri yiiksektir (Senbir, 2004, 70-74).

Tiirkiye’nin kentsel niifusunun yedi farkli segmente boéliinerek incelendigi sosyo—psikolojik
bir segmentasyon calismasinda ise deneklere her birinde kisisel degerlere karsilik gelen ve
farkli bir ifade bulunan 57 adet kart verilmis. Deneklerden bu kartlar1 “hayata yon veren
disiplinler” olarak alt1 farkli grupta toplamalar1 istenmistir. 13-39 yas gruplarinda kisisel
degerler sirasiyla aileyi korumak, diiriistliikk, kendine giiven, adalet, zorluklara gogiis
gerebilmek, Ozgiinliik, ozgiirlik, bilgi, sorumluluk ve 6grenmek olarak ortaya ¢ikmustir.
Arastirmanin diger bir bulgusu da Tiirk insaninin kendini en yakin hissettigi kiiltiirin yine
Tiirk kiiltiirii oldugudur. Arastirma sonuglarinda Tiirk kiiltiirli ve yasam tarzi diger kiiltiir ve
yasam tarzlarina fark atarak onde yer almaktadir. Bu milli deger ise her yas grubunda ortaya
cikmaktadir. Ayn1 zamanda katilimcilar her seyin teknoloji ile kolaylasacagi gelecekte,
yasamin mekaniklesme ve duygusuzlagsmanin artacagimi diisiinmekteler. “Aslinda birtakim
seylerin zor olmasi insana farkli bir gii¢ verir ve yasamin tadi ancak o zaman ¢ikar.” goriisiinii
savunuyorlar (Senbir, 2004, 75-85). Y Kusagi ile ilgili yapilmis bu ¢alismalar {ilke insanini
tanimak acisindan olduk¢a degerlidir. Bu tarz ¢alismalarin daha fazla yapilmasina ihtiyag
vardir.

Tirkiye’de Y Kusagy, kiiresel gelismeler esliginde diinya ile paralel bir gelisme gostermistir.
Diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de bu kusagin bireyleri yeni seyler deneme, basar1 ve kazang
elde etme gibi unsurlara 6nem vermektedir. Cok yonlii olan bu kusak, aile ve is hayatinda ¢ok
hizli bir sekilde 6n plana c¢ikmistir. Bu kusak teknoloji sayesinde bilgiyi ucuza ve
zorlanmadan elde ederken, egitimcilerin konumunu zorlastirmistir ve “bilgi kutsalliginm
kaybetmeye baslamigtir”. Egitimcilerin rolii 6gretenden ziyade yol gosterene ve yonlendiren,
liderlik yapan bir konuma doniismiistiir (Yalgin ve digerleri, 2013, 153).
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5. Milenyum Kusag

1994-2003 yillar1 arasinda dogan ¢ocuklardir. ilk interaktif kusaktir. Bu kusagin agabey ve
ablalar1 olan Y kusagi bile interaktif diinya ile c¢ocukluk doéneminin sonuna dogru
tamismuislardir. Tiirkiye’de “Dijital Kusak” olarak adlandirilmaktadir. Teknoloji ile i¢ ige
olmalarinin disinda teknolojik, bireysel, zor begenen kiiresel diinya vatandaslaridir.
Milenyum ¢ocuklar1 en ¢ok oyun indirmek i¢in internete baglanmaktadir. Kendilerine ait,
kisaltmalardan olusan sifreli bir dil kullanmaktadirlar ve bunu internette yazismanin yarattigi
diistiniilmektedir. Milenyum cocuklar1 yan yana otursalar bile konugmak yerine yazigmay1
tercih etmektedirler. Bu ¢ocuklarin biiylik boliimii doga konusunda hassas ve dogaya zarar
veren kurumlarin markalarina tepkisel yaklasmaktadirlar. Z bebeklerinin agabey ve ablalari
olan Milenyum Kusagi, bugiine kadar gelen en interaktif ve en uluslararast kusaktir. Bu
ozellikleri kardeslerini de etkilemistir (Senbir, 2004, 58-59).

6. Z Kusag

2003 ve sonrast dogumlu bu bireyler 21. Yiizyiln ilk kusagidir (Senbir, 2004, 29).Ulkemizde
Z kusagi, kiiresellesmenin etkisiyle diinya gengligiyle paralel bir gelisim gostermektedir.
“Bilgi Cag1”nin imkanlarindan diinya ile es zamanl yararlanma imkanina sahiptirler. Yapilan
arastirmalara gore sosyal medyay1 en ¢ok kullanan iilkeler arasinda olan Tirkiye, ge¢mis
donemlere gore diinyadaki gelismelere ¢ok daha yatkin bir kusagin sartlarini hazirlamis
goziikmektedir. Kullanict olmanin disinda gelistirmeye de olan ihtiyag, bu kusagin dogru
yonlendirme ve egitim ile ¢ok diplomali, uzman ve buluscu bireyler olacagini gostermektedir
(Yal¢in ve digerleri, 2013, 157-158).

Z kusagi internete olan bagliligi olduk¢a fazla, teknolojik gelismeleri yakindan takip eden,
cep telefonlari, sosyal paylasim siteleri ile gibi farkli iletisim kanallariyla etkilesim ve
iletisimleri diizenli bir bicimde kesintisiz olarak gergeklestiren, isteklerini duyurabilmeleri,
siirekli ve daha fazla erisim saglayabilmeleri ile nceki kusaklardan ayrilmaktadir. internet ve
sosyal medyadan ayr1 kaldiklar1 zamani bir kayip olarak gdéren Z kusag: bireyleri konusma,
O0grenme, diisiinme, bliyiime ve tliiketme agisindan oldukg¢a hizlidir. Bu bireylerin 6nceki
kusaklara gore 1Q, Ozgiiven ve birden fazla isi eszamanli olarak yliriitebilme becerileri
oldukca yiiksektir. Dolayisiyla daha onceki kusaklarin egitim yontemleri bu kusagin
bireylerine yetersiz gelmektedir. Okul ¢agindaki bir Z bireyinin ddevini yapmadigr zaman
bahanesi “Elektrik kesildi, yapamadim.” degil, “Internet baglantim koptu, yapamadim.”
olarak degismistir. Ayrica olanak fazlaliinin dogurdugu konsantrasyon eksikligi ve
dikkatsizlik, diger kusaklara gore otorite kavramini 6nemsememeleri bu kusagin bireyleri icin
farkli egitim modelleri gelistirilmesi gerektigini gostermektedir (Oyman, Orkun ve Turan,
2013, 80-81; Santyer, 2015, 33).

Gilintimiizde teknoloji, farklilasan toplumsal degerler, degisen kariyer algilari, egitim, calisma
kosullar1 gibi etkenler kusaklarin farkli boyutlara gore degerlendirilmesinin gerekliligini
ortaya koymaktadir. Son yillarda egitim alaninda yapilan kusak caligmalar1 artmistir.
Ozellikle teknolojik gelismelerin kusaklarin yasam tarzlarmi degistirmesi ve sekillendirmesi
gdz Oniinde bulunduruldugunda bu degisimin egitime ve Ogrencilere olan etkisinin
incelenmesi olduk¢a dnemlidir. Bu ihtiya¢ dogrultusunda dijital ¢cagin 6grencileri, ¢ocuklart,
Ogrenenleri vs. ile ilgili arastirmacilar tarafindan bazi tanimlamalar yapilmistir. Bu
tanimlamalardan bazilari sunlardir;
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= Dijital Yerli: Bilgiyi ¢ok hizli alan, paralel 6grenmeler ve ¢oklu gérevlerden hoslanan,
metin yerine grafik kullanmayi tercih eden ve ayni zamanda bilgiye erisimde esnekligi
—rastgele erisimi- tercih eden bireyleri temsil eden terimdir (Prensky, 2001a, 2).

» (Cekirge Zihin: Dikkat siireleri ¢ok kisa, bir konu tizerinde odaklanmak yerine bazen
bir 6nceki konu ve sonraki konu iizerine odaklanma gibi davraniglar1 olan bireyleri
temsil eden terimdir (Papert, 2004; akt, Pedr6, 2006, 10).

»  Net Kusagi: Bu kusagin kiiltiirel gelisimi iizerinde internet ve ilgili teknolojiler biiytlik
bir etkiye sahiptir. Bircogu bilgisayar olmayan bir diinyay1 tanimiyor. Bireyler anlik
mesajlasma ve elektronik postay1 birincil iletisim sekli olarak se¢mislerdir. Internette
gezinirken televizyon izlemek gibi aym1 anda birden fazla —¢oklu gorev- iletisim
yontemini kullanabilirler (Oblinger ve Oblinger, 2005, 32).

* QOyun Kusagi: Oyun oynayarak biliylimiis kusaktir. Oyunlar bireylerde yeni inang
sistemleri yaratmigtir. Ornegin, tek bir cevap aramak yerine kazanmak igin potansiyel
bir¢ok yolu gormek gerektigini, diinyanin rekabet¢i bir yer oldugunu ve kahraman
olmanin 6nemli oldugu gibi (Carstens ve Beck, 2005, 23).

*  Binytin Ogrencileri: 1980'lerden sonra dogan ve dijital teknolojilerin giinliik
yasantinin ayrilmaz bir parcasi haline geldigi bir ortamda yetisen nesilleri tanimlamak
icin yaygin olarak kullanilan bir terimdir. Binyilin 6grencileri, dijital medya ile ¢evrili
ilk kusaktir. Teknolojinin aracilik ettigi faaliyetlerin ¢cogu iletisim kurmak ve bilgi
edinmek i¢indir (Pedro6, 2006, 2).

= Zaplayan Nesil: Elinde bilgisayar faresi ile diinyaya agilan bir bilgisayar ekraniyla
dogan; teknoloji ile biiylimiis; simgeler, ses, oyunlar, kesifler, bagkalarin1 sorgulamak,
dogrusal olmayan yani karmagik diistinme gibi davranislar1 olan bireyleri temsil eden
nesildir (Veen, 2007, 2).

Yukarida bulunan tanimlamalarin hepsi yurtdis1 referanshidir. Dijital ¢agin 6greneni ile ilgili
Tirkiye’ye 0zgii bir ¢alisma bulunmamaktadir. Sahip olunan sosyo-ekonomik ve kiiltiirel
farkliliklar bu alanda bir ihtiya¢ oldugunu ortaya koymaktadir. Bir kusak, kendinden dnceki
kusaklardan etkilendigi gibi kendinden sonraki kusaklar icinde bir Ongdrii niteligi
tasimaktadir. Dijital ¢agin Ogreneni kendinden Oncekilerin yansimalarinmi tasidigr gibi
kendinden sonrakilere etkileri de olacaktir. Her kusaktan Ogrenilecek seyler oldugu
unutulmamakla birlikte dijital cagin 6grenenini iyi tanimak, sonraki kusaklara daha kolay
hitap etmeyi ve egitim kalitesini daha ¢ok artirmayi, 6grenmeyi daha verimli hale getirmede
fayda saglayacaktir.

Arastirmanin Amact

Alanyazin incelendiginde dijital cagin Ogreneni ile ilgili ¢esitli adlandirmalari oldugu
goriilmektedir. Net Kusagi (Net Generation), Oyun Kusagi (Gamer Generation), Zaplayan
Insan (Homo Zappiens), Binyilin Ogrencileri (Millennials), Dijital Yerli (Digital Native), Z
Kusagi (Z Generation), Cekirge Zihin (Grasshopper Mind) bu adlandirmalardan bazilaridir
(Carstens ve Beck, 2005; Oblinger ve Oblinger, 2005; Papert, 1994; Pedr6, 2006; Prensky,
2001a; Strauss ve Howe, 1991; Veen, 2007). Bu c¢alismanin amaci alanyazinda bulunan
mevcut kusak caligmalarini pedagojik acidan inceleyerek dijital cagin 6greneni ile ilgili bir
davranig genellemesi ortaya koymaktir. Dijital ¢cagin 6greneninin 6grenme davranislarina dair
cesitli ¢cikarimda bulunmak olduk¢a dnemlidir. Ayrica ¢alismanin diger boyutu olan Sosyal
Bilgiler 6gretim programinin 6grenme alanlari, beceri ve deger boyutlar1 acisindan dijital
cagin 0grenci ihtiyaclarina uygunlugu ile ilgili bir degerlendirme de yapilmustir.
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YONTEM

Bu arastirmada nitel arastirma yaklagimi benimsenmistir. Arastirmada var olan durum oldugu
gibi betimlenmeye c¢alisildigindan tarama modeli kullanilmistir. Aragtirma kapsaminda
yapilan alan yazin incelemesinde dijital ¢agin ogrenenleri ile ilgili zengin bir adlandirma
oldugu sonucuna ulasilmistir. Ancak bu adlandirmalardan bir¢ogunun Z kusag ile ilgili ciddi
saha calismalar1 olmaktan ziyade kavramsal bir tanimlama cabasi oldugu goriilmektedir.
Baska bir ifadeyle ampirik olmaktan ¢ok analitik bir birikim s6z konusudur. Bu sebeple
arastirma kapsaminda Z Kusagi, Net Kusagi, Binyilin Ogrencileri, Dijital Yerli, Zaplayan
Insan kavramlarina odaklanilmis ve bu kavramlara yonelik yapilmis calismalar 6rneklem
olarak sec¢ilmistir. Bu kavramlara yonelik alan yazin taramasi yapilmis ve arastirma konusu ile
ilgili calismalara ulagilmistir. Calisma konusuyla ilgili bilgi i¢eren yazili materyallerin analizi
dokiiman incelemesi yontemi ile yapilmistir. Calismanin gegerlik ve giivenirlik agamalarinda
Miles ve Huberman’in gelistirdikleri soru listesine bagh kalinmistir (Yildirirm ve Simsek,
2013, 291). Elde edilen bulgular daha sonra 2005 yil1 Sosyal Bilgiler 6gretim programi ile
iligkilendirilerek, Sosyal Bilgiler 6gretim programinin dijital cagin 6grenen ozelliklerine
uygunlugu ortaya koyulmaya caligmistir.

BULGULAR

Arastirma dijital cagin 6grenen 6zellikleri ve 2005 yili Sosyal Bilgiler 6gretim programinin
bu Ogrenci ihtiyaclarina gore degerlendirilmesi ilizerine yapilmistir. Elde edilen bulgular
“Dijital Cagin Ogrenen Ozellikleri” ve “Sosyal Bilgiler Ogretim Programimin Incelenmesi”
olmak iizere iki ayr1 baglik altinda sunulmustur.

1. Dijital Cagin Ogrenen Ozellikleri

Bu baglik altinda yontem kisminda da ifade edilen “Z Kusagi, Net Kusagi, Binyilin
Ogrencileri, Dijital Yerli, Zaplayan Insan” c¢alismalarinda dijital ¢agm bireyinin 6grenme
davraniglarina dair elde edilen bulgular ortaya konulmaya ¢alisiimistir.

1.1. Beceriler

Dijital neslin bireyleri, onceki kusaklara gore bilgi teknolojileri ile ilgili gelismis bilgi ve
becerilere sahip olup (Bennett, Maton ve Kervin, 2008, 5; Lorenzo ve Dziuban, 2006, 9;
Tonta, 2009, 746), birden fazla medyay tiim olanaklarina kadar etkin bir sekilde kullanabilir
(McMahon ve Posspisil, 2005, 422). Bireylerin birden fazla isi ayn1 anda yapma yani ¢oklu
gorev becerileri gelismistir (Bennett ve digerleri, 2008, 7; Giiniig, 2011, 2; Karabulut, 2015,
17; McGlaynn, 2005, 14; McMahon ve Pospisil, 2005, 421; Oyman ve digerleri, 2013, 80;
Prensky, 2001a, 2; Sahin, 2009, 162; Veen, 2007, 3). Ogrenciler 6dev yaparken farkli
aktivitelerle de ilgilenirler. Daha Onceki kusaklar arasinda da televizyon karsisinda odev
yapan Ogrenciler vardi. Bazi arastirmacilar ¢oklu gorevin beynin farkli uyaranlar arasinda
gecis yaparken konsantrasyon kayb1 ve biligsel "asir1 ylik" ile verimsiz bir ¢aligma yapacagini
(Bennett ve digerleri, 2008, 7; Spink, Cole ve Waller, 2008, 105), baz1 arastirmacilar ise
coklu gorev becerisini zaman agisindan tasarruf saglayacagi diisiinmektedir (Giiniig, 2011,
2).

Carrier ve digerlerinin (2009, 489) yaptig1 calismada 3 farkli kusagi coklu gorev becerisi
acisindan karsilastirmistir. Arastirmanin bulgularina gore ¢oklu gorev kapasitesinin eski
kusaktan yeni kusaga dogru artarak devam eden bir beceri oldugu, yeni neslin -yani dijital
kusagin- ¢oklu gorevleri daha kolay buldugu ortaya ¢ikmistir. Bu duruma dijital yerlilerin
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coklu gorevler i¢in calisan bellekte daha genis bir kapasiteye sahip olduklari yorumu
yapilabilir ya da dijital yerlilerin ¢oklu gorevleri yerine getiritken calisan bellek
kapasitelerinin genislemesi ile degil, kullanilan enformasyon tiiriine gore daha az kapasiteye
ihtiya¢ duymalart ile agiklanabilir. Ayrica ¢oklu gorev karsilastirmalari yapilirken yas ve
bireysel farkliliklarin galisan bellek ve c¢oklu goérevler agisindan O6nemli diizeyde etkileri
oldugu ve sonuglara etki edebilecegi goz ardi edilmemelidir. Coklu gdrev becerisinin sadece
verilen gorev ya da enformasyon ile ilgili olmadigi; ayn1 zamanda 6grenenin Ozellikleri,
bireysel farkliliklari, 6grenme stilleri, onceki deneyimleri, 6grenenin biligsel kapasitesi vb.
Ogrenene ait bazi faktorlerden de etkilendigi sdylenebilir (Giiniig, 2011, 4).

Bu kusak giinliik yasamlar1 dahil neredeyse her alanda ekrana dayali bilgi teknoloji tiriinlerini
kullandiklarindan 6nceki kusaklara gore gelismis bir gorsel okuryazarlik becerisine sahiptirler
(Prensky, 2001b, 5).

1.2. Kisisel ozellikler

Dijital cagin kisisel 6zellikleri arasinda ise bireylerin siirekli ¢evrimi¢i bir hayat yasamasi
vardir. Herkes ¢evrimigi ortamlardadir ancak tek tip bir kullanim yoktur. Kullanicilar ilgi ve
ithtiyaglari dogrultusunda ortami farkl sekillerde kullanmaktadir (Benneet ve digerleri, 2008,
5). Diger bir ozellikleri ise bireylerin kendilerini ifade etme sekilleridir. Bireyler kisaltilmas,
birbiriyle Oriintiilii sekilde ve ikonik ifadeler kullanarak iletisim kurarlar (McMahon ve
Possipil, 2005, 422; Sahin, 2009, 162; Veen, 2007, 3). Ayrica televizyon yerine internet
kullanmay1 tercih eden bireylerin temel iletisim sekli anlik mesajlasmadir. Bu durum iletisim
dahil her konuda hiz bekleyen bireylerin beklemeye karsi tahammiilsiiz olmalar1 sonucunu
ortaya ¢ikarmistir (Gilinii¢, 2011, 2; Sahin, 2009, 162).

Bireylerin kisisel ozelliklerinden biri de hayatlariyla ilgili tiim detaylar1 sosyal medya
araciligiyla paylastiklar1 i¢in mahremiyet ve gizlilik konusunda duyarsizlagsmis olmalaridir.
Ayrica bu aligkanligin utanma duygusunu zayiflattigi gibi kiskanglhik duygusunu da
derinlestirdigi diisiiniilmektedir (Karabulut, 2015, 17; Senbir, 2004, 38; Yildiz, 2012, 541).
Bu bilgiler 151g81nda bireylerin sosyal medyayr hem kendini ifade etme, hem bilgi paylagima,
hem de sosyallesmek icin ideal bir ortam olarak gordiigii ortaya ¢ikmaktadir. Dijital yerlilerin
sosyal medya ortamina bu anlami yiiklemesi aslinda onlarin gittikce bireysellestiinin ve
insansiz iletisime gectiginin bir géstergesi olarak kabul edilebilir (Yildiz, 2012, 541).

1.3. Teknoloji kullanim tercihleri

Bu kusagin bireyleri kendilerini ifade etmekte temel iletisim araci olarak sosyal medya
araclarint kullanirken, ayni zamanda temel bilgi edinme araci olarak bilisim teknolojisini
tercih etmektedir (Bennet ve digerleri, 2008, 7; Carrier ve digerleri, 2009, 483; Oyman ve
digerleri, 2013, 80; Yildiz, 2012, 541). Teknoloji gelisimine bagli olarak bireyler
kiitiiphanelere gitmek yerine web teknolojilerini kullanarak kendi verilerini yonetmeye, bagka
kaynaklardan bulduklar1 bilgileri kendi bilgileriyle biitiinlestirmeye ve bu bilgileri
bagkalariyla paylasmaya baslamislardir. Dolayisiyla dijital cagin bireylerinin artik bilgi
edinme ve paylagma ihtiyaglarint dijital olarak saglayabildikleri sdylenebilir (Tonta, 2009,
746; Yildiz, 2012, 514).

Bireylerin teknolojiyi kullanma yontemlerinden biri de yeni bir bilgi formu olusturmak
tizerinedir (Karabulut, 2015, 18). Bir arama motoru ya da sosyal medya aracilifiyla bol
miktarda bilgi edinebilirler. Bireyler sosyal medya ortamlarinda yalnizca bilgi tliketicileri
degil ayn1 zamanda metin, resim, ses ve video olmak tizere birgok medya i¢in aktif bir sekilde
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iiretim yaparlar (Lorenzo ve Dziuban, 2006, 2). Dijital ¢agin bireylerinin iiretim araci olarak
sosyal medya araglarini tercih ettikleri soylenebilir.

1.4. Ogrenen ozellikleri

Dijital ¢cagin 6grenenleri yazili metinleri sikici bulmaktadir. Bilgi edinmek i¢in genellikle
resim, ses, animasyon ve video gibi coklu ortam materyallerini tercih ederken bilgiye
ulagsmada hiz, gorsellik ve eglence olduk¢a 6n plandadir (Giiniig, 2011, 5; Karabulut, 2015,
17; Prensky, 2001a, 2; Sahin, 2009, 162; Veen, 2007, 3).

Teknoloji ile gevrili olarak yetisen 6grenciler dijital kaynaklar araciligiyla arastirma yapmayi1

ve dgrenmeyi tercih etmektedir. Odevlerini yapmak icin ihtiya¢ duyduklar1 her seyin internet
kaynaklar1 araciligiyla ¢evrimici ortamlardan elde edilebilecegine yonelik ortak bir algi ve
giivenleri vardir. Gliniimiizdeki 6grenciler bilgiye onceki nesillere gore daha fazla erigim
saglayabilmektedir. Ancak bugiiniin 6grencilerinin bilgiyi bulma, degerlendirme, kullanma ve
sunma konusunda yeterli beceriye sahip olduklar1 s6ylenemez (Lorenzo ve Dziuban, 2006, 8).
Bu durum 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerinin yeterince gelismedigi sonucunu ortaya
cikartmaktadir. Bilgiye erisimin ge¢mise nazaran daha fazla oldugu bu cagda, bilgi
kaynagimin giivenilir olmas1 olduk¢a &nemli bir konudur. Ogrenciler bilgiyi bulma ve
buldugu bilgiyi elestirel bir bakis agistyla degerlendirmeyi 6grenmelidir. Bu bakis agisina
sahip Ogrenciler, ulastiklar1 ilk kaynaktan yararlanmak yerine derinlemesine bir arastirma
sonucunda eristikleri bilgileri kullanmalar1 gerektigini de dgrenir.

Dijital ¢cagin 6grenent ile ilgili diger 6nemli bir konu ise fikri miilkiyet hakkidir (Lozenzo ve
Dziuban, 2006, 9). Ogrenciler ihtiyag duyduklar: her tiirlii bilgiyi dijital kaynaklar araciligiyla
internetten saglayabildikleri i¢in bagkalarinin fikri miilkiyet hakki ile ilgili bilgilendirilmeli ve
etik ilkelerine uygun bir sekilde yararlanmalari saglanmalidir. Ayrica 6grenciler ag lizerinden
stirekli birden fazla konu ile ilgilendiklerinden geleneksel egitim ortamlarinda uzun siire bir
konuya odaklanamamaktadirlar (Karabulut, 2015, 17). Ancak oyun oynarken ya da kendileri
ile 1lgili bir sey yaparken odaklanmayla ilgili sorunlar1 yoktur (Karabulut, 2015, 17; Oyman
ve digerleri, 2013, 81; Prensky, 2001b, 4).

Ogrenciler bir sey o6grenmek istediklerinde -genellikle kendi istekleri dogrultusunda-
cevrimigi ortamlarda kendi baslarina 6grenebilmektedirler. Dolayisiyla bireysel ihtiyag ve
tercihlere gore kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri tasarlarlar (Arabaci ve Polat, 2013, 14;
Lorenzo ve Dziuban, 2006, 2; McGlynn, 2005, 15; McMahon ve Pospisil, 2005, 422;
Prensky, 2004, 9; Veen, 2007, 2). Bilmek yerine uygulamayi tercih eden 6grenciler deneme—
yanilma yolu ile Ogrenim gergeklestirmektedir (Giiniig, 2011, 2). Aktif O6grenme
deneyimlerine sik sik eski tecriibelerini yansitarak yeni 6grenme deneyimleri kazanirlar.
Ogrenmeleri isbirlikli aramaya, elemeye ve senteze dayanir (McGlaynn, 2005, 14; McMahon
ve Pospisil, 2005, 422; Veen, 2007, 3). Kisaca o6grenciler bireysel ihtiyag ve tercihleri
dogrultusunda isbirlikli, aktif ve kisisellestirilmis 6grenmeleri tercih etmektedir.

Ogrenciler geleneksel 6gretim yontemlerinden hoslanmamaktadir. Sirali ve asamali okuma ve
O0grenme yerine paralel 6grenmeleri ve metinlerde rastgele boliimleri okuyabilmeyi tercih
ederler, yani dogrusal bir diizende okumaktan hoslanmazlar (Prensky, 2001a, 4; Sahin, 2009,
162; Veen, 2007, 3).

Dijital yerlilerin bilgi arama, kullanma ve yaratma yontemleri farklidir. Ogrenciler bilgi
istediklerinde genellikle bir uzmana sormak yerine kendileri igin interneti kullanarak bilgi
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edinirler. Fiziksel kiitiiphaneleri kullanmak yerine dijital kiitiiphaneleri tercih ederler.
Kiitliphanelerin kendi sosyallestikleri, 6grendikleri ya da ders c¢aligtiklart ortamlarda olmasini
isterler (Lorenzo ve Dziuban, 2006, 2; Tonta, 2009, 746). Sessiz bir ders ¢alisma ortami ve
ayni zamanda sosyallesme ihtiyaglarii da giderebilecekleri bir kiitliphane ortami talep
ettikleri sonucuna ulasilmaktadir.

Onceki kusaklardan farkli olarak dijital ¢agin 6grenenleri edindikleri bilgiyi disa aktarmaya
yonelik bir davranis sergilemektedir (Venn, 2007, 3). Teknolojiye karsi degisen algi ve
kullanim tercihleri g6z Oniinde bulunduruldugunda bu neslin 6grenenleri giinliik
hayatlarindaki birgok olay1 sosyal medya araciligiyla dis diinyaya aktarmaktadir. Bu sebeple
O6grenmenin bilginin igsellestirilen bireysel bir etkinlikten ¢ikarak, disa aktarmaya yonelik bir
etkinlige doniismeye baslamasi olagan bir degisim olarak kabul edilebilir.

2. Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin Incelenmesi

Arastirmanin diger boyutunu ise 2005 yili Sosyal Bilgiler 6gretim programinin §grenme
alanlar1, beceri ve deger boyutlar1 agisindan dijital ¢agin 6grenci ihtiyaglaria uygunlugu ile
ilgilidir. Ogrenme alam, birbiri ile iliskili beceri, tema, kavram ve degerlerin bir biitiin olarak
goriilebildigi, 6grenmeyi organize eden yapidir. Sosyal Bilgiler 6gretim alanlar1 icerisinde yer
alan Birey ve Toplum 6grenme alani igerisinde kisisel ve sosyal yeterliliklerini taniyan,
yeniliklere acik, etkili iletisim kurabilen, sorumluluk alabilen, bagkalaria saygili, isbirligine
acik ve kendine gilivenen bireylerin yetistirilmesi esas alinmistir. Ayrica bu 6grenme alaninda
bireylerin Tiirkiye Cumhuriyeti vatandasi olarak hak ve sorumluluk iliskisini kurabilmesi ve
aidiyet duygusunu kavramasi amaglanmaktadir. Tiim diinya ile etkilesim halinde olan
bireylerin kisisel ve sosyal gelisimlerinin yani sira ait olduklar1 toplumun milli degerlerini de
tagimasi, etkin bir vatandas olmasi ve bu degerleri gelecek kusaklara aktarmasi oldukga
Oonemlidir.

Gilniimiizde teknolojik gelismeler ile birlikte insanlar artik bulundugu cografi sinirlar
icerisinde degil tiim diinya ile etkilesim halindedir. Bu etkilesimin igerigi ise dogrudan
dogruya doganim kendisi, insanlar ve dogadaki insan faaliyetlerinin tiimiidiir. Ogrencilerin
yasadiklar1 cografya ya da diinyanin herhangi bir yerinde meydana gelen olaylar1 cografi
kavramlar1 kullanarak analiz edebilmeleri, bu olaylarin meydana getirdigi sorunlar i¢in ¢6ziim
onerebilmeleri ve gelecege doniik fikirler ortaya atabilmeleri beklenmektedir. Bu sebeple
Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alani, insanin gevresi, etkilesiminin gesitli boyutlari ile
fark edilmesi, cesitli beceri ve degerleri kullanarak bu etkilesimin neden ve sonuglarinin
ortaya konulmasi ve gelecege yonelik bireysel ve toplumsal bir bakis agisi kazanilmasi
amaclanmaktadir.

Uretim, Dagitim ve Tiiketim dgrenme alani ise kiiresel baglamda meydana gelen teknolojik
gelisme ve kesiflerin Tiirklerin ekonomisini nasil etkiledigi hakkinda 6grencilerin bilgi sahibi
olmasimi saglayarak, giinlimiiz ekonomisinin sekillenmesinde ve gelismesinde de gegmiste
meydana gelen olaylarin etkili oldugu vurgulanarak gelecekte de ekonomiyi etkileyecek
olaylarin neler olabilecegi hakkinda diistinmeleri saglanacaktir. Ayrica 6grencilere meslek
tercihi konusunda yardimci olmay1 amaglanmaktadir.

Bilim, Teknoloji ve Toplum Ogrenme alan1 ise Ogrencilerin sosyal bilimlerin alt
disiplinlerinin gilinlilk ve toplumsal yasam iizerindeki pratik bazi sonug¢ ve etkilerini
kavrayarak 21. Yiizyilda bilim ve teknolojideki gelismelerden yola ¢ikarak gelecekteki
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yasamla ilgili fikir yiiriitebilmelerini kapsamaktadir. Telif ve patent ile ilgili bilgi vererek
bilimsel ¢alisma ve birikimlerin yasalarla korundugunu, uygarlik tarihi boyunca yasanan
gelismeleri, bilim mirasinin olusum stirecini 68renciye aktararak, yaratici, elestirel ve bilimsel
diisiince ile bilim ve teknolojideki gelismeler arasindaki paralellik bu 6grenme alani ile
Ogrenciye aktarilmak amaglanmaktadir.

Zaman, Siireklilik ve Degisim 6grenme alani ise 0grencilerin kendi koklerini ve zamanda
bulundugu yeri anlama ihtiyacin1 karsilar ve ge¢mis-bugiin-gelecek baglantisini
kurabilmelerine yardimci olur. Insanlarin ge¢misle olan duygusal baglarmi, insanlik tarihi
boyunca bulunduklar1 yerleri kronoloji, degisim ve siireklilik perspektifi ile agiklamaya
caligirlar. Kiiresel Baglantilar 6grenme alaninda 6grenciler diinyadaki bilim ve teknolojik
gelismeler, siyasi, ekonomik ve kiiltiirel iligkiler ile ilgili fikir edinirler. Kiiresel Baglantilar
ogrenme alani ise diger 6grenme alanlariin tiimiiyle iliskilidir (MEB, 2009, 52-56).

Ogrenme alanlar1 bir ya da birden fazla akademik disiplini icerebilir. Ayn1 zamanda 6grenme
alanlar1 birbirleri ile iliski icerisindedir. Yukarida belirtilen 6grenme alanlar1 kapsam ve
amaglart agisindan degerlendirildiginde dijital ¢agin 6grenen ihtiyaglarina hitap etmektedir.

Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan elestirel diisiinme, yaratici diisiinme, iletigim,
arastirma, problem ¢6zme, karar verme, bilgi teknolojilerini kullanma, girisimcilik, zaman ve
kronolojiyi algilama, degisim ve siirekliligi algilama becerileri ise dijital ¢agin §greneninin
ihtiyag duydugu becerilerdir (MEB, 2009, 3). Ogrencilerin bilgi edinme ydntem ve tercihleri
goz Oniinde bulunduruldugunda bu becerilerin 6grenciler icin olduk¢a 6nemli oldugu
goriilmektedir. Program igerisinde 6grencilere kazandirilmak istenen farkli beceri gruplari da
vardir ancak yukarida bu arastirma dogrultusunda ortaya c¢ikan ihtiyaglara yonelik olan
becerilere yer verilmistir.

Teknolojik gelismeler ile birlikte Ogrenciler tiim diinya ile etkilesim halindedir. Bu
etkilesimin avantajlar1 oldugu gibi dezavantajlar1 da mevcuttur. Bireylerin kisisel ve sosyal
gelisiminin bu dezavantajlardan etkilenmemesi i¢in sahip olmasi gereken degerler vardir.
Sosyal bilgiler dgretim program igerisinde yer alan bilimsellik, ¢aliskanlik, dayanigma,
duyarlilik, diiriistliik, sorumluluk gibi degerler dijital ¢agin 6grencilerinin ihtiya¢ duydugu
sahip olmas1 gereken degerler arasindadir (MEB, 2009, 44). Program igerisinde dgrencilere
kazandirilmak istenen farkli degerler de vardir ancak yukarida bu arastirma dogrultusunda
ortaya cikan ihtiyaglara yonelik olan degerlere yer verilmistir.

SONUC VE ONERILER

Dijital cagin 6greneninin, onceki kusak 6grencilerden farkli ilgi, deger, tutum ve becerileri
oldugu soylenebilir. Ogrencilerin dogup biiyiidiikleri cevre ve sahip olduklari teknolojik
imkanlar géz oniinde bulunduruldugunda bu durum normaldir. Bu degisiklikler ile birlikte
Ogrencilerin 6grenme tercihleri ve stilleri de O6nceki kusak Ogrencilere gore farklilastigi
sOylenebilir. Ancak her kusakta oldugu gibi bu kusak icerisinde de cesitli varyasyonlar
olabilecegi diisiiniilmelidir (Bennet ve digerleri, 2008, 7; Sahin, 2009, 167). Ogrencilerin
sosyo-ekonomik ve kiiltiirel farkliliklart da g6z onilinde bulundurulmali ve biitliin bir kusak
i¢in genelleme yapilmadan once yeterli saha aragtirmalar1 yapilmalidir.

Egitim sisteminde suan baskin olan dogrusal diisiinme ve 6grenme siireclerinin, d6grenciler

tarafindan tercih edilmeyen bir 6grenim oldugu yapilan aragtirmalarda karsimiza ¢ikmaktadir
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(Prensky, 2001a, 4; Sahin, 2009, 162; Veen, 2007, 3). Egitim sistemi icerisinde diisiinme ve
O0grenme siiregleri ile ilgili daha kapsamli arastirmalar yapilmali ve arastirma sonuglarina gore
degisimin gerekliligi ya da hangi alanlarda degisimin gerekli oldugu titiz bir sekilde ortaya
koyulmalidir.

Ogrenciler icin daha hizl, pratik, birbiriyle paralel ve erisimi esnek bilgiler sunulmalidir
(Karabulut, 2015, 17; Prensky, 2001a, 4; Sahin, 2009, 162; Veen, 2007, 3). Geleneksel
miifredatta yer alan temel uygulamalar onemlidir. Ancak gelecekte hayati 6nem tasiyan
konular ile ilgili ‘gelecek miifredat ¢alismalar1’ ile ilgili hazirliklar yapilmalidir. Gelecek
miifredat igeriginde dijital ve teknolojik baglamlarin oldukca fazla yer alacagi ongoriilebilir
bir gercektir (Prensky, 2001a, 4). Bu gercegi gz onilinde bulundurarak ¢alismalar yapilmasi
onemlidir.  Ayrica egitimcilerin 6grenciler ile uyumlu bir iletisim igerisinde egitim
faaliyetlerini yerine getirmeleri gerekmektedir (Bennet ve digerleri, 2008, 14; Prensky,
2001a, 4). Ogrenci ihtiyaclari tespit edilirken 6gretmenler icin de gerekli olan gelisim ve
degisim g6z Oniinde bulundurularak O6grenci-6gretmen uyumu saglayacak caligmalar
yapilmalidir.

Bilgiye erisim kolay ancak bilginin giivenirligi azdir (Lorenzo ve Dziuban, 2006, §; Tonta,
2009, 746). Ogrencilerin sahip oldugu imkénlar kadar sahip olmas1 gereken tutum, deger ve
becerilerin de gelistirilmesi gerekmektedir. Bu konuda egitimcilere ve ailelere biiyiik
sorumluluk diismektedir. Ogrencilerin égrenme i¢in hazirbulunuslugunun tam olmasinin yani
sira, kendi 6grenmesinin sorumlulugunu da alabilmesi i¢in motive edilmelidir. Yapilan
arastirmalarda Ogrencilerin kisisellestirilmis, yani kendi ilgi ve ihtiyaclarina yonelik bir
egitim almak istedikleri sonucu ortaya ¢ikmaktadir (Lorenzo ve Dziuban, 2006, 2; McMahon
ve Possibil, 2005, 422; Prensky, 2004, 9; Tonta, 2009, 746; Veen, 2007, 2;). Ogrencilerin
sahip oldugu teknolojik imkanlar da goz oniinde bulunduruldugunda, 6grencinin istedigi her
bilgiye istedigi bir zaman diliminde ulasabilecegi ongoriilmektedir. Bu bilgiler her zaman
faydali icerik saglamayabilir. Ancak bilginin énemini ve kendi 6grenmesinin sorumlulugunu
alan bir birey teknoloji ile erigebilirligin bu kadar arttig1 bir donemde kendi i¢in dezavantajli
durumlardan kaginmay1 6grenir.

Mevcut arastirmalara gore 6grenciler bilgi edinme araci olarak ekrana dayali ¢oklu ortam
medyalarini tercih etmektedir (Giiniig, 2011, 2) . Bu da 6grencinin matbu halde bulunan ders
materyallerine karsi ilgisinin azaldigi sonucunu ortaya cikartmaktadir. Ayrica 6grencilerin
dijital kiitiiphaneleri fiziksel kiitiiphanelere tercih etmeleri de bu sonucu destekler niteliktedir.
Ekrana dayali dijital ders materyalleri tercih edildiginde ogrencilerin gorsel okuryazarlik
becerisi gelisecektir ancak dikkat edilmezse siirekli olarak ekrana dayali bir egitim siireci, bu
kusagin 6zellikle goz sagligi ile ilgili ciddi problemler yasamasina sebep olabilir.

Dijital cagin Ogrenenleri arasinda genel kabul goren dijital yerli egitim seviyesine ve
teknolojik becerilere sahip olmayan 6nemli bir geng kitle de vardir (Bennet ve digerleri, 2008,
7). Kusak icerisindeki diger varyasyonlar da tespit edilerek, ¢cagin bireyleri arasinda ortak bir
payda saglanmalidir. Bu durum icin 6nlem alinmazsa bireyler arasinda adaletsiz bir rekabet
s0z konusu olacaktir. Lorenzo ve Dzuiban (2006) 'a gore internet tabanlh bilgi kaynaklarim
kullanirken 6grenciler elestirel diistinme becerilerini yeterince kullanmaz (s. 9). Bu durum
Ogrencilerin 6grenmesini destekleyecek bilgi literatlirlerinin gelistirilmesinin énemini ortaya
koymaktadir.
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Ogrenciler sosyal medya platformlarinda sadece tiiketici olarak degil, kendi iceriklerini iireten
birer medya iireticisi olarak da bulunmaktadir (Lorenzo ve Dziuban, 2006, 2). Uretilen bu
resim, ses ve videolar bigim agisindan zengin ancak igerik agisindan zayif medyalardir. Bu
durum ile Ogrencilere verilen proje ve performans oOdevlerinde de karsilasilmaktadir.
Ogrenciler bi¢im agisindan zengin ancak igerik acisindan zayif ddevler hazirlamaktadir.
Ogrencilere verilen 6devler ile ilgili 6gretmenler tarafindan gerekli doniit verilmedigi siirece
durum bu sekilde devam edecektir. Odev konusunun dgrencinin ilgi alanina gore verilmesi bu
durumun yaganmasinda azaltic1 etki gosterebilir.

Arastirmanin diger boyutu da Sosyal Bilgiler 6gretim programinin dgrenci ihtiyaglarina gore
incelenmesidir. inceleme ile Sosyal Bilgiler dgretim programimin dgrenme alani, beceri ve
deger boyutlarmin dijital ¢cagin 6grenen 6zelliklerine ve ihtiyaglarina hitap ettigi sonucuna
ulagilmistir. Kusaklar ile ilgili yapilacak olan pedagojik c¢alismalar 1s18inda Ggretim
programlarinin kendini revize etmesi egitimde verimliligi artiracagi gibi 6grenci ihtiyaglarina
da daha ¢ok hitap edecektir.

Arastirmanin sonuglarina dayali olarak asagidaki oneriler getirilebilir:

* Dijital cagin Ogrenenini tanimakla ilgili alan yazinda c¢ok fazla saha c¢aligmasi
bulunmamaktadir. Tirkiye’deki calismalarin ¢ogu yurt disi referanshi teorik
caligmalardir. Tiirkiye baglaminda saha ¢alismalarina ciddi bir sekilde ihtiyag vardir.

» Ogrenciler yaraticiliklarini destekleyecek etkinlik uygulamalarma ydnlendirilmelidir.
Kisisellestirilmis egitim talep eden Ogrencilere ilgilerine goére arastirma odevleri
verilmelidir.

» Ogrencilerin ¢agin ihtiyacina uygun becerileri gelistirmelerine énem verilmelidir.
Ozellikle elestirel diisiinme, medya okuryazarh@ gibi becerilerinin gelisimi
desteklenmelidir.

» Ogrenciler icin nitelikli igerik sunan dijital bilgi platformlar1 gelistirilmelidir. Bu bilgi
platformlarinin igerik agisindan giincel tutulmaya c¢alisiimalidir.

* Etik ve fikri miilkiyet hakkina énem verilerek, 6grencilerin bilisim ve dijital hukuk
konular1 hakkinda bilgi sahibi olmalar1 saglanmalidir.

* Egitim ortamlarinda kullanilmak {izere icerik acisindan zengin dijital egitim
materyalleri hazirlanmalidir. Ayrica “gelecek miifredat caligmalar1” yapilmalidir.

* Dijital ¢agin 6greneni ile ilgili ¢alismalarin yani sira 6greteni ve aileleri ile ilgili de
caligmalar da yapilmalidir. Okullarin fiziksel durumlarmin da 6grenci ihtiyaglarina
uygun bir yapiya kavusturulmasi saglanmalidir.

* Dijital cagin Ogreneni ile ilgili farkli iilkelerde yapilmis calismalar incelenmeli ve
gelismeler takip edilmelidir. Yurtdis1 68renci profili ile lilkemizdeki 6grenci profili
arasindaki benzerlik ve farkliliklar ortaya koyularak egitim sistemimizin
gereksinimleri tespit edilmelidir.
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EXTENDED ABSTRACT
Learner of the Digital Age
Introduction

The concept of generation is used to describe the community of people who have experienced similar social
events, distresses and obligations, bom in the same year, in the same age. Generation formation is generally
classified according to age and sociological phenomena. This classification has helped sociologists in the past to
undertake qualified work. Today, however, technology also reveals the necessity of evaluating classification
according to different dimensions such as working conditions, differentiated social values, changing
perceptions of career, education. Although a classification is made for generations, the individual differences
among the groups prevent a definite and clear difference. X, Y, Z Generation, Internet Generation, Screen
Generation, Network Generation, Digital Native, Digital Immigrant are examples of some of the generation
classifications. Generation classifications are classifications that emerge in the light of the western society. It can
be said that these classifications are not appropriate for every society and their validity should be discussed.

Today, among the generations actively involved in social life are mostly the Baby Boom Generation (Baby
Boomers bormn between 1945 and 1965), X Generation (Gen X, born between 1965 and 1977), Y Generation
(Gen Y, born between 1977 and 1994), Millennial Generation (Gen M, bormn between 1994 and 2003) and Z
Generation (Gen Z, born in 2003 and after). Z Genereration which is in the education life, is the generation that
will actively take part in social life in the future. There is no definite distinction between these generations, as
there are differences in personal characteristics, attitudes and behavior.

Method

The purpose of this study is to examine these generations in pedagogical terms. In particular, to reveal the
behavioral generalization of the Z Generation learner that we can call the learner of the digital age. Survey
method was used in the study. The findings were analyzed by document analysis method. Document analysis
includes analysis of written materials that contain information about facts and phenomena targeted for research.
A presentation proposal was prepared by reviewing literature related to the study topic. In the light of findings,
the characteristics of the leamners of the digital age were tried to be determined in general and also evaluated in
the context of Social Studies education.

Results and discussion

Among the findings, it is seen that digital age students use technology in their personal life spaces as well as
active research, leaming, information acquisition, creativity, innovation, career and technology skills.
Especially, being intertwined with technology in everyday life, using technology effectively, being active in
social media, briefly; the most obvious characteristics of these students are that they are individuals who have a
lot of knowledge and skills in technology. Students use technology as a means of socialization, as well as in
learning activities. With these changes, it can be said that students' learning preferences and styles differed from
previous generation students. However, it should be thought that there are various variations within this
generation as in every generation. Socio-economic and cultural differences of students should also be
considered and adequate field surveys should be carried out before generalization can be made for a whole
generation. The other result of studying is that Social Studies learning areas, skills and values have contents that
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support the student characteristics of digital age. The orientation of students to the practices that will support
their creativity and preparation of content-rich digital teaching materials for use in educational environments is
among the proposals in this research.

Each generation has distinct characteristics. These features vary from society to society. The characteristics of
generations can be handled in different categories. This study is important because it examines the generations
as pedagogically and discusses the Z Generation , which is the leamer of the digital age, in terms of the Turkish
context. Recognizing the characteristics of these individuals who will be actively involved in working life in the
near future and providing appropriate training to these traits is extremely valuable in terms of community
welfare.
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