Mimarlik ve Yasam Dergisi
Journal of Architecture and Life
10(1), Nisan Sayisi, 2025, (35-56)
ISSN: 2564-6109

DOI: 10.26835/my.1513073

Arastirma Makalesi

Mobilya Tasariminda Temel Tasarim ilkelerinin Kullaniimasi

Gokge OZKADER", Mahmut Atilla SOGUT?
Oz

Yerlegik hayata gecilmesi ile mobilya kullanimi zorunlu ihtiyaglardan biri haline gelmis ve
mobilyanin bigimlenmesi de zamanla estetik kaygilar ile yeniden sekillenmistir. Tipki
mobilya gibi tasarim kavrami da buna etki eden birgok faktorle zaman igerisinde degismis
ve gelismistir. Bu makalede tasarimin bir barcasi olan temel tasarim ilkelerinin mobilya
tasarimina olan etkisi incelenmektedir. ilk etapta mobilyanin tarihsel siireg igerisinde
gelisim ve degisim surecine, mobilya ve tasarim kavramlarinin neler ifade ettigine
deginilmistir. Tasarim surecleri ve mobilya tasarim sureci ile ilgili daha 6nce yapilmis
calismalar incelenmis ve Ozellikle mobilya tasariminda tercih edilen temel tasarim
ilkelerine drnekler ile agiklamalar getiriimigtir. Temel tasarim ilkelerinin mobilya
tasariminda nasil uygulandigi, estetik ve islevsel degerine nasil katki yaptidi ve bu
uygulamalarin kullanici deneyimine nasil etki ettigi ele alinmistir. Tasarimcilarin mobilya
tasarim surecinde temel tasarim ilkelerini etkili bir sekilde kullanabileceklerini gostermek
amagclanmigtir. Yapilan arastirmalar sonucunda temel tasarim ilkelerinin mobilya
tasariminda estetik ve islevselligi dengeleyen, kullanici deneyimini cegitlendiren ve
bulundugu mekanin kimligini yansitan, guglendiren O©6nemli unsurlar oldugu
vurgulanmustir. ilkelerin dogru kullaniimasi ile yaratici, yenilikgi, kullanici odakli ve estetik
acidan zengin mobilya tasarimlarinin elde edilebilecedi sonucuna variimistir.

Anahtar _KeIimeIer: Mobilya Tasarimi, Temel Tasarim iikeleri, Mobilya Tasarim ilkeleri,
Tasarim llkeleri Uygulamasi

The Use of Basic Design Principles in Furniture Design
Abstract

With the transition to a settled life, the use of furniture became one of the essential needs,
and the shaping of furniture was gradually influenced by aesthetic concerns. Similarly,
the concept of design has changed and evolved over time, influenced by many factors.
This article examines the impact of basic design principles, which are part of the design,
on furniture design. Initially, the historical development and transformation process of
furniture and the meanings of the concepts of furniture and design are discussed.
Previous studies related to design processes and furniture design processes have been
reviewed, and particularly the preferred basic design principles in furniture design have
been explained with examples. How basic design principles are applied in furniture
design, how they contribute to its aesthetic and functional value, and how these
applications affect the user experience are addressed. The aim is to demonstrate how
designers can effectively use basic design principles in the furniture design process. As
a result of the research, it has been emphasized that basic design principles are
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important elements in furniture design that balance aesthetics and functionality, diversify
the user experience, and reflect and enhance the identity of the space. It is concluded
that creative, innovative, user-oriented, and aesthetically rich furniture designs can be
achieved with the correct use of these principles.

Keywords: Furniture Design, Basic Design Principles, Furniture Design Principles,
Application of Design Principles

1. Giris

Tasarim dinyasi, estetik ve fonksiyonelligin dengesini kurmayi amaglar. Bu dengeyi
saglamak icin kullanilan temel tasarim ilkeleri, mobilya tasariminda da kritik bir rol
oynamaktadir. Mobilyalar, sadece kullanigl objeler olmanin étesine gegerek, mekanin
karakterini belirleyen ve kullanici deneyimini dogrudan etkileyen énemli unsurlardir. Bu
baglamda, dogru tasarim ilkelerinin uygulanmasi, mobilyalarin hem iglevsel hem de
estetik agidan mikemmel olmasini saglar.

Temel tasarim ilkeleri, denge, ritim, vurgu, uyum, oran gibi kavramlari igerir. Bu ilkeler,
tasarim surecinde yol goésterici olup, yaratilan her parcanin kullanici ihtiyacglarina ve
estetik beklentilere cevap verebilmesini saglar. Ornegin, denge ilkesi, bir mobilya
parcasinin gorsel agirligini dengeli bir sekilde dagitarak, mekénda huzur ve dizen hissi
yaratir. Ritim ise tekrarlayan elemanlar ve desenler araciligiyla gozin akici bir sekilde
hareket etmesini saglar ve bu da kullaniciya hos bir gorsel deneyim sunar.

Mobilya tasariminda vurgu, belirli bir alan veya 6zelligin dikkat ¢ekici hale getiriimesiyle
gerceklestirilir. Bu, bir odanin odak noktasini olusturarak, tasarimin geri kalaniyla uyum
icinde olmasina yardimci olur. Uyum ve butunluk, tim tasarim elemanlarinin birbiriyle
iliskili ve uyumlu olmasini saglayarak, estetik bir buttnlik olugturur. Oran ve dlgek ise,
mobilyanin boyutlarinin ve mekanla olan iligkisinin dogru ayarlanmasi ile ilgilidir ve bu da
kullanici konforu igin 6nem tasir.

GlUnumuzde, i¢c mekan tasariminda estetik ve islevselligi bir araya getiren mobilyalar,
yasam alanlarimizin kalitesini belirleyen baslica unsurlar arasinda yer almaktadir.
Mobilya tasariminda temel tasarim ilkelerinin uygulanmasi, sadece bireysel kullanici
deneyimlerini iyilestirmekle kalmaz, ayni zamanda surdirdlebilir ve yenilikgi ¢ézimler
sunar. Ornegin, ergonomik tasarim ilkeleri, kullanicilarin konforunu artirirken, ayni
zamanda saglikl bir yagsam tarzini destekler. Ayrica, ¢cevre dostu malzemelerin kullanimi
ve minimalist tasarim yaklasimlari estetik bir c¢ekicilik yaratirken cevresel etkileri
azaltarak surdurulebilir bir gelecek icin de dnemli katkilarda bulunur.

Bu makalede amag; temel tasarim ilkelerinin mobilya tasarimindaki rolini ve bu ilkelerin
mobilyalarin estetik ve islevselligi Uzerindeki etkilerini incelemektir. Mobilya tasariminda
kullanilan temel tasarim ilkelerinin belirlenmesi ve bu ilkelerin, estetik, fonksiyonellik ve
kullanici deneyimi tzerindeki etkilerine odaklaniimaktadir. Calismada nitel bir yaklasim
benimseyerek literatiir taramasi ve ornek incelemesi yoéntemleri kullanilmistir. ilk
asamada, mevcut literatur Gzerinden mobilya tasarimi, tarihi, temel tasarim ilkeleri ve bu
ilkelerin estetik ve iglevsellik Uzerindeki etkileri hakkinda bilgi toplanacaktir. Bu
baglamda, mimarlik ve i¢ mimarlk alanindaki akademik makaleler, kitaplar ve tasarim
dergileri incelenecektir. ikinci agamada, tasarim ilkelerinin mobilyalar izerindeki etkilerini
anlamak igin guinimuizde ve geg¢miste tasarlanmis o6rnekler tzerinden, farkl tasarim
ilkelerinin nasil uygulandigi ve bunlarin estetik ve islevsellik Uzerindeki sonugclari
gOsterilecektir. Bu ornekler araciligiyla, temel tasarim ilkelerinin mobilya tasarimindaki
rolu ve kullanici memnuniyeti Gzerindeki etkileri degerlendirilecektir.
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Bu arastirmanin hipotezi, temel tasarim ilkelerinin mobilya tasarimina entegre
edilmesinin, elde edilen drunlerin estetik ve iglevsellik agisindan iyilesmesini
sagladigidir. Bu hipotez dogrultusunda, temel tasarim ilkelerinin mobilya tasarimindaki
etkilerini incelemekte ve elde edilen bulgular ile mobilya tasariminda estetik ve
islevselligin nasil dengelenecegine dair bilgiler sunulmaktadir. Arastirmanin sonuglari,
tasarimcilar ve i¢ mimarlar icin pratik oneriler gelistiriimesine katki saglayacak ve mobilya
tasarimindaki yenilikgi cézUmlerin tegvik edilmesine yardimci olacaktir.

2. Mobilya
2.1. Mobilya Tarihi

Mobilya, insanlik yerlesik hayata gectiginden bu yana yasami surdirmek igin kullanilan
temel ihtiyaclardan biridir. Baslangicta, estetik kaygilar gidulmeden, yalnizca doganin
sagladiklariyla yetinilerek fonksiyonel amaglarla kullanilan mobilyalar, zamanla
devletlerin olusmasi, kultirel degisim ve teknolojik gelismelerle birlikte estetik unsurlar
da goz 6nunde bulundurularak farkli amaglar igin tasarlanmaya baslanmistir.

Mobilya tarihi birgok doneme ayrilmaktadir. Antik g¢aglarda kullanilan mobilya
malzemeleri ginimuize pek ulasamamis olsa da kalintilar ve tasvirler sayesinde bu
mobilyalarin nasil goérundikleri hakkinda fikir sahibi olabiliyoruz. Antik c¢aglardan
gunumuze kalan en guzel érnekler, 8lum ritielleri sayesinde Misirlilardan kalmistir.
Misirlilar, 6limden sonra bir yasam olduguna ve dinyada kullandiklari esyalara orada
da ihtiyag duyacaklarina inandiklari igin mezarlarina mobilya koymuslardir. Bu inan¢
sayesinde gunimuze ulasmis bazi érnekler mevcuttur (Pinto, 2012, s. 3).

Her dénemin mobilyasi farkli anlamlar tagimis ve farkli bigimlere burinmustir. Bunun
sebebi, farkh kulttrler, sosyal hayatlar, ritieller, yonetim sekilleri, inanglar ve savaslar
gibi birgok etkendir. Medeniyetler arasinda sahip olunan giicl géstermek icin mobilya,
diger yapilar ve statli sembolleri gibi bir arag olarak kullaniimistir (Boyla, 2012, s. 1).

Kullanilan malzeme, mobilyanin buyuklugu ve rengi gibi 6zellikler, o mobilyaya sahip
olan kiginin ya da devletin gucunu ve buyuklugunu yansitmistir. Bir kral ile bir koylinin
kullandigi mobilyalar ¢ok kolay bir sekilde ayirt edilebilmekteydi. Mobilya Uzerindeki
islemeler cogu zaman kullanan kigiye olan sayginin, minnetin ya da hirmetin bir ifadesi
olarak kullaniimig, bazen de tanr figurleriyle inancglarini temsil etmistir. Medeniyetler
arasinda gerceklesen savaslar ile kultirler harmanlanmis ve yeni tasarim anlayislari ile
ifade bigimleri ortaya ¢cikmistir (Boyla, 2012, s. 2).

Mobilya, Misir, Yunan ve Roma gibi buylk uygarliklar doneminde gelismis ve zaman
icerisinde tasarim yonu kuvvetlenmistir. Avrupa'da Orta Cag’a girildiginde ise bu slreg
duraklamis ve gun gegtikge daha da kotuye gitmistir. Karanlik donemin sona ermesiyle
mobilya tasarimi, daha fonksiyonel, daha becerikli ve daha estetik nitelikler kazanmaya
baslamistir. Ronesans donemi ile baglayan bu yeniden dogus, mobilya sanatinin
Avrupa'da dnemli 6lglide gelismesine neden olmus ve bu gelisim zamanla tim didnyaya
yaylimistir. Bu suregte, mobilya tasariminda hem estetik hem de iglevsellik agisindan
blayuk yenilikler ve ustaliklar ortaya ¢ikmis, mobilya sanati kiresel bir etkiye sahip
olmustur (Boyla, 2012, s. 2). Asagida kuguk bir tarihsel sema ile sure¢ gosterilmektedir

(Sekil 1).
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Sekil 1. Mobilya Tasarim Dénemleri Tarihsel $emasi (URL-1'den yazar tarafindan
uyarlanmigtir.)

Endustri devrimi ile mobilya tasariminda ve Uretiminde buyuk degigiklikler meydana
gelmigtir. Seri Uretim tekniklerinin gelismesiyle, mobilyalar daha genis kitlelere ulagabilir
hale gelmis ve bireysel el isgiliginin yerini makine tretimi almistir (Olmez & Alkan, 2021,
s. 38). Bu dénemde fonksiyonellik 6n planda tutulmus, ancak zamanla modernizmin
etkisiyle estetik degerler yeniden 6nem kazanmisgtir. 20. yuzyilin ortalarindan itibaren
mobilya tasariminda minimalizm ve fonksiyonellik 6ne g¢ikmistir. Bauhaus akimi ve
modernizm, mobilya tasarimini sadelestirerek, islevsellidi ve estetik dengeyi 6n planda
tutmustur (Olmez & Alkan, 2021, s. 38).

Glnumulzde ise mobilya tasariminda sirdirulebilirlik, ergonomi ve teknolojik
entegrasyon gibi kavramlar 6n plana gikmaktadir. Cevre dostu malzemelerin kullanimi
ve enerji tasarrufu saglayan uretim teknikleri, modern mobilya tasariminda buytik 6nem
tagimaktadir. Ayrica, akilli mobilyalar ve moduler tasarimlar, kullanicilarin degigen
ihtiyaglarina hizli ve esnek ¢ézumler sunmaktadir. Teknolojinin geligimi, mobilyalarin
iglevselligini artirmakta ve kullanici deneyimini zenginlegtirmektedir.

GUnimuze kadar mobilya, birgok etkene maruz kalarak degismis, gelismis ve yeni
anlamlar ve iglevler kazanmigtir. Hayatimizin vazgecilmez bir pargasi haline gelmistir.
insanlik var oldugu siirece mobilya da gelismeye ve degismeye devam edecek, diger
bircok ihtiya¢ gibi yeni bigimlere burinecektir. Bu sirekli evrim, gelecekte mobilya
tasariminin daha da vyenilikgi, kullanici dostu ve cevreye duyarli olacaginin bir
gOstergesidir.

2.2. Mobilya Kavrami

insanlarin zaman gegcirdikleri mekanlarda yapmak zorunda olduklari birtakim eylemleri
gerceklestirirken kullandiklari elemanlara mobilya denir. Oturma, yatma, ¢alisma veya
yemek yeme gibi eylemler igin kolaylik ve rahatlik saglayan mobilyalar, bicimlenirken
islevsellik, ergonomi ve estetik unsurlar g6z ©6ninde bulundurularak tasarlanir
(Demirarslan, Demirarslan, Salihoglu, & Aka, 2022, s. 23).

Mobilyalar, sadece iglevselligi degdil, ayni zamanda mekanin estetik ve duygusal degerini
de tasirlar. Bu nedenle, mobilya tasarimi, kullanicinin mekanla olan etkilesimini
derinlestiren ve yasam kalitesini artiran bir saregtir.

Mobilya, mekanin iglevini anlatirken ayni zamanda kullanici ve mekéan arasindaki ol¢egi
algilamada bir aractir. Mekanlarin iglevsel ve kolay kullanima sahip olabilmesi igin
mobilyaya ihtiya¢ duyulur. Ayni zamanda mobilya, mekénin tasarim anlayisini kendi
tasarim bigimi ile tamamlayabilmektedir. islevsellik ve tasarimin bir arada yuritildiagi
bicimlendirme surecleri, mobilyayl mekan tasariminda vazgecilmez kilar. Cuinki mekan,
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kullanilan donati elemanlari ve mobilyalar ile anlam kazanir ve kullaniciya tasarim
bicimini hissettirebilir (Demirarslan, Demirarslan, Salihoglu, & Aka, 2022, s. 28).

Mobilyanin mekandaki roli, sadece islevsellik ve estetikle sinirli kalmaz. Ayni zamanda,
mekanin atmosferini, akustigini ve karakterini de etkiler. Mobilyalar, bulunduklari ortamin
akustigini iyi ya da kotu yonde etkileyebilir ve kokusuyla mekana karakter kazandirabilir.
Sembolik, estetik ve kiltirel degerleri ileterek kullanicilar tGizerinde etki birakirlar. Her bir
mobilya, bulundugu ortamla ilgili mesaj verir; 6rnegin, bir ofis lobisindeki banko sirketin
durumu ve amacini agiklayabilir (Sekil 2 solda), bir otelin bekleme alanlarinda kullanilan
oturma elemanlari ise otelin sundugu hizmetin kalitesini gdsterebilir (Sekil 2 sagda). Bu
alanlar, farkli bicimler ve mobilyalarla dizenlenerek cesitli varyasyonlar yaratilabilir ve
her varyasyon mekana farkli bir kimlik kazandirir (Booth & Plunkett, 2014, s. 7).

T e ] -— 2 -

Sekil 2. Kivrimli Deriden Uretilmis Tavan Panelleri ile Ona Uyum Saglayan Yapida Uretilmis

Banko ile Deri imalatgisi Bir Firma igin Tasarlanmis Lobi (solda) (URL-2). 1970’lerin Gece

Hayatinin Merkezi Olan Bir Bélgede Konumlanmis Ve Dénemin Ikonik Gece Kuliiplerine
Gonderme Yapacak Bir Tasarim Dili Tercih Edilerek Donatiimis Otel (sagda) (URL-3).

Mobilyalarin mekan icindeki bu ¢ok yonlu etkisi, tasarim surecinin karmagikhgini ve
o6nemini bir kez daha gdzler 6énline serer. Bu surecin basarisi, tasarimcilarin yasadigi
donem, aldigi egitim, mobilyanin endustriyel Uretim sureci ve ergonomik ozellikleri gibi
bircok faktdre baglidir. Mobilya segilirken ya da tasarlanirken, mekanin duygusunu
hissettirmek icin tasarimcilarin yasadigi donem ve aldigi egitim, mobilyanin endstriyel
Uretim slreci, ergonomik olusu gibi faktérler géz énine alinmahdir. Bu faktérler, her
tasarimciyi birbirinden farklilastirir. Tasarimcilarin mobilya tasarlarken amaci, ilham
veren temel kavramlar ve fikirlere tamamen bagli kalmak yerine elestirel bir yaklasim
benimseyerek tasarimin tim ydnlerini kapsamli ve butinlesik bir sekilde ele almak
olmahdir (Postell, 2012, s. 3).

Mobilyanin sadece bir egyadan ibaret olmadigi, kullaniciya duygusal ve psikolojik etkiler
sundugu gergegdi géz dniine alindiginda, tasarim sirecinin ne denli nemli oldugu daha
iyi anlasilmaktadir. Mobilyalar, kullanicilarin yagsam kalitesini artirmakla kalmaz, ayni
zamanda mekanin ruhunu ve kimligini de sekillendirir. Bu nedenle, mobilya tasarimi
surecinde estetik ve islevselligin yani sira, kullanici deneyimini zenginlestirecek inovatif
yaklasimlar da benimsenmelidir.

3. Tasarim
3.1. Tasarim Kavrami

Tasarim, zamanla bir figiir, bir amag ve bir meslek haline gelmis bir gidiidiir. ilk baglarda,
tasarim yalnizca ihtiyacglari karsilamak amaciyla ortaya ¢ikmis birgok trlinde kendini
gOstermistir. Ancak, zamanla bu drinlere yuklenen anlamlar ve insanhgdin gelisimiyle
birlikte, tasarim énemli bir boyut kazanmis ve kendini bagimsiz bir alan olarak var
etmigtir. Yasamda temel ihtiyaglar kargilandiginda, insanlar bununla yetinmeyip konfor
alanini genigletme ve yasami daha da kolaylastirma ihtiyaci duymaya baglarlar. Bu
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dogrultuda, ihtiyaclari karsilayan yeni objeler aranir ya da uretilir. insanlar, ilk
zamanlarda dogada hazir halde bulunan malzemelerle yetinirken, zamanla iginde
bulunduklari dénemin sgartlarina ve imkanlarina uygun yeni objeleri kendi Ureterek
tasarlamaya baslamislardir. Bu slrecte, ddnemin begeni ve estetik anlayisinin yani sira,
teknolojik gelismelerin de katkisi olmustur (Yazicioglu, 2017, s. 55).

GUnUmuzde, tasarim birgok alana ayrilmistir; ancak hepsinin ortak noktasi tasarlama
gudusidur. Yapilan arastirmalar, herkesin tasarim yapma yetenegine sahip oldugunu
gobstermektedir. Tasarim, insanin dogasinda var olan ve insani insan yapan 6zelliklerden
biridir. Cevrede bulunan, insan elinin deddigi cogu sey tasarlanmistir. ilk zamanlarda,
tasarim yapmak dogal ve kolektif olarak yapilan ve paylasilan bir yetenek olarak
go6ralmustar. Yakin zamanlarda ise bu durum degismis ve tasarim kisiye 6zel bir hal
almaya baslamistir. Geleneksel zanaata dayali toplumlarda, eserin tasarlanmasi ve
yapim agsamasi birbirinden ayrilmazdi; genellikle Grun yapilmadan 6nce bir modellemeye
ya da ¢izime ihtiya¢ duyulmazdi. Ancak, modern ve endustriyel toplumlarda, bir eseri
yapma sureci, onu tasarlama sirecinden ayrilmis ve tasarlama sureci tamamlanmadan
yapim asamasina gegilmez olmustur (Cross, 2011, s. 4).

Tasarim aslinda dogada var olan ve fark edilmeyeni, bir tasarimcinin alarak fark edilebilir
hale getirmesidir. Bu slrecte, tasarimcilar ¢evrelerinden ilham alarak yeni ve yenilikgi
¢bzumler gelistirmeye caligirlar. Bu, dogadaki formlari, renkleri ve dokulari inceleyerek
ve bunlari insanlarin ihtiyaglarina uygun hale getirerek gerceklesir (Demirarslan &
Demirarslan, 2021, s. 15). Tasarimin evrimi, toplumlarin gelisimiyle paralellik
gOstermektedir. Sanayi devrimiyle birlikte tasarimda islevsellik ve seri Uretim 6n plana
cikarken, guinimuzde estetik, ergonomi ve surdurulebilirlik gibi kavramlar da dnemli hale
gelmistir. Tasarim, sadece bir Urinun bigimlenmesi degil, ayni zamanda kullanicilarin
duygusal ve psikolojik ihtiyaclarina da cevap vermektedir. Bu, tasarimin ¢ok yonla bir
disiplin oldugunu ve insan yagsamini her yonuyle etkiledigini gostermektedir.

Her kultdr, kendi estetik ve iglevsel degerlerini tasarimlarina yansitarak, tasarimin
evrensel bir dil olmasina ragmen yerel ve kulturel 6zgunlukler tasidigr anlamina gelir.
Farkh kultarlerden gelen tasarim yaklasimlari, kiresel tasarim dunyasinda zenginlik ve
cesitlilik yaratmaktadir. Bu cgesitlilik, tasarimcilarin farkh perspektiflerden ilham alarak
daha yaratici ve kapsayici ¢ézimler gelistirmelerine olanak tanir.

Sanayi devrimi doneminde ortaya ¢ikan islevsellik ve seri tretim odakh tasarim anlayisi,
endustriyel toplumlarin ihtiyaglarina hizl ve etkili gozimler sunmustur. Ancak, zamanla
bu yaklagim, estetik ve ergonomik kaygilarla dengelenmeye baglamistir. Ginimuzde,
tasarimcilar yalnizca urunlerin iglevselligini degil, ayni zamanda kullanici deneyimini ve
cevresel etkilerini de dikkate almaktadir. Bu, tasarimin insan yagsamina nasil
dokundugunu ve onu nasil dénistirdigini gosterir (Olmez & Alkan, 2021, s. 38).

Sonug olarak, tasarim, insanhidin temel ihtiyaclarini kargilamanin 6tesine gegerek,
estetik, islevsellik, surdurulebilirlik ve kultirel ifade araglarina doéntsmustur.
Tasarimcilar, gevrelerindeki dinyayl gdézlemleyerek, mevcut problemleri ¢ézmek ve
insan yasamini daha kaliteli ve anlamli hale getirmek icin surekli olarak yenilik¢i yollar
aramaktadir. Bu, tasarimin gucuni ve etkisini her gegen gun daha da artirmaktadir.
Tasarimin evrimi, kulturel ve teknolojik gelismelerle birlikte devam etmekte, her yeni
donemde insan yasamina yeni anlamlar ve degerler katmaktadir.
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3.2. Temel Tasarim ve llkeleri

Tasarim, insanin gcevresinde dogal olarak var olan veya insan eliyle Uretilmis nesnelerin
bicimini ve islevini belirleme sirecidir. Bu nesneler bes duyu organiyla algilanabilir ve
tanimlanirken bigimleri, fonksiyonlari ve tagidiklari anlam 6n plandadir. Bigim, 6zellikle
goérme duyusuna hitap ederek gevreyi algilamamizda 6ncelikli bir rol oynar. Objelerin
bigimi, genellikle fonksiyonu ve anlami hakkinda bize ipuglari verir. Bu nedenle, bir birey
bir nesnenin bicimine bakarak onu tanimlayabilir ve gunluk hayatinda nasil
kullanabilecegini anlayabilir (Yazicioglu, 2017, s. 13).

Temel tasarim, sanatin gesitli dallari arasindaki iligkileri, kurallari ve ydéntemleri iceren bir
disiplindir. Tasarim yetkinligi kazanmak, sanat egitiminin 6nemli bir pargasidir. Tasarim
ilkeleri, tasarimin baslamasiyla ortaya ¢ikar ve surekli olarak gelisir (Kaya, 2018, s. 3).
Bauhaus gibi okullarin ortaya cikmasiyla temel tasarim, mimarlik, zanaat ve guzel
sanatlar alanlarinda egitim veren bir disiplin olarak sekillenmistir. Bauhaus'un amaci,
ogrencilere mimarlk, ressamlik, heykeltirashk ve zanaatkarlik gibi farkli sanat
disiplinlerini i¢ ice gecirerek egitim vermektir. Ogrencilere taklit yerine kendi yaratici
yollarini bulmalari igin 6zgurlik verilmistir. Bu baglamda, temel tasarim egitimi,
ogrencilere nesnelerin bigimini ve iglevini belirleme yetenegdi kazandirmak icin énemli bir
rol oynamistir (Yazicioglu, 2017, s. 57).

Tasarimin temel ilkeleri, nesnelerin bigimini ve iglevini belirleme strecinde rehberlik eder.
Bu ilkeler, nesnelerin estetik gérinumu, kullanilabilirligi ve tasidigi anlam gibi faktorleri
icerir. Dolayisiyla, basarili bir tasarimin bigim, fonksiyon ve anlam arasinda denge
saglamasi 6nemlidir. Bu temel tasarim ilkeleri, nesnelerin ve yapilarin sadece
gorunugunu degil, ayni zamanda islevselligini ve kullaniciyla kurdugu iliskiyi de dikkate
alir. Boylece, tasarimin sadece estetik degil, ayni zamanda islevsel ve anlamli olmasi
saglanir. Bu ilkeler, tasarim surecinin her agsamasinda rehberlik saglayarak, kullanicilarla
etkilesimde bulunan nesnelerin ve yapilarin daha iyi olugturulmasini saglar.

Tasarimin ilkeleri konusunda tam bir fikir birligi bulunmamakla birlikte genel olarak kabul
goren ilkeler su sekilde sayilabilir; Ritim (tekrar), zitlik (kontrast), hiyerarsi (koram), uyum,
denge, birlik- butinlik, hareket, desen, oran, vurgu, gesitlilik (Yazicioglu, 2017, s. 143).
Tek basina bir tasarimda uygulanabilecegdi gibi birlikte kullanildiginda daha kuvvetli
sonuglarin elde edilecegdi bu ilkelere kisaca deginilecektir.

3.2.1 Ritim (Tekrar)

Benzer form, 6ge, bigcim, renk ve doku gibi 6zelliklerin birbirinden kopmadan bir iligkiye
bagl olarak tekrarlamasidir. Tasarim slrecinde kullanilan farkli tekrar cesitleri
bulunmaktadir bunlar; Form, 6l¢u, renk, doku ve pozisyon tekrari olarak siniflandirila
bilinir (Yazicioglu, 2017, s. 143).

3.2.2 Zithik (Kontrast)
Cevrede her zaman, dikkat edilmeyen Z|tll[$lar mevcuttur. Zithk renk, oran, dlgek, sekil,
doku gibi Ozellikler ile yaratiimaktadir. Ornegin diuz bir c¢izgi ile egri bir ¢izginin

birlestiriimesi ya da siyah ile beyaz rengin bir arada kullanilmasi gibi zitligi gosterebilecek
cesitli yollar vardir (Yazicioglu, 2017, s. 147).
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3.2.3 Hiyerargi (Koram)

Hiyerarsi tabiatta kendiliginden var olan bir dizendir. Ginesin dogusu ve batisi
arasindaki konumu, ayin evreleri buna bir érnektir. Tasarimda da yine diger ilkelerde
oldugu gibi 6lcl, renk, bigim ile hiyerarsi ortaya c¢ikartiimaktadir. Siyah rengin kademeli
olarak tonun agilmasi, bir karenin kademeli olarak boyutunun degismesi gibi.
Hiyerarsinin eksensel, merkezsel ve gevresel olmak Uzere Ug tirt ulunmaktadir (Gurer
& Girer, 2004, s. 183).

3.2.4 Uyum

iki ya da (i¢ boyutlu nesneler arasinda ortak noktalarin ya da benzerliklerin bulunmasi ile
uyumdan s6z edilebilir. Uyum nesnelerin bicimlerinde olabilecedi gibi, islev ve
anlamlarinda da olabilir. Bir formu olusturan parcalar arasinda benzerlik ve uygunluk
olmasi aranmaktadir. Uyum, fiziksel, islevsel, bigim ve Uslup olarak doért bashga
ayrilmaktadir (Yazicioglu, 2017, s. 155).

3.2.5 Denge

Bir tasarimda bulunan formun kendi igerisinde ya da butlnle olan iliskisinde ylzeysel,
hacimsel veya oransal olarak denge bulunmasidir. Denge yapisal bir bigimlenme
seklinde olabilecegi gibi sadece gorsel olarak da tasarimda var olabilir. Dengenin yatay,
disey ve cevresel olmak lUzere U¢ ana tiurt bulunmaktadir. Ayrica eksen 6zelliklerine
gbre de simetrik, merkezi ve asimetrik olmak Uzere Ug¢ alt baglikta incelenebilmektedir
(Yazicioglu, 2017, s. 158).

3.2.6 Vurgu

Tasarimda kullanilan &3delerden biri ya da birkagini 6n plana ¢ikarmak igin vurgu
kullanilir. Vurgulanmak istenen objenin rengi, dokusu, 6lgcegi, yénl, pozisyonu ya da
yogunlugu digerlerinden farklilagtiriir. Vurgu tasarimin diger ilkeleri ile elde
edilebilmektedir. Zitlik, izolasyon ya da yerlestirme gibi segenekler ile wvurgu
olusturulabilinir (Yazicioglu, 2017, s. 164).

3.2.7 Hareket

Tasarimda var olan bir bicimin ya da objenin yerinin degistigi hissinin yaratiimasina
hareket denilebilir. Bir ¢izginin birbirini tekrar eder gekilde yoninin ya da pozisyonun
degistiriimesi buna Ornektir. Bir objenin, uyum icerinde giderek renginin solmasi da o
objenin hareket ettigi ve yok oldugu hissini yaratabilir.

3.2.8 Birlik-Biitiinliik

Renk, doku, form, zaman, Uslup gibi farkli 6geler ile tasarimda birlik ya da butinlik
olugturmak mumkunddar. Birlik, tasarimda kullanilan 63elerin bir araya gelmesi ile olugan
batinlik duygusudur. Kullanila 6delerin birbiri ile iliskide olmasi ve birbirini tamamlamasi
butlnlik olugturma da bir aractir. Tasarimda gergeklestiriimesi en zor ilkedir (Yazicioglu,
2017, s. 176).
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3.2.9 Desen

Bir tasarim da genelde birlik olusturmak igin kullanilan, kimi zaman estetik anlamlar
yuklenen tekrarlanarak elde edilen 6gelerdir. Tek basina kullanilabilecegi gibi baska bir
desen icerinde vurgu olarak da kullanilabilir. Dekoratif etki saglamak amaciyla desenler
bir alan ve ylzeyde tekrarlanarak kullanilir.

3.2.10 Cesitlilik

Bir goérintunin akigina farkh bir 6genin eklenmesi ile elde edilir. Bir nesnenin yond,
formu, rengi degistirilerek elde edilebilir. Ornegin ¢izgi tekrarlari ile elde edilmis bir
oruntlnun icerisine daire eklenmesi gibi ya da ayni renkte devam eden gorselin arasina
farkli renklerin eklenmesi gesitlilik yaratir.

3.2.11 Oran-Oranti

Bir tasarimin oranli olmasi diger bazi ilkelerin de kendiliginden o tasarimin igerisinde var
olmasina sebep olabilir. Tasarimda kullanilan nesne kendi icerisinde oranli olabilecegi
gibi tasarimin batindyle de bir oranti igerisinde olabilir. Ya da birbiri ile belli bir oran
iligkisi olan objeler ayni tasarim igerisinde kullanilabilir. Bu ilkede altin orandan da
bahsedilebilir, cogu tasarimda yer etmig altin oran géze daha dengeli ve estetik gelen
tasarimlar elde edilmesine olanak saglamistir.

4. Mobilya Tasarimi

Mekénin duygusunu hissettirecek olan mobilya secilirken ya da tasarlanirken,
tasarimcilarin yasadigi donem ve aldigi egitim, mobilyanin endustriyel olarak utretim
sureci, ergonomik olusu gibi her bir tasarimciy! birbirinden farklilastiracak etkenler
bulunmaktadir. Mobilya tasariminda, tasarimcilarin yasadigi dénem, aldigi egitim ve
mobilyanin endustriyel Gretim sireci gibi birgok faktor, tasarimlarini benzersiz kilar. Her
bir tasarimci, kendi deneyimleri, estetik anlayisi ve islevsel gereksinimlere gore farkl
yaklagimlar sergiler.

Mobilya tasarimi, insanlarin oturma ve dinlenme, calisma ve edlenme, esgyalari
dizenleme veya sergileme ve mekanlari bdlimlendirme gibi ihtiyaclarini karsilamak
amaciyla yapilir ve Uretilir. Bu, mobilyanin birincil amacinin iglev oldugu genis bir faydaci
gerceveyi ortaya koyar. islev, kullanilabilirlik ve sosyal kullanim, mobilyanin
performansinin dnemli yonleri olsa da nadiren yalnizca islev buyuk tasarima ilham verir.
Mobilya tasarimi, islev, kullanilabilirlik ve sosyal kullanimla i¢ ice gegmis olan guzellik
fikirlerine, tasarim ilkelerine, teoriye, malzeme 6zelliklerine, Uretim teknolojilerine, ticari
ekonomilere, cevresel tasarim konularina ve yerlestirildigi mekénsal baglama dayanir
(Postell, 2012, s. 2).

Bir mobilya pargasinin iyi bir tasarim olarak kabul edilmesi igin estetik, islev kadar
onemlidir. Estetik degerler, tasarimin kullaniciya hitap etmesini ve mekanla uyum
saglamasini saglar. Guzellik, tasarimin duyusal ve duygusal etkisini artirir. Tasarim
ilkeleri ve teorileri, bir tasarimin temel yapi taslarini olugturur. Oranti, denge, ritim ve
uyum gibi ilkeler, basaril bir tasarimin temel unsurlaridir ve tasarimin goérsel ¢ekiciligini
ve islevselligini destekler (Postell, 2012, s. 11).

Mobilya tasarlarken, tasarimcilarin amaci sadece ilham aldiklari temel kavramlara
odaklanmak degil, ayni zamanda elestirel bir bakis agisiyla tasarimin her ydéninu
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kapsaml bir sekilde ele almaktir. Bu, tasarimin estetik, islevsel ve kullanici ihtiyaglar
gibi tim yonlerini dengeli bir sekilde degerlendirmeyi gerektirir (Postell, 2012, s. 1).

Tasarimcilar, mobilya tasarlarken ergonomiye de 6nem verirler. Ergonomik tasarim,
mobilyanin kullanimi sirasinda kullanicinin konforunu ve sagligini 6n planda tutar. Bu,
mobilyanin insan vicuduyla uyumlu olmasi ve dogru pozisyonlari desteklemesi
anlamina gelir.

Mobilya tasariminda kompozisyon ve orantisal iligkiler gercekten de biylik 6neme
sahiptir. Altin Oran ve diger oranlar gibi matematiksel kavramlar tarih boyunca estetik ve
denge arayisinda kullaniimigtir. Ancak, bu oranlarin modern mobilya tasariminda
sandigimiz kadar yaygin olmadidi gézlemlenmektedir. Birgok tasarimci, ¢alismalarinda
bu tir orantisal iligkilere icgudusel olarak yaklasmakta, yani oranlari ve dizenlemeleri
bilingli olarak matematiksel bir gerceveye oturtmadan, daha ¢ok sezgisel ve kullanici
ihtiyaclarinin yorumlanmasi yoluyla belirlemektedir (Lawson, 2013, s. 62).

Temel tasarim ilkelerinden biri olan oran-oranti kullanilarak tasarlanmis mobilyalarda
cikan sonuglar estetik ve fonksiyoneldir. Mobilya kendi igerisinde orantisal bir sekilde
tasarlanabilir fakat mobilya kullanici ve gevresi ile oranli bir sekilde tasarlanmak
zorundadir ki elde edilen (riin kullanigh olabilsin. insan igin en uygun oélgiiler her daim
arastirma konusu olmustur, konu ile ilgili en Unli insan dl¢edi gizimleri ise Leonardo da
Vinci (Sekil 3 solda) ve Le Corbusier’e aittir (Sekil 3 sagda) (Kurtoglu & Evci, 1990, s.
56).

7 -ueozve
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Sekil 3. Leénardo Da Vinci'nin 1492 Yilinda Yaptigi “Vitruvius Adami” isimli insan Oranlarini
Gosteren Gizimi (solda) (URL-4). 1947 Yilinda Le Corbusier Tarafindan Tasarlanmis “Modulor”
Isimli Antropometrik Oranti Olgegi (sagda) (Boztepe, 2019, s. 1)

—

Mobilyalar da kullandigimiz diger nesneler gibi isteyerek ya da istemeyerek standardize
edilmiglerdir. Mobilya tasarimi i¢in insan dlgekli oran arastirmalari ilk olarak 1918 yilinda
Kaare Klint tarafindan yapilmistir. Tasarlanan mobilyalar higbir zaman herkes igin uygun
olmamigtir fiziksek 6zellikler kisiden kisiye degdismekte ve herkese uygun bir tasarim
olusturulamayacagi icin standart insan O&lgllerine uyularak tasarim yapilmaktadir.
Glnumulzde ise Ulkeler kendi standart insan vicut olculerini kullanarak mobilya
tasarimlarinda délgu, bicim, islev ve hareket alanini buna goére karakterize etmektedirler
(Kurtoglu & Evci, 1990, s. 58).

Mobilyalarda tasarim yapilirken kullanilan desen ya da figurler ile gorsel bir hiyerarsi
saglanabilecegi gibi diger mobilyalar ile iligkisinde de tercih edilen malzeme ve konfor
seviyesine gore hiyerarsiden bahsedilebilir. Masa sekilleri ve sandalye tasarimlari,
kullanilacaklari ortamda yaratmak istenen duyguya gore dikkatle segcilir. Dikdortgen
masa, esit kenarli olmamasi nedeniyle hiyerarsiyi ve otoriteyi temsil ederken, yuvarlak
masa ise tum oturanlara esit bir konum saglayarak esitligi ve adaleti simgeler (Sekil 4).
Bu nedenle, resmi toplantilarda ve yonetim odalarinda dikdortgen masalar tercih
edilerek, liderlik ve hiyerarsi vurgulanirken, daha samimi ve esitlik¢i ortamlar yaratmak
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istenen durumlarda yuvarlak masalar kullanilir. Benzer sekilde, sandalye tasarimlari da
statl ve konforu yansitmak igin segilir; ylksek sirtlikli ve kolgakli sandalyeler daha Ust
duzey pozisyonlari temsil ederken, sade ve kolcaksiz sandalyeler daha alt kademeler
icin tercih edilir (Sekil 5) (Ozel & Uriik, 2021, s. 594).

Bu tir mobilya dizenlemeleri, 6zellikle galisma alanlarinda sosyal ve profesyonel
hiyerarsiyi acikga ifade eder ve is yerindeki organizasyon yapisinin anlasilmasina
yardimci olur. Statllere goére isimlendirilen ve bu sekilde satisi yapilan mobilyalar,
kurumsal kimligi ve glc¢ dinamiklerini yansitir. Dolayisiyla, ofis mobilyalari yalnizca
islevsel degil, ayni zamanda kurumsal kimligin ve gu¢ dinamiklerinin bir gostergesi olarak
da onemli bir rol oynar. Bu mobilyalar, kullanicinin mevkisini ve statisunu
belirginlestirerek, is yerinde duzen ve disiplinin saglanmasina katkida bulunur.

Sekil 4. Dikdrtgen Masa Tercih Edilmis Toplanti Alani (solda) (URL-5). Yuvarlak Masa Tercih
Edilmis Toplanti Alani (sagda) (URL-6).

Sekil 5. Kolgakli ve Baslikli Yonetici Sandalyesi (solda) (URL-7). Kolgaksiz ve Basliksiz Calisan
Sandalyesi (sagda) (URL-8).

Hiyerarsi, yalnizca bi¢cim ve isleve baglh kalmaksizin, malzeme tercihleri ve Urin
Uzerindeki desenler araciligiyla da ifade edilebilir. Antik ¢aglarda, bir soylunun evinde
kullanilan mobilyalar ile halktan birinin evinde kullanilan mobilyalar arasinda belirgin
farklar bulunmaktaydi (Sekil 6). Glicu ve ihtisami gostermek igin daha pahali ve gosterisli
malzemelerden yapilimig, Uzerinde anlam tasiyan semboller ve desenler bulunan
mobilyalar tercih edilirdi. Ayni dénemde, halkin evlerinde ise daha sade ve islevsel
mobilyalar yer alirdi. Benzer gekilde sonraki donemlerde de zamanin modasina ve
tasarim anlayisina uygun sekilde Uretilmis gdsterisli mobilyalar soylu evlerini stslerken
ayni tasarim anlayisinin sade ve mitevazi versiyonlari alt siniftan insanlarin evlerinde
bulunurdu. Bu durum mobilyalarin tasarlanma bigimlerine ve amaclarina gére gug¢ ve
statl dengesini yansitma araci olarak da tercih edildigini gostermektedir.
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Sekil 6. Antik Misirda Bir Soylunun Evinde Kullanilan Islemeli ve Gosterigli Mobilya (solda)
(URL-9). Antik Misirda Siradan Bir Insanin Evinde Kullanilan Sade Ve Gdsterigsiz Mobilya
(sagda) (URL-9).

Mobilya tasariminda denge, goérsel olarak ve islevsel olarak 6nemlidir. Gérsel denge,
mobilyanin parcalari arasindaki simetri veya asimetriyi icerir ve tasarimin estetik
dengeye sahip olmasini sadlar. islevsel denge ise mobilyanin stabilite ve dayanikliligini
belirler (Sekil 7). Bir mobilya parcasinin dengeyi saglamasi, kullanicilarin givenligini ve
rahathdini artirir. Dengesiz bir Urin estetik olarak glzel gérinmeyebilir ve kullanici
tatmin etmez (Kurtoglu & Evci, 1990, s. 53).

Sekil 7. 1959 Yilinda Verner Panton Tarafindan Tasarlanmis “Panton” isimli Sandalye Tek
Parga Halinde Dengeli Bir Sekilde Durabilmektedir (solda) (URL-10). Luigi Colani Tarafindan
Tasarlanmis “Poly-GOR” Isimli Sandalye (sagda) (URL-11).

Gorsel denge, simetrik denge, asimetrik denge ve radyal denge olmak izere Uge ayrilir.
Simetrik denge, objenin her iki tarafinin da ayni olmasi durumudur ve genellikle daha
resmi ve duzenli bir his yaratir (Sekil 8) (Sekil 10). Asimetrik denge de ise her iki taraf
ayni degildir ve 6gelerin gorsel gekicilik agisindan dengelenmesiyle saglanir; bu, daha
dinamik ve ilging bir dizen olusturur (Sekil 8). Radyal denge ise 6delerin merkezi bir
noktadan diga dogru esit olarak dagitiimasiyla elde edilir ve genellikle odak noktasi
olusturmak icin kullanilir ($ekil 9) (Alharbi, 2016, s. 326).

T

Sekil 8. 2015 Yilinda Timothy Philbrick Tarafindan Tasarlanmis Simetrik Konsol (solda) (URL-
12). 1998 Yilinda Timothy Philbrick Tarafindan Tasarlanmis Asimetrik Konsol (sagda) (URL-13).
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Sekil 9. Oscar Niemeyer Tarafindan Tasarlanmis Radyal Balansi Gésteren Oturma Elemani
(URL-14).

Sekil 10. Frank Lloyd Wright Tarafindan Tasarlanmis, Merkezde Gruplanmis Dért Ayagdi ile
Oldukga Saglam, Yaratilan Agikliklar Sayesinde Hafiflik ve Fonksiyon Kazanan, Simetrik
Dengenin Yaratildigi Masa. (URL-15).

Mobilya, kullanilacagi alana ve iglevine goére tasarlanir ve bu dogrultuda bigimi ve
Ozellikleri sekillenir. Bir meké&nda kullanilan mobilyalar, mekan icerisinde tekrarlanarak
uyum ve btlnlik olusturabilir, ayni zamanda mobilyanin kendi bigim 6zelliklerinde de
tekrar ilkesine yer verilebilir. Mobilyalarin tasarim amacina goére renk, bicim veya
uzerinde kullanilan desenlerle tekrar ilkesi uygulanarak estetik ve islevsellik saglanabilir
(Sekil 11). Mobilya tasariminda kullanilan bu tekrar ilkesi, diger temel tasarim ilkelerini
de destekler. Ornegin, renk, desen veya bicim tekrarlari, tasarimda hareket ve dinamizm
yaratarak potansiyel monotonlugu ortadan kaldirir ve daha ilgi ¢ekici bir gorsellik sunar.

Sekil 11'de goruldiugu Gzere, oturma elemani olarak tasarlanmig bu mobilyalarda, bigim,
renk ve malzeme tekrarlari kullanilarak bir ritim olusturulmugtur. Farkh boyutlardaki ayni
renkteki silindirlerin yan yana yerlestiriimesiyle dinamik ve hareketli bir tasarim elde
edilmigtir. Sirt ve oturma kisimlarinin degistirilebilir 6zelligi sayesinde alternatif kullanim
bicimi yaratilmistir. Bu duzenleme, gorsel uyum ve estetik bir bitlnlik saglayarak hem
islevsel hem de dikkat gekici bir oturma ¢ézumu sunmaktadir.

Sekil 11. Joe Colombo Tarafindan Tasarlanmis “Tiip” isimli Oturma Elemani (solda) (URL-16).
Joe Colombo Tarafindan Tasarlanmis “Additional System” Isimli Oturma Eleman (sagda)
(URL-17).
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Sekil 12. Oscar Niemeyer Taraflvnaé'rr'l"résarlanmlg “Modulo” isimli Kahve Sehpasi (URL-18).

Sekil 12° de Oscar Niemeyer tarafindan tasarlanmig kahve sehpasinda ayni form
kullanilarak yapilan hareket ile farkli yiksekliklere sahip ylzeyler ortaya ¢ikmis ve bu
sayede bir ritim yakalanmistir. Mobilya da kullanilabilecek bu tir tekrarlar, gérsel uyumun
artmasina, derinlik ile karakter kazandirmaya ve ayni zamanda yeni kullanim alanlari ile
alinan verimin gogalmasina olanak saglar (Bingdl, 2018, s. 56).

Tasarimda kullanilan tekrar, yalnizca ayni renk ve bigimin tekrari ile sinirli degildir; farkl
renklerin kombinasyonu veya benzer desenlerin kullanimi da tekrari olusturabilir.
Tasarimcl, tercihlerini yaparken dénemin modasina, sanat akimina, drintn kullanim
alanina ve iglevine gore karar verebilmektedir. Bu sekilde, tasarim hem estetik hem de
islevsel agidan zenginlesir ve mekanin genel atmosferiyle uyum saglar. Ornegin, bir
oturma odasinda kullanilan farkl dokulara sahip kumaslar hem gérsel ilgi uyandirir hem
de konfor sunar. Ayni sekilde, belirli bir sanat akimindan esinlenerek olusturulan
mobilyalar, mekana sanatsal bir deger katar. Bu unsurlar, kullanici deneyimini
iyilestirirken mekanin karakterini de belirginlestirir (Bingdl, 2018, s. 56).

Elde edilen Urinde birkag tasarim ilkesi bir arada kullanilabilir ve birbirini tamamlayabilir,
bir ilke beraberinde diger ilkenin de var olmasina ya da géze ¢carpmasina sebep olabilir.
Tekrar eden formlar ayni zamanda bir hareket etkisi de yaratabilmektedir. Tek bir formun
kullanilmasiyla da tasarimda hareket elde edilebilir; cizgisel formlar yerine daha organik
formlar tercih edilerek dinamizm saglanabilir (Sekil 13). Ayrica, tekrar eden 6gdelerin
belirli bir dizen iginde bozulmasi veya tasarimda doluluk ve bosluklarin stratejik
kullanimi da hareket hissi olugturur (Kurtoglu & Evci, 1990, s. 54). Bu yaklagimlar,
tasarimi daha dinamik ve ilgi ¢ekici hale getirirken, gdorsel denge ve estetik uyumun
korunmasina da katkida bulunur. Bu tir tasarim prensiplerinin bilin¢li kullanimi hem
islevsel hem de estetik agidan zenginlesmis mobilya ¢éztmleri sunar (Bingol, 2018, s.
59).

Sekil 13. Deniz Aktay Tarafindan Tasarlanmig Kitapliklar (solda ve sagda) ve Kahve Sehpasi
(ortada) (URL-19).

Mobilyalar kimi zaman kullanilacagi mekéana gore 06zel olarak tasarlanirlar ve bu

dogrultuda icinde bulundugu mekan ile uyum sadlar, bigimi malzemesi ve 6zellikleri
icinde bulundugu mekéanda anlatilmak isteneni kullaniciya yansitir. Tasariminda tercih
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edilen renk, doku, malzeme ve form ile istenilen uyum saglanilabilir. Uyum, kullanilan
her 6genin birbiriyle ortak noktalar ve benzerlikler tagimasidir denilebilir. Tasarimda
uyumun saglanmasi, batuncul bir eserin ortaya c¢ikmasini mimkin kilar dolayisiyla
mekaninda algilanmasini kolaylastirir (Sekil 14).

Sekil 14. “Egg” Arne Lacobsen Tarafindan Yine Kendisi Tarafindan Tasarlanmig Sas Royal
Otel'inin Ig Mekaninda, Otelin Dis Cephesi ile Tezatlik Olusturmak Istenerek Organik Formda
Yeni Malzeme Denemeleri ile Tasarlanmis Heykelsi Durusa Sahip Sandalyedir (URL-20).

Malzeme, renk ve dokularin birbirine uygun sekilde secilmesi, genellikle gézi yormayan
ve kullanici igin konforlu bir trlin ortaya gikarir. Bu hem estetik hem de islevsel agidan
dengeli ve hos bir tasarimin olusmasini saglar (Yazicioglu, 2017, s. 155). Uyum,
tasarimin goérsel batinlugunu pekistirir ve kullanici deneyimini olumlu ydnde etkiler.
Ayrica, iyi bir uyum, Urdnun cevresiyle ve kullanim alaniyla olan iligkisini guglendirir,
bdylece tasarimin mekana entegrasyonunu kolaylastirir. Ornegin, bir ofis alaninda dogru
renk ve malzeme kombinasyonlari, c¢alisma ortaminin verimliligini artirabilir ve
kullanicilarin rahatligini saglayabilir (Sekil 15).

o - Y =

Sekil 15. Bo LKV Firmasi igin Tasarlanls fiste Kullanilan Mobilyalar, Mekanin Atmosferi ile
Renk Doku ve Malzeme Olarak Uyum Saglayacak Sekilde Segcilmistir (URL-21).

Tasarim yaparken tercih edilen renklerin uyumlu olmasi, mobilyanin gorsel batanlugunu
ve estetik cekiciligini artirir (Sekil 16 solda). Kullanilan renklerin dengeli bir sekilde bir
araya getirilmesi, g6zl yormayan ve huzur veren bir gérinim saglar. Uyum, yalnizca
benzer tonlardaki renklerin kullaniimasiyla degil, zit renklerin kullanilmasiyla da elde
edilebilir (Sekil 16 sagda). Bu sekilde, daha dikkat gekici ve dinamik tasarimlar ortaya
cikar. Zit renklerin uyumlu kullanimi, mobilyanin vurgulanmasini saglar ve mekanda
belirgin bir odak noktasi olusturur, béylece tasarimin goérsel etkisi glglenir (Kurtoglu &
Evci, 1990, s. 55).
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i i
Sekil 16. Teixeira Tasarim Stiidyosu Tarafindan Tasarlanan "Drum" isimli Tabure, Farkli
Dokulardaki Malzemeleri Bir Araya Getirerek, Renk ve Bigim Agisindan Birbirini
Tamamlayan Estetik Bir Uyum Sergiler (solda) (URL-22). &New Tasarim Stlidyosu
Tarafindan “J43” Isimli Bank Tasarlanirken iki Zit Renk Tercih Edilmis, Déniistiirtilmiis
Plastik Malzemeye Verilen Form Tekrar Edilerek Uyumlu ve Butlncil Bir Bank

Olusturulmus (sagda) (URL-23).

Mobilyada malzeme tercihi, doku agisindan uyum saglamalidir, ancak farkli dokuya
sahip malzemelerin tercih edilmesi de uyum yaratabilir (Sekil 16 solda). Ornegin,
plrtzsiz bir ylzeyle kaba bir dokunun bir araya getirilmesi, gorsel ve dokunsal bir
kontrast olusturarak tasarimi zenginlestirir. Malzeme segiminde zit malzemelerin veya
dokularin kullanilmasi, uyumu farkl bir boyuta tasir.

Zit dokularin ve malzemelerin bir araya getirilmesi, tasarimda denge ve dinamizm yaratir.
Ornegin, ahgap ve metalin kombinasyonu, sicak ve soguk dokularin bir araya gelmesiyle
ilgi cekici bir kontrast olusturur (Sekil 17 sagda). Ayni sekilde, mat ve parlak ylzeylerin
bir arada kullaniimasi, tasarimda derinlik ve hareket saglar. Bu tur zithklar, mobilyanin
estetik deg@erini artirirken, islevselligini de destekler (Bingdl, 2018, s. 57).

Sekil 17. Alexander Nettesheim Tarafindan Tasarlanmis “Auslaufmodell” isimli
Sandalyede Siyah ve Beyaz Renkler Tercih Edilerek Zitlik Olusturulmustur (solda)
(URL-24). Charles ve Ray Eames Tarafindan 1950 Yilinda Tasarlanmig, Farkli Renk
Malzeme ve Dokular ile Kontrast Olusturulmus “Eames Storage Unit” isimli Mobilya
(sagda) (URL-25).

Mobilyadaki zitliklar, renk, malzeme, doku ve bigim gibi ¢esitli unsurlarla ifade edilebilir.
Ornegin, siyah ve beyaz gibi giiglii renk zithklari (Sekil 17 solda), dikkat ¢ekici ve modern
bir gériinim yaratirken, farkl sekil ve boyutlardaki bilesenlerin kombinasyonu, tasarima
6zgunlik ve dinamizm katar. Zitliklar, tasarimin monotonluktan uzaklasip daha canli ve
ilgi cekici hale gelmesine yardimci olur.

Tasarimda tercih edilen renk, doku, bigcim veya malzeme, belirli bir alanin
vurgulanmasinda énemli bir rol oynar. Ornegin, zitlik ilkesini kullanarak dikkat cekmek
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istenen bir alanda baskin bir renk tercih edilebilir (Sekil 18 solda). Ayni prensip malzeme,
doku ve bigim icin de gegerlidir (Yazicioglu, 2017, s. 147). Tasarimda hakim olan bir
malzemenin tekrari, farkh o6zelliklere sahip ikinci bir malzeme ile kesilerek vurgu
saglanabilir; bu yontem doku ve bigim ile de uygulanabilir (Sekil 18 ortada ve sagda). Bu
teknik, tasarimin gorsel dinamizmini artirir ve dikkatin belirli noktalara gekerek tasarimin
anlatim gucunu guglendirir.

Sekil 18. Daria Zinovatnaya Tarafindan Tasarlanmis “Cherokee” isimli Sandalyenin
Baskin Kirmizi Renk ve Farkli Form Tercih Edilmis Sirt Kismina Dikkat Cekilmistir
(solda) (URL-26). Marta Ayala Herrera Tarafindan Tasarlanmis “Banco C” isimli Oturma
Elemaninda Dikkat Ceken Kisim Tasarima Hakim Olan Renk, Malzeme ve Bigimden
Farkh Olan Ayak Kismidir (ortada) (URL-27). Marta Ayala Herrera Tarafindan
Tasarlanmig “Patio” isimli Oturma Elemaninda Dikkat Ceken Kisim Tasarima Hakim
Olan Renk ve Malzemeden Farkli Olan Oturma Kismidir (sagda) (URL-28).

Vurgu amagl kullanilan 6genin dikkat ¢ekiciligi, tasarimda ne kadar yogun kullanildigina,
kapladidi alana, bicim farkliligina, zit renklere veya odlcek gibi faktorlere baghdir (Sekil
18). Bu etkenler, 6denin ne kadar 6ne gikacagini ve tasarimin genel kompozisyonu
icinde nasil bir rol oynayacagini belirler. Vurgu 6desinin zit renkler, farkh dokular veya
alisiimadik bicimler kullanilarak tasarimin diger unsurlarindan ayriimasi, kullanicinin
dikkatini cekmek ve tasarimi daha etkileyici hale getirmek icin etkili bir stratejidir.

Mobilya tasariminda, dgelerin birbirini tamamlamasi ile birlik ve buttnlik saglanir. Bu,
renk, malzeme, doku ve bicim gibi tasarim unsurlarinda uyum arayarak gergeklestirilir.
Uyum, denge, tekrar ve zitlik gibi diger temel tasarim ilkelerinin kullaniimasi, mobilyanin
hem estetik hem de islevsel agidan butlncil bir yapiya kavugmasina olanak tanir. Bu
ilkelerin uyum iginde bir araya getirilmesi, tasarimin géze hos gelen, kullanimi rahat ve
iglevsel olmasini saglar. Dolayisiyla, tasarim ilkelerinin bir arada ve dengeli bir sekilde
kullaniimasi, butlncul mobilya tasarimina olanak saglar.

Tasarimda uyum ilkesinde de gdoruldigu gibi yalnizca ayni renk, malzeme, doku veya
bicim kullanilarak uyum saglanmaz; zithklar da uyumu getirebilir. Bir tasarimda birlik
olusturmak igin de 6gelerin birbirini tamamlamasi, yani uyum iginde olmasi gereklidir.
Bu, tasarimin hem estetik hem de islevsel acidan butunlik kazanmasini saglar. Zit
renkler, dokular veya bigimlerin uyumlu bir sekilde kullaniimasi, tasarimin dinamizmini
artirirken, genel kompozisyonun batinliguni korur. Dolayisiyla, uyum ve birlik, tasarim
Ogelerinin dengeli ve ahenkli bir sekilde bir araya getiriimesiyle elde edilir. TUm tasarim
ilkelerinin dogru bir sekilde uygulanmasi ile tasarimda birlik ve batiinlikten bahsedilebilir.

5. Degerlendirme ve Sonug
Sanat ve tasarim, tarih boyunca i¢g ige gelismis ve birbirini besleyen disiplinler olmustur.
Sanatin insanlik tarihi kadar eskiye dayandigi dusutinuldiginde, ilk donemlerde sanat

olarak nitelendirilen unsurlarin aslinda birer iletigsim araci oldugu gorulir. Ancak, yerlesik
hayata gegcisle birlikte sanat, artik tasariminda iginde oldugu estetik bir sembol haline
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gelmistir. Bu baglamda mobilya, yalnizca bir ihtiya¢ olmaktan ¢ikip klttrel bir ifade araci
ve estetik bir unsur olarak 6énemli bir tasarim 6gesi haline gelmigtir. Her dénemde,
sanatsal anlayislar ve teknolojik gelismelere bagl olarak belirli malzemeler tercih edilip
donemin estetik anlayigsina uygun mobilyalar Uretilmigtir. BOoylece, her doneme 6zgu
estetik ve islevsel niteliklere sahip mobilya tasarimlari ortaya ¢ikmistir. Sadece islevsel
olarak degil estetik ve sembolik degeri ile 5Gnem kazanmig olan mobilya, savaslar, kultirel
etkilesimler ve teknolojik gelismelerden sirekli olarak etkilenmistir.

Mobilya tasarimi zamanla, mekanda islevselligi ve estetigi bir araya getirerek yagsam
alanlarini zenginlestiren kritik bir sanatsal ve islevsel disiplin haline gelmigtir. Bigim, islev,
estetik ve konfor, mobilya tasariminin temel ve vazgecilmez unsurlarini olugturmaktadir.
Bu unsurlar sayesinde kullanicilarin yasam kalitesi artar ve mekan algisi mobilya
tasarimi ile farklihk yaratir. Sezgisel olarak yapilan tasarimlarin bliyik ¢ogunlukla dogru
sonuca ulagmasi mumkun degildir. Mobilya tasarimi, temel tasarim ilkeleri
dogrultusunda olusturulur. Tasarim ilkeleri, davranig bilimi, sosyoloji, fizik, ergonomi gibi
farkli disiplinlerden faydalanarak, mobilya tasariminda dogru neticelerin elde edilmesini
saglar. Mobilya her ne kadar mekanin donatisi gibi goziukse de mekanin algilanmasinda
blyUk rol oynar. Mobilya, i¢ mekanin kullanimini optimize eder ve goérsel olarak mekanin
yasanabilirligini ve i¢ mimari tasarimin basarili bir sekilde algilanmasini saglar. Bu
bltinligu saglayan, tasarim ilkeleri dogrultusunda elde edilmis neticelerdir.

Tasarimin temel ilkelerinden olan ritim, zithk, hiyerarsi, uyum, denge, vurgu, hareket,
birlik-batinluk ve oran-oranti, mobilya tasariminda kullanilan dnemli unsurlardir. Bu
ilkeler mobilyanin yalnizca obje olarak degil, mek&nin ruhunu yansitan, kullaniciyi tatmin
eden, kendi igerisinde ve bulundugu mekandaki estetik butunlugu saglayan bir tasarim
dgesi olarak degerlendirimesini saglamaktadir. Ornegin, ritim ve tekrar, mobilya
tasariminda tercih edilen form, renk, malzeme ve dokularin belirli araliklarla
tekrarlanmasi ile gorsel olarak akis saglarken, zitlik ise farkli elemanlarin bir araya
getiriimesi ile dikkat gekici ve dinamik bir etki yaratiimasini saglar. Hiyerargi, tasarim
icerisinde kullanilan malzemelerin dnemini bir siraya sokarken ayni zamanda mekanda
hissettirmek istenilen statiyu kullanilan malzeme ve mobilya bicimi ile kullaniciya
gOsterir. Tercih edilen malzeme, renk, bigim ve doku gibi 6geler ile hem kendi icerisinde
hem de meké&nda uyum ve denge saglanir. Mobilyanin kullanici ve mekan ile 6lgekli
olmasi ve belirli bir orana gore tasarlanmasi mobilyanin kullanimini ve tercih sebebini
arttirir.

Bu temel ilkelerin kullaniimasi ile mobilyada estetik ve islev daha dengeli bir hale gelip,
kullanici deneyiminin verimi artar ayni zamanda kullanilacak mekénin genel tasarim
diline ayak uydurabilen daha butlincil tasarimlar elde edilir. Tasarimcilar ilkelerin
tasarima dahil edilmesi ile kullanici ihtiyaclarini dikkate alan, dogru malzeme, bi¢im ve
renklerin kullanildig1 6zgun ve yenilikgi tasarimlar elde edebilirler.

ic mekan tasariminda mekanin islevselligini ve estetigini yansitmak igin kullanilan temel
unsurlardan biri mobilyadir. Mobilyanin mekandaki de@eri bu kadar ylksekken tasarim
asamasi daha c¢ok disunalip dogru yuratilmesi gereken bir hal aliyor. Bir mekanda yer
alan mobilyalarin kullanilan diger mekansal 6geler ile bir uyum igerisinde olmasi ve
kullanicinin da yagsam tarzini yansitmasi gerekmektedir. Bu durumda mobilya esya
olmaktan ¢ikip, mekani anlamli kilan, stati belirleyen, renk katan ve bulundugu alani
siradanliktan kurtaran anlam kazanmaktadir. Bu anlami ise tasarim ilkelerinin dogru
kullaniimasi ile elde etmekte ve tasarimcinin mekanda yaratmak istedigi etkiyi
kolaylastirmaktadir. Bu makalede temel tasarim ilkelerinin mobilya tasarimina olan etkisi
ele alinmig, tasarimcilarin bu ilkeleri nasil kullandiklarini ve bu ilkelerin mobilyadaki
estetik ve iglevselligi nasil etkiledigi gosterilmigtir.
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Sonug olarak tasarimcilar, elestirel bir yaklagim benimseyerek ve tasarimin tim yénlerini
bitlnlesik bir sekilde ele alarak, fonksiyonel ve estetik agidan dengeli ve kullanici odakli
mobilyalar tasarlayabilirler. Temel tasarim ilkelerinin anlasiimasi ve dogru uygulanmasi,
mobilya tasariminda estetik ve islevselligin uyumlu bir sekilde bir araya getirilmesi
agisindan énemlidir.

e Simetri, klasik ve duzenli bir gérinim sunarken, asimetrik yapilar modern ve
dinamik bir etki yaratir.

e Odak noktasi olusturarak dikkat ¢ekici unsurlar eklenebilir.

e Renk, form veya malzemede uyum saglanarak buttnlik olusturulmali, ancak
asiri uyumdan kaciniimalhdir; aksi halde tasarim monoton hale gelebilir.

o Ritim, belirli araliklarla tekrarlanan desen veya aksesuarlarla gorsel akis saglar.

e Oran ve 6lgek, mobilyalarin mekana uygun boyutlarda segilmesiyle konforu ve
estetik yapiy1 desteklerken, kontrast kullanimi tasarima dinamizm katar.

ilkelerin tasarim siirecine dahil edilmesi, kullanici ihtiyaglari ve temel prensiplerin dengeli
bir sekilde harmanlanmasi ile yenilikgi, estetik, yaratici ve islevsel tasarimlar ortaya
ctkmaktadir. Ergonomik unsurlarla desteklenen bir tasarim sureci, dengeli ve estetik bir
form olusturarak kullanicinin konforunu artirir. Bigimsel algiy1 glglendiren detaylar ve
yuzey iggiligi, urinin kalitesini ve 6zenle tasarlandigi hissini kullaniciya yansitir.

Katki Orani

Yazarlar ¢calismaya esit katkida bulunduklarini beyan etmektedirler.

Cikar Catismasi Beyani

Calismanin tim yazarlari bu calismada, sonuglari veya yorumlari etkileyebilecek
herhangi bir maddi veya diger asli ¢ikar ¢catismasi olmadidini beyan etmektedirler.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Yapilan galismada arastirma ve yayin etigine uyulmustur, Etik Kurul izni gerekmemistir.
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