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Oz

Johan Huizinga, Homo Ludens isimli ¢galismasinda oyun olgusunu antropolojik
acidan ele alarak uygarligin kurucu bir unsuru olarak degerlendirmektedir.
Oyun siyaset, savas, siir, sanatve felsefe gibi pek ¢ok alanda kiiltiir yaratici islev
iistlenmektedir. Hukuk, tarihte oyunsal niteligin gézlemlendigi bir diger kiiltiir
alanmidir. Huizinga’ya gore bu durum en agik bigimde yargilamalarda belirginle-
sir. Fakat modern donemde gerceklesen dontisiimler giindelik yasamdaki oyun-
salligr soniimlendirerek, oyun ile oyun olmayan arasindaki farki belirsizlestir-
mektedir. Calismamizda Huizinga’nin oyun ile hukuk arasinda kurdugu iliski-
den hareketle, hukuka ickin oyunsalligt modern dénem bakimindan ele almayz1
amagclamaktayiz. Boylelikle hukuk ve oyun iliskisinin degisen goriiniimlerini
sorgulamanin giiniimiiz yargilama siireglerine olan bakis agimiz1 zenginlestire-
cegi kanisindayiz.
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yonudur.

Ogretim Gorevlisi. Ankara Yildirim Beyazit Universitesi, Hukuk Misavirligi, An-

Unit, Ankara, Tiirkiye.
t1 mirsad.gunday@gmail.com e 0000-0003-0466-5547.

= Atif Sekli | Cite As: SAGLAM, Ali: “Modern Yargilama Siiregleri Bakimindan hukuk
ve Oyun lligkisine Bir Bakis”, SUHFD, C. 32, S. 34, 2024, s. 2895-2910.

= iIntihal | Plagiarism: Bumakale intihal programinda taranmis ve en az iki hakem in-
celemesinden ge¢gmistir. | Thisarticle hasbeen scanned viaa plagiarism software and
reviewed by at least two referees.

= Bu eser Creative Commons Atif-GayriTicari 4.0 Uluslararasi Lisansi ile lisanslanmig-
tir. | Thiswork islicensed under Creative Commons Attribution-NonCommercial 40
International License.



mailto:asaglam@aybu.edu.tr
https://orcid.org/0000-0003-0466-5547
https://dergipark.org.tr/tr/pub/suhfd/issue/89080/1515340

2896 | Dr. Ali SAGLAM

Anahtar Kelimeler

e Hukuk ve Oyun ¢ Johan Huizinga ® Homo Ludens ® Yargilama Hukuku e
Hukuk ve Antropoloji

AN OVERVIEW OF THE INTERACTION BETWEEN LAW AND
PLAY IN THE CONTEXT OF THE MODERN LEGAL PROCESS

Abstract

In Homo Ludens, Johan Huizinga examines the phenomenon of play from an
anthropological perspective. He considers it to be a fundamental element of
civilization. Play shape culture in many areas, such as politics, war, poetry, art,
and philosophy. Law is another cultural field in which playfulness can be
observed in history. According to Huizinga, this can be observed most clearly in
the judicial process. However, the distinction between play and non-play is
blurred by the historical transformations experienced in modernity. Drawing on
Huizinga's relationship between play and law, our study explores the
playfulness inherent in law concerning the modern era. In this way, we believe
that interrogating the changing appearance of the relationship between law and
play will enrich our perspective on contemporary legal processes.

Keywords

* Law and Play ¢ Johan Huizinga ® Homo Ludens ® Procedural Law ¢ Law and
Anthropology

GiRis

Oyun, Platon’dan Nietzsche’ye kadar farkh diistintirlerin felsefele-
rinde ele aldig1 bir konudur. Giindelik yasamda ¢ogunlukla gayri ciddi
bir faaliyet olarak degerlendirilmesine karsin, oyun olgusunun sahip ol-
dugu ¢ok boyutluluk ve anlamsal derinlik felsefede cesitli baglamlarda
tartisiimasima yol acar. Hollandali tarih¢iJohan Huizinga (1872 — 1945) ise
seleflerinden farkl olarak oyun olgusunu kiiltiirel agidan ele alan diisii-
niir olmustur.! Bu bakimdan (...) “’oyunun’sosyal bilimlerde tartisilmasmm
ya da sosyal bilimlerin manti§inca diisiiniilmesinin en 6nemli ismi”? olur. 1938
yilinda yayimlanan ve Tiirkceye Home Ludens - Oyunun Toplumsal Islevi

1 BATESON, Patrick/MARTIN, Paul (Ceviren: Kirgezen, Songiil), Oyun, Oyunbazlik,
Yaratialik ve inovasyon, Istanbul 2014, s. 18.

2 GUNERIGOK, Mustafa, "Oyun Sosyolojisi: Bir Kurumsallasma Ag1 Olarak Oyun",
Sosyoloji Divani, S. 17, 2021, s. 13.
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Uzerine Bir Deneme baghguyla cevrilen? kitabinda “insan uygarhigimn, oyun
olarak, oyunun icinde ortaya ¢iktig1 ve gelistigini (...)” iddia etmektedir. Bu
dogrultuda insan varhgmi “Homo ludens” (oyun oynayan insan) olarak
tanimlamak en az “Homo sapiens” ve “Homo faber” kadar énemli bir is-
leve isaret etmektedir.# Oyunun kiiltiir yaratici islevinin, savas, siir, fel-
sefe ve sanat gibi birbirinden farklialanlarda kendisini gosterdigini gesitli
orneklerle agiklar. Hukuk da kadim dénemlerden beri oyunun belirgin
bicimde gozlemlendigi bir bagka kiiltiir alanidir. Insanligin kiiltiirel geli-
siminde oyun adeta maya islevi goriirken, hukuk “toplumsal oyundan swy-
rilarak” siir, miizik, dans vb. diger pek cok kiiltiirel olgu gibi “oyun icinde
ve oyun olarak serpilmistir.”s Ote taraftan Huizinga'ya gore modern ¢ag,
oyunun kiiltiir hayatmda iistlendigi islev bakimindan bir kirilmanin ya-
sandig1 doneme karsilik gelir. Oyunun insanlik tarihindeki 6nemi ve is-
levselligi artik giderek azalmaktadir. Kiiltiir hayatindaki oyunsallik so-
niimlenmekte ve modern insan atalarma nispetle daha az oynamaktadir.

Calismamizda Huizinga'nin diistincelerini biitiintiyle aktarmak ye-
rine, oyun ve kiiltiir arasinda kurdugu iliskiden hareketle modern do-
neme dair goriiglerini hukuk baglaminda ele almay1 amaglamaktay:z.
Modern yargilamalar 6zelinde hukuk alani tizerindeki oyunsalligm izle-
rini stirmekte ve oyun ile hukuk arasindaki iliskinin degisen goriintimle-
rini tartismaktayiz. Bu cercevede calismamizin ilk kisminda Huizinga nin
goriiglerine genel hatlariyla yer verilecektir. Ikinci kisimda ise s6z konusu
goriisler diizleminde ve Huizinga'nin hukuk alaninda oyunsalligin bir
yarisma olarak davada en belirgin sekliyle ortaya ¢iktig1 kabuliinden ha-
reketle modern yargilamalar baglaminda oyunsallik farkl acilardan ele
almacaktir.

I. JOHAN HUIZINGA’NIN OYUN DUSUNCESI
A. Oyunun Niteliksel Cercevesi

Calismamizin ilk kisminda 6ncelikle Huizinga'nin oyunun kiiltiir
tizerindeki etkilerini agiklayan goriislerine yer verecegiz. Bu dogrultuda
oyuna atfettigi niteliksel cerceve sunulacak akabinde hukuk alanina yo6-
nelik oyun ile kurdugu iligki aciklanacaktir. Son olarak modern dénem

3 HUIZINGA, Johan (Ceviren: Kilicbhay, Mehmet Ali), Home Ludens - Oyunun Top-
lumsal Islevi Uzerine Bir Deneme, 6. Basim, Istanbul 2017.

4 HUIZINGA, s. 13-14.
HUIZINGA, s. 232-233.
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bakimindan hukuk ile oyun arasindaki tespitler, calismamizm ikinci kis-
minda yiiriitecegimiz tartismanin zemini olusturmasi bakimindan ele al+
nacaktir.

Huizinga’ya gore oyun, antropolojik bir konu olmanin 6tesinde
hayvanlararasindada gézlemlenen bir olgudur. Oyun oynayan hayvann
insana ihtiya¢ duymamasi®, oyunun kiiltiirden 6nce geldiginin gosterge-
sidir. Diistiniir daha da iddiali bir girisimde bulunarak, “insan uygarhigr
mn oyun kavramina hicbir temel ozellik katmadigim” ifade eder.” Eger oyun
bu denli 6nemli ve ge¢mis bakimindan kiiltiirden daha eski bir olgu ise
onu bu 6l¢lide temel kilan iglevi ne olabilir? Cesitli teoriler oyun olgusunu
anlamlandirma amaciyla bu soruya yonelik farkli agiklama girisimlerinde
bulunmustur. Tleri siiriilen teorilerden bir takimi1 oyunu, “yasam enerjisi
fazlaligmdan kurtulma”, “dogustan gelen bir taklit egiliminin hiikmii altinda

e s

olma”, “ gevseme ihtiyacini tatmin etme”, “ciddi faaliyetlere hazirlik antrenmam
yapma”, “insamn nefsine hakim olmasini saglama” benzeri biyolojik ihtiyag-
larla® iliskilendirir. S6z konusu teoriler Huizinga’ya gore kismi ve ikincil
aciklamalardir. Yalnizca “oyunun nedenlerini ve etkilerini”® agikhga kavus-
turabilirler. Oyunu biyolojik bakisla inceleyen farkh goriisler canllarm
neden zevkle ve heyecanla oynadiklar1 gibi hususlar1 agiklayamamakta-
dir. Oysa “oyunun asil 6zii” ancak biitiinselligi dikkate alinarak degerlen-
dirilebilir.°

Diistiniir, s6z konusu biitiinsellik baglaminda oyun olgusunun sa-
hip oldugu farkh nitelikleri aktarmaktadir. Ancak oyunun nitelikleri in-
celenirken dikkat edilmesi gereken husus oyunun ayni zamanda indirge-
nemez olusudur. Ornegin oyun ile ciddiyet arasmda bir tiir zitlk iligkisi-
nin bulundugu distintiliir. Oysa oyun ciddiyetle icra edilir. Oyunun icra
edilisindeki ciddiyet bu diistincenin aldatici oldugunu gostermektedir.
Nitekim giilme ya da komiklik, gayri ciddi durumlarda ortaya ¢ikarken

6 Bateson ve Martin oyunun memelilerde ve kuslarda gozlemlendiginiifade etmekte-
dir. BATESON/MARTIN, s. 28.

7 HUIZINGA, s. 17.

8 Oyunun sagladig biligsel, duyussal ve psikomotor kazanimlan ele alan ¢alisma igin
bkz. BATAR, Yusuf, "Oyunun Egitsel Degeri", Sosyoloji Divani, S. 17, 2021, s. 171 -
189.

°  ANCHOR, Robert, “History and Play: Johan Huizinga and His Critics”, History and
Theory, C.17,S. 1, 1978, 5. 78.

10 HUIZINGA, s. 18-20.
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oyun oynayan canlilardaaksine ciddiyet de gozlemlenir. Huizinga agisin-
dan “oyun hem ciddiyeti hem de ciddi-olmayani”'! igerir. Bu ¢ercevede indir-
genemez dogasiyla oyun, esasmda “bilgelik ile aptallik” ya da “dogru ile
yanhg” gibi gesitli karsithiklarin kategorik olarak oldukga disinda konum-
lanmaktadir.?

Huizinga oyunun emre, 6deve ya da goreve bagh olmayan “goniillii
bir eylem” oldugunu ifade etmektedir. Keyfe keder bigimde oynanan
oyun, Ozglir ve serbest ortamda gelisirken adeta gegici bir diinya yarat-
maktadir. Oyunun yarattigl diinya, glindelik hayatm tamamen disinda
olmakla birlikte giindelik hayatin vazgecilmez de bir tamamlayicisidur.
Oyunun giindelik hayattan ayrihis: oncelikle sinirlar: belirli, yalitik bir
mekanda meydana gelisir. Bu agidan, “Arena, oyun masasu, sihirli cember,
tapinak, sahne, perde, mahkeme; bunlarin hepsi bicim ve islev a¢isindan oyun
alanlaridir, yani tahsis edilmis, ayrilmsg, cevresine parmaklik cekilmis, kutsallag-
tirilmig ve kendi sumirlart icinde Ozel kurallara tabi kilinnug yerlerdir. Bunlar bil-
dik diinyanin ortasinda, belirli bir eylemin gerceklestirilmesi amacuyla tasarlan-
mis gecicidiinyalardir.”'3 Oyun, boylesimekanlarda yakaladig1 “ritim ve ar-
moni” ile estetik agidan insanlari cezbeder. Oyunun bir diger niteligi ise
diizen icerisinde “mutlak olarak emredici ve tartisilmaz nitelikteki” kurallarla
icra edilmesidir. Kurallar oyun i¢in olmazsa olmazdir. Kuralsiz bir oyun
diistiniilemez. Kurallara uymayan, onlar1 ihlal eden mizik¢i oyunbozan,
oyun evreni icin bir tehdit tegkil eder. Bu nedenle derhal oyundan atil-
masi gerekir.'* Dogasi geregi istikrarsiz ve kirilgan olan oyunda, kuralla-
rin ihlaliyle biiyti bozulur ve giindelik hayat tekrar kaldig1 yerden devam
eder.15

Huizinga, oyun olgusunun biitiinselligine vurgu yaparken oyunun
tarkli niteliklerine kitabinin ilk boliimiinde yer vermektedir. Bu cercevede
bicimsel agidan oyunu, “Olagan hayatin disinda yer aldig hissedilen, 6zgiir
ve ‘kurmaca’ ama yine de oyuncuyu tamamen icine cekme yetenegine sahip bir
eylem” ¢ olarak tanimlamaktadir. Kavrama iligkin smirlandirmayi ise ki-

11 DURSUN, Yiicel, Oyunun Ontolojisi, Ankara 2014, s. 147.
12 HUIZINGA, s. 23-25.

13 HUIZINGA, s. 26-29.

14 HUIZINGA, s. 30-31.

15 HUIZINGA, s. 43.

16 HUIZINGA, s. 33.
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tabin ikinci boliimiinde su sekilde gerceklestirir: “ Oyun, dzgiirce razi olu-
nan ama tamamen emredici kurallarauygunolarak belirli zaman ve mekdn sinir-
lar1 iginde gergeklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, bir gerilim ve seving
duygusu ile ‘alisilmig hayat'tan “bagka tiirlii olmak’ bilincinin eslik ettigi, iradi
bir eylem veya faaliyettir.”17

Diisiiniiriin oyun ile kiiltiir arasmdaki iliskiye yonelik goriisleri ol-
dukca dikkat gekicidir. Huizinga’ya gore, “Kiiltiir oyun bigciminde dogar,
kiiltiir baslangictan itibaren oynanan bir seydir.” S6z konusu yaklagim oyunu
kiiltiirel bir 6ge olarak gormenin 6tesinde oyuna kurucu bir islev atfet-
mektedir. Fakat kiiltiir i¢indeki oyunsal unsur tarihsel siirecte zamanla
siliklesir. Kiiltiirel olgularin ardma gizlenen oyunsallik ancak farkl un-
surlar araciifiyla kesfedilebilir. Bu baglamda toplumsal formlarmda
oyunun, genel olarak kuralli eylemlerle karsilikli olarak, zitlasmali bir se-
kilde iki taraf arasinda oynandigisoylenebilir. Bununla birlikte gerilim ve
belirsizligin besledigi oyunda basaribeklentisi de mevcuttur.!®* Oyunu ka-
zanmak, maddi getiriden daha ¢ok kars tarafa tistiinliigiin kurulmasiyla
elde edilen itibara ya da onura karsilik gelmektedir. Boylelikle oyunun
sonucunda kazanilan 6diil farkl sekillerde ortaya ¢ikabilir.

B. Hukuk Alaninda Oyunsallik

Huizinga, oyun olgusunu siyaset, savas, siir, sanat ve felsefe gibi
pek c¢ok alan bakimindan ele alir. Kitabinda bu baglamda gesitli 6rnek-
lerle inceledigi alanlardan birisi de hukuktur. Huizinga’ya gore hukuk
cogunlukla ciddiyetle 6zdeslestirilmekte ve bu sebeple hukuk alanindaki
oyunsal nitelik g6z ardi edilmektedir. Oysa kutsallik veya ciddiyet oyun-
sallikla bagdasabilir. Kiiltiirel olgular kutsal veya ciddiyet ile birlikte
oyunsalnitelige de sahip olabilir. Hukuk alaninda oyunsallik, bir yarisma
olarak davada en belirgin sekliyle giin ytiziine ¢ikmaktadir. Nitekim Yu-
nanllarda dava, “(..) sabit kurallara tabi olan, belirgin bicimler altinda cereyan
edenveikirakibinbir hakemin kararima uyduklar: bir miicadele” idi.?° Diigtiniir,
hukuk tarihinde oyunun niteliklerinin benzer 6riintiilerdeki adli uygula-
malarda kargimiza giktigini agiklar. Ornegin pek ¢ok kiiltiirde davalarm
goriildiigii mekanlar, sinirlar1 oldukga belirgin bicimde giindelik hayatm

17 HUIZINGA, s. 53.

18 HUIZINGA, s. 74-76.

19 HUIZINGA, s. 79-80.

20 HUIZINGA, s. 112-113.
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disindadir. Bu kutsal ya da sihirli alanlarda yargiclar, cilibbe giyerek ya-
hut peruka takarak giindelik diinyanin 6tesine gecerler. Taktiklar: peru-
kalar yargiclari, maskelerle dans eden ilkel insanlar gibi adeta “bagska bir
varliga” dontistiirmektedir.?!

Yazar, eskil toplumlarda davanm “talih oyunu”, “yaris” ve
“atisma” olmak tizere ii¢ yoniiniin bulundugunu ifade eder. Siki kural-
lara ¢evrelenmis oyunun bir kazanamn ve bir kaybedeni olmakla birlikte;
davanin neticesi, ahlaki veya hukuki agidan “hakhilik” durumunun 6te-
sinde talih unsuruyla iliskili olabilmektedir. Bu baglamda farkh eylem-
lerle Tanrisal iradenin anlasilmaya ¢alisiimas: yahut fala bagvurulmasi
dava sonucunun belirlenmesinde eski toplumlarda sik kargilasilan olgu-
lardandir.??

Atisma ya da sozlii cekisme olarak davalar arkaik donemlerde ta-
raflarin hakaret yarismalar: olarak da gerceklesmekteydi. Huizinga bu
durumu Eskimo kiiltiiriinden bir 6rnekle aktarir:

“Bir Eskimo bir digerinden sikayetci oldugunda, onu bir davul veya

sarki yarismasina davet ederek meydan okur (Trommesang, drum-

match, drum-dance, song-contest). Kabile veya klan, bayrammug

gibi toplanir, herkes en iyi elbiselerini giyer ve nese icindedir. Iki

rakip, yanlarinda davullar: oldugu halde, karsilikly olarak hakaret

yiiklii sarkilar soylemekte, bu sarkilarla birbirlerine kars: olan kotii
duygularim aktarmaktadirlar (...) Oturumlara katilanlar, sonunda
kimin galip geldigine karar verirler. Bu kararlardan sonra, hasimla-

rin dost olduguveya yenik diismenin utanciyiiziinden kaybeden ta-

rafin kabileyi terk ettigi durumlar ortaya ¢ikar (...)"?3

Antik Yunan’da hitabetin kullanilarak ikna ve hile araciligiyla da-
valarin kazanilmasi yargilama siireglerinin ayni zamanda birer yarisma
olarak goriildiigliniin kanitidir. Bu dénemde Sofistlerden hitabet egitimi
kalan kisiler haksiz durumda olsalar dahi hitabet sanatinin inceliklerini
kullanarak tarafiolduklari davalari kazanabilmekteydiler.2425 Ote taraftan

21 HUIZINGA, s. 113-114.

22 HUIZINGA, s. 115-117.

2 HUIZINGA, s. 122-123. (Vurgular orjinalindedir).
24 HUIZINGA, s. 125.

25 Aristoteles, “Retorik”te hos seyleri agiklarken adli retorigin oyunsalligindan s6z et-
mektedir: “Zafer hos olduguna gore, cogunda bir kisinin galip geldigi bedensel ve zihinsel
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eskil toplumlarda oyunsalligin dava siireglerine kosut bicimde, evlilik ya
da rehin gibi farkli hukuksal islemlerde de goriildiigii belirtilmelidir.
Kimi kiiltiirlerde evlilik i¢in es se¢me bir miisabaka neticesinde gercekle-
sirken kimi kiiltiirlerde rehin vaadi ayn1 zamanda rakibe meydan oku-
may1 icermekteydi. Taraflar, hakliliklarmai ispat igin karg: tarafa diello
teklifiyle meydan okumaktaydi. Bu cercevede Ingiliz Hukukunda adli
diiello teklifi i¢in kullanilan “wager of battle” terimi “carpisma rehni” an-
lamma gelmekteydi.?

C. Modern Dénemde Oyun ve Yargilama

18. yiizyilin sonlarinda endiistri devrimiyle birlikte ¢alisma ve tire-
tim toplumsal hayatta basat role ytikselirken kiiltiir icindeki oyunsallik
ise zamanla soniimlenir. Rasyonalizm ve yararcilik akimlari ile birlikte
ekonomik faktoriin elde ettigi deger, 19. yiizyilda kiiltiirtin adeta renkle-
rini yitirerek “ciddilesmesine” ve oyunsalligin terk edilmesine yol acar.
Bu bakimdan diger ytiizyillarla kiyaslandiginda, 19. yiizyil kilttirtinde
oyunun kendisine daha az yer buldugu soylenebilir.?” Peki 20. yiizyil ba-
kimmdan ayni durum gegerli midir? Toplumsal yasanti igerisinde oyu-
nun rolii 20. ylizyilda da azalmis midir??® Bu gergevede birer oyun etkin-
ligi olarak degerlendirilmeleri miimkiin olan spor miisabakalari, diinya
Olceginde yayginlasarak kitlesel diizeye ulasir. Huizinga spor miisabaka-
larmm oldukga eski donemlerden beri toplumsal yasantinin bir parcasi
oldugunu ifade etmektedir. Fakat ge¢miste spor, “firsatlara bagl bir eg-
lence” iken 19. yiizyilda 6rgiitlii bir faaliyete doniisiir. Spor faaliyetlerinde
artan ciddiyet kurallar araciligiyla oyunu daha sistematik ve disiplinli bir
etkinlik haline getirir. Profesyonellesmeyle birlikte oyunun “kendiligin-
denligi ve tasasizligr” artik kaybolmaktadir.?” Toplumsal yasamda artan
ciddiyet, yalnizca sporda degil 6zellikle uluslararas: hukuk ve siyaset

yarsmalar da hostur (...) yarisma olan yerde her zaman bir zafer vardwr. Adli retorik ve po-
lemigin bu konularda deneyimli ve yetenekli hatipler.’in hosuna gitmesi bu yiizdendir.”
ARISTOTELES (Ceviren: Cokona, Ari), Retorik, Istanbul 2019, s. 57.

26 HUIZINGA, s. 120-121.

27 HUIZINGA, s. 254-255.

28 Bateson ve Martin, ¢ocuklarin dahi gegen yiizyillara nazaran daha az oynadigiu
ifade etmektedirler: “(...) Oyundan yoksun olmak onceki yiizyillarda ya da giiniimiizde
diinyanin yoksul bolgelerinde yasayan cocuklar icin kuskusuz siradan bir durumdur; ama
refah diizeyi daha yiiksek zamanlarda veya toplumlarda oyun firsatlarinin azalmas: kaygr ve-
ricidir.”, BATESON/MARTIN, s. 125.

29 HUIZINGA, s. 258-261.
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alanlarmda da oyunsal faktoriin geri plana itilmesine yol agmaktadr.
Huizinga’ya gore kiiltiiriin koklerinde oyun bulunur. Bu dogrultuda kiil-
tiir eger bir sayginlik ve tarz icerisinde gelisecekse oyunsal igerigini mu-
hafaza etmelidir.

Huizinga, modern 6ncesi donemlerde hukuk ve siyaset alanlarmda
oyunsalligin izlerini gormenin miimkiin oldugunu diistinmektedir. Pek
¢ok alandakine benzer bicimde giindelik yasantidaki ciddilesme, hukuk
ve siyaset alanlarmda da oyunsal niteligin azalmasma yol agmaktadir. Bu
durum en garpici sekilde uluslararasi hukuk ve siyaset alanlarinda karsi-
miza ¢ikar. Oyun evrenini kurallarm kurdugunu ifade etmistik. Benzer
bi¢cimde uluslararasi hukuk ve siyaseti de pacta sunt servanda (ahde vefa)
ilkesi ayakta tutmaktadir. “Zira bu ilke, bir hukuk sisteminin biitiinliigiiniin
kurallarina uyma yoniinde genel bir iradenin olusmasina bagli oldugu gercegimi
ifade eder.”3? Fakat glintimiizde bu ilkenin ihlali, oyunbozanimn oyun evre-
ninin ¢okmesine neden olmasi gibi uluslararasi hukuk diizeninin varh-
gmi1 tehlikeye sokmaktadir. “Barbarlik ve kaos”un onlenmesi kurallara
uyulmasma dolayistyla oyun diisiincesinin korunmasma baghdir.?!
Huizinganin ifadesiyle:

“Kiiltiir, belli kurallara uyulmas: yoniindeki karsilikli bir anlasma-

mn varligi nedeniyle her zaman bir élciide oynannus olacaktir. Ger-

cek uygarlik, her zaman ve biitiin a¢ilardan fair play’i talep etmek-

tedir ve fair play de iyi niyetin oyunsal terimlere cevrilmis halin-

den bagka bir sey degildir. Oyunbozan, bizzat kiiltiirii bozmaktadir.

Uygarhigin oyunsal igeriginin kiiltiir yaraticis: olmasi veya kiiltiirii

tesvik etmesi icin, bu icerigin saf olmast gerekir. Aklin, insanligmn

veya imanin koydugu Olciilerin bozulmasina veya reddine iliskin bir

icerik soz konusu olmamalidir.”3?

Huizinga, modern donem oncesinde oyunsal niteligin davalarda
belirgin bir sekilde ortaya ¢iktigni ifade eder ve bu bahse “Hukuk ve
Oyun” baghgyla kitabinda miistakil bir boliim ayirir. Fakat modern do-
nemde oyunun Kkiiltiir tizerindeki belirleyici etkisinin sontimlendigini
ifade ederken yalnizca uluslararasi hukuk 6zelinde agiklamalarda bulu-

30 GURLER, Sercan, "Oyun ve Hukuk (Huizinga’da Oyun ve Kiiltiirel Gortintimleri)',
Akdeniz Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi, C. 6, S. 2, 2016, s. 78.

31 HUIZINGA, s. 275-277.
32 HUIZINGA, s. 278. (Vurgular orijinalindedir).
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nur. Modern dénem yargilamalarmda oyunsal niteligin azalip azalmad:-
gma yonelik kapsamli degerlendirmelerde bulunmaz. Peki gercekten de
oyunun modern dénemle birlikte giindelik hayattaki islevi azalmig mu-
dir? Ve bu islev azaldiysa modern yargilama siirecleri agismndan acaba
hala oyunsalliktan s6z etmek miimkiin miidiir? Calismamizm ilk kis-
minda konumuz baglaminda Huizinganin goriislerine yer verildi. Ikinci
kisimda ise Huizinga'nin goriislerinden hareketle modern déonem baki-
mindan hukuk ile oyun arasindaki iligkinin degisen goriiniimlerini tarti-
sacaglz.

II. MODERN YARGILAMALAR BAKIMINDAN OYUNSALLIK

Oyun ile oyun olmayan arasindaki ayrimin siliklestigi ve belirsiz-
lestigi modern donemde, hukuk alani bakimindan oyunsal niteligin aza-
lip almadigina yonelik bir belirlemede bulunmak kolay goriinmemekte-
dir. Fakat yine de modern yargilama siirecleri 6zelinde oyun ve hukuk
arasindaki iligkiyi birkag¢ baslik altinda ele almanin miimkiin oldugu ka-
nisindayiz.

Huizinga’da oyun ve hukuk alanlar1 arasindaki iliskilendirme en
acik bicimde yargilamalar 6zelinde belirginlesmektedir. Tartismaya da-
yali miicadele igermesi, mahkemelerin mekansal agidan ayrilmis ve smir-
landirilmis olmasi, hukuk profesyonellerini olagan hayatin digina tasryan
clibbeleri, yargilamanin giiniimiizde de devam eden oyunsal 6zellikleri
olarak gormek miimkiindiir. Nitekim giiniimiizde de yargilamalar, ¢o-
gunlukla iki tarafin hak ve menfaatlerini koruma miicadelesine sahne ol-
maktadir. Ve bu miicadeleler, giindelik yasamda herhangi bir kamu dai-
resinde bir benzerinin bulunmadigi, nev-i sahsma miinhasir mekanlarda
gerceklesmektedir.

Modern donemde yargilamalar ve oyun arasinda kurulan iliskinin
bir diger taraftan, uzmanlk alanma doniisen ve bagimsiz bir disiplinin
konusu olan usul kurallar1 aracihigiyla ele alinabilecegi kanisindayiz. Yar-
gilamalar modern donemde kapsaml ve ayrintili sekilde diizenlenen ku-
rallar gercevesinde yiiriitiilmektedir. Bu bakimdan kural olgusu tipki
oyunda oldugu lizere yargilamalarmn da temelini olusturmaktadir. Oyuna
benzer bi¢cimde yargilamalarin da “kendisine 6zgii” kurallar1 olmaksizn
ytiriitiilmesi miimkiin degildir. Boylelikle yargilamalar 6zelindeki oyun-
sallig1 sorgulamak, yargilamalarin kendine 6zgii kurallarin olusturan
yargillama hukukuna odaklanmamiza yol a¢gmaktadir. Bu kapsamda
hangi taleplerin hangi mahkemece ne sekilde dinlenecegi gibi cesitli yar-
gilama hukuku kurallari, taraflarin davalara iliskin eylemlerini ya da
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oyunsal ifadesiyle “hamlelerini” uyusmazliklar heniiz ortaya ¢cikmadan
once diizenlemektedir.

Bu noktada “Usul esastan 6nce gelir” ya da “Usul esasa mukad-
demdir” olarak da ifade edilen yargilama hukuku ilkesine dikkat ¢ekmek
gerekmektedir. Nitekim usulii, yargilama kuralini ya da bir anlamda
oyun kuraliny; esasa®, yani maddi gerceklige dnceleyen s6z konusu ilke;
tipki oyunda oldugu gibi olagan hayatibir anlamda arka plana itmekte
ve kurallara iliskin ciddiyeti ortaya ¢ikarmaktadir. Kurallar araciligiyla
saglanan ciddiyet, yargilama siireclerinde olagan hayati kesintiye ugra-
tirken, siradan hayatin disinda yaratilan gergekligin, karsimiza “usuli
gerceklik” olarak ¢iktig1 goriilmektedir. Bu dogrultuda “Usul esasa mu-
kaddemdir” ilkesi ile hukuka ickin oyunsallik arasmmda modern dénem
bakimindan bir bag kurmak miimkiin olabilir. Uygulamada s6z konusu
ilkenin tatbik edilmemesi ya da usul ve esas kurallar1 arasmdaki belirsiz-
ligin artmasibu duruma paralel bicimde hukuk ve oyun arasindaki ilis-
kinin smirlarmi da belirsizlestirmektedir.

Oyun ve yargilama iligkisinde karsimiza ¢ikan kural merkezliligin
dogurdugu 6nemli bir diger sonug kurallarin kararhiligina duyulan ihti-
yactir. Yazarlar Bateson ve Martin, “oyunun hem dogada hem de insan toplu-
munda yaraticilia ve dolayisiyla inovasyona olanak saglayan onemli bir davra-
ms bicimioldu§unu”34iddia etmektedirler. Yaraticilik, “var olan davranis ka-
liplarimin kirilmas1”, “ birbirinden biitiiniiyle farkl goriinen diisiinceler, seyler
veya ifade bicimleri arasinda yeni iliskiler”3> kurulmasi olarak kabul edildi-
ginde, oyunbaz davrams ve diisiince, benzer sekilde hukuksal sorunlara
yonelik yeni yaklagimlar ve ¢oziimler sunabilir. Hukuksal muhakeme ve
arglimantasyon da oyunbazligin ve dolayisiyla yaraticiligin 6n planda ol-
dugu birer oyun alaniolarak degerlendirilebilir. Fakat oyunun, yaratici-
liga imkan saglamasmm 6n kosulu, mevcut bir oyun evreni ve bu evren-
deki oyuna iliskin kurallarin kararliig ile kurallarm dongiisellik iceri-
sinde tekrarlanabilmesidir. Kurallarin stabil olmamasi ve siirekli degis-
mesi ise bu evrenin her seferinde yeniden kurulmas: anlamini tasir. Pek-
canitez, 2011 yihna kadar yaklagik doksan yillik siirede, Hukuk Usulii

33 Usul ve esas normlari arasinda ayrimlarnn ne sekilde gerceklestirildigine iliskin ¢a-
lisma i¢in bkz. MALCAI, Ofer/LEVINE-SCHNUR, Ronit, "Which Came First, the
Procedure or the Substance? Justificational Priority and the Substance-Procedure Dis-
tinction", Oxford Journal of Legal Studies, C. 34, S. 1, 2014, s. 4.

3 BATESON/MARTIN, s. 11.
35 BATESON/MARTIN, s. 62.
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Muhakemeleri Kanununda otuz degisiklik yapilmasma karsin, 2011 y1-
Iinda yiirtirliige giren Hukuk Muhakemeleri Kanununda yalnizca alt1
yilda, on dort degisikligin yapildigini bildirmektedir. Boylelikle doksan
yilda yapilan degisiklik sayismin neredeyse yarisi, yeni Kanunumuzda
sadece alt1 y1l igerisinde gerceklestirilmistir. Benzer sekilde 2011 yilinda
yurtirliige giren Isvigre Federal Usul Kanununda ise muhtemel degisik-
liklerin 2018 yilindan sonra tartisilacagr ifade edilmistir.3¢ Bu agidan yar-
gilama kurallarmda gergeklestirilen sik degisiklikleri, bir yoniiyle huku-
kun oyunsalligini bozan durum olarak degerlendirmek miimkiindiir.

Modern yargilamalardaki oyunsal niteligin ayrica “oyunbozanhk”
olgusu bakimindan da irdelenebilecegini diistinmekteyiz. Oyun evrenini
gozlemlememizi saglayan 6onemli bir diger olgunun “oyunbozanlhk” ol-
dugunu Huizinganin goriislerini aciklarken ifade etmistik. Oyunbozan,
oyunun diizenineriayet etmediginde zihinlerde yaratilan oyun gercekligi
yikilmakta ve giindelik yasam kaldig1 yerden devam etmektedir. Oyun
evreninin ontolojik anlamda siirdiiriilebilirligi oyuncularin oyunun dii-
zenini saglayan kurallara riayet etmesine giiglii bir bicimde baghdir. Bu
durum ayni zamanda oyunun siirekliliginin psikolojik bir siire¢ oldu-
gunu da bizlere gostermektedir.

Mahkemeler nezdinde yiiriitiilen yargillamalar, hukuk diizenine
tabi oldugu varsayilan kisiler hakkindaki hukuki sorunlari ¢oztimlemeyi
amaclar. Siirlari daha 6nceden tayin edilmis hukuk diizenine ait kural-
lara aykiriliklar, gorevli ve yetkili mahkemeler tarafindan karara bagla-
nir. Vergés, ceza yargilamalar1 baglammda davanin islevini “bireyler ile
toplumlar arasindaki geliskileri ¢ozmek” olarak agiklamaktadir. Saniklar bu
agidan toplumla uyumsuzluk igerisinde olan bireylerdir. Vergés, mahke-
melerin islevini yerine getirmesine riza gosteren ya da en azindan boyun
egen saniklarin davalarm “uyum davasi” olarak isimlendirir. Uyum da-
valarinda saniklar her ne kadar toplumla bir uyumsuzluk i¢ine girmis
olsa da yargillamayr meydana getiren diizenle uyum igerisindedirler.
Uyum davalarmin karsi tarafindaise var olan hukuk diizenini degistirme
amacinda olan, verili diizeni kabul etmeyen ya da ona riza gostermeyen
saniklarm yargilandig1 “kopus davalar1” yer alir. Sokrates, XVI. Louis ve
Dimitrov’un yargilandiklaridavalarin birer kopus davasioldugunuifade

3¢ PEKCANITEZ, Hakan, "Hukuk Muhakemeleri Kanununun Erozyon Siireci", Tiir-
kiye Barolar Birligi Dergisi, C. 30, S. 133, 2017, s. 211-212.
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eden Vergés, bu davalarda saniklarin diizeni reddetmesinin hukuk me-
kanizmasini dagittigini 6ne stirmektedir.3”

Pek ¢ok agidan oyun ve yargilama arasmnda kurulaniliskinin, oyun-
bozanlik olgusu baglaminda kopus savunmalari aracihigiyla da kurulabi-
lecegi diistincesindeyiz. Oyunigerisindeki oyuncu, kurallara uygun hare-
ket etmediginde ve onlara aykir1 davrandiginda “oyunbozan” olarak ta-
nimlanmaktadir. Buagidan bir oyunbozanm ortaya ¢ikmasi oyun olgusu-
nun bizatihi varhigma isaret eder. Oyunbozan davramislar oyunu sona er-
direrek oyun evrenini ortadan kaldirirken diger kisiler agisindan oyun
akist icerisinde bulunuldugunun farkindalgi olusur. Sokrates’in mevcut
diizenin igerisinde kalmay1 reddeden, diizeni degistirme ve dontistiirme
iddiasmi igeren kopus savunmasi, bu yoniiyle bir oyun olarak yargilama
icerisinde, oyunbozanlik yaparak oyunun yani yargilamanm akismi
bozma, zihinsel gercekligi degistirme amacini giitmektedir.

Hukuk ve oyun alanlar1 arasindaki dikkat cekici bir diger kesisim
noktasi ise hukuk egitiminde uygulanan yaratict drama ¢aligmalaridir.
“Oyun siireglerindeki ve yasam durumlarindaki dramatik an’larin uzmanlarca,
Qrup ici etkilesim siirecleri icinde yaratilmasi”*® olarak ifade edilen yaratia
drama ¢alismalari, pek ¢ok egitim alaninin yani sira hukukta da gelenek-
sel egitim metotlarmin alternatifi olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Ogretici
merkezli klasik egitim yontemlerinin aksine hukuk o6grencisi, yaratia
drama egitimlerinde elestirel diisiinme ve empati yeteneklerini gelistirir-
ken diger taraftan uygulamanin icerisine girme imkani bularak dogacla-
malar aracihigiyla aktif bir rol tistlenmektedir. Yaratict drama ¢alismalar,
hukuk pratigine temas etme firsatmi “oyun” vasitasiyla sunmaktadr.
Kayhan, Huizinga'nin tasvir ettigi bicimde oyunun hukuka ickin oldu-
gunu, yargillamalarin gecmisten bugiine oyun karakterine sahip oldu-
gunu dolayisiyla yine bir oyun olan yaratict dramanimn hukuk egitiminde
zenginlestirici bir yontem oldugunu diisiinmektedir. 3

Modern dénemde oyun ve yargilama olgular1 arasindakibenzerlik-
ler iizerine son bir tartismanin “oyuncu” kavrami ¢ercevesinde yiiriitiile-

37 VERGES, Jacques (Ceviren: Kanetti, Vivet), Savunma Saldiriyor, 5. Basim, Istanbul
2014, s. 13-15.

38 SAN, Indi, "Egitimde Yaratict Drama", Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Dergisi, C. 23, S. 2, 2017, s. 574.

3 KAYHAN, Fahrettin, "Hukuk Egitimi ve Uygulamasinda Yaratict Drama", Yaratict
Drama Dergisi, C. 1, S. 2, 2017, s. 47-56.
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bilecegi kanisindayiz. Oyun ve yargilama arasinda kurulan iliski netice-
sinde, kendilerini olagan hayatin digina tastyan ciibbeleriyle hukuk pro-
fesyonellerini oyunun 6znesi yani oyuncu pozisyonunda degerlendirmek
miimkiindiir. Nitekim yargilama igerisinde birer profesyonel olarak mes-
leklerini icra eden hukukgular s6z, tutum ve eylemleriyle davamn netice-
sine etki edecek diizeyde yargilama siirecine miidahil olabilmektedirler.
Peki bu durumda hukuk profesyoneli olmayan fakat davanin tarafi olan
“kisiler” hangi pozisyonda konumlanmaktadir? Hak ve menfaatleri dog-
rudan etkilenen kisiler olmalar1y6niiyle onlar da birer 6zne olarak deger-
lendirilebilir mi? Yoksa teknik hukuk bilgisine sahip olmamalar1*’ sebe-
biyle yargilama siirecine yeterli dlciide etki edememeleri yargilamalarm
oyunsalliginda onlar1 nesnelestirmekte midir? Yargilamalarin nesnesine
dontisen bireylerin, hukukta oyunsalligin nesnesi olduklari diistintilebilir
mi? Insann, “ Tanr:'mn bir oyuncag: olarak tasarlandigini” ifade eden Pla-
ton'un*'¥? gordiigi bigcimde bireyler; oyunsallig: ickin hukukun birer
oyuncag olabilir mi? Bu sorular1 cevaplamak giictiir. Fakat yargilamalar
ozelinde oyun ve hukuk arasinda kurulaniliski, cevaplanmasi zor bu tarz
sorular1 zorunlu olarak giindemimize tagimaktadir.

SONUC

Johan Huizinga, oyunun kiiltiir {izerinde tistlendigi kurucu islevi
birbirinden farkl disiplinlerden tarihsel veriler sunarak agiklamaktadhr.
Kiiltiirtin canhiligmi korumasi ve siirdiirmesinin s6z konusu kurucu is-
leve bagh oldugu anlasiimaktadir. Modern dénemde artan ciddiyet ise
kiiltiirel yasamda oyun ile oyun olmayan arasimndaki smirlar1 belirsizles-
tirmekte; oyunun giindelik yasamlarimizdaki roliinii azalmaktadir.
Huizinga nin sundugu antropolojik veriler giintimiizle kiyaslandiginda,
oyunun kiiltiir tizerindeki yaratici islevinin hukuk alan1 bakimindan da
etkisini yitirdigi gozlemlenmektedir. Modern donemde artan rasyonel-
lesme, bilhassa yargilamalari biirokratik ve standart bir prosediire indir-
gemektedir.

Oyundan uzaklasan modern insan kiiltiirel yasamdaki oyunsal ka-
rakterin farkina artik varamamaktadir.* Oysa oyunile oyun olmayan ara-
sindaki smirlar belirsizlesse de glindelik yasamdaki pek ¢okkiiltiirel olgu

4 GURLER, s. 80.

4 PLATON (Ceviren: Sentuna, Candan/Babiir, Saffet), Yasalar, Istanbul 2012, s. 280.
42 HUIZINGA, s. 279.

#3 GURLER, s. 73.
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kokeninde oyunsal izler tagimaktadir. Ayni durumun yargilamalar 6ze-
linde hukuk alanibakimindan da gegerli oldugunu ifade edebiliriz. Calis-
mamizda, Huizinga’nin sundugu perspektiften modern yargilamalan
farkli bakis acgilariyla ele almaya ¢alistik. Her iki alanin da sahip oldugu
ortak yapisal 6zellikler farkh oriintiileri yakalama firsatini bizlere sun-
maktadir. S6z konusu Oriintiileri fark etmek ise giintimiiz yargilama sii-
reclerine olan bakis agimiz1 zenginlestirmektedir. Bu kapsamda modern
donem oncesi kadar belirgin olmasa da oyun ve hukuk alanlari arasmn-
daki iligkinin farkl gortintimler altinda glintimiizde de varhigini stirdiir-
digiinii soylemek miimkiin gortinmektedir.
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