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0oz

Bu yazi1 kapsaminda basta gerceklik olmak fiizere, kavramlar ve kavramun drettigi bir alan olarak
eylemler ve bu alanin i¢inde nelerin yer alacag: ve alamayacagi, nelerin mekana nesne olabilecegini ve
olamayacagini belirleyen etkenler ele alinacaktir.Varolan her seyin anlami ve degeri, onlarin ortaya
cikardiklar1 sonuglarin toplamidir. Nesne algilayan bir varliktan bagimsiz, salt fiziksel ozellikler
Uzerinden; belli bir agirligs, kitlesi, oylumu, rengi, maddesi olan her tiirlii cansiz varlik olarak, sadece
algilananlarin oldugunu, algilanmayanin olmadigim sdyleyen felsefi akimlar iizerinden tamimlamrsa
Oznenin, kiginin diginda kalan, dis diinyanin bir pargasi olarak bilincin kargisinda duran her konu, her
sey olarak tamimlanabilir. Tecriibe sonucu dogru yargilara ulasmak ya da yanlis olan yargiy
diizeltmek i¢in kendisiyle etkilesime girilen bir arayiiz olarak mekan istisnasiz olarak her zaman
algilayan varliklar olmasa da mekan diye bir gergek varolabilirmis gibi tasarlanir. Modern donemin
tasarimcist i¢in tasarlama eylemi; bir iglev-estetik ortntist olusturan — ya da olusturmak zorunda
oldugunu varsaydigr — kavramlar arasindaki tutarliligi saglamaktir. Bu tutarliligr saglamayan kavram
ve nesneler oriintiiden atilmali, yalnizca kendi buyurdugu oriintiiyle tutarli olabilecek olan kavram ve
nesneler eylemleri belirlemelidir. Bu goris dogrultusunda bakildiginda, bir mekanin (ya da tasarimin)
dogrulugunu belirleyen tek sey, kavramin igerisinde yer alacag oriintiiniin diger dgeleriyle tutarlilig
olacaktir.
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SPACE AS AN INTERFACE IN THE RELATION OF CONCEPT
ACTION OBJECT

ABSTRACT

In this essay, it will be focused on reality, concepts and actions produced by concepts and the factors
that defines what can and can not be objects in space. The meaning and value of everything that exists
is the sum of the results they emerge. If the object is defined through out of an entity that perceives an
object, only through physical properties; it can be defined as all kinds of inanimate beings with a
certain weight, mass, size, color, substance but if defined through philosophical movements that say
that only percepted items exist but non perceived things don't exist; than it is possible to define object
as everything, every subject standing out in consciousness as a part of the external world. Space as an
interface to reach the correct judgments or to interact with the judge to correct the wrong judgedue to
the experience is designed as if it will always be present even if there is an entity that perceives or not.
Design action for the designer of modern era; is to create a function-aesthetic pattern - or assumes that
it is necessary to create - is to ensure consistency between concepts. Concepts and objects that do not
provide this coherence, must be drawn away from the pattern, and only the concepts and objects that
can be pattern consistent with their own set of actions should be determined. From this point of view,
the only thing that determines the authenticity of a space (or design) will be the consistency of the
other elements of the concept that will be included in the concept.
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Mekanin nesnel olup olmadigr sorusu, soru icerisindeki mekana dair yapilacak tanimda tek kaynagin
duyularla duyulur nesneler olup olmadigin1 ve dahasi gerceklik tammina karsilik gelebilen bir halin
olup olmadigim arastirmay1 mecbur kilar. Mekana dair yapilmis sayisiz tanimdan biri olan "herhangi
tiirden iliskinin baslayip siirdiigii bittigi noktalar arasindaki kurgu"! tanim fazlasiyla kavramsal
ve nesnel iddialarin tamamini kapsamaya ergindir ve hem felsefi hem de fiziksel olarak yargidan ve
inangtan bagimsizdir. (bu noktada yargi tecriibe edilmis inang ise tecriibe edilmemis olana dair
diisiinsel on tepki olarak ele alinmalidir) Bu tanimdan ¢ikarilabilecek 6nermelerden biri mekanin tek
smirinin “algr” olabilecegidir. Mekanin tek sinmrimin “algr” oldugu iddiasi, algimin ilk adimi olan
duyulara konu olan nesnel diinyanin kavramlar olmadan olamayacag: iddiasin1 ve devaminda nesnel
varliklarin gerek kullanicilarin  eylemlerine gore, gerekse yiiklenen anlamlarima gore sirekli
degismelerini goz oniinde tutarak “var” denecek sabitliklere de sahip olmadigini ileri siirmektedir.

Pragmatik bir bakigla, varolan her seyin anlami ve degeri, onlarin ortaya c¢ikardiklari sonuglarin
toplamudir. Nesnelerin yiiklenebilecegi kavramlar ve bu kavram yiikli nesnelerin yonlendirdigi
eylemler ile ilgili olarak sofistler gergek yargisi ile gercek nesne olarak tamamen iki farkli kulvar
acmustir. Bu iki kutba ek olarak Platon idealar adimi verdigi diistiniikir nesnelerin de var oldugunu
iddia ederek ve Aristoteles duyulur nesnelerin kendinde onlar1 olduklar1 nesne kilan eidoslara sahip
oldugunu soyleyerek glinimizde gegerli olan ve bu yazinin konusu olan kavram, nesne, eylem
iligkisini sorgulamiglardir. Nesneler, kavramlar ve eylemlerle ilgili olarak 6nemli bir saptamay1 Prof.
AM. Celal Sengér; su sekilde yapmaktadir: Gelmis ge¢mis en biiyiik bilim filozofu diye amilan
Avusturyali Karl R. Popper (1902-1994) nesneler ve ruhlardan olusan bu ikiligi iki ayr1 diinya olarak
tamimlamis, bunlara da Diinya I ve Diinya II adim1 vermistir. Popper'in tammmina gore Diinya I kainati
olusturan nesnelerden (ve tabi ki bu nesnelerin davraniglarin1 yoneten yasalardan), Diinya II ise bunlar1
algilamamiza yardimci olan duyu ve diisiince siireglerinden olusur. Ancak Platon'un"idea" fikrinden
esinlenen Popper bir de Diinya III oldugunu ileri siirmiistiir. Diinya III diisiince siiriiglerinin triinleri
olan fikirlerden ve bu fikirlerin yarattig1 nesne ve siireclerden olusur.?

Nesne algilayan bir varliktan bagimsiz, salt fiziksel dellikler {izerinden tanimlanmirsa; belli bir agirligi,
kitlesi, oylumu, rengi, maddesi olan her tiirlii cansiz varlik 3 olarak tammlanabilir. Bu tanima en
kuvvetli destek Wittgenstein tarafindan verilir, ona gore olmayan birseyden bahsedilemez "Bir olgu
onermesi kesin anlamim , ancak i¢indeki sozciiklerin varolan seyler yerine durmalari , ya da varolan
seyler yerine duran “baska sozciiklere” c¢oziimlenebilir olmalarindan alir" * Bdylece, mekanin
dogrulanabilme olasiligi, onun kavramlara uygunluguna baglanir. Halbuki 6l¢iilebilir olanin diginda
kalan ya da onu asan hersey kendisi hakkinda kesin yargiya varma olanagmin disindadir. Bu
dogrulama konusu ¢aligmanin ilerleyen boliimlerinde detaylica incelenecektir.

Mekanda yer alan nesnelerin dile getirebilecegi hersey, algiya (dogrulugu ve yanlisligi bakimindan)
bagli olarak; neredeyse tiim yargi ve eylemleri dogru sayilabilir kilmaktadir. Boylesi bir sinirsizlik,
olgiitsiizliik giiniimiiz teknolojik imkanlariyla bulustugunda anlamu gereksiz kilmaktadir.

Nesne “algilanamin oldugunu, algilanmayanin olmadigimi soyleyen” felsefi akima selam ederek
tanimlanirsa 6znenin, kisinin disinda kalan, dis diinyanin bir pargasi olarak bilincin karsisinda duran
her konu, her sey.® olarak tammlanabilir. Bu tanima gore higbir varlik kendisini algilayan 6znelerden
ayri, kendi bagina “bir sey” olamamakta ve olamadig icin, gerceklik sadece soyleyen igin gecerli
olacaktir. 'Ger¢ek’ kavraminin varoluscu felsefe kabulunce ‘a priori’, ‘zorunlu’ vb. gibi kavramlarla
birlikte distintilmesi, gercegin arayist sirasinda gergeklerin zihnin kabulleri oldugu gorisiini

1 Arayici, Osman (2015) Mekan ve Tasarim lizerine Tanimlar
2 Sengdr, A.M. Celal, (2014) Bilgiyle Sohbet , Tiirkiye Is Bankas1 Yayinlar1
3 http://www.tdk.gov.tr/NESNE  erigsim tarihi 14/11/2017
4 Wittgenstein, Ludwig, (2005) Tractatus ¢ev. Orug Aruoba, Metis Yayinlari,
5 http://www.felsefe.gen.tt/NESNE  erisim tarihi 14/11/2017
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reddetmektir. Kavramlar ve kavramlarin sekillendirdigi 'nesneleri algilama bigimimiz' ve gercekligi
olusturan varlarin (ya da yoklarin) hepsi eylemleri belirler; dolayisiyla gercegi sunmak demek ne
yapilmak isteniyorsa uyaranlari ona gore manipule etmek demektir. Buna gore nesnenin gerekliligi ya
da kullaniglilign onun mekaniyla veya hedeflenen eylemiyle uygunlugu anlamindan ¢ok; ‘mekan’
adiyla nitelenenlerin gergeklik Ol¢iitii haline gelmektedir. Her nekadar geliskili gibi goriinse de
gerceklige iliskin olanlar disindaki her yarginin anlamsiz oldugunu 6éne siiren Wittgenstein’dan alinti

yaparak bu goriis desteklenebilir; ona gére "diinya olgularm toplamidir". ©

"Bununla birlikte, disg diinyaya iligkin bilgimiz son derece cilizdir. Ciinkii hi¢bir duyum, gergegin, ya
da reel objenin tam bir yansisi olamaz. Oysa, bilgi deyince, ger¢egin ya da reel objenin tam bir yansist
olan fikir (tasarim) anlasilir. Bu takdirde de ancak kendimiz {izerine bir bilgimiz olabilir. Nesneler ya
da objeler hakkinda boyle bir bilgimiz yoktur; olmasi da beklenemez. Bundan dolayi, insanin dig
diinya hakkindaki bilgisi son derece zayiftir. insanda genel bir cisim idesi yoktur. Bu nedenle insan,
cismin kendiliginde ne oldugunu bilmez."’

Tecriibe sonucu dogru yargilara ulagsmak ya da yanlis olan yargiyr diizeltmek igin kendisiyle
etkilesime girilen bir arayliz olarak mekan istisnasiz olarak her zaman algilayan varliklar olmasa da
mekan diye bir gercek varolabilirmis gibi tasarlamr. Bir mekanin dogrulugu ve yanlighgindan s6z
edilirken, kavramlarin ve onlarn karsilayan eylemleri destekleyen nesnelerin ampirik olarak hatasiz
olmalar1 nedeniyle algimin yanilabilecegi gbz Oniinde bulundurulmalidir. Farkli zamanlarda aymi
kullanict veya ayni anda farkli kullanicilar ayn1 mekam tim segikligi igerisinde kavrayip hedeflenen
eylem-nesne iligkisini kurabilir. Betimlenen bu durumda rastlantilar yadsiniyor degildir ancak ihmal
edilebilir 6liide olduklarindan bu yazida dikkate alinmayacaktir.

‘Nesnenin bir eylemi oldugu' iddiasi, yani 'form follows function' modernizmin baskici ve tektipgi bir
iddias1 olarak algilanabilir. Bu iddiaya gore; nesnenin yerini ve nesnenin konumlandigi bu yerde neleri
soyleyebilecegini belirleyen tek otorite islevdir, eger illa 6zel bir anlam verilecekse bu anlam;
soylenebileceklerin sinirlarini belirleyen kurallarin birbirine eklemlenisiyle olusan bigimdir. Eylem,
kendisi igin is goren nesnelerin sdyleyeceklerinin dig sinirlarim ¢izer, bu sinirlarla sadece nesnelerin
soyleyeceklerini degil tiim soylenecekleri belirler. Eyleme belirleyici giiciinii veren sey, o eylemin
disinda kalan herseyin soylediklerinin, tasarimeci tarafindan gegersiz ya da degersiz kilinmasi,
anlamsizlastirilmasidir.

Modern doénemin tasarimcisi igin tasarlama eylemi; bir islev-estetik Oriintiisi olusturan — ya da
olusturmak zorunda oldugunu varsaydigr — kavramlar arasindaki tutarliligi saglamaktir. Bu tutarlilig
saglamayan kavram ve nesneler Oriintiiden atilmali, yalmzca kendi buyurdugu Oriintiiyle tutarl
olabilecek olan kavram ve nesneler eylemleri belirlemelidir. Bu goriis dogrultusunda bakildiginda, bir
mekanin (ya da tasarimun) dogrulugunu belirleyen tek sey, kavramin igerisinde yer alacag oriintiiniin
diger 6geleriyle tutarliligi olacaktir.

Cagimiz tasarimcilari, daha ¢ok sofistlere yakin goriintii sergilemektedirler ve 'nesnenin kavramdan
bagimsiz oldugunu, eylemin de ¢esitlenmesi gerektigi'ni iddia ederler. Tasarimin biitiin alanlarinda —
yenilikcilik adina- ¢esitliligi, kurallarin gegersizligini savunan giiniimiiz tasarimcilart bu yiizden, ilk
bakista, sofistlerinki tiirinden bir anlayisa yakin goriinmektedirler. Giiniimiizde ge¢mis yasam
sekilleri yerine giincel kullanici deneyimi odakli tasarim tercih edilmektedir. Zira giincel egilimleri,
kullanici memnuniyetini takip etmek; gerek dijital medya iizerinden kullanict begeni ve ilgilerini,
gerekse tiriinlerin bizzat kendileri ile ilgili geriverim i¢in diizenlenmis anketleri ve kullanicilarin dijital
medya {lizerinden paylasimlarini izlemek suretiyle hi¢ olmadig: kadar kolaylasmistir. Bu giiniin tasarim
anlayiginda ‘kavram-nesne-eylem’ kurgusunda "dogru" olarak nitelenebilecek yargilari sinamak igin

6 Wittgenstein, Ludwig A.G.E.
7 J.Locke, (Insan Anlig1 Uzerine Bir Deneme) ¢ev.V.Hacikadiroglu, 5.224.
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uygunluk/karsilik gelme durumu basat kaygi degildir. Dogruluk (eger gerekliyse) pratik bakimdan
neyin daha ise yarar sonuglar doguracagim belirlemektir.

Giliniimiiz tasarim anlayigina dair bu 6nerme, iki ayri sorun baglamim da beraberinde getirir;

1) ‘Dogru’ olarak nitelenebilecek tasarimi (bu metin baglaminda mekani) yargilayanin, tasarimi
tam anlamiyla kavramadan yargisim ifade etmesi.

2) ‘Dogruluk’ olgitii gelistirmeye galisilirken ‘kavram’ ve ‘nesne’ arasindaki iliskinin hesaba
katilmadan salt eylem temelli yargt yapilmasi,

Dogruluk 6l¢iitiinii ortaya koyabilmek icin, nesnelerin kavram ve eylemleri bu oriintiiye nasil dahil
edip orntiiden nasil ¢ikardigini kavramak gerekir. Ornegin matematik kendi nesnelerini kendi
belirledigi kavram ve eylemler icin dogrulama mekam olarak goriilebilir. Matematiksel nesneler;
kendilerini tamimlayan kuramsal o6zelliklere dayanarak ve matematigin koydugu kurallara uyarak
varliklar1 dogrulanabilen oriintiilerdir.

"Oncelikle say1 diisiincesini aklina getir, diisiincesini diyorum ¢iinkii su ana kadar hi¢ say1 gormedin..
yalnizca belirli bir nesneden iki tane goriiyorsun, iki bir kavramdir, iki kopek iki armut arasindaki
ortak noktadir, ayni sekilde hi¢ daire de gérmedin bugiine kadar, tahtaya daire ¢izdiginde aslinda
tebesir tozundan yapilmig belirli bir kalinlig1 olan bir izdir tahtadaki, yani daire diisiincesinin somut bir
temsili"®

Modernizmin sembolizmden kopusu toplumsal yapinin ve teknolojinin gegirdigi degisimler sonucunda
ortaya ¢ikan zorunlu bir olgu olsa da, salt estetik eklentileri asgarilestirmeyi, nesnenin islevini
azamilestirmeyi saglayan tavir —ayni zamanda kendisi disindaki donemlerin tasarim yapma tarzina
elestiriler getiriyorsa da— “kavramsizlik” degildir.

Yukarida sozii edilmis olan kavramsizlik giiniimiiz tasarimcisi i¢in uyaranlart manipule etmek yani
gerceklik midir?

Bu sorunun cevabi ‘gergeklik’ kavraminin smirli bir tamimiyla verilebilir. Eger ‘gerceklik’
Aristotelesci yaklagimla yalnizca var olanlar ve onlarin kesfedilmis kurallari ile sinirli tutulursa,
bilinebilenler sadece algilanabilir olanlarla siirli olacaktir. Ancak bilinenler; algilananlarin
yorumlanmasiyla olusur. Insanoglu algiladigi herseye; tecriibe ile edindigi sanal nitelikleri ekleyip
anlam verir ve pek azimi da genisletir, yiiceltir ilahi ve kutsal kabulleri meydana getirir. Bu kabulle
yaklasildiginda, gergekligin; ortiik de olsa bir subjektiviteyi de i¢inde barindirmakta oldugu
soylenebilir. Bu gergeklik anlayisi, bugiin modernist olarak nitelenebilecek tasarimeilarin biiyiik bir
kisminin gériiglerinde etkili olan 'uygun olma/karsilik gelme mechuriyetinin' postmodernist olarak
nitelenen tasarimcilar tarafindan, eglenceye donistiiriilmesine yol agmistir.

Her nesnenin tasarimcisinin yiiklediginin disinda bir igeriginin oldugu kabuli; tasarim tarihinin
miirekkebini olusturmaktadir. Felsefe bilimi ve alt dali olan estetik de dahil olmak tizere pek¢ok bilim
ve sanat dali anlami ne dogrulanabilme ya da yanliglanabilme olanagi olan yargilarla doludur. Bu
netsizlik hali giinlimiiz tasarmminin ‘subjektivite’ olarak nitelenip bir zamanlar asagilandigi yargilardan
kurtulmak igin, “ her kullamicinin degil, yalnizca belirli bir begeni diizeyindeki kullanictya hitap eden
(ve temsil eden) tasarimlarin sembolik iglevlerinin pratik ve estetik islevlerinin 6niinde oldugu”nu ileri
siirmesine neden olmustur. 'Uygun olma/karsilik gelme mecburiyetinin' en uca gitmis hali olan
“nesnenin islev disinda higbir seye basvurarak dogrulanamayacagi” savi; sembolik ve estetik islevlere
yeni degerler kazandirarak, gosteren (nesne) - gosterilen (kavram) ikilisinden olusan gostergebilimin
mekani baslica konularindan biri yapmuistir.

“Nesnenin dogrulanmak i¢in kendisini gerektiren islevlerin diginda bir gerceklige gereksinimi
olmadig1” anlayisi giiniimiiz tasarimcilarinda oldugu gibi kalmamustir elbette. Degismis, baska
anlayislara doniismiistir, fakat giiniimiiz tasarim anlayisint modernistlerinkinden ayiran sey yalmzca
“iglevin isaret ettigi seyin ne oldugu” konusundaki farklilik degildir. Bunun yaninda, nesneyi

8 Leblond, Jean-Marc Lévy (2017) En Giizel Bilim , Tiirkiye Is Bankas1 Yayinlar
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gerektiren iglevin ne oldugu konusundaki anlayis da degismistir. Modernistler i¢in nesneyi iireten
islevken, gliniimiiz tasarimu i¢in kavram, nesne ve islevin tstiinde, tiketim bigimi belirleyen bir seydir.

Boylece, bir nesnenin iligkin oldugu eyleme uygun olmasindan séz edildiginde, bu eylem kavramin
disinda degil kavramin kendisinde aranmaya baslanir. Bir nesneyi anlamak, onun iliskin oldugu
kavrami onun disinda bir baska seye giderek anlamayi gerektirmez; gosterilene, yani zihindeki
kavrama, gitmek yeterlidir. Bu ciimlenin devaminda asagidaki yargiya kolaylikla varilabilir: bir
nesneyi dogrulamak i¢in o nesneyi gerekli kilan eylemin gerg¢eklesecegi mekan disinda bir gergeklige
basvurmak gerekmemektedir.

Buglin nesne, islev i¢in anlamlandirilmis bir varlik olarak degil, anlam igin islevlendirilmis bir varlik
olarak tasarlanir. Bu nesne goriisiiniin dogal sonucu, kullanici deneyimi ( user experience) verilerinin,
anlamin kullammda ortaya ¢ikan hali olan begeniye tabi seyler olarak goriilmesidir. Boylece,
“uygunluk kurami”nin kabul ettigi gibi, nesne isleve ait bir sey olmaktan ¢ikar; nesne kavrama ait bir
sey olur. Nesnenin sinirlarini ¢izip ona 6zelliklerini yiikleyen islev ve kavram bu nesneleriistii yapinin
belirli bir mekanda tiiketimi belirler. Nesneleri asan, eylemin ve islevlerin belirleyicisi olan mekan
“nesnelerin kavramlarim degistiremeyecegi” bir yapidir.

Her ne kadar, nesnenin bilgisi aslinda kullanici tarafindan olusturulsa da ve 0 nesnenin anlamu farkli
kullanicilarin  diisiinceleriyle farklilagsa da; aktarilmak istenen bilginin dogru sekilde ulasip
ulagsmamasi nesnenin basarisina degil, kavram-nesne-eylemin gostergesi konumunda yer alan mekanin
performansina baglidir.

Varolan herseyin (olaylarin, seylerin, durumlarin, kisilerin) anlamim belirleyen mekan, bu
belirleyiciligi nedeniyle herseyi tireten kaynak da olur. Algilanmak iizere kullaniciya sunulan nesneleri
olusturan kavramlar ve eylemler mekandan bagimsiz olamayacagindan aslinda bilinmesi gereken sey
de mekandir.

Mekanda var olan nesneler ve anlamlar1 tretilir bilgi olduklart i¢in kontrol edilebilirdirler ancak;
kavramlar Olgiilebilir olmadiklar1 i¢in genellestirilir ve mekanin anlamu i¢in belki de ‘islev’den
vazge¢mek” gerekir. Mekanin islevinin kavramdan dnce gelen (anlasilmasi gii¢) ayricaliginin yerine,
ancak kullanimda ortaya ¢ikan; nesnelerin anlamli transformasyonu gerekir.

Mekanm anlamlandiran kavramlar; eylemleri yonlendiren nesneler ve eylem siresince eylemin
kendisiyle meydana gelen iliskiler belirlenerek tanimlanur. Iliskiler, nesnenin i¢ yapisim tanimlamakla
kalmaz ayni zamanda baska nesnelerin yaninda yer almak, onlara goére dizenlenmek, ayrimin
indirgenemezligini belirlemek, bir digsallik alan igine yerlestirilmek olanagini onlara veren 6zellikleri
tanimlarlar. Nesnenin kullamimina ya da yapisina ait 6zellikler olarak adlandirilan kurallar, aslinda,
kavram ve eylem Uzerinden, o nesnenin baska nesnelerden ayrilabilmesi igin ¢izilecek cergevede
kullanmilan iligkilerdir. Bir mekanin iliskileri tamimladiginda nesneler betimlenir, nesneler
betimlendiginde eylemler ve gergeklik belirlenmis olur. Gergeklik (ve belirli bir bigimde tasarlanan
‘gerceklik’te yer alan bilgi nesneleri) de bunlarin belirledigi bir sey haline gelmistir Burada mekanla
nesneleri arasinda karsilikli bir belirleme yapabilme olanagi ortaya ¢ikar. Bir mekan ile iliski kuran
kullanict nesneyle eylemin kendisine dayattig1 bigimde iliski kurmaktadir ki, nesne de zaten kavram
tarafindan bigimlenmistir. Mekan degistiginde hem nesneyle iliskiye giren disiince hem de nesne
dolayisiyla tiim gergeklik degisir. Bu durumda mekan hem diisiinceyi belirler hem de gergekligi.

"Zihnimde bulunan seylerin -biling iceriklerinin- zihnimin disinda bir diinyaya karsilik olduklarini,
onun yansimalari veya etkileri oldugunu nereden biliyorum? Baska deyisle, zihnimin diginda baska
zihinler, varliklar, bir dis diinya veya gerceklik oldugunu nereden biliyorum?". "Ben sadece biling
iceriklerimi ve algilarimi biliyorum. Bu igeriklerin veya algilarin dis dinya denilen bir gerceklige
dayandiklarini, onlarin sonucu olarak bende meydana geldigini kesinlikle bilmiyorum. Bunu bilmem
icin kendi kendimden ¢ikmam ve bu algilarin gergek bir seye karsilik olduklarimi gérmem gerekir.
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Ama, bu gercek dedigim sey hakkinda neye sahip olabilirim? Yine ancak bir algiya degil mi? O halde,
gergek (varlik) algidir; varolmak algilanmis olmaktir,"®

Mekan kimi zaman, kavramlarin, nesnelerin ve eylemlerin saf ve basit bir ¢aprazlagsmasi olsa da ister
sanal ister fiziki olsun tim mekanlar kavramlar, nesneler ve eylemlerin arayiiziidiir. Mekanlarin
kullanic1 tarafindan veya tasarimcisi tarafindan yiliklenen anlamlari onlarin barmdirdiklar: nesneler
tarafindan degil, daha ¢ok belirlenen sinirlari igerisinde gerceklesen eylemlerin ne olduklar1 ve nasil
ifa edildikleri tarafindan belirlenir. Eylemlerin ne olduklari ve nasil ifa edildikleri, bigimin iz
diisiimlerini igaretlerken, kendilerinin gergeklestirilme aracilari olan nesneleri sistematik bigimde
olusturan uygulamalar olup kavramin kuramsal ve kilgin yanlarma dikkat cekmis olur.

Mekan analiz edilirken, mekanin kurgusuna goriiniiste ¢ok kuvvetli etki eden nesnelerin fiziksel
Olgiileri ( ergonominin sorgulama ydntemleri disindaki tiim sorular gereksiz ve yanilticidir ) ve
antropometrinin, analize kavramlar baglaminda devam edildiginde gevsedigi ve algilamaya ve kiiltiire
0zgi olan kurallarin ortaya ¢iktigi goriliir. Bu kurallar, bir gercekligin dayatmasini ya da, bir eylem
sablonunun ilkelere uygun kullammuni degil, fakat nesnelerin yonetimini belirler.

Nesnelerin ya da eylemlerin anlam tarafindan belirlendigi, fakat mekanin kapsayamadigi ya da ifade
edemedigi hersey, yalmzca diisiince diizeyinde sinirli kalmaya mecburdur. Bu saptama yazinin baginda
sOzii edilen uygun olma/karsilik gelme durumuna saglama yapmaktadir. Kavram ve eylem nesnesini
yarattig1 i¢in, onun nasil ortaya ¢ikacagini belirler; onun hakkinda bilgi ortaya koydugunda da, nesnesi
zaten kendilerinin olusturdugu bir sey oldugundan, bilgiyi nesnesine uygun bi¢cimde ortaya koymus
olur. Bu sayede de, kullanic1 mekana ait baska hi¢cbir kiyaslamaya ihtiya¢ duymadan, mekanin ve
i¢indekilerin anlamini, ni¢in olduklar1 bi¢imde olduklarini kavrar.

SONUC
Tim bu séylenenler 1s181inda; giiniimiz mekaminda ve tasarimcilarin tasarim anlayigsinda nesne
kavramini ve/veya eylemini yitirmistir denilebilir.

Guntimiz endustri ve ticari zeminin hareketliligi incelendiginde pragmatizm ve (her tiirden) moda
kuramu, eylemle nesnesi arasindaki iliskiyi dikkate almay1 zaten tiimiiyle reddetmektedir. Bir tasarimin
dogrulugu ya da yanlishginin onun satilabilirligine (pragmatizm) bagh kilinmasi ya da dogrulugun o
tasarimin baska tasarimlarla arasindaki strdardlebilirlik iliskisine gore belirlenmesi, nesnenin tiimiiyle
islev alammin digina ¢ikarilmasi anlamina gelir. Bu da, bu bilgi anlayislarinda “nesnenin yitirilmis
oldugunu” gosterir. Buna karsilik; dogruluk, eylemle nesne arasindaki iligki tarafindan, nesnenin
kavramu dilegetirip getiremiyor olmasina goére, belirlenmelidir. Zira nesne kavram tarafindan
bigimlendirilmeli ama aym zamanda bu kavram, tek tek nesnelerin gergeklesmesine hizmet ettigi
eylemleri de belirleyen bir tst-otoritedir. Bitlin nesneler, ve mekandaki her tiirden kosul ( aydinlik
seviyesi, 1s1 vb. mekanik veriler ve akustik vb. konfor kosullar1) bu tist-otoritenin birer aracisi ya da
sozciisii olmalidir. Mekanda sadece iist-otoritenin (kavramin) ¢izdigi sinirlar igerisinde kalarak onun
bicimlendirdigi nesneler ve eylemler diger kosullardan aldiklar1 bilgileri aktarmalidir. Oysa
modernizmde, kavramin kendisinin belirleyicisi olamayacagi sadece islevin belirlediklerini aktarma
hakki vardir. Bu durum neredeyse giliniimiiz insan1 tarafindan bile gerceklik olarak adlandirir. Bu yaz1
kapsaminda ise gerceklik, kavramin irettigi bir alandir, bu alanin icinde nelerin yer alacagini ve
alamayacagini, nelerin mekana nesne olabilecegini ve olamayacagini belirleyen kavramin kendisidir.
Bu soylenenlerden yola ¢ikarak, nesnenin kavramini yitirilmis oldugu 6ne siiriilebilir ve kavramin
nesnesini tiretip mekam bir arayiiz olarak kullandig sdylenebilir.

® G.Berkeley,A Treatise Concerning The Principles of Human Knowledge, s.413.

Submit Date: 01.10.2017, Acceptance Date: 12.12.2017, DOI NO: 10.7456/10801100/009 102
Research Article - This article was checked by Turnitin
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, January 2018 Volume 8 Issue 1, p.97-103

KAYNAKLAR

Arayici, Osman (2015) Mekan ve Tasarim tizerine Tamimlar

G.Berkeley, Treatise Concerning The Principles of Human Knowledge, s.413.
J.Locke, Insan Anligi Uzerine Bir Deneme (¢ev.V.Hacikadiroglu), s.224.
Leblond, Jean-Marc Lévy (2017) En Giizel Bilim , Tiirkive Is Bankasi Yaynlar:
Sengor, A.M. Celal, (2014) Bilgiyle Sohbet , Tiirkiye Is Bankas: Yaynlari
Wittgenstein, Ludwig, (2005) Tractatus (cev. Orug Aruoba), Metis Yayinlari,
http://www.tdk.gov.tr/NESNE  erisim tarihi 14/11/2017
http://www.felsefe.gen.tr/NESNE  erigim tarihi 14/11/2017

Submit Date: 01.10.2017, Acceptance Date: 12.12.2017, DOI NO: 10.7456/10801100/009

Research Article - This article was checked by Turnitin

Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication

103



	KAVRAM EYLEM NESNE İLİŞKİSİNDE ARAYÜZ OLARAK MEKAN
	osmanarayici74@gmail.com


