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I¢ mimari projelerin sunumunda kullanilan pafta,
projenin farklt agamalarinda cesitli iceriklerde
hazirlanabilen, tasarimi  gorsellestirmede  ve
iletisimi kolaylastirmada kullanilan araglardir. Bu
gorsel iletisim araglati ile projenin 6nemli detaylart
o6ne  cikartilarak  hedef  kitleye  ulagmak
saglanmaktadir. Sunumun etkili gerceklesmesinde
projenin niteligi kadar sunumda kullanilan grafik
dili, pafta 6zginligh ve projeyi anlatma diizeyi
etkili olmaktadir. Mesleki egitim stirecinde
kullanilmaya baslanan pafta, profesyonel kariyer
boyunca da 6nemini korumaktadir. Bu nedenle
egitim sirecinde Ogrencinin pafta tasarimina
yonelik gerekli bilgi ve beceriyi kazanmasi
beklenir.
ogrencilerinin

Bu calismanin amaci, ic mimarlik
pafta  tasartmi  konusundaki
yetkinlik seviyelerini ve pafta tasarimindaki giicli
ve zayif yoOnlerini belitlemektir. Pafta tasarim
workshop etkinligi ile elde edilen pafta ve anket
verileri ile  6grencilerin  yetkinlik — dizeylerd,
bilgisayar becerilerinin pafta tasarimina etkisi ve
paftalarin uzman ekip tarafindan degerlendirilmesi
ile paftalarin  glcli ve zayif yonleri ortaya
cikartidmistir. Calismanin sonuglari, 6grencilerin
projelerini  paftada  ifade ederken  temel
yaklagimlari g6z ardr etme egiliminde olduklarin
gostermektedir. Pafta tasariminin 6neminin daha

ABSTRACT

Presentation boards used in interior architectural
projects are tools that can be prepared with various
content at different stages of the project, serving to
visualize the design and facilitate communication.
These visual communication tools highlight key
aspects of the project, ensuring effective delivery to
the target audience. The effectiveness of the
presentation depends not only on the quality of the
project itself but also on the graphic language used,
the originality of the board, and the clarity in
conveying the design. Starting from the educational
process, the use of presentation boards remains
significant ~ throughout  professional  careers.
Therefore, it is expected that students acquire the
necessary knowledge and skills in board design during
their education. The aim of this study is to determine
the competency levels of interior architecture students
in board design and to identify the strengths and
weaknesses in their design approaches. Based on data
collected from a board design workshop and surveys,
students’ competency levels and the influence of their
computer skills on board design were examined. In
addition, the boards were evaluated by an expert team
to identify their strengths and weaknesses. The results
of the study indicate that students tend to overlook
fundamental approaches when expressing their
projects through presentation boards. These findings

Visual iyi anlasilmasina ve egitimde daha fazla yer highlight the need for greater emphasis on the
Communication.  bulmasi gerektigine isaret etmektedir. significance of board design in education and suggest
that it should be given a more prominent place in the
curriculum.
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Giris

I¢ mimari projenin karst tarafa etkili bir sekilde aktarlmasint saglayan materyal olan sunum paftasi, grafik
tasarimin bir alt alant olan bilgilendirme tasarimi kavramina karsilik gelmektedir (Kirsad, 2020). Gintumizde i¢
mimari pafta tasariminda grafik anlatimlardan etkin sekilde yararlanilmakta ve ¢alismalarin aktariminda 6nemli
bir iletisim aract haline gelmektedir. Hedef kitle veya miisteriye bagl olarak, uygun olan grafik teknigin
sofistikasyon derecesi belitlenir; bu da grafik anlatimlarin basit veya karmagik olmasint etkilemektedir (De la
Mare, 1984). Pafta, tasarimcisina farklt grafik araclarin kullanilmasi ile cesitli anlam katmanlart ve fikitler ortaya
koyulmast imkanint sunmaktadir (Ambrose ve Harris, 2012). Bu siirecte kullanilan grafik araclarin cesitliligi
tasarimcinin farkli kullanict kitlelerine uygun olarak pafta tasarlamasini kolaylastirmaktadir.

Bir proje siireci distiniildiigiinde, uygun olan grafik sunumla tamamlanmast 6nemlidir (Giirel ve Basa, 2004).
Bazt durumlarda iyi bir tasarim, yetersiz bir sekilde sunuldugunda basarisiz hale gelebilmektedir. Projenin bagarili
olarak sunulmast i¢in paftanin, projenin yaratict konsepti ve teknik 6zellikleriyle iliskili olmast gerekir. Sunumda
hedeflenen etkinin yaratilabilmesi i¢in gorsel ifade ve kurguyu basarili sekilde tretebilmek 6nemlidir (Farrelly,
2011; Karaoglu Can ve Yavuz, 2020). Ayn1 zamanda etkili bir paftanin, kullanicinin duyularina hizmet ederken,
mekana dair ipuglart verebilen ve mekam hayal edilebilmeyi saglamasi yararlt olmaktadir (Buldag¢ ve Levent,
2015). Paftanin projeyi anlatmasi ve projenin temelini tam olarak ifade edebilmesi gerekmektedir. Karmastk bir
paftada bir juri ya da bir musteri projeye hakim olamazken projeyi 6ziimseme konusunda sorunlar
yasayabilmektedir.

I¢ mimari paftanin projede aktarilmak istenen asama ile ilgili bilgiyi etkili sekilde izleyiciye vermesi gerekmektedir.
Paftay1 olusturan 6geler 6nemli olsa da bunlar sadece iletisimsel araglar olup tek baslarina birincil amag degildir
(Ching, 1975). Burada temel amag bu Sgelerin projeyi etkili bir sekilde ifade edebilmesi ve tasarimin amacin,
detaylarini ve estetik degerini dogru bir sekilde yansitabilmesidir. Bu noktada i¢ mimari paftada 6zgiin dil, grafik
dil ve anlatim dizeyi 6énem kazanmaktadir. Boylelikle i¢ mimari pafta biitinctl bir anlam kazamir ve proje
bilgisini dogru ve etkili bir sekilde aktarir. Bu baglamda, i¢ mimarlik mesleginde ve egitim siirecinde pafta biyiik
bir éneme sahiptir. I¢ mimar adaylarinin projelerini etkili bir sekilde sunma becerisi kazanmalari, egitim siirecinin
6nemli hedeflerinden biridir. Bu ¢alismada i¢ mimarlik 6grencilerinin pafta tasarimi konusundaki yetkinlik
seviyelerini ve pafta tasarimindaki glcli ve zayif yonlerini belitlemek amaglanmaktadir. Boylece, egitim
programlarinin  gelistirilmesi ve Ogrencilerin tasarim becerilerinin  daha etkili bir sekilde desteklenmesi
saglanabilecektir.

I¢ Mimari Proje Sunumunda Pafta Tasarimi

I¢ mimarlik, mekanlari istek ve ihtiyaclar dogrultusunda islevsel ve estetik olarak tasarlayan bir disiplindir. Bu
disiplin tasarim eylemini gerceklestirirken muiihendislik, psikoloji, antropoloji, endiistriyel tasarim, grafik tasarim
ve sanat gibi farklt disiplinlerden yararlanmaktadir. Tasarimda soyut olarak diisindigi eylemi somutlastirilarak
bir iiriin ortaya koymaktadir. Ayni zamanda i¢ mimarin hem egitim hayatinda hem de meslek hayatinda projesini
tasarlarken projenin karst tarafa aktarilmasini da saglamasi gerekmektedir. Bu projenin diger bir kisiye izleyiciye
aktariminda i¢ mimari pafta yaygin olarak kullanilmaktadir.

Tasarim egitimi ile 6grenciler, tasarimin yant sira tasarladiklar projeleri etkili sekilde sunabilme yetenegi de
kazanmaktadir. I¢ mimari sunum, bir énerinin pratik olarak hayata gegirilerek detayh sekilde sunulmasidir
(Farrelly, 2012). I¢ mimarlikta projenin sunulmast i¢ mimari paftalar ile gergeklesmektedir. I¢ mimari paftalar
projenin ana fikrini iletmekte olup kullanicinin projeyi i¢sellestirmesine yardimet olan 2/3 boyutlu gorsel iletisim
araclaridir. Bu gorsel iletisim araglarinin amact izleyiciye proje hakkinda bilgiler vererek ikna etmeye calismaktir.
Literatiirde i¢ mimari pafta icin grafik sunum ya da grafik pafta ifadeleri de yer almaktadir (Kirsad, 2020).

I¢ mimari paftalar giiclii ve ikna edici retorik unsurlara sahiptir (Lymer vd., 2009). I¢ mimarin projedeki tasarim
fikrinin en iyisi olduguna kullanictyr ikna etmekle birlikte projenin 6zgiin yonlerini gérsel ve sézel olarak
vurgulamasi gerekmektedir. Paftaya bakildiginda ic mimari projenin detaylari, tasarim hikayesi ve proje gelisim
asamalart okunabilmelidir.

Tasarimcilar sunum paftast hazirlarken gorsel tasarim ilkelerini kullanirlar. Bu ilkeler, bir sunumun etkili ve cekici
olmasinda kilit bir rol oynar. Bunlar; denge, ritim, vurgu ve odak noktasi, hareket, gorsel uyum, gesitlilik, oran,
egemenlik, gorsel hiyerarsi ve birlikten olusmaktadir (Oztuna, 2007). Gorsel ilkelerin dogru kullanimi, renk
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paletinin estetik bir uyum i¢inde olmasi ve tipografinin dikkat ¢ekici olmasi, sunumun profesyonel bir gbriinim
kazanmasina yardimct olmaktadir.

I¢c mimarlikta hedeflenen sonug trtindiir. Bu iiriiniin tasarlanmasi ve sunumu icin faydalanilan ara¢ ve gerecler
teknolojinin gelisimi ile zaman icerisinde ¢esitlilik gostermektedir (Yildirim ve Demirarslan, 2021). Dijital
yasamin getirdigi etkiler, bilgisayar teknolojisinin hizli ilerlemesi, her gegen glin daha kullanict dostu ve yiiksek
kaliteli gériintiiller sunabilen programlarinin piyasaya ¢tkmast ve internetin herkesin erisebilecegi bir kaynak
haline gelmesi, proje sunumlarini farkl bir zenginlik ve boyuta tasimaktadir. Bu durum, sunumlarin gérsel agidan
daha etkileyici, bilgi aktariminin daha etkin ve anlasilabilir oldugu bir noktaya evrildigini gésteriyor (Polat, 2009).
Ayni zamanda i¢ mimati paftanin tasariminda kullanilan programlarda alternatiflerin olmast i¢c mimarlarin pafta
tasariminda hizli ve verimli tasarimlarin yapmasina olanak tanimaktadir. Pafta tasariminda bilgisayar destekli
programlardan siklikla yararlanilmaktadir. Bu programlar ise sunlardir: Adobe Photoshop, Adobe Indesign,
Canva, Affinity Designer, AutoCAD, ArchiCAD, Sketch, Powerpoint. Bu programlara duyulan ilgi ve kullanim
sikligr kullanim hizint ve program kullanim kabiliyetini arttirmakta olup tasarimecilar, 6grenilen programlart
kullanarak kendilerini gelistirmeleri gerekmektedir (Ozdemir Isik, 2017).

I¢ Mimari Paftanin Temel Ogeleri

I¢ mimari paftada kullanilan Ggeler proje tasarim siirecinde elde edilen @iriinlerden olusmaktadir. Bu égelerin
cesitliligi projede istenenlere gére degismektedir. I¢ mimari paftada kullanilan 6geler genel olarak; ortografik
cizimler, 3D gorseller, metinler, diyagram, lejant seklinde ifade edilebilmektedir. Bu 6geler proje stirecinde
tasarlandiktan sonra sunum igin paftada kullandmaktadir. Paftanin etkili olabilmesi i¢in bu 6gelerin tasariminin
da iyi olmast beklenmektedir.

I¢ mimari cizimler ve modeller projenin gelecekteki gériintiisiinii ortaya koymaktadir. Cizimlerin ikna edici giicte
olmalar1 ve izleyicilerine tasarimin gerceklestirilebilecegine dair gliven vermesi gerekmektedir (Farrely, 2012).
Temel olarak i¢ mimari paftalarda kullanilan 6geler; ortografik ¢izimler, 3 boyutlu gorseller, metinler, diyagramlar
ve lejanttir.

Ortografik cizimler 2D ¢izimleri ifade etmektedir. Bu ¢izimler projeye ait olan plan, kesit, goriiniis, detay
cizimleridir. Bu ¢izimler projeye ait teknik detaylart ve bilesenleri gérsel olarak ifade etmektedir. Bu ¢izimlerin
hepsinin kullanilmas: zorunlu olmamakla birlikte projeyi en iyi ifade eden ¢izimlerin kullanilmasi projenin dogru
ve anlagilir olarak anlagilmasini saglamaktadir.

3D gorseller projenin 3 boyutlu gérsellerini ifade etmektedir. Bu gdrseller i¢ mimari projeyi varmiscasina
sunmanin etkili bir yoludur. Olusturulan gorsel nitelik olarak mekanin gérintimini net olarak ortaya
koymaktadir (Fuente Suarez, 2016). Gorseller cesitli tasarim programlarinda tasarlanarak olusturulmaktadir.
Gorsellestirmelerde 3ds Max, SketchUP, Lumion3D, Adobe Photoshop gibi programlar kullanilmaktadur.

Metinler, paftalardaki 2D ve 3D gorselleri gerektiginde desteklemektedir. Bu anlatimlar genellikle agiklamak
istenen verilerle ilgilidir. Metin, bir bakima sunumun seklini belirler ve bu sunum, yaziyt ya bir kutu igine
yetlestirerek ya da zeminle biitiinlesmis bir sekilde sunularak gergeklestirilebilmektedir (Kiirsad, 2020).
Bilgilendirici metinler disinda projeye ait 6z bilginin de anlatildigi paftalarda gérilmektedir. Dinleyici, bu
metinler aracihftyla, projeyi sunan kisi olsun ya da olmasin, proje hakkinda bilgi edinebilmekte ve projeyi
okuyabilmektedir.

Diyagram, ic mimari paftalarda fikir ve sonug urlin arasindaki siireci tanimlayan sematik ve grafik temsil
araglaridir. Diyagramlar anlamliliktan ziyade ifadelidir. (Onal ve Ozdemir, 2016). Etkinlik ile form arasindaki
iliskileri belirterek fonksiyonlarin yap1 ve dagilimini organize etmektedir. Bu nedenle, gercekligin karmasikligina
yonelik ic mimarinin en iyi ara¢larindadir (Duli¢ ve Aladzié, 2016). Soyut fikirleri somut fikre déntstiirme
strecinde 6nemli bir rol oynamaktadir; ayni zamanda i¢ mimarlik pratiginde de kritik bir rol tGstlenmektedir.
Cunkd diyagramlar hem mevcut bilgiyi yapilandirmakta hem de yeni bilgi ve tasarim fikirlerinin olusturulasina
katk1 saglamaktadir.

Lejant, i¢ mimari projelerde teknik ¢izimlerin diizenli ve anlasilir olmasi, iletisimi gliclendirmek ve projenin
anlagilabilirligini artirmak icin 6nemlidir. Bu baglamda, projeye iliskin bilgilerin yer aldigi bir pafta bashg: veya
lejant kullanmak, projenin temel 6zelliklerini 6zetlemek agisindan etkili bir yol olabilmektedir (Buldag ve Levent,
2015).
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I¢ Mimarlik Ogrencilerinin Pafta Tasarim Yetkinliginin Aragtiriimast

Bu arastirma i¢ mimarhk egitimi alan Ogrencilerin pafta tasarimindaki yetkinlik diizeyini ve pafta tasarim
yaklasimlarint belitlemeye yOnelik olusturulmus bir arastirmadir.  Aragtirmanin temelinde, i¢ mimarlk
ogrencilerinin pafta tasarimindaki farkindalik diizeyleri, bilgisayar beceri diizeylerinin pafta tasarimma etkisi ve
Ogrenci bagart dlzeyini etkileyen faktorlerin ortaya ctkartilmast yer almaktadir. Bunun icin Karadeniz Teknik
Universitesi (KTU) I¢ Mimarlik Boliimii égrencileriyle deneysel bir galisma yiirtitilmistiir.

Ogrencilerin pafta tasarlama seviyelerini gérmek amactyla yapilan workshop calismasinda tasatlanan paftalarin
degerlendirildigi bu arastirmada nicel ydntem kullanilmistir. Bu baglamda ¢alismada workshop calismasi ve belge
degerlendirme adimlarindan veriler elde edilmistir. Arastirma 4 adimdan olusmaktadir (Sekil 1).

Birinci adimda “Paftant Tasarla’ workshop calismast planlanarak 6grencilere duyurulmustur. Pafta tasariminda
ogrencilerin kullanacagi dokiimanlar Arch Daily sitesinden secilmistir. Bu sitenin tercih edilme sebebi, mimari
proje alaninda en kapsamlt bilgiye ulasilabilen sitelerden biri olmasidir. Ayrica 6grencilerin yetkinlik diizeyinin
belirlenmesinde kullanilacak anket ve uzmanlar tarafindan 6grenci paftalarini degerlendirmede kullanilacak
formlar hazirlanmistir.

Tkinci adimda workshop calismast yapilmistir. Workshop etkinligi oturumunda pafta tasarimi tizerinden bir
degerlendirme yapilacagi icin 32 kisilik gruba herhangi bir siire kisitlamasi olmadan, verilen proje icin pafta
tasarlanmast istenmistir. Etkinligin basinda yapilan 6grenci yetkinlik durumu anket formu ile i¢ mimarlik
6grencilerinin profillerini belirlenmis ve pafta tasarimindaki beceri diizeylerini tespit edilmistir. Workshop
etkinligi sonrasinda 6grencilerden yaptiklart pafta tasarimlarinin degerlendirmesini yaparak; pafta tasarimini
yaptiklart siire, tasarim yaparken kullandiklart programlar, verilen projenin yeterliligi, bilgisayar performanslari,
tasarladiklari paftaya puan vermeleri ve sebebini aciklamalart istenmistir.

Ucglincii adimda tasarlanan paftalar uzmanlar tarafindan degerlendirilmistir. Pafta tasarimlari 5 kisilik uzman kisi
tarafindan grafik dil, pafta 6zgiinliigii ve projeyi anlatma duzeyi yonleri degerlendirilerek, paftanin basarili
olmasinda etkili olan olumlu ve olumsuz yonler belirtmeleri istenmistir.

Son adimda anket sonuglart ve uzman degerlendirme formundan elde edilen veriler analiz edilerek,
degerlendirilmistir. Analiz sonucu elde edilen bilgiler literatiir cergevesinde yorumlanarak sonuca ulagilmistir.

Sekil 1. Arastirma Streci
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Anketin ilk asamasi olan 6n testin temel amact, 6grencilerin demografik 6zelliklerini, bilgisayar beceri diizeylerini,
kullandiklart programlari ve bu programlart ne kadar etkin bir sekilde kullandiklarini belirlemeye yonelik sorular
icermektedir. Ilk olarak, égrenci profili ele alinmaktadir. Bu kapsamda, égrencilerin yas ve cinsiyet gibi
demografik 6zellikleri anketin temelini olusturmaktadir. Bu demografik veriler, 6grenci kitlesinin genel profiline
iliskin bir anlayis sunmaktadir. Anketin ikinci bolimiinde 6grencilerin pafta tasarimi yaparken hangi programlart
kullandiklart ve bu programlart ne kadar etkin bir sekilde kullanabildikleri, bilgisayar beceri diizeylerini belirleme
acisindan 6nemli bir veri saglamaktadir. Bu sorulara ek olarak 6grencilerin grafik tasarim egitimi alip almadigi ve
bilgisayar performanslarini degetlendirmeleri, sahip olduklart teknik alt yapilart hakkinda bilgi vermektedir.
Anketin ti¢tincti bolimi, 6grencilerin pafta tasarimina yonelik tutum ve beceri diizeylerini anlamaya yoneliktir.
Bu bélimde, pafta tasarlamayr ne kadar sevdikleri, kendilerini hangi seviyede gordiikleri ve pafta tasarimina
yonelik tutumlart degerlendirilmistir. Bu sorular, 6grencilerin tasarim siirecine yonelik tutumlarint ve algilarini
Olemeyi amaglamaktadir. Bu ¢ béliimden olusan anket, i¢ mimarlik 6grencilerinin profillerini ve pafta
tasarimindaki beceri diizeylerini daha iyi anlamak amaciyla kapsamlt bir veri seti saglamaktadir.

Ogrenci degerlendirme formunda bulunan sorular yani anketin son test asamasinin temel amact, 6grencilerin
tasarim siirecine dair deneyimlerini ve tasarimlarint degerlendirme imkani saglamaktadir. Ogrencilerden alinan
geri bildirimlerden birincisi, pafta tasarimini bitirme siiresidir. Ogrencilere, tasarim siirecini kag saatte
tamamladiklarint belirtmeleri istenerek, zaman yOnetimi becerileri ve slrenin pafta tasarimina etkisini
degerlendirilmeye galistlmaktadir. Ikinci olarak, verilen proje yeterlilik diizeyini degerlendirme sorusu, tasarim
projesine ait materyallerin (¢izimler, gbrseller ve diyagramlar) pafta tasarlamak icin yeterli olup olmadigini Slgmek
icin sorulmustur. Proje verildiginde nasil bir tutum sergiledikleri, projeye yonelik algilarini ve degerlendirme
becerilerini 6lgmeyi amaglamaktadir. Ugilincii olarak, tasarim siirecinde bilgisayar performanst yeterlilik diizeyi
sorusu, kullandiklar bilgisayarin tasarim stirecine uygunlugunu degerlendirmelerini hedeflemektedir. Bu, teknik
altyapinin tasarim siirecine etkisini anlamak acisindan 6nem tasir. Dérdiinet olarak, égrencilerin kullandiklar
programi belirtmeleri, tasarim siirecinde kag tane program kullandiklart hakkinda bilgi saglamaktadir. Son olarak,
6grencilerin tasarladiklart paftaya verdikleri puan ve bu puanin sebebini yazmalari, kendi caligmalarint elestirel
bir bakis acistyla degerlendirmelerine ve tasarim yetenekleri tizerine distinmelerine olanak tanimaktadir. Bu geri
bildirim, 6grencilerin tasarim siirecinde farkindaliklarini artirmaya yonelik bir katki saglamaktadur.

Uzman degerlendirme formu, tasarim paftalarini objektif bir bakis acistyla degerlendirmek amaciyla kurgulanmis
bir aractir. Tasarlanan paftalar ii¢ kriter alunda degerlendirilmistir. Bu kriterler, uzmanlarin 6grencilerin sahip
oldugu tasarim yeteneklerini ve sunum becerilerini degerlendirmelerine olanak tanimaktadir. Ik olarak, "Pafta
Ozgiinliik Diizeyi" kriteri, 6grencilerin tasarim paftalarinin ne kadar 6zgiin ve yaratict yaklasim sergiledigini
gosterir. Tkinci olarak, "Projeyi Anlatma Diizeyi" kriteri, 6grencilerin tasarim projelerini ne kadar etkili bir sekilde
anlatabildiklerini degerlendirmeyi hedefler. Bu, gorsel ve sozel iletisim becerilerini, tasarim kararlarint mantiklt
bir sekilde aktarma yeteneklerini ve projenin hikayesini anlatma basarisini igerir. Ugiincii olarak, "Paftanin Grafik
Dili" kriteri, 6grencilerin grafik tasarim becerilerini ve paftalarint olustururken kullandiklart gérsel dilin etkinligini
degerlendirmeyi amaclar. Renk secimi, tipografi, diizen ve gérsel hiyerarsi gibi unsurlar uzmanlar tarafindan
incelenir. Bu kriterlere ek olarak uzmanlar, 6grencilerin tasarimlarin olumlu ve olumsuz yonlerini kisaca
degerlendirerck paftalara verdikleri puanlarin sebeplerini de agiklar. Uzmanlardan istenen olumlu ve olumsuz
bulgular, paftalarin giiclii ve zayif yonlerini belirlemeyi saglar.

Calismada 6grencilere workshop etkinligi 6ncesi ve sonrasinda uygulanan anket, etkinlik kapsaminda elde edilen
paftalar ve uzman pafta degerlendirme formundan elde edilen veriler analiz edilerek arastirma problemi olan ig
mimarlik 6grencilerinin pafta tasariminda kargsilasilan eksikliklerin ve hatalarin tespit edilmesi ve bu eksikliklerin
giderilmesi i¢in egitim stireclerinin nasil iyilestirilebilecegine cevap aranmustir.

Calismaya Katilan Ogrenciye ait Bilgiler

Workshop ve anket calismast Karadeniz Teknik Universitesi 2023-2024 egitim 6gretim yilt giiz yari yilinda
Mimarlik Fakiiltesi I¢ Mimarlik Bélimii 4. sinif 6grencilerinin katilimi ile gerceklestirilmistir. Ogrencilere sorulan
sorular ile pafta tasariminda etkisi olan Sgelerin bilgisi toplanmistir. Toplam 32 6grenciden olusan grubun 29’u
kadin, 3t erkektir. Ogrencilerin 13’ 21 yasinda, 1171 22 yasinda ve 87 ise 23- 25 yas arasindadir.
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Aragtirmada Kullanilan Projeye ait Genel Bilgiler

Workshop etkinliginde 6grencilere verilen materyal de pafta tasariminda énemli oldugu igin fazla detayr ve
vurgusu olmayan bir proje se¢ilmistir. Tayvan’da bulunan bu proje, Hao Design tarafindan 2015 yilinda yapilan
40 m?lik bir konut projesidir. Arch Daily sitesinden alinan projenin bilgileri, teknik ¢izimleri, islev semast,
diyagram ve gorselleri verilmistir. Verilen gorsellerin bazilarinda degisiklikler yapilarak farklt grafik 6rnekler
olusturulmustur. Workshop etkinligi 6ncesinde 6grencilere sunum yapilarak proje anlatilmis ve tasarlanmasi
istenen paftanin ézellikleri anlatilmistir. Tayvan’da bulunan konut projesinde ahgap kullanimi ve yesil, beyaz renk
yogunlugu gorilmektedir. Projenin 1. Katinda bulunan besgen form 6ne ¢tkmaktadir. Projeyi anlatan temel
gorseller verilmistir (Tablo 1).

Tablo 1. Proje Gorselleri (Arch Daily, 2023)

Projenin teknik ¢izimleri de 6grencilere verilmistir. Proje kesitleri ve islev semalart arastirmacilar tarafindan
hazirlanmistir (Tablo 2).

Tablo 2. Pafta Tasariminda Kullanian Projeye ait Teknik Cizimler (Arch Daily, 2023)
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Ogrencilerin projeyi daha iyi anlayabilmesi icin onlara projeyi anlatan metin verilmistir (Tablo 3). Bu metni
istedikleri gibi yorumlayarak pafta tasarimina entegre edebilecekleri séylenmistir. Metinler Arch Daily ve
Hao Design sayfalarindan alinmigtir
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Tablo 3. Proje Konutu ile Tlgili Verilen Bilgi (Arch Daily, 2023; Hao Design, 2023)
“Block Village
Alan: 40 m®
Konut, 40 metrekare olup bir ailenin birincil konutudur. Konut daha 6ncesinde tek katlt 3 yatak odasinin

bulundugu sikisik bir konuttur. Daha sonrasinda konut yeniden tasarlanmugtir. Japon mimarisinden
esinlenilmistir. Tasarimct konuta, bir asma kat ekleyerek hacmi en efektif sekilde kullantyor. Boylece iki
seviyeli, 1stkla dolu ve gorsel olarak actk bir mesken yaratmustir.

Zemin kat, temel alan gereksinimlerini (3 yatak odasi, 1 yemek odast ve 1 oturma odasi) ve depolama talebini
karsilayacak sekilde tasatlanmustir. Tasarimci, evin icinde dolasirken goérsel anlamda haz yaratmaya 6nem
vermistir.Aile aktivitelerine yonelik washitsu odast yatak odasinin altinda yer aliyor ve sihhi ekipmanlar da
gémme dolabin hemen altinda yer almaktadir.

I¢ mekanin yiiksekligi, tasarimda yeterince uygulanan bir unsurdur; 6rnegin oturma odasindaki televizyon,
kayar ray boyunca vidalanabilecek kadar esnektir ve yemek masasina yatay durarak duvara saklanabilir.
Tasarim, geleneksel tek islevli televizyon duvarinin yerini altyor. Ayrica duvardaki saklama dolabi, oturma
odasint ve yemek odasint ferah ve dizenli tutmak icin gizli kulplarla donatilmustir. Her oda bagimsiz gibi
gorinse de aslinda birbiriyle yakindan baglantilidir. tataminin matcha yesili, yatak odasindaki duvarin yesil
rengiyle harmanlanirken karatahtanin koyu yesil rengi, saklama dolabinin tabaninin yesil rengiyle tutarls.
Sahneyi cercevelerken zaman da baska bir unsurdur.

1.Katta, ana dolasim- merdivenler, nispeten daha yakin mekansal islevlere sahip olan ana yatak odasint ve
géomme dolab1 birbirine baglayan bir hava képrisiine doéniisen koridorla birlesiyor. Ebeveyn odasinin
mahremiyetini korurken, Isik ve golgeyi igeriye alinmast amaglanmistir.

Zemin kat ve 1.katin iki mekansal islevi birbirini tamamlar, ayrica tasarimct merdivenlerin altindaki alani
baska bir koridora doniistiiriir ve yukaridaki hava képrisiiniin atrium duvart ve asagidaki koridor boyunca

kitap raflart olusturarak sadece mekansal alani genisletmekle kalmaz. Basing hissini ortadan kaldiran bir alan

yaratmustir.”

‘Ogrencilere workshop etkinligi 6ncesinde tasarlamalari istenilen paftanin teknik 6zellikleri verilmistir

(Tablo 4).
Tablo 4. Workshop Calismasinda Pafta Formatina Iliskin Bilgiler

Ogrenciler pafta tasariminda serbest birakilmustir.
Paftanin A0 (841X1189) boyutlarinda dikey olarak kullanilmasi beklenmektedir.
Sunum paftast 300 dpi ¢ozunirliginde "PDF” formatinda olmali ve toplam buyukligi 20 MB

ge¢cmemelidir.

Pafta teslimleri Google Drive tizerinden verilen linke iletilecektit.

Pafta Tasariminda I¢ Mimarlik Ogrencilerinin Beceri ve Yeterlilikleri
Pafta Tasarimun ait Ogrencilerin Beceri Diizeyi

Ogrencilerin tasarim giicli yeteneklerinin yaninda kullandiklari program, grafik tasarimi alaninda egitim alma
durumu ve bilgisayar performansina gére degisebilmektedir.

Ogrenciler, en gok AutoCAD ve Powerpoint programini kullandiklarini belirtmislerdir. Bu programlart sirast ile
Canva, Photoshop, ArchiCAD, Adobe Illistrator ve Sketch takip etmektedir.

Ogrencilerin grafik tasarimi alaninda daha énce bir egitim alip almadiklart soruldugunda, 6 kisi bu alanda egitim
aldigint belirtmistir. Ogrencilerin almis oldugu grafik egitim programlart arasinda Adobe Photoshop, Gérsel
Iletisim ve Tasarim Egitimi ile Adobe Illiistrator Atolyesi bulunmaktadir. Bu egitimler, 6grencilerin grafik
tasarim araglarint kullanma becerilerini ve tasarim ilkelerine yonelik anlayislarini gelistirmeye yonelik profesyonel
egitimlerdir.

Pafta tasarimu icin diger 6nemli konulardan biri de 6grencinin sahip oldugu ekipmanin yeterliligidir. Bilgisayar
performansini degerlendiren 6grencilerden workshop etkinligi sonrasinda yapilan degerlendirme formuna gére,
3 kisi bilgisayar performansinin ¢ok yeterli oldugunu, 18 kisi yeterli oldugunu, 8 kisi orta oldugunu, 3 kisi ise ¢ok
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yetersiz oldugunu belirtmistir. Bilgisayar performansint yeterli bulmayan G6grenciler, “Fazla program
kullandigimiz i¢in performanst diisiiyor ve kullanim siiremiz artiyor.”, “RAM dustk, goriinti kalitesi ve
¢ozuniirlitk yetersiz.”, “Depolama alani ¢ok yetersiz ve altt yildir kullanildigy i¢in ¢ok yavas.” “Kullandigim
dosyalarin boyutunun ¢ok biiyitk olmast.” seklinde ifade etmistir. Tfadeler degerlendirildiginde 6grenciler
bilgisayar performanst ile ilgili vurguladiklart noktalar 4 farkli yoni ile 6ne ¢tkarmaktadir. Bunlar;

e Donanim yetersizligi

e Yazilim veya uygulama problemleri

e  Genel performans problemleri

e Biyiik dosya veya is yiikl problemleri

Ogrencilerin programlari kullanma seviyesi de pafta tasarimini etkileyen bir unsurdur. En ileri seviye yetkinlikte
kullanilan program AutoCad, en az yetkinlikte kullanilan program ise Affinity Designer’dir. Ogrenciler sirast ile,
Powerpoint, Canva ve Adobe Photoshop programlarini iyi seviyede, Adobe Indesign, Sketch ve Adobe
Ilustrator ise orta seviyede kullandiklarini belirtmislerdir (Tablo 5).

Tablo 5. Workshop Calismasinda Pafta Formatina Tliskin Bilgiler

ArchiCAD
Adobe
Photoshop
Adobe
Hlustrator
Powerpoint
Affinity
Designer
Sketch

Ogrenci
Numarast

[o=] I ] Moy REY IR NUS) I O] I

Nl

Pafta Tasarimna ait Ogrenci Tutumu

Ogrencilerin pafta tasarimi konusunda kendilerini degerlendirdikleri seviyenin, yaptiklari tasarimi etkileyebilecegi
distnilmektedir. Bu baglamda, 6grencilere pafta tasarimini sevip sevmedikleri ve kendilerini bu alanda hangi
diizeyde gordikleri besli likert Slgegi kullanilarak sorulmustur. Pafta tasarimi sevme diizeyi ile ilgili olarak, 3
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6grenci ¢ok severim, 14 6grenci severim, 13 6grenci orta, 2 6grenci ise sevmem seklinde yanit vermistir. Elde
edilen verilere gbre, 6grencilerin biyiik bir cogunlugunun pafta tasarimi yapmayi sevdigi gérilmistir (Gorsel
3). Bu bulgu, 6grencilerin pafta tasarimina yonelik olumlu bir tutuma sahip olduklarini ve bu durumun, tasarim
stirecindeki motivasyon ve yaraticiliklarini artirabilecegini gdstermektedir.

Ogrencilerin pafta tasariminda kendilerini gérdiikleri seviyeye bakildiginda ise 12 kisi kendini iyi, 16 kisi orta, 4
kisi ise zayif gormektedir. Ogrencilerin yarisina yakint kendini orta seviyede gérmektedir (Gérsel 3). Ogrencilerin
kendilerini bu diizeyde gérme sebeplerini “Bu konuya yeterince vakit ayiramadigimuz icin gelistiremiyorum.”,
“Programlari kullanma yetkinligime baglt olarak tasarimimda etkileniyor”, “Sinirlari olan yerlerde yaratict
olamiyorum.”; “Jurilerde aldigim yorumlar ve yakin cevre elestirileri.”; “Pafta tasarlarken verileri birlestirmekte
ve tasarimint nasil yapacagim konusunda zorlaniyorum” seklinde ifade etmistir. Ifadeler degerlendirildiginde
ogrencilerin kendi seviyelerinin degerlendirmede 7 farkli yonii 6ne ¢ikardigr gérilmektedir. Bunlar;

e Beceriler ve yetkinlikler

e Zaman ve planlama sorunlar

e Teknik yetersizlik ve ara¢ kullanimi

e Yaraticilik ve tasarim sorunlart

e Jurilerden ve cevreden gelen geri bildirimler
e Bilgisayar ve teknik donanim problemleri

e Motivasyon ve ilgi

ekil 2. Ogrencinin Pafta Tasarimi Konusunda Kendini Gérdugt Dize
e g y
Pafta Tasarim Siireg Uriinlerine Ait Degerlendirme

Workshop etkinliginde verilen bilgili ve dokiimanlara bagli olarak 6grenci 32 6grenci bir glnlik etkinlik
stiresinde pafta tasarimlart yapilmistir. Tasarlanan 32 pafta Tablo 6'te sunulmustur. Ogrencilerin tasarlamus
oldugu paftalarda, konutun farklt 6zelliklerine odaklanarak tasarim yaptigt gbrilmistiir.

Calismanin kurgusunda, Ogrencilerin tasarladiklari paftalar hem kendileri hem de uzmanlar tarafindan
degerlendirilmistir. Bu kapsamda 6ncelikle 6grencilere belirli veriler saglanarak pafta tasarlamalari istenmistit.
Pafta tasarim stirecinde, 6grencilerin tasarimi gerceklestirmek icin ayirdiklari siire ve verilen proje verilerinin de
ogrenciler tarafindan degerlendirilmesi ve sonucta tasatlanan paftalarin hem 6grenciler hem de uzmanlar
tarafindan degerlendirilmesi incelenmistir. Bu degerlendirme siireci, 6grencilerin tasarim becerilerinin gelisimini
ve Oz degetlendirme yeteneklerini analiz etmeyi hedeflemektedir. Bu metodoloji, 6grenci ve uzman
degerlendirmeleri arasindaki tutarliligs ve farkhiliklart ortaya koyarak, egitim siirecinin etkinligini ve 6grencilerin
gelisim alanlarini belirlemeye yardimer olacagr diisintilmektedir.

Ogrencinin Pafta Tasarim Siiresi

Bu calismada, tasarim siiresi sinirlamast getirilmemis ve 6grenciler, tasarimlarint ihtiyac duyduklart siire boyunca
calts > g $ g > yag duy Y
gerceklestirmistir. Paftalarin tamamlanma siiresi, 1-3 saat arasinda degismektedir. Tasarlanan paftalara verilen

puanlar ve siire degerlendirildiginde 1 saat ve daha siirede bitiren kisilerin 1,8- 3,53 puanlart arasinda, 1-2 saat
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arasinda bitiren kisilerin 2,2 -3,53 puanlari arasinda, 2 saatte bitiren kisilerin 2,33- 3,66 puanlari arasinda, 2 saatten
fazla stirede bitirenlerin 1,8 -3,13 puanlari arasinda oldugu gbrilmistir. Sonug tirinde alinan puanlar ve tasarim
icin harcanan stre degerlendirildiginde, en dusiik ve en yitksek puanlar arasinda belirgin bir fark
gbzlemlenmemistir. Bu bulgu, 6grencilerin pafta tasariminda siire sinirt olup olmamasinin nihai tasarim kalitesine
etkisi olmadig seklinde yorumlanabilir. Diger bir deyisle, 6grencilerin tasarim stresi konusunda serbest
birakilmalarinin, elde edilen pafta tasarim sonuclarinin kalitesini etkilemedigi dustnilmektedir. Bu sonug,
ogrencilerin kendi hizlarinda ¢alisarak en iyi performanslarint gosterebildiklerini ve belirli bir siire kisitlamasinin
yaratici stireclerini sinirlamadigini ortaya koymaktadir.

Tablo 6. Workshop Etkinligi Kapsaminda Uretilen Paftalar
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Ogrencinin Verilen Materyallerle Tlgili Goriisii

Ogrencilere verilen proje, 40m? bir konut projesidir. Ogrencilerin pafta tasarimlarinda, konutun merdiveni,
konutun genelinde hakim olan yesil renk ve dini odalar gibi unsurlardan etkilendikleri gézlemlenmistir. Bu
unsurlar, 6grencilerin tasarim kararlarini ve estetik tercihlerini sekillendirmistir. Ornek olarak; yesil rengin
hakimiyeti, tasatimlarda dogal ve sakin bir atmosfer yaratma cabasi olarak degerlendirilebilitken, merdiven ve
dini odalar gibi spesifik 6geler, fonksiyonel ve kiltirel unsurlarin pafta tasariminda yaygin kullanilan Sgeler
oldugu gorilmektedir. Bu bulgular, 6grencilerin verilen projedeki belirli mimari ve estetik unsurlardan nasil

etkilendiklerini ve bu etkileri tasarimlarina nasil yansittiklarini anlamamiza yardimet olmaktadir.

Ogrencilerden 21 kisi, projedeki bir geden etkilenerek tasarim yaparken, 11 kisi ise projenin disinda farkls bir
tasarim dili ile tasarim yapmistir. Proje 6gelerini kullanan paftalarin aldiklart puanlarin ortalamasi 2,85 iken, proje
Ogelerini kullanmayan tasarimlarin puan ortalamast 2,84 olarak belirlenmistir. Bu sonug, pafta tasariminda
projede yer alan bir 6geyi kullanmak ile kullanmamak arasinda belirgin bir fark olmadigini gdstermektedir.
Ogrencilerin projede sunulan 6geleri kullanmalart veya kendi ézgiin tasarim dillerini olusturmalari, aldiklari
puanlar acisindan anlamli bir farklilik yaratmamistir. Bu bulgu, tasarim siirecinde yaraticiik ve 6zgiinliik kadar,

projeye sadik kalmanin da 6grenci performansint benzer sekilde etkiledigini ortaya koymaktadir (Tablo 7).

Tablo 7. Konutun Ozelliklerini Kullanarak Tasarim Yapilan Paftalar

Pafta No: 8 Pafta No: 21 Pafta No: 1 Pafta No: 20

Ogrenciler, verilen projeyi degerlendirdiklerinde, 4 kisi projeyi cok yeterli, 18 kisi yeterli ve 10 kisi ise orta olarak
nitelendirmistir. Bu degerlendirmelere gore, dgrencilerin cogunlugu projeyi yeterli bulmustur. Ogrencilerin
buytk bir kisminin projeyi olumlu degerlendirmesi, konutun yeterli ya da yetersiz bulunmast konusunda belirgin
bir veri elde edilmesini engellemistir. Projeyi ¢cok yeterli bulanlarin puan ortalamast 2,84; yeterli bulanlarin puan
ortalamast 2,92; orta bulanlarin ortalamasi ise 2,73’tiir. Bu sonuca gbre projeyi ¢ok yeterli bulmanin pafta

tasarimina etkisi olmadig1 gériilmektedir.

Ogrencilere ait Pafta Tasarim Degerlendirmesi

Ogrencilerden 1 kisi kendine 5 puan verirken, diger égrencilerin ¢ogu 3 puanla paftalarint degerlendirmislerdir
(Tablo 8). Verilen puana iliskin ifadeler ¢6ziimlendiginde; kendini gérdigii seviye, program yetkinligi, verilen
proje, zaman yonetimi, pafta tasarim aliskanhgr ile ilgili oldugu g6rilmistir. Oncelikle, ogrenci kendi
yeteneklerini veya basarilarini daha ylksek bir seviyede gbrebilme durumu kendini puanlamada skoru
yukseltmektedir. Bunun temelinde 6grencinin subjektif bir degerlendirme icinde olabilecegi ve sonug trtiinden
ziyade stirecteki performansina iliskin bir degerlendirmeyi icerebilmektedir. Kendilerini degerlendirmede kendi
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calisma programlari ve kazandigy yetkinlikleri, diger 6grencilerden daha fazla kaynak veya ekstra calisma siiresi

harcama durumu 6n plana ¢tkmaktadir.

Tablo 8. Ogrencilerin Kendilerini Degerlendirmesi Sonucu En Yiksek Puani Alan Paftalar

Pafta No: 27 Pafta No: 3 Pafta No: 6 Pafta No: 8

Ogtrencilerin genel pafta tasariminda kendini gérdiigii seviye, etkinlikte tasarladigt pafta puani ile paralellik

gostermektedir. Pafta tasarimlarini degerlendirilen puanlamada etkili olan faktorler program bilgisi, verilen

projeyi benimseme durumu, zaman yonetimidir.

Ogrencilerin program kullanma yetkinligi pafta tasarimlarini etkilemistir.

‘Tasartmi daha iyi olabilirdi.” Programin yetkinligi sebebiyle kendine puan veren o6grenciler
programin seviyesini ve kendi yetkinligi izerinde durmustur.

“Yeterli seviyede egitimimin olmasi ve kullandigim program ¢ok profesyonel bir program olmadigt
icin bu puani verdim.’,

‘Program bilgisinden kaynakli bazi seyler istedigim gibi olmasa da mekan hakkinda gerekli bilgilerin
islendigi, yalin ve okumasi (anlamast) kolay bir pafta oldu.’

Verilen projeyi benimseyemeyen 6grenciler pafta tasarimi yaparken bu durumdan etkilenmistir.

‘Projenin bana ait olmamasi.’,

‘Konutun tasarimi yapilirken éne cikan teknik 6zellikleri 6ne gikarmayt amagladim. 11k bakista etkili
bir pafta gibi gériinmemesi sebebiyle ti¢ puan verdim. Detayli olarak incelendiginde paftanin sol st
kosesinden baglanarak sag alt késeye dogru katmanlar bulunmakta. Bu da aslinda mekéina sonradan
eklenmis olan ust kata ¢tkan merdivene atifta bulunmaktadir.’

‘Projeye kendimi ¢ok adapte edemedim. Tasarim gelistirilebilir oldu. Paftay1 yaparken projenin

6nemli detaylarinin bilgisini vererek yapmayt hedefledim. Daha ¢ok teknik ¢izimler yer aliyor.”

Zaman yonetimi de 6grencileri etkileyen bir baska konudur.

‘Bu kadar stirede ctkarilmis iyi bir pafta oldugu icin.’, ‘Bu puant verme sebebim daha uzun stirede
ve daha detaylt yapilabilecek bir paftaya kiyasla biraz daha basit oldugunu distindigim i¢in.’

Pafta tasarim aliskanhigi da verilen puant etkilemigtir. ‘Projeyi en iyi anlatan ana renderi ortaya
koydum, render anlatimlart ve teknik anlatimlari boliimlendirerek yerlestirdim. Uyum icinde dengeli
bir sekilde yaptigimi diistintiyorum.”

‘Cinkii mekanda yesil agirliklt olmasina ragmen paftamda fazla yansitamadim. Teknik ¢izimleri
etkin kullanmak istedim fakat gorsel agirlikli oldu.” seklinde belirtilmistir.
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Uzmanlara ait Pafta Tasarim Degerlendirmesi

32 adet pafta uzmanlar tarafindan ¢ madde 6zelinde, 51 likert 6lcegi ile degerlendirilmis ve nedeni uzmanlar
tarafindan belirtilmistir. Paftalar 6zgiinlitk dizeyi, projeyi anlatma diizeyi ve paftanin grafik dili ¢ercevesinde
degerlendirilmistir. En yiiksek puan alan 4 ¢aligma Tablo 9’da verilmistir. Tim paftalar degerlendirildiginde
uzmanlar tic madde arasinda paftalarin grafik dilini en disitk bulmuslardr.

Tablo 9. Uzmanlarin Degerlendirmesi Sonucu En Yiiksek Puan Ortalamasini Alan Paftalar

Pafta No: 14 Pafta No: 20 Pafta No: 22 Pafta No: 27

Paftalar ile ilgili uzman goériisleri analiz edildiginde; gorsel iletisim tasariminda etkili bir sunum olusturmanin
temel unsurlart olarak; gorsel hiyerarsi, renkler, lejantlar, yazi tipleri, vurgulu kisimlar, ortografik anlatimlar,
fotograflar ve bilgi baloncuklar belirtilmistir. Bu 6geler, projeye 6zgunliik kazandirdigy, izleyiciye projenin ana
temasini ve amacint net bir sekilde iletmesine yardimer oldugu vurgulanmustir.

Paftanin Ozgiinliik Diizeyi

Paftalarin 6zgiinlik dizeyine verilen puanlar incelendiginde, bes paftanin 6n plana ¢iktigi belirlenmistir (Tablo
10). En yiiksek puan ortalamasina sahip olan paftalar, 14 ve 25 numaral paftalardir. Uzmanlar tasarlanan
paftalarda projeye dair izler kullanilmasini olumlu bulmustur. Paftanin 6zgunlik diizeyi icin uzmanlarin bazi
ifadeleri agagida verilmistir.

* ‘Arka planla mekana ait filigran kullanilmasi olumlu. Filigran sinir 6gesi olarak mekan
gorselleri olmast olumlu.’

*  “Yesil bant ve gorsellerle kurdugu iliski olumlu.’

Tablo 10. Uzmanlarin Degerlendirmesi: Paftanin Ozgﬁnlﬁk Diizeyi En Yiiksek Puani Alan Paftalar

Pafta No: 14 Pafta No: 25 Pafta No: 9 Pafta No: 27
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Projeyi Anlatma Diizeyi

Paftalarin projeyi anlatma diizeyine verilen puanlar incelendiginde, bes paftanin 6ne ¢iktigt belirlenmistir (Tablo
11). Bu degerlendirme sonucunda en yiiksek puan ortalamasina sahip olan paftanin, 25 numarali pafta oldugu

gorilmistir. Paftanin projeyi anlatma diizeyi i¢in uzmanlarin bazi ifadeleri asagida verilmistir.

*  “Pafta projenin sahip oldugu nitelikleri 6n plana ¢ikarabilir farkli opacity degerleri ile odak
noktalart kullanilmis bit tavirda diizenlenmistir.”

*  “Konuta dair dort gorselin iyl oranlanarak paftaya yetlestirilmesi olumlu. Az gorsel ile
konut yeterli diizeyde aktarilabilmis.”

Tablo 11. Uzmanlarin Degerlendirmesi: Projeyi Anlatma Diizeyi En Yiiksek Puani Alan Paftalar

Pafta No: 25 Pafta No: 20 Pafta No: 22 Pafta No: 18

Paftanin Grafik Dili

Paftalarin projeyi anlatma diizeyine verilen puanlar incelendiginde, bes paftanin 6ne ¢tktigt belirlenmistir (Tablo
12). Bu degerlendirme sonucunda, bu bes paftanin da aynt puan ortalamasina sahip oldugu gériilmistiir. Paftanin

grafik dili icin uzmanlarin bazi ifadeleri asagida verilmistir.

*  “Paftanin grafik dili, gorsellerin yerlesimi, konut hakkindaki bilgilerin verilme oranlart
basarih. Bilginin belitli bir bant tizerinde tasatlanmasi, gorsel ve planlarin kendi igindeki
dagilimi basarili.”

*  “Paftanin anlatim dili, gSrsellerin dengesi, anlatimlardaki sekil zemin iligkisi, bélgelemeler
oldukega basarili. Grafik dilinde iyi bir ifade var.”
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Tablo 12. Uzmanlarin Degetlendirmesi: Paftanin Grafik Dili En Yiksek Puani Alan Paftalar

Pafta No: 6 Pafta No: 11 Pafta No: 14 Pafta No: 22

Ug baslik altinda yapilan degerlendirmelerde 20 numarali pafta tiim basliklar icin en yiiksek puant alan paftadir.
Bu pafta 6grenci tarafindan 3 puan ile uzman grup tarafinda 3,66 puan ile degerlendirilmistir. En yiksek puani
alan paftalardan diger bir tanesi olan 14 numarali pafta diger kriterlerde yliksek puanlar almasina ragmen, projeyi
anlatma diizeyindeki performansi ile geride kalmustir. 22 numarali pafta, 6zginlik dizeyinde yeterli puant
alamamisken, 27 numarali pafta ise sadece projeyi anlatma diizeyinde en yliksek puan ortalamasina sahip paftalar
arasinda yer almustir. Bu analizler, paftalarin farkh bagliklardaki performanslarinin gesitlilik gosterdigini ve pafta
tasarimi konusunda temel degerlendirme kriterlerini destekleyecek bilgi ve becerinin dgrenciye kazandirilmasi
gerektigine dikkat cekmektedir. Ayrica, 6grencilerin kendilerine verdikleri puanlar ile uzman degerlendirmeleri

arasindaki farklar, 6grencilerin 6z degerlendirme konusunda desteklenmesi gerektigini de isaret etmektedir.

Uzmanlarin Pafta Tasarimindaki Bilesenlerin Rollerine ait Degerlendirilmesi

Pafta tasariminin etkili ve basarili olabilmesi icin projenin 6nemli noktalarini vurgulamast ve anlatmasi
beklenmektedir. Bunun i¢inde paftada yer alan bilesenlerin nasil kullanildigt 6nemli olmaktadir. Bu noktada
calisma kapsaminda ele alinan paftalar degerlendirildiginde 6grencilerin giicli bulundugu noktalar arasinda belirli
renklerin 6ne ¢tkarilmasi, paftada kullanilan gérsel ve yazilarin arka plan ile dengeli kullanim1 ve gbrsel Ggelerin
farkh boyutlarda kullanidmasi gibi unsurlar 6ne ¢tkmaktadir. Bu unsutlar, bir tasarimin estetik ve dengeli bir
gbrintim kazanmasina yardimet olurken, paftanin etkili bélimlendirilmesi ve vurgu alanlart yaratilmast da
izleyiciyi yonlendirmede 6nemli rol oynamaktadir. Ayrica, farkl bir grafik dil kullanma gayreti ve projenin icinden
bir tasarim Ogesinden etkilenmek, 6grencilerin tasarim becerilerini ve yaraticiliklarint ortaya koymalarini saglar.
Gorsel sunumda, planlar tizerinde minik aciklamalar veya bilgi baloncuklartyla desteklenmis ortografik anlatimlar
kullanilabilir. Ortografik anlatimlar, planlar tzerinde ¢izilen minik agiklamalar ve bilgi baloncuklart ile
desteklenmelidir. Bu unsutlarin bir araya gelmesiyle, arastirma projesinin gorsel sunumu daha etkileyici ve
anlasilir hale getirilebilir. Uzmanlar tarafindan paftalar ile ilgili yapilan degerlendirmeler ele alindiginda paftalarda
one c¢ikan giiclii yonleri agagidaki sekilde 6zetleyebilir;

*  Proje kavrami, konsepti ile ilgili renklerin 6ne ¢ikarilmis olmast,

e Paftada kullanilan gérsel ve yazilarin arka plan ile dengeli kullanimi,
*  Gorsel 6gelerin farklt boyutlarda kullanimi,

e Paftanin etkili bolimlendirilmesi,

e Paftada vurgu alanlari yaratilmasi,

*  Gorseller arasinda ara gegisler kullanilmasi,

e Farkli bir grafik dil kullanma gayreti,
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*  Projenin i¢inden bir tasarim 6gesinden etkilenmek,
* Lejantlarda bilgilerin verilmesi,
*  Yaz tipolojisinin sinirlt tutulmast,

*  Projeye iliskin motto, kiinye ve logo gibi tanimlayict 6gelerin kullanimi.

Ogrencilerin  zaytf bulundugu noktalar arasinda odak noktasinin belitlenmemesi ve gorsel hiyerarsi
olusturulmamasi, renk skalast veya lejantlar gibi tekniklerin kullanilmamasi, yazi tipolojisinin dikkatli se¢ilmemesi
ve basligin diger yazilardan ayrilmamast gibi unsurlar yer aliyor. Bunlar, bir tasarimin gdrsel bitinligini ve
okunabilirligini etkileyen temel unsurlardir. Ayni sekilde, ortografik anlatimlarin minik agiklamalarla
desteklenmemesi ve gorsellerin pafta stnirlarindan ¢ok yakin olmast da tasarimin detaylarinda eksikliklere isaret
ediyor. Uzmanlar tarafindan paftalar ile ilgili yapilan degerlendirmeler ele alindiginda paftalarda 6ne ¢ikan zayif
yonleri agagidaki sekilde 6zetleyebilit;

*  Odak noktas1 belitflenmemesi ve gérsel hiyerarsi olusturulmamast,

*  Renk skalast veya lejantlar gibi tekniklerin kullanilmamast,

*  Yaz tipolojisinin dikkatli se¢ilmemesi,

¢ Baghgin diger yazilardan ayrilmamasi ve vurgulanmamast,

*  Ortogratik anlatimlarin minik acgiklamalarla desteklenmemesi,

*  Gorsellerin ve yazilarin pafta sinirlarindan ¢ok yakin olmast,

*  Gorsellerin ve teknik ¢izimlerin Sl¢tlerinin orantilarinin ayarlanmamast,
*  Uzun metinlerin tercih edilmesi,

*  Haur pafta sablonu kullanmasi,

¢ Gorsellerin ayn1 boyutta kullanimu,

e Tum gorsellerin kullanilmasi,

*  Verilen bilgilerin degistirilmeden kullanilmast,

*  Projeye iliskin motto, kiinye ve logosu gibi tanimlayict 6geler kullanidmamast,

*  Metinde aym bilgilerin farkli ifadelerle tekrar edilmesi.

Bu baglamda, 6grencilerin yaraticiliklari, gorselleri agtklamalarla desteklemeleri ve pafta alanini dengeli
kullanmalart giiclii bulunmustur. Ancak, metin ve gorsel uyumunun saglanmasinda, yazt tipi ve boyutunun
ayarlanmasinda, odak noktast yaratilmasinda ve uzun anlatmlarin tercih edilmesinde zayifliklar gézlemlenmistir.
Ogrencilerin pafta tasarimi ile ilgili temel bilgi diizeyinin yetersiz oldugu anlasiimaktadir. Bu eksiklik, grafik

dilinin kullaniminda da belirgin olup, 6grencilerin bu alanda daha fazla desteklenmesi gerekmektedir.

Sonug

I¢ mimar, tasarimin tiim asamalarinda etkin rol oynar ve soyut fikirleri somut iiriinlere doniistiiriir ve bu siirete
distincelerini ve tasarimini anlatmada pafta tasarimindan yararlanir. Bu nedenle mesleki egitim stirecinde
projelerini sunabilmedeki temel beceriyi kazanmalart gerekir. Mevcut durumun tespiti icin planlanan bir
workshop etkinligi ile KTU I¢ Mimarlik Boliimii’'nde pafta tasarimina yonelik olarak égrenci beceri diizeyi ve
Ogrenci pafta tasarim yaklasimlarinin nasil oldugu arastirilmistir. Elde edilen veriler degerlendirildiginde;

e Ogrencinin pafta tasariminda genel beceri diizeyine bakildiginda tasarim icin gerekli programlart bildigi
ve teknik ekipmanlara sahip oldugu tespit edilmistir. Pafta tasariminda yeterlilik noktasinda da
6grencinin olumlu bir yaklasim icinde oldugu gériilmesine ragmen pafta tasarimi konusunda temel
yaklagimlart g6z ardi etme egiliminde olduklarini gérilmustiir. Bu durum, 6grencilerin teknik bilgi ve
teknik elemanlara sahip olmalarinin etkili bir tasarim ortaya koymalari icin tek basina yeterli olmadigini
gostermektedir.
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e Ogrencilerin biiyiik kisminin grafik tasarimi alaninda egitim almadigi goriilmistiir. En yitksek puant alan
ogrenci de en diistik puanit alan 6grenci de bu alanda egitim almustir. Bu durum, pafta tasariminin mesleki
egitimde daha iyi anlagilmast ve 6neminin vurgulanmast gerektigini géstermektedir. Ozellikle gérsel
sunum teknikleri, metin-gdrsel uyumu ve estetik unsurlar konusundaki eksiklikler, egitim stirecinde ele
alinmasi gereken konular olarak 6ne ¢tkmaktadir. Grafik tasarim egitiminin, yalnizca pafta tasarimi degil,
genel anlamda 6grencilerin yaratict disiinme, etkili gorsellestirme ve profesyonel sunum becerilerini
gelistirebilecegi g6z Online alindiginda bu alandaki eksikliklerin giderilmesi mesleki anlamda da
Ogrencilere avantaj saglayacaktir.

e Pafta tasarimu sirasinda farkli programlarin kullanilmasinin, tasarimin basarisi tizerinde belirgin bir
etkisinin olmadidi tespit edilmistir. Bu durum, kullanilan programlardan ziyade temel tasarim ilkelerine
ve estetik yaklagimlarin benimsenmesinin daha énemli oldugunu ortaya koymaktadir. Ogrencilerin,
farkll programlart kullanabilme becerisinden ¢ok, bu araglart etkili ve yaratict bir gsekilde nasil
kullanacaklarin1 6grenmeleri gerekmektedir.

e Pafta degerlendirmeleri ile ilgili 6grencilerin kendilerine verdikleri puanlar ile uzman degerlendirmeleri
arasindaki farkhiliklar, &grencilerin 6z degerlendirme konusunda desteklenmesi  gerektigini
gostermektedir. Bu fark, Ogrencilerin  kendi performanslarini  yeterince objektif bir sekilde
degerlendiremediklerini ve 6zgiiven eksikligi yasadiklarini isaret etmektedir. Ozellikle, 20 numaralt
paftanin 6grencinin kendine verdigi 3 puan ile uzmanlarin ortalama 3,66 puanlik degerlendirmesi
arasindaki farklilik, bu durumu agik¢a ortaya koymaktadir. Bu bulgular, egitim siirecinde 6grencilerin 6z
degerlendirme becerilerinin gelistirilmesi ve kendi ¢alismalarimi daha dogru ve giivenli bir sekilde
degerlendirebilmeleri i¢in ek destek ve rehberlik saglanmasinin énemini vurgulamaktadir. Bu destek,
6grencilerin 6z givenlerini artirmalarina, akademik basarilarini daha objektif bir sekilde Sl¢melerine ve
kendini gelistirmesine yardimci olacaktir.

Ogrenci, pafta tasartmindaki temel bilgi konusunda bazt eksiklikler gostermistir. Ozellikle, pafta tasariminda
bilesenlerin dogru kullanimina iligkin su noktalara dikkat edilmesi gerektigi tespit edilmistir:

1. Projenin basaril ve etkileyici olabilmesi i¢in yalnizca gbrsel sunumun degil, aynt zamanda actklamalarin
da dikkat ¢ekici, 6zglin ve anlasilir olmasi gerekmektedir.

2. Gorsellerin ve metinlerin, pafta sinirlarina ¢cok yakin yerlestirilmemesi estetik ve okunabilirligi artirir.

3. Yaz tipleri ti¢ farkll tiri gecmemeli ve en 6nemli bilgiler, daha biytk ve belirgin yazi tipleriyle
vurgulanmalidir.

4. Planlarda ki¢tk agtklamalarin ve bilgi baloncuklarinin kullanimi, detaylarin daha iyi anlagilmasin saglar.

5. Ortografik anlatimlar ile fotografik anlatimlar arasinda iliski kurulmasi, tasarimin genel algisini
gliclendirir.

6. Paftalarda lejantlar ve renk kodlama yéntemleri kullandarak, bilgilerin anlagilmasim kolaylastirir ve
gorsel hiyerarsiyi destekler.

7. Tasaimin en 6nemli yonind vurgulamak icin paftada dikkat ¢eken en az bir bdlge veya nokta
olusturulmast gerekir.

8. Metinler; kisa, 6z ve net bir sekilde yazilmalidur.

9. Uzun metinler kullanilmasi gerekiliyorsa, 6zglin yonlerin grafiklerle vurgulanmasi daha etkili bir sunum
saglar.

Bu unsurlarin bir araya gelmesi, paftalarin goérsel sunumunu daha etkileyici, okunabilir ve anlagilir hale
getirecektir.

Arastirma sonuglart pafta tasariminin 6neminin daha iyl anlagilmasina ve egitimde daha fazla yer bulmasi
gerektigine isaret etmektedir. Bu ¢alismanin, pafta tasarimina yonelik farkindaligin artirllmasina 6nemli Slciide
katki saglayarak hem egitimciler hem de 6grenciler igin yol gésterici olacagi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin pafta
tasarimlari konusunda daha iyi olabilmeleri i¢in egitim siirecinde konu ile ilgili workshop etkinlikleri diizenlemek,
basarili pafta Orneklerinin 6grenci ile paylasilarak yorumlanmasi, metin-gorsel uyumunu saglamaya yonelik
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ogrencinin desteklenmesi, tasarimda kullanilabilecek yazilimlar ile ilgili egitimin verilmesi ve egitim siirecinde
Ogrenciye pafta tasarimi ile ilgili diizenli geri bilditim verilmesi ¢alisma bulgularina bagli olarak 6nerilmektedir.

Cikar Catigmas1 Beyam

Yazatlar, bu calisgmanin arastirilmasi, yazimi ve/ veya yayimlanmast surecinde herhangi bir ¢ikar catismasinin
bulunmadigini beyan eder.

Mali Destek

Yazatlar, bu calismanin arastirilmasi, yazilmasi ve/veya yayimlanmasina yonelik herhangi bir finansal destekten
yararlanmadigini beyan eder.

Yayin Etigi Beyam
Yazarlar, bu ¢alismada etik dist herhangi bir duruma yer verilmedigini ve arastirma ile yaymn etigi kurallarina
6zenle uyuldugunu beyan eder.

Yazar Katki Orani

Bu arastirmaya 1. yazar %50, 2. yazar %30 ve 3. yazar %20 oraninda katki saglamustir. Yazarlar, caismanin tim
asamalarinda is birligi icinde caligmis olup, her biri kendi katki orani dogrultusunda arastirmanin planlanmasi,
yurttilmesi, analiz edilmesi ve raporlanmasina katkida bulunmustur.

Etik Kurul Izni

Bu calisma, Karadeniz Teknik Universitesi Rektorliigii Fen ve Mithendislik Bilimleri Etik Kurulu’nun 28.12.2023
tarihli ve E-26014373-050.01.04-474843 sayili karartyla etik kurul onay1 almugtir.

Tesekkiir
Uzman degerlendirme formlarinda verdikleri degerli katkilardan dolayi,

Sayin Erkan AYDINTAN, Sayin andg KURAK ACICI, Sayin Hande Gl KANCA, Sayin Kiymet SANCAR
OZYAVUZ ve Sayin Reyhan MIDILLI SART ya tesekkiir ederiz. (Siralama alfabetik siraya gére yapilmistir.)
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EXTENDED SUMMARY

Effective presentation of interior architecture projects is realized through presentation boards, which fall under
the scope of information design, a subfield of graphic design (Kirsad, 2020). The importance of graphic
representations and the selection of appropriate techniques vary depending on the target audience (De la Mare,
1984). Boards allow designers to express their projects using various graphic tools, and the diversity of tools
used facilitates addressing different user groups (Ambrose and Harris, 2012). Interior architecture boards are
tools that describe the project and enable the viewer to envision the space (Buldag and Levent, 2015). Their
basic elements consist of orthographic drawings, 3D visuals, texts, diagrams, and legends. These elements are
used to accurately and clearly express the project (Farrelly, 2012). It is important for interior architecture
candidates to develop their board design skills during their education process for their professional success.
This research aims to determine the competence levels and approaches of the students of the Interior
Architecture Department at Karadeniz Technical University regarding board design. The study is conducted to
understand the board design skills of interior architecture students. This study aims to identify the strengths and
weaknesses of students in board design and develop suggestions to improve their educational processes. The
research aims to objectively evaluate the competencies of interior architecture students in board design and
determine their educational needs. The study, conducted using quantitative methods, was carried out with a
workshop event titled "Design Your Board." The event was planned in four stages based on a project selected
from the Arch Daily site: preparation, workshop, student-expert evaluation, and data analysis. In the first stage,
a literature review related to the subject was conducted, project documents were provided to the students, and
survey forms were prepared. In the second stage, students were assigned to design a board without any time
constraint. Before the wotkshop event, a survey was conducted to determine the students' competence status.
After the event, students filled out an evaluation form to evaluate the board they designed and the process. In
the third stage, experts evaluated the boards based on the criteria of graphic language, originality, and the level
of project description. In the final stage, the survey results and expert evaluations were analyzed and interpreted.
The findings of the research reveal the deficiencies of interior architecture students in board design and ways to
improve educational processes to address these deficiencies. Most students use AutoCAD and PowerPoint
programs, while some have received graphic design training. Evaluations of students' computer performance
indicate that performance deficiencies negatively affect board design. Most students enjoy board design and
consider themselves at an intermediate level in this area. During the workshop event, board designs were created
without a time constraint, and experts evaluated them based on graphic language, originality, and the level of
project description. The results show no significant difference between design time and design quality, indicating
that the duration of free work time does not affect design quality. These findings provide important insights
into addressing students' deficiencies in boatd design and improving educational processes. Students wete
influenced by elements such as stairs, green color, and religious rooms in the 40m? residential project. Twenty-
one students used project elements, while eleven created their own design languages. No score difference was
observed between designs using and not using project elements. Students generally found the project adequate,
and those who found it very adequate had lower average scores. Students considered program competencies,
project adaptation, time management, and board design habits while evaluating themselves. Experts evaluated
the boards in terms of originality, the level of project description, and graphic language. Boards that received
the highest scores in different categories showed diversity, indicating that students need more knowledge and
skills in board design. The need to improve students' self-evaluation skills was identified. This study addresses
the roles of components in board design and the evaluations of these components by experts among the
students of the Interior Architecture Department at Karadeniz Technical University. Experts stated that success
in board design is associated with highlighting important aspects of the project and balancing aesthetics and
readability. This requires clearly expressing the main goals and features of the project while providing a visually
appealing and easily understandable presentation. Effective use of colors stands out among the students'
strengths. It is noted that colors can convey the atmosphere and emotional tone of the project and capture the
viewer's attention. Additionally, balanced placement of visual and textual content is considered an important
strength. Integrating visual elements with text in a balanced manner can help tell the project's story and aid the
viewer's understanding of the project. Moreover, using visual elements in different sizes can increase the visual
diversity of the presentation and offer an engaging experience for the viewer. However, some weaknesses were
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also identified. Especially, the lack of a focal point and the absence of visual hierarchy can make it difficult for
the viewer to understand the important elements of the project. Not clearly defining the focal point can cause
the viewer to miss the main message or prominent features of the project. Additionally, the inadequacy of
technical details is mentioned as a weakness. It is emphasized that orthographic descriptions need to be detailed
and typography carefully selected. The lack of technical details can prevent the viewer from fully understanding
the physical features and functions of the project. The research reveals that students need support in evaluating
their own performance and more education in the use of graphic language. This can lead to progress by enabling
students to critically evaluate and improve their work. In conclusion, it is recommended to emphasize the
importance of board design more in interior architecture education, provide students with regular feedback, and
organize workshop events. Such events can help students develop practical skills and better understand design
processes. This study constitutes an important resource for students to develop their design skills and raise their
awareness of board design.
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