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Gaziantep Yoresi Geleneksel Eglence Hayatinda Bir iletisim Ornegi
Olarak Kadin Toplanti ve Eglencelerinde Oynanan Oyunlar

Esin Dedemoglu’

Deniz Dedemoglu Koktan?

0z
Insan sosyal bir varlik olarak cevresiyle diizenli veya diizensiz, bilingli ya da bilingsiz bir iletisim siireci
icerisindedir. Insanlar c¢evrelerinde olup bitenlerden, birbirlerinin etkinliklerinden iletisim sayesinde
haberdar olurlar. Haberlesme, bilgi-duygu-fikir paylasimi insanoglunun varolusundan bu yana akip giden
bir siireci temsil eder ve bu siire¢ zorunludur. Uretmeyen, paylasmayan, haberlesmeyen, anlasmayan,
etkilemeyen, etkilenmeyen insan ¢evresiyle biitiinlesemez, toplumun pargasi olamaz. Toplumun par¢asi

olamayan insanin tek bagina ihtiyacglarini karsilamasi veya duygusal olarak doyuma ulasmasi oldukca
zordur.

Gegmigi insanlik tarihi kadar eski olan oyun kavrami, ozellikle ¢ocukluk doneminde bireyi hayata hazirlama,
ergenlik ve erigkinlikte eglence, yarisma, fazla enerjinin atilmasi, fiziksel-ruhsal rahatlama vb. islevleriyle
karsimiza ¢ikmaktadir. Miizikli-miiziksiz oyunlar, ara¢li-ara¢siz oyunlar, dramatik oyunlar, zeka oyunlari,
beceri ve gii¢ oyunlari insanlarin bos vakitlerini degerlendirmeleri ve rahatlamalarinin yani sira iletigimsel
unsurlart iginde barindirmasi ve bireylerin iletisim becerilerini gelistirmeleri agisindan onemlidir.
Calismada, ge¢miste Gaziantep yoresi kadin toplanti ve eglencelerinde oynanan oyunlar ve bu oyunlarin
iletisim boyutu iizerinde durulmustur.

Anahtar Sozciikler: Oyun, lletisim, Kiiltiir, Gelenek, Eglence

Games Played in Women Gatherings and Pastimes as an Example of
Communication in Gaziantep Region Traditional Entertainment Life

Abstract

As a social creature, people are in a periodic or aperiodic, conscious or unconscious communication
process with one another. People become informed of what happens around them and their activities with the
help of communication. Communication, information-emotion-idea sharing represent an ongoing process
since the existence of human beings, and this process is obligatory. A person who does not produce, share,
communicate, understand, affect, become affected cannot be a part of the society. And it is quite hard for a
person who cannot become a part of the society to fulfil his needs alone and achieve satisfaction emotionally.

The concept game, which is as old as the history of humanity, appears with its functions of preparing an
individual for life especially during childhood, amusement during adolescence and adulthood, competition,
getting rid of excessive energy, physical-mental relaxation, etc. Games with or without music, with or without
tools, dramatic games, mind games, skill and power games are important since they contain communication
elements in addition to enabling people to spend their free time and develop their communication skills. The
study is about the games played in the women gatherings and entertainments of Gaziantep region and the
communication aspect of these games.

Keywords: Game, Communication, Culture, Tradition, Entertainment
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Giris
Aragtirmanin konusu, Gaziantep Yoresi geleneksel eglence hayatinda kadin toplant1 ve
eglencelerinde oynanan oyunlarin iletisim yoniidiir. Oyun oynamak yalnizca eglenmek ya da hosca
vakit gecirmek icin yapilan bir etkinlik degildir. Oyunun sosyal boyutu, birlestirici yonii, gegmisten
bugiine, bugiinden gelecege insan yasamina ait hemen her unsuru tasiyicit ozelligi, eglendirme
islevinin ¢ok daha 6tesindedir. Bu yoniiyle oyunlar, tasidiklart mesajlar agisindan da ele alinmalidir.

Bu ¢alismada, Gaziantep Y 6resi geleneksel eglence hayatinda kadin toplanti ve eglencelerinde
oynanan oyunlarin birer iletisim araci olarak nasil bir role sahip olduklar1 degerlendirilmistir.
Caligmada sunulan bilgi ve bulgular 15181nda ge¢miste sosyal yasamin 6nemli eglence unsurlar
icerisinde yer alan kadin oyunlariin, ezgi-soz-hareket biitliiniinde iletisimsel 6zelliklerinin ortaya
konulmas1 amaglanmustir.

iletisim

Insan yasamy, iletisim iizerine kurulu karmasik bir iliskiler dizgesine sahiptir. Dogumundan
Oliimiine kadar ¢evresiyle paylasim, aktarim, haberlesme vb. yollarla bag kuran insanoglu i¢in iletigim,
hayatin zorluklarim kolaylastirmada bagvurdugu en etkili yol ve yontemdir. iletisimle ilgili bugiine
kadar yapilmis binlerce tanim olmasina ragmen, bu tanimlarin her biri iletisim kavraminin ancak bir
ya da birka¢ yoniline vurgu yapabilmektedir. Bunun temel sebebi islev ve 6zellikleri agisindan ¢ok

formlu, ¢ok genis bir alana sahip olmasidir. iletisime dair bugiine kadar yapilmis pek ¢ok tanimdan
konumuza en yakin olanlarinin paylasilmasi yarar saglayacaktir.

“Iletisim; duygu, diisiince veya bilgilerin akla gelebilecek her tiirlii yolla bagskalarina
aktarilmasidir” (Baltas, 2007, s.19). “Iletisim bilginin, fikirlerin, duygularin, becerilerin vb.nin
simgeler kullanilarak iletilmesidir. Iletisim, bir anlam arama cabasidir. Iletisim, simgeler araciligiyla
bir kisiden ya da gruptan digerine bilginin, fikirlerin veya duygularin iletimidir” (Tutar, 2004, s.6).
fletisimin gerceklesmesi igin bir tarafta bir sey iletmek isteyen yani anlam iireten bir kisinin(kaynak);
diger yanda da gonderilen iletiyi almaya ve algilamaya hazir olan ve kaynakla ayni anlami iireten
ve tiiketen bir diger kisinin(hedef) var olmasim gerektirir. “iletisim siirecinde kaynak ve hedef
birbirleriyle hem gdnderilen ileti veya anlam hem de bu ileti veya anlami tasiyan bir ara¢ (kanal)
iizerinden baglanmaktadir” (Gokge, 2006, s.27). iletilen her mesaj anlam icerir. Bu anlam, iginde
bulunulan duruma, ortama, olaya gore farklilik gosterir. Iletiler amaca uygun anlamlar tasirlar. Ya da
bazen amagsiz ve bilingsiz olarak gonderilebilirler. fletisimin kontrollii olmasi; iletiyi gonderen ve
alanin bu siirecin farkinda olmasi ve belli bir amaca yonelik hareket etmeleriyle miimkiindiir (Yanik,
2010, s.9). Bu dogrultuda iletisim siirecinde anlagmay1 saglayan en 6nemli etken, paylasilan mesajlara
ortak anlamlarin yiiklenmesidir. Ortak anlamlara sahip olmak; ancak kiiltiir kavramu ile agiklanabilir.

“Kiiltiir, kusaktan kusaga gegen ve toplumdan bireye kazandirilan bir yasama bi¢imidir.
Toplum tarafindan yaratilmis olan ayrintili degerler ve anlamlardan olusan simgesel bir toplum
cevresi ya da Williams’in ifadesiyle, “bir anlamlandirilma sistemidir” (Gokge, 2006, s.10). Kiiltir,
halkin sahip oldugu bilgi ve bu bilgilere dayanarak {irettigi araglardir. Yani bir halk ne kadar bilgi
ve vasitaya sahipse, o halk o kadar kiiltlirliidiir. Onun kiiltiirii o kadar daha zengindir. Bu mahiyette
kiiltiir, yani hars, sadece halka aittir (Tacemen, 1998, s.20). “Kiiltiir gelenek, gérenek, inanis, diisiince,
bilim ve sanat etkinliklerinin birikimiyle ortaya ¢ikan ve her topluma gore degisen kavramdir” (Giiz,
2002, s.121).
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“Hall’a gore (1959, s.169) kiiltiir iletisimdir ve iletisim kiiltiirdiir. Gudykunst’a goére (1997)
iletisim ve kiiltiir karsilikl olarak birbirini etkiler. Bireylerin i¢inde sosyallestigi kiiltiir, kurduklar
iletisimi etkiler. Bireylerin iletisim yollar1 zamanla paylastiklari kiiltiirii degistirir. Kiiltiir bir grubun
ortak sembol sisteminden gecgerek kusaktan kusaga aktarilan 6grenilmis ve paylasilan davranislar ve
algilar1 olarak tanimlanir” (Erdogan, 2002, s.132). Kiiltiir bir anlamda insanin gittik¢ce karmagiklasan
yasamla miicadele edebilmesi i¢in bilgiyi kodlama modelidir. “Burada bahsi gecen kodlanan bilgi
iletisim araglariyla aktarilip paylasildigi i¢in kiiltiir ve iletisimi birbirinden ayr1 diistinmek miimkiin
degildir” (Baltag, 2007, s.22). “Kiiltiir bir toplumu olusturan insanlarin biitiin bir yasam bi¢imi olarak
tanimlanabilir. S6z konusu yasam big¢imi, insanlar tarafindan iiretilen maddi ve manevi nitelikteki
tiim degerleri kapsar” (Inceoglu, 2004, s.129). Sosyal miras ve gelenekler sistemi olarak kiiltiir;
varligimizin yapisini (iligkilerini) belirleyen, sosyal bir siiregle 6grendigimiz uygulama ve inanglarin,
maddi ve manevi 6gelerin birligidir. Hayat yolu ve bigimi olarak kiiltiir; bir toplumun tiim hayat
bi¢imidir. Kiiltiir bir grubun yasama bi¢imidir. idealler, degerler ve davranislar olarak kiiltiir; sosyal-
kiiltiirel evrendeki agik secik eylemlerin ve araglarin ortaya koydugu ve nesnellestirdigi anlamlar,
degerler ve kurallar, bunlarin etkilesim ve iligkileri, biitiinlesmis ve biitiinlesmemis gruplaridir
(Giiveng, 1974, 5.101).

Haviland’a gore “toplum; ortak bir kiiltiirii paylasan, hayatta kalmak i¢in birbirine bagli,
belirli bir bolgede yasayan insan grubu”dur. Toplumu bir arada tutan iliskiler biitlinii sosyal yapidir.
Kiiltiir ve toplum kavramlar birbiriyle yakindan iligkilidir. Haviland “Bireysiz bir toplum olamayacag1
gibi kiiltiirsiiz bir toplum da diisiiniilemez.” der. Insan “toplumsal bir varlik” olarak tanimlandiginda
degil, “kiiltiirel bir varlik” olarak tanimlandiginda diger canlilardan ayr1 ve ayricalikli olabilmektedir
(Z1llioglu, 2003, s 46).

Kiltiirtin kusaktan kusaga aktarimi dil, sozIi iiriinler, yazili belgeler, edebi eserler, tarihi
eserler, araglar-geregler, gorsel ve isitsel materyaller vb. unsurlarla gerceklesirken bu aktarimin en
dogal bi¢iminin “yasay1s” oldugunu rahatlikla sdyleyebiliriz. Birey, i¢ine dogdugu toplumun kiiltiirel
kodlarimi yasayarak 6grenir. Toplumun beklentilerine uygun davraniglar sergilemesi, toplumdan
dislanmamasi ve o yapinin bir pargasi olabilmesi igin kiiltlirliniin gereklerini dogru 6grenmesi gerekir.
Bu 6grenme siireci aile icinde baglar, sosyal ortamda devam eder. Kiiltiirel kodlarin 6grenilmesinde
en etkili araglardan biri oyunlardir. Oyunlar yas gruplari ve cinsiyetlere gore degiskenlik gostermekle
birlikte cocukluktan eriskinlige, eriskinlikten yasliliga kadar bireye eslik eder. Eglendirme islevinin
yaninda, egitme ve birlestirme 6zellikleri agisindan oyun kavramini incelemek faydali olacaktir.

Oyun

Ik insan heniiz hi¢bir sey bilmedigi donemlerde, tabiat i¢inde yasarken, bir takim sesler
duymus, hareketler gdrmiistiir. Zamanla bu hareket ve sesler kafasinda ¢esitli ¢gagrisimlar yapmis ve
insanoglu taklit etmeye baslamstir. Ilk insanlar oyunla diisiince, tasavvur, arzu, ihtiras ve efsanelerini
anlatmiglardir. Boylelikle ses ve hareketin biitiinii olan “oyun” ortaya ¢ikmistir (Ay, 1999, s.161).
Ay’m oyunun ortaya ¢ikisi ile ilgili bu savi, insanin oyunu baglangicta eglenmek i¢in degil, iletisim
ihtiyacini kargilamak amaciyla kullandigini vurgulamaktadir. Artun’un taniminda ise oyunun sanat
yonii éne ¢ikmaktadir. “Ilk insan duygu ve diisiincelerini ifade icin tabiat ve hayvan sesleriyle, jest
ve mimiklerden faydalanarak taklidi meydana getirmistir. Taklit, zaman i¢inde temsili dogurmustur.
Sézden Once baglayan bu taklit, sonralar1 hayati hareket halinde gostermeye ¢alisan dram sanatinin
niivesi olmustur” (Artun, 1987; El¢in, 1977). “Oyun ilkel insanin yagsami ve dogay1 6grenmekte
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kullandig1 ilk etkinliktir. Ilkel insanin, bulundugu ¢evreyi tanimasi, 6grenmesi, bilgi edinmesi ve
sanatsal becerisi ilk olarak oyunla birlikte baglamistir. Uygarlik gelistikce oynayan insana ayrica
diisiinen ve karar veren insan olgularinin da eklenmesi oyunu genellikle fikir jimnastigi (mantiksal
bir sistem) denilen ve diislincenin sonucu ortaya ¢ikan bir kavram durumuna getirmistir” (Bekar,
2001, s.5). “Insan; diisiinen, anlayan, hisseden, yaratan, kendini ve etrafin1 degistirip diizenleyebilen,
anlamlandiran, yorumlayip, yargilayan, bilen ve bildigini aktarabilen, kendine 6zgii (nevi sahsina
miinhasir) ve 6zglir olan bir varlik tlirtidiir” (Acikdz, 2003, s.40). “Oyuncu insan, yasamin zorlu
asamalarina hazirlanirken oyunun kendine 6zgii niteliklerinden yararlanir. Oyun hayal diinyasindan
gercege uzanan bir kopriidiir. Insan yavrusu bu kopriiden gegerken hayattan haz almayi, zorluklarla
miicadele etmeyi ve ait oldugu topluma nasil uyum saglayacagina yonelik pratikleri kazanir” (Yanik,
2010, s.38). “Oyun, anlam1 ve toplumsal islevi olan bir etkinlik bi¢imidir. Ve ¢esitli toplumlardaki
torelerin, anlayislarin, sozlii gelenekteki kurallarin kaynagi da oyundur” (Nutku, 1998, s.19). “Oyun,
toplumun duygu ve diisiincelerini yansitan ve onlar1 birbirine yaklastiran, kaynastiran bir unsurdur.
Dolayisiyla o milletin karakterini yansitir” (Cakir, 2009, s.53). Huizinga’ya gore (1995, s.17) ise
“her oyun bir anlam tasir. Eger oyuna bir 6z yiikleyen bu faal ilkeye zihin dersek asiriya kagmis
oluruz; eger ona i¢gilidii dersek hicbir sey sdylememis oluruz. Hangi acidan ele alinirsa alinsin,
oyunun bu kasitli karakteri, bizatihi 6ziiniin i¢inde yer alan maddi olmayan bir unsurun varligini agik
etmektedir.”

“Oyun ayni zamanda kiiltiiriin evrelerini var eder. Her kiiltiirde her oyunun belli hareket
nitelikleri vardir ve giinlilk yagsamdan farklidir. Oyunlar, insanlarin yasam bi¢imlerinden kaynaklanir
ve yagamdan farkli bir bigimde ortaya ¢ikar (Nutku, 1998, s.19). “Oyunun, hayati taklitten ibaret
oldugu her durumda, bir yandan oyuncu, gergekleri icermedigi kurallar1 dogallikla icat edemez ve
izleyemez, 6te yandan da oyun, takinilan tavrin bir benzesim, basit bir taklit oldugu bilincine eslik
eder. Ustlenilmis davranisin temel ger¢ek disihigima iliskin bu biling, baskaca oyunlari tanimlayan
keyfi yasalligin yerine ve yerinde, insani giindelik hayattan ayirmaktadir” (Ilgaz, 1994, s.41). Oyun,
bedenin egitilmesi, isitme-gérme-dokunma ve hareket koordinasyonu olugturma, toplumsal rollerin
kazanilmasi, sosyal bilincin olusturulmasi, ruhsal ve sinirsel gerginligin azaltilmasi veya tamamen
ortadan kaldirilmasi, hayal giiciiniin gii¢clendirilmesi, sozlii ve sozsliz kiiltiir {irlinlerinin gelecege
taginmasinda aktif rol oynar. Yaygin kanaatin aksine oyun salt bir eglence aract olmanin 6tesinde,
egitim, iletisim, sosyallesme, ruhsal gerginlikten kurtulma gibi pek ¢cok 6nemli igleve sahiptir. Farkli
disiplinler, oyun kavraminin islevlerinden farkl sekillerde faydalanmaktadirlar. “Oyalanma yaninda,
giiniimiizde oyun cesitli ugraslara, yontemlere, bilim dallarina yardimci olmaktadir. Askerler savas
oyunlart oynarlar, i adamlari, borsacilar endiistri alaninda pazarlama gibi konularda oyunlar
diizenlemektedirler. Oyuna, psikiyatride sagaltma icin, davranislari inceleyen bilimlerde yeni bir
toplumbilim kavrami olan bog vakitleri degerlendirmede, geri kalmis ¢ocuklarin sagaltilmasinda
egitimde ¢cok basvurulmaktadir. Ozellikle egitimciler, oynayarak 6grenmenin daha ilging oldugunu,
katilma ile daha ¢ok 6grenildigini, 6grenilenlerin daha iyi bellekte kaldigini, elestirel diisiince, karar
verme ustaligini daha iyi kazandirdigini, davranislar1 degistirdigini saptamislardir.” (1. Uluslararasi
Tiirk Folklor Semineri, S.306)

Gostergebilimeci Mehmet Rifat (1996, s.11), “Homo Semioticus” adli eserinde, Homo
Semioticus’u “anlamlandiran insan” olarak tanimlamaktadir. Anlamlandiran insan; diinyadaki
anlamlarin olusumunu, birbirine eklemlenerek yepyeni anlamlar yaratmasini sorgulayan insandir.
Cevresindeki bireysel, toplumsal, kiiltiirel gosterge dizgelerini yalnizca betimlemekle yetinen degil,
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bu dizgelerin iiretilis slirecini yeniden yapilandiran insandir. Homo Semioticus, “hem diinyanin insan
icin hem de insanin insan i¢in tagidigi anlami/anlamlar1” kavramaya ¢alisan ve iiretilis agamalarini bir
soylem i¢ginde yeniden anlamlandiran insandir. Homo semioticus okuyan, adlandiran, anlamlandiran
ve biitiin bu islemleri bir “oyun” oynayarak, yani hem haz duyarak hem de haz vermeye c¢alisarak
yapan insandir. Mehmet Rifat’in; anlamlandirma islemini haz duyarak ve haz vermeye calisarak
yapan insan1 “oyun oynayan insan”a benzetmesi aslinda tesadiif degildir. Anlamlandiran insan bu
islemi oyun disiplini i¢inde yaparken, oyun oynayan insan da ¢evresini, yasadigi diinyayi, ¢evresinde
gelisen olaylar1 oyun yoluyla yeniden anlamlandirmaktadir. Dolayisiyla “Homo Semioticus yani
anlamlandiran insan ile Homo Ludens yani Oyuncu/ Oyun oynayan insan arasinda 6nemli bir iligki
vardir” dersek yanlis olmaz. Zira oyun; bilimsel, sanatsal, bedensel ve fiziksel bir etkinlik olarak
insana gercek yasami yeniden iiretme, anlamlandirma imkani sunmakta ve bu kavramla birlikte
gercek diinyanin disinda ¢ok daha renkli bir diinyanin kapilarii aralamaktadir. “Oyun 6zgiir bir
eylemdir, bilingli olarak giinliik yasamin disinda kalir, ciddi bir is olarak benimsenmemekle beraber,
oyuncu yogun olarak kendini oyuna verir. Bu eylemden maddi bir kazang, bir kar, bir ¢ikar beklenmez.
Olusumu, kendi zaman ve yer sinirlanmasi, saptanmis kurallar1 ve diizeni i¢cindedir. Cogunlukla dis
diinyadan kendilerini kilik degistirme ve baska yollarla ayirir ve oyunculari, aralarinda gizli baglarla
birlestirir, toplumsal ébeklesmeyi kolaylastirir.” (And, 1974)

“Iletisim toplumsal yasam1 olanakl kilar, bu nedenle toplumsal yasamin temelidir. Iletisim
olmadan iletisim toplumu olamazdi. Buna bagli olarak tiim insan toplumlarin birbirleriyle iligkili
iletisim aglar1 gibi diislinebiliriz. Tiim insan etkinlikleri iletisimle siirdiiriiliir ve degistirilir. Bireyler
dogusta hazir bulduklar1 bu iletisim aglar i¢inde birbirleriyle seyler, olgular ve olaylar hakkinda
bicimlenmis ya da kendilerinin bicimledikleri anlamlarin degis tokusunu yaparlar, iliskilerini
diizenlerler” (Zillioglu, 2003, s.13). Anlamlarin paylasildigi en etkili ortamlardan biri hig¢ sliphesiz
insanlarin bir araya gelmesini saglayan toplant1 ve eglencelerdir.

Yontem

Caligmada “tarama (survey) modeli” uygulanmistir. Konuyla ilgili genis kapsamli bir literatiir
taramasi yapilmistir. Oyunlarla ilgili gorsel kaynaklar (fotograf, video) incelenmis, geleneksel
eglence hayatinda kadin toplanti ve eglencelerinde oynanan oyunlar tespit edilmis, oyunlar igerdikleri
mesajlar yoniiyle iletigsimsel agidan yeniden degerlendirilmistir.

Bulgu ve Yorumlar

Gaziantep Yoresi Geleneksel Eglence Hayatinda Kadin Toplanti ve Eglencelerinde
Oynanan Oyunlar ve Bu Oyunlarin iletisim Boyutu

Genel olarak oyunun oynanma amaci, yeri, nitelikleri farkliliklar gosterdigi icin geleneksel
oyun incelemelerinde bir siniflandirmaya ihtiya¢ duyulmaktadir.

1.  Oyunun amaci ya da gerekgesi
2. Oyundaki eylem ve davraniglar
3. Eylem ve davraniglarin kurallari
4. Oyuna katilanlarin sayis1
5

Oyuna katilanlarin gorev ve islevleri
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Oyunun sonuglari, cezalar ve degerlendirmeler

6
7. Oyuncularin birbirleriyle ya da oyun gereg ve araclariyla eylem iliskileri
8. Oyunda eylem icin gerekli yetenek ve beceriler

9

Oyunun yeri, insan eliyle yapilan oyun yeri ya da dogal ¢cevre

10. Oyunda dogal ya da insan yapisi arag¢ ve geregler” (1. Uluslararasi Tiirk Folklor Se-
mineri, s.312)

Hemen her yorede oldugu gibi genellikle eglenmek, bir arada hogga vakit gecirmek igin
gerceklestirilen toplantilar Gaziantep yoresinde amag/gerekcelerine gore; dini inanglar ¢ercevesinde
yapilan ve ritiiel 6zelligi tagiyanlar, zamana gore degerlendirildiginde gece veya giindiiz yapilanlar,
gecis donemleri ile ilgili diisiiniildiginde evlilik, slinnet diigiinleri vb. kapsaminda yapilanlar,
toplantinin tertiplenis durumuna gore; yemekli-yemeksiz, miizikli-miiziksiz yapilanlar, mekan
acisindan ev ici-ev dist ve tim bu smiflandirmanin disinda kalan bagimsiz toplantilar seklinde
siralanabilir.

Cinsiyet ¢ercevesinde ele alindiginda toplanti ve eglenceler;
1. Kadin toplant1 ve eglenceleri
2. Erkek toplanti ve eglenceleri
3. Kadm-Erkek birlikte yapilan toplant1 ve eglenceler olarak degerlendirilmektedir.

Konuyla ilgili kaynaklarda Gaziantep’te kadinlarin 6zellikle kis geceleri komsularda
toplandiklar1 ve eglence tertipledikleri belirtilmektedir. Bu eglencelerde daima oyunlari iyi bilen,
oyun ¢ikarmaktan anlayan birileri bulunmaktadir. Bunlarin ortaya koyduklari oyunlar saatlerce devam
eder, ardi arkas1 kesilmez. Bu tiir toplantilara erkekler gelmezler.” (Atalar, ?, s.19) Gaziantep’in
onemli kiiltiir aragtirmacilarindan Gonca Tokuz, oyunlara istirak eden katilimeilarin 6zelliklerinden
bahsederken bazi oyunlarin ortak oynandigini ifade etmektedir. “Toplant1 ve eglencelerde oyunlar
onemli bir yer tutar. Oynanan oyunlarin bir kismi ortak oyunlardir. Kadin ve erkek birlikte oynanan
oyunlara; Yiizik Oyunu, Peci¢ Oyunu, Sogan Kalkti Havuca oyunu gibi oyunlar 6rnek verilebilir.
Bu oyunlardan Yiiziik oyununa ¢ocuklar da katilabilmektedir. “Karaoglan” ve “Tuman” gibi oyunlar
kadinlara, “Seni Gidi Gergiden”, “Bir Karali Mamet Aga” gibi oyunlar da erkeklere 6zgiidiir. Kadin
oyunu olan mentivarin yaygin olmamakla birlikte, baz1 erkek toplantilarinda gengler arasinda
oynandigi da ifade edilmistir. Genelde biiylikler oyun oynayip eglenirken, ¢ocuklar da ya bahgede,
ya da evin bir baska kdsesinde, kendi aralarinda oynayip eglenmektedir.” (Tokuz, 2004, s.16).
Atalar, Gaziantep’te toplant1 ve eglencelerde oynanan kadin oyunlarinin ézelliklerini kostiim, miizik
ve sz unsurlartyla siralamigtir. Ornegin kadin oyunlarini en biiyiik 6zelligi bu oyun igerisinde
daima erkek kiligina girmis bir kadinin bulunmasi ve oyunun sonunda kadinin erkegine bagliliginin
anlatilmasidir. Bu oyunlarin bir diger 6zelligi de belirli bir miizik aleti bulunmamasinin yaninda,
zaman zaman darbuka ve tef kullanilmasidir. Genellikle oyun sirasinda kullanilmayan bu miizik
aletleri oyun aralarinda ve oyuna giriste heyecani artirmak amaciyla ¢calinmaktadir. Ve hemen her
oyunda oyunla ilgisi olsun olmasin bir mani sdylenmektedir. Mani disinda oyunun igerigine gore agit
okundugu da belirtilmektedir. (Atalar, s.19)

Beden, duygu ve diisiinceleri yetkin bir bicimde dile getirebilen bir aragtir. Oyuncu bedeniyle
i¢ coskusunu disa yansitir. Bunu yaparken sadece bedenini kullanmaz, zaman zaman sozciiklere
bagvurur, ara¢ ve gere¢ kullanir, ahenkli sesler ve c¢esitli nidalarla bedenine eslik eder. Asagida
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Gaziantep yoresinde kadinlarin ¢esitli vesilelerle gerceklestirdikleri toplantilarda oynadiklar
oyunlar, bu oyunlarin hareket ve sz ile birlikte iletisim boyutuyla ilgili 6zellikleri verilmektedir.

Mentivar Oyunu: Sozciik anlaminin “Mart Fali” oldugu, degisime ugrayarak halk arasinda
“Mentivar” olarak sdylendigi sanilmaktadir. Gaziantep’te 6zellikle kadin toplant1 ve oyunlarinda
o6nemli bir yere sahip oldugu belirtilmektedir. Oynanig sekli sdyledir; “oyuna katilan kadinlardan
birer adet taki (yiiziik, kolye veya bilezik) alinir, bir torbaya konur. Torba kiigiik bir cocuga veya
kadinlardan birine verilir. Torbadan sira ile bir taki ¢ikartilir ve bu arada mani sdylenir. O sirada
kimin takisi ¢ekilmisse, maninin anlami taki sahibinin niyeti sayilir, yorumlanir, anlamlandirilir,
sakalar yapilir. Maniler okunmadan 6nce, her maninin basinda asagidaki mentivar dortligi mutlaka
sOylenir. Torbadaki takilar bitince oyun da biter.

Mentivar Dortliigii: “Ey mentivar mentivar
Mentivarin vakti var
Mentivar sdyleyenin

Cennette bes taht1 var” (Tokuz, 2004, s.24)

Mentivar Oyunu sirasinda sdylenen maniler:

“Mercimek kile kile

Olgerim sile sile

Yar kapiya gelince
Cikarim giile giile
Irahan ektim duvara
Kim kaza kim suvara
Yarim kii¢iik ben kiiglik
Bizi kimler uyara
Irahan ektim giil bitti
Dalinda biilbiil 6ttii
Otme biilbiiliim &tme
Yarim sefere gitti

(Tokuz, 2004, s.25-26)

Incecik yesmin dali
Dibinde yesil hali
Dogru yolu sen goster
Ya Muhammed, ya Ali
Dam {istiinde durursun
Samur kiirkiin siiriirstin
Mevla’m sana bir vermis
Altin besik iirgiirstin
Gil koydum giil tagina
Hayatin ortasina

Yarim bir giil sokunmusg

Zulfinin ortasina

Ey havay1 havay1
Kendir ¢eker kuvay1
Iki garip giivercin
Yeni yapar yuvay1
Ayna attim cayira
Savki diistii bayira
Yarim kiiciik, ben kii¢lik
Bizi Mevla’m kayira
Hey hezine hezine
Oturmus yel iistiine
Kiirkii ¢ekmis dizine

it bile bakmaz yiiziine”

Oyunda kismetine hangi maninin ¢ikacagmin bilinmemesi, heyecan unsurunu artirir.
Maniyle eslesen taki sahibinin durumuna uygun olarak maninin yorumlanmasi okuyucunun iletisim
becerilerine baglidir. Ayn1 zamanda izleyiciler de toplantiya katilanlarin 6zel durumlari, yagamlarinin
paylasilmaya acik kisimlariyla ilgili bilgi sahibi olurlar.

Yorede sikca oynanan oyunlardan biri de gelin-kaynana iliskilerini anlatan oyunlardir.
Giinliik yasamda dertlerini dillendiremeyen gelinler ve kaynanalar veya onlarin yakinlart oyunda
sOylenen maniler, satagmalar ve imalarla eglenme ve rahatlama imkani bulurlar. Oyunda sdylenen
maniler zaman zaman miistehcen sayilabilecek hatta hakaret olarak kabul edilecek ifadeler tagirlar.
Oynayanlar bunun bir oyun oldugunun bilincindedir.
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Gelin Kaynana Oyunu: Gelin kaynana ¢ekismesini anlatan oyunlarda ¢ogunlukla gelin hakli
olmasina ragmen ag1z kavgalar1 ¢ikar, ama kaynana daha baskin ¢ikar. Sonunda gelinin kocas1 olaya
el koyar ve karisin1 korur. Bazen de koca oyunda hi¢ goriilmez ve kaynana haksizligimi anlayarak
gelinle barismak ister. Bu tiir oyunlar genellikle ¢ikarma oyunlardir. (Atalar: 22; Tokuz, 2004, 5.39-41)
Ritiiel kokenli eglenceler, mesleki (¢oban,giftci vb.) ve bireysel (taklit yetenegi olan, iletisim kabiliyeti
gelismis, agzi laf yapan, gelenege hakim) olciitlere gore , gelenekte dogal olarak gorevlendirilmis
ya da bu ise talipli kisiler tarafindan hazirlanmakta ve gerceklestirilmektedir. (Ozdemir, 2005, s.115)
Hemen her oyunda oldugu gibi gelin kaynana oyunlarinda da mani s6ylemede, oyunu sergilemede
yetenekli oldugu diisiiniilen insanlara oncelik verilir. Bedensel hareketler dogaglama olarak gelisir,
manilerde ise belli kaliplar s6z konusudur.

Tokuz, 20. Yiizyilda Gaziantep eglence hayatini anlattig1 kitabinda Gaziantep ve Kilis
yoresinde sOylenen manilerden 6rnekler vermektedir.

Kaynana: Gelin:

“Eli zilli gelin Carsida nige kaynana
Koltugu dertli gelin Batmani bese kaynana
Oglani ben dogurdum Oglun beni ¢ok sever
Sahtiyan yiizlii gelin (kara yiizli gelin)” Altina ise kaynana
“Tagalart demir gelin Ekinlikte ¢igekler

Ne buyurdun emir gelin Yiik yerinde dosekler
Bu oglan1 ben dogurdum Kaynanadan giymath

Gel g...mii gemir gelin (Kilis’ten bir 6rnek)”  Ahirdaki esekler” (Tokuz, 2004, s.41)

Oyunu oyun yapan Ozelliklerden biri de icinde barindirdigr paylasma duygusudur. Bir
oyunu paylasmak keyif veren bir seydir. Ustelik paylasma yaraticihiga da 6zendirir. Oyunun biiyiisii
paylagma, beraberlik duygusuyla gelisir, renklenir, biiyiir ve sonunda ortak bir yaraticiliga yonelir.
Bu birliktelik takim ruhunu, birlikte bir seyler iiretme hazzini saglar. Giindelik yagamin tekdiizeligi
karsisinda, bir siire i¢in de olsa insana yasama sevinci veren seydir oyun. Bu agidan, yasamin da
oziidir (Nutku, 1998, 5.32, 33). Oyunlar zaman zaman toplumsal yaralara da deginir.

Gaziantep yoresi kadin oyunlarindanbazilaridapoligami (¢ok eslilik) olarak nitelendirdigimiz,
halk arasinda “kuma” seklinde ifade edilen soruna isaret eder. Bahteniz (Maydonoz) Baci adiyla
oynanan bu oyunda ¢ocugu olmadig1 gerekgesiyle baska bir kadinla evlenen kocasinin ardindan
tiziintli, sikinti ¢geken Bahteniz bacinin yasadiklar1 dramatize edilir. Oyun iki kadmn tarafindan,
karsiliklt manili ve tiirkiilii atismalar seklinde gergeklestirilir. Kadinin bedensel hareketleri genelde
doviinme ve kocasina ilenme seklindedir. Oyunun sonuna dogru manilerde, baska kadinla evlenip
ondan ¢ocugu olan kocanin ¢ocugunu kaybetmesi, yuvasinin dagilmasi hikaye edilir. Boylelikle
magdur olan Bahdeniz baci sevinir ve daha giiclii bir goriiniimle, giinliik islerini sevkle yaptigini
gosteren beden diliyle mutlulugunu paylasir. (Kaya, 1972, s.20-22; Tokuz, 2004, s.41; Atalar, ?,
s.22-24)Gercek yasamda sorununa care bulamayan kadinlar bu oyunda ilahi adalet duygusunu
yansitmakta ve “yuva yikanin yuvasi olmaz” diisiincesini bir iletisim araci olarak oyunu kullanmak
suretiyle aktarmaktadirlar.
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Insan yasammin 6nemli gecis donemlerinden biri olan evlenme adetleri ve bu adetler
icinde yer alan, Gaziantep yoresinde de diigiir gelme (kiz isteme) olarak adlandirilan adetin giildiirii
boyutuyla ele alindig1 oyunlar da mevcuttur. Her oyunda oldugu gibi bu oyunda da canlandirma
yapan oyuncularin kabiliyeti, jest ve mimik kullanimindaki bagarilar1 6n plana ¢ikmaktadir.
“Dramatik koy oyunlarinda oyuncu o toplumun bir bireyidir. Bir gerekliligi ve kutsal olan1 yerine
getirdigi i¢in, oyuncu gozi ile bakilmaz. Toplumun diger bireylerinden ayrilmadigi igin higbir
ayricaliga da sahip degildir. Oyuncular yasadiklar1 toplum birimlerinde istekli, yetenekli kisilerdir.
Sosyo-ekonomik konumlartyla diger toplum birimlerinden ayrilmazlar. Ancak bazi yorelerimizde
oyunculuk profesyonel bir i koluna doniigsmiistiir. Bunlar; diigiinlerde ¢alg1 ihtiyacini karsiladiklar
gibi, ¢ikardiklar1 oyunlar, giincel yasam sorunlarini kapsayan ve profesyonel hazirligi dngéren bir
ugras icindedirler” (Saglam, 1999, 5.60).

Kiz Sana Digiir Gelmisler, Gar1 Kiza Tepsi Geldi oyunlarinda evde kalmis kizlarin alaya
alinmasi s6z konusudur. Genellikle ¢irkin ama ¢irkinligini kabul etmeyen, hatta kendini begenmis
bir kizla ¢evresindekilerin ya da ¢ogunlukla se¢ilmis bir diger kisinin atismalar1 oyunu sekillendirir.
Oyunda kisilerin kusurlarim1 yadsimalari vurgulanmakta, kusurlu kisilerin i¢ ve dis diinyalarindaki
eksiklikleri bilingli olarak reddetmeleri elestirilmektedir. Burada ¢irkinlik ya da bedensel sakatlik
semboliktir. Oyunla verilmek istenen mesaj kusurlarin1 gérmezden gelen, kendiyle barisik olmayan
ya da hatalarin1 diizeltmek yerine g¢evresiyle catigmay1 tercih eden insanlarin toplum igerisinde
diisecekleri komik durumdur. Bu oyunlardan “Kiz Sana Diigiir Geldiler” oyununda bir gozii kor, bir
eli ¢olak, bir ayag1 topal, sirt1 kambur, eli sopali kiz ile komsu kadin arasinda gegen diyalog 6rnek
olarak asagida verilmistir.

Kadin : Kiz sana diigiir geldiler

Sakat Kiz : Hani ya nerde kaldilar

Kadin : Geldiler de gittiler

Sakat Kiz : Ne ayibimi gordiiler

Kadin : Goziine de kor dediler

Sakat Kiz : Hani ya da géziim kér mii? (diyerek izleyiciler arasinda dolasir.)

Oyun, kizin tiim kusurlarinin sayilmast ve bunlara verilen tepkiler ilizerine devam eder
(Kaya,1972, s.22).

Evlilik dis1 iliskinin sakincalarini vurgulayan “Komsunun Oglu” oyunu ii¢ kadin tarafindan
oynanir. Biri baba, biri anne, bir digeri de evin kizini canlandirir. Kilis’te oynandigi ifade edilen oyunun
daha ¢ok kina gecelerinde sergilendigi belirtilmektedir. Evin kizinin siklikla ortadan kaybolmasi ve
eve her doniisiinde komgsunun oglunun kendisini Sptiigi, elini tuttugu, yanagini oksadigi gibi cesitli
miinasebetlerini anne ve babasinin sorulari {izerine cevapladigi oyunun sonunda kizin hamile kaldig1
(karnina bir yastik yerlestirilerek) gosterilir. Kizin karnindaki yastik diistiigiinde ¢cocuk dogmus olur
ve oyun anne-babasinin kizi kovalamasiyla son bulur (Atalar, ?, 5.26).

Ese olan bagliligin ifade edildigi oyunlar da mevcuttur. “Don Oyunu” ve “Olii Oyunu” igerik
olarak bu tiir oyunlara 6rnek gosterilebilir. Don oyununda bir kadin oyuncu eline erkek i¢ camasiri
alir, oyun boyunca elindeki ¢amasir1 sallar ve oyunun tiirkiistinii soyler:
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“Bu don kimin donu
Kaynanamin donu
Sarmitanin donu

Ben yikamam onu” tiirkiiniin s6zleri degismez, sadece donun sahibi degisir. Elti, kaymbirader,
kaymbaba seklinde sozler devam eder. Son olarak;

“Bu don kimin donu

Herifimin donu

Ben yikarim onu

Gl dalma asarim” onu diyerek tiirkii ve oyun sonlandirilir.

Olii oyununda ise iki oyuncu vardir. Bunlardan biri erkek kiligma girer. Digeri karisi
roliindedir. Erkek kiligindaki kadin seyircilerin arasinda otururken birden “ben 6ldiim” diyerek
kendini yere atar. Karis1 da pesinden kendini yerden yere vurarak aglamaya baslar. Agitlar soyler.
Agitlar bitince 6lii taklidi yapan oyuncu dirilir. Mekandakiler seving belirtisi olarak zilgit ¢alarlar. Tki
oyuncu ve diger izleyiciler darbuka ve def esliginde cesitli tiirkiiler sdyleyerek oynarlar.

Sonug¢

Oyun iletisimdir ve insanlar i¢in vazgegilmez bir ihtiyagtir. Oyunun iletisimle es tutulmasinin
hakli gerekgeleri vardir. Oyun, iletisim gibi kendine 6zgii araglara sahiptir. Anlam aktarimi ve
paylasimi bu araclar araciligryla yapilir. Oyunun en 6nemli aktarim araci bedendir. Beden, miizik
ve ritim esliginde mesajlari iletir. Bu iletim sirasinda ¢esitli yardimcr araglar devreye girer. Giysiler,
aksesuarlar, ¢esitli sesler, nidalar, hareketler iletilerin aktarilmasinda yardime1 rol oynarlar. Oyunun
gecmisi insanlik tarihi kadar eskidir. Oyun ve oyunla anlatilanlar gegmisten, bugiinden ve gelecege
dair beklentilerden izler tasir.

Oyun kavramu kiiltiirle sekillenir ama ayni1 zamanda sekillendigi kiiltiirin tastyicisidir.
Kusaktan kusaga aktardigi iletilerle kiiltiiriin devamliligina katki saglar. Oyunun iletisim yonii
oyuncularla beraber ¢cevrede bulunan herkesi etkisi altina alir. Oyunu oynayan ile izleyici arasinda

da giiclii bir bag vardir.

Gaziantep yoresi kadin eglence ve toplantilarinda oynanan oyunlarm igeriginde hayata
dair dersler vardir. Gengler oynanan oyunlardan kendilerine ders ¢ikarirken, yorede kabul gdren
ya da ayiplanan durumlar, davranislar, eylemler hakkinda da fikir sahibi olurlar. Toplantilara
katilan kadinlar gdzlemlerini, tecriibelerini, umutlarini, beklentilerini dramatize ederek oyunlar
araciligryla birbirlerine aktarirlar. iletisimin dziinde yatan paylasma, anlagsma, etkilesim, haberlesme
vb. unsurlarim gergeklestirmis ve beraberinde eglenmis olmanin verdigi hazla, ruhsal ve psikolojik
acidan doyuma ulasirlar.

Ozdemir, “giiniimiiziin kent yasaminda, “calisma hayatinin 6zel yasam iizerindeki
belirleyiciliginin artmasi, bireyselligi 6zendiren farkli eglence segeneklerinin yayginligi, kamusal
alanlardaki ¢6ziilme ve yok olmalar, etkisini yitiren komsuluk iligkileri, ¢ekirdek aile tiiriiniin
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yayginlasmasi gibi” olgulardan dolay1 pek sik olarak gerceklestirilemeyen kis toplanti ve
eglencelerinin ozellikle kdy, kasaba gibi kiigiik yerlesim birimlerinde geleneksellesen kiiltiirel bir
olay olarak yasatildig1 belirlenmistir.” der (Ozdemir, 2005, s.51). Bu durum maalesef Gaziantep icin
de gegcerlidir. Ozellikle televizyon ve gengler arasinda yaygin olan internet kullanimimin eglence
anlayigimi biiylik 6lgiide degistirmesi sebebiyle s6zii edilen oyunlar yok olmaya yiiz tutmustur.

Universitelerin ilgili alanlari, Valilikler, Belediyeler, STK’lar, Dernekler vb. kurum ve
kuruluslarin ¢abalariyla gerceklestirilen etkinlikler, ¢aligmalar umut vericidir. Gelisen teknolojinin
imkanlar1 dogru kullanildiginda insan1 yalnizlastiran teknoloji, insanin paylasma hazzimi yeniden

duymasini saglayacaktir.
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