Yaratict Drama Dergisi 2016, 11(2), 47-64

www.yader.org

Tasarim Siirecinde Yaraticilik “Teknoloji ve Tasarim Dersinin Yaratici

Drama Yéntemiyle Islenmesi”*

Sayime Arikiz'

Nami Eren Bestepe?

Makale Bilgisi

0Oz

DOI: 10.21612/yader.2016.011

Makale Ge¢misi

Gelig tarihi 15.11.2016
Diizeltme 10.11.2016
Kabul 15.11.2016
Anahtar Sozciikler

Teknoloji ve tasarim dersi

Yaratici drama

Bu ¢alismada, Teknoloji ve Tasarim Dersinin yaratict drama yontemi ile iglenmesinin
ogrenciler iizerindeki etkisine iliskin goriiglerini belirlemek amaglanmistir. Nitel
arastirma yaklagimina dayali olarak planlanan ¢alismanin, ¢alisma grubunu
Lzmir 'in Kiraz ilcesine baglh bir Ortaokulda okuyan ve Teknoloji ve Tasarim Dersini
alan on iki 6grenci olusturmaktadir. Ogrencilere atélye sonlarinda uygulanan dort
sorudan olusan oz degerlendirme formundan elde edilen veriler aragtirma sorular
ile iligkilendirilerek nitel arastirma veri analizi tekniklerinden betimsel analiz teknigi
kullanilarak ¢oziimlenmistir. Calismanin sonucuna gorve, Teknoloji ve Tasarim
dersi yaratict drama yontemiyle islendiginde, oturumlarda belirlenen kazammlara
ulasildigi, ders iceriginin ogrenciler tarafindan daha iyi anlasildigi, égrencilerin
kendilerini ve hayallerini daha rahat ifade ettikleri, yaraticihgin oneminin
anlasildigi; ders icinde, ogrencilerin merak eden, soru sormaktan ¢ekinmeyen,
elestiren bireyler olduklar: ve siirece istekle ve zevkle katildiklari belirlenmistir.
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In this study, it is aimed to determine the approaches about the effects of teaching
in the course of Technology and Design using with Method of Creative Drama. The
working group of the study planned and designed as a qualitative research method
is composed of 12 students attending the Secondary School in Kiraz District of Izmir.
Data was provided by the 4-question self-evaluation forms fulfilled at the end of
the workshop by the students and analysed to use the descriptive analyse technique
correlating with the research questions. According to the results of the research,
when the Method of Creative Drama was compared to teach with conventional
teaching method, the course content was understood much better by the students
and the targets of the course were reached after the sessions, the importance of
creativity was understood better; and thus the students expressed more easily
themselves and their imaginations. Beside these, it is determined that the students
were curious, inquiring and critical individuals; and they participated ambitiously
and pleasurably and did not hesitate to ask questions within the duration of course.
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Giris

Glinlimiiz egitim dizgelerinde bir taraftan bilginin tiretimi ve paylasiminda daha ¢cagdas yollar
arastirilirken, diger taraftan geleneksel yollarin da kullanildig1 goriiliir. Zaman zaman bu geleneksel
yollarin uygun olmasa da kimi alanlarda kullanildig1 goriiliir. Bu alanlardan biri olarak Teknoloji
ve Tasarim dersi 6rnek olarak verilebilir. Oztiirk’e (2010, s.11) gore, yaraticilifi ana malzemesi
olarak ele alan Teknoloji ve Tasarim derslerinin, giiniimiizde hala geleneksel egitim anlayisina
gore igleniyor olmasi, dersin amaglarindan saparak dgrencilerin bu derste yeterli enerjiyi ve verimi
gdstermemelerine yol agmaktadir. Ote yandan, gdzlem, sorgulama, arastirma, degerlendirme ve
yaraticilik gibi tasarim ve teknoloji i¢in gerekli zihinsel siirecleri yeterince aktif hale getirmeyen
Teknoloji ve Tasarim dersinin tekdiize ¢alismalarla ve sadece el becerisini gelistiren yaklasimlarla
yarmin diinyasinda yasayacak olan insanlarin beklentilerini karsilamasi miimkiin degildir.

Teknoloji, insan hayatinin kalitesini artirmak amaciyla yaraticilik ve zekanin; bilim, sanat,
mithendislik, ekonomi ve sosyal ¢aligmayla olusturulan bilesimidir. Teknoloji, herhangi bir seyi daha
iyi, daha hizli, daha kolay, daha ekonomik ve daha verimli yapma girisimidir. Oztiirk (2010, s.11),
tasarim i¢in, “zihinde canlandirilan bi¢cimdir” der. Bu tanimlamada zihinsel siire¢lerin kullanimi 6n
plana ¢ikmaktadir. Farkliliklar1 bulma, hayal kurma, sorgulama, yaratici diigiinme, elestirel diisiinme,
akil yiirtitme gibi iist diizey zihinsel siire¢lerin tasarim yapmada énemli bir yeri vardir.

“Ne zaman tanimlanmis bir amag i¢in bir sey yapiyorsak o zaman tasarliyoruz demektir.”
demistir Yale Universitesi Tasarim Boliimii’nden Prof. Kobert Gilliam Scott (Oztiirk, 2010, s.12).
Diger bir ifadeyle tasarim, belirli bir amag gozeten yaratici eylemdir. Teknoloji ve Tasarim dersinde
de bu yaratict eylemler i¢in temelde merak, hayal giicii, kesif, farklilik gibi kavramlarin yer aldigi
goriiliir. Dersin dgretmenleri bu kavramlari géz oniinde bulundurarak uygulama yapmalidirlar.
Derslerde, kimi zaman projelerde, 6gretmenin fazla yonlendirmesi, kaliplasma ve standartlagsmaya
gitmesi, 0grencilerin yaraticiligini engellemekte ve hayal diinyalarini sinirlandirmaktadir. Yine dersin
amaglar1 arasinda bireylerin yaratict kisiliklerini ortaya gikarmak, yasadigi yeryiiziine bir kesif¢i
ruhuyla yaklasip hayattan daha fazla zevk almasini saglamak da vardir. Boylelikle dersin iceriginde
yer alan tasarim ve yaraticiligin i¢sellestirilerek davranisa ve haliyle bir lirtine doniismesi beklenebilir.
Ogretmenler, kaliplasan ortamlardan uzak durmali, olaylari gok dar sinirlarda tutmamals, farkli bakis
acilarini tesvik etmeli, 6n yargili olmamali, belirsizlik ve diizensizlige tahammiil etmeli, sezgi veya
ongoriiyii kiigimsememeli, dgrencilerin dzgilivenlerini gelistirmeye ¢aligmalilar. Ogretmen neler
yapmalidir ya da yapmamalidir ki 6grenci 6zglir bir ortamda 6zgiirce diisiniip 6zgiin fikirler ve
tiriinler verebilsin? (Oztiirk, 2010).

Teknoloji ve Tasarim dersi 0gretmenleri, 6grencilerinin yaratici, mucit ve 6zgiin olmalar1
icin ¢alismalidir. Ogrenci ¢alismalarinda 6zgiin olanlari ayirmali, onlari tanitmali ve tesvik
etmelidirler. Hayal giicii, mizah ve oyunlar1 kiiciimsemek de yaraticiligin 6niindeki engellerdendir.
Uygulamalarda 6grenciler birbirleriyle yaristirllmamali, aralarinda rekabet ortami yaratilmamalidir.
Cilinkii 6grenciler arasindaki rekabet, hayal kirikligi ve karisikliklara yol agmaktadir. Bunun yani
sira sadece bilissel bilgilerle yetinen okul gorevini tam ve basarili bir sekilde yerine getirmez.
Soyut bilgilerin ¢ogu, birkag giin gegtikten sonra unutulmakta, dolayisiyla da soyut bilgiler bu
bilgilere yonelik olumlu duygular1 gelistirmez ve miimkiin olan yerlerde uygulamali ¢alismalarla
desteklenmezse unutulmaya yiiz tutacaktir. Bunun yaninda olumlu duygular, stirekliligi gosteren
daha agir ¢alismalara ve yaraticiliga gelistirmektedir.
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Uygulamalarla 6grenciler birgok beceriyi kazanacak, kazanilan beceriler stiphesiz daha kalici
olacak ve biiyiik olasilikla hayat boyunca da unutulmayacaktir. Uygulamali egitim, dgrencilerin
derslere ve gelecekteki mesleklerine yonelik olumlu tutumlarimi gelistirmektedir. Yaratict kisilige
sahip 0grenciler, problemlere yeni ¢oziimler veya sanati ifade etmek i¢in yeni yontemler bulmaya
caligma miicadelesini verecek ve hedeflere varmak igin yeni ve daha iyi yontemler bulmaya
calisacaklardir. Diisiinceleriyle toplumu zenginlestirecek, degistirip, gelistirecektir. Boylelikle
yaratici olan; ister yazar, ister bilim adamu ister sanatci olsun, giinesin altinda yeni bir sey bulmaya
caligan kisidir (Morgan, 1986; Akt. Riza, 1999, s.167).

Riza’ya (1999, s.167) gore, ¢agdas egitimin amaci, ¢ocuklarin dort duvar igine sikigtirilmis,
iretemeyen, diisiinemeyen, tartisamayan bireyler olmalarin1 dnlemektir. Her yenilesme siireci bir
cesaret gerektirir. Yani bir toplumun ingasinda yeni bigimlerin, yeni sembollerin, yeni modellerin
yer almasi yaratici diisiinmeye baglidir. Giinlimiizde teknoloji ve mithendislik, siyaset, is diinyasi ve
kuskusuz egitim, tim bu ugraslar koklii bir degisimin i¢cindedir. Bu degisim, yaraticiligi ile 6n planda
olacak cesur insanlarla olur.

Egitim, bireyin biitiin yeteneklerini kesfetmek, onu tam kapasitesi ile en iyi sekilde gelistirmek
ve bireyi kendisinin ve toplumun yararlart dogrultusunda yonlendirmektir. Egitim, 6grencinin 6ziinde
var olan, kalitimla bireye gegen yeteneklerinin kesfedilmesi, ortaya konulmasindan sorumludur. Bu
acidan bakildiginda devreye yaraticilik girmektedir. Ciinkii yaraticilik ¢ok énemli bir potansiyeldir
ve egitim kapsami i¢indedir. Bu potansiyelin mutlaka egitim siireci ¢abalarinin merkezinde yer
almasi gerekir (Riza, 1999, 5.29).

Epstein, yirmi yillik laboratuar caligmalarina dayanarak yazdigi yaraticilikla ilgili
makalesinde, titiz bilimsel analizle yaraticilik siirecinin esrarengizliliginin ¢6ziildiiglini, yaraticiligin
verimliliginin ¢6z{ildiglinl, dogru beceriler ile en az on kat daha yiikseltilebildigini yazmaktadir.
Daha fazla yaraticilik, daha fazla mutlulugu dogurmaktadir. Yaraticilik stireci, bircok kimse i¢in
bir seving kaynagidir. Yaraticilik giicii ile insanlar1 rahatsiz eden problemler daha iyi bir sekilde
cozlimlenebilmektedir. Yaraticilik giiciiniin patlatilmasi insanin kendi elindedir. Bir bulus, bilimsel
bir kuram, gelistirilmis bir sey, edebi bir ¢alisma, miizikal bir beste, yeni bir tasarim, 6zgiin bir
diisiince degisik bir goriis ya da probleme farkli bir bakis yontemi ya da problemlere yeni ¢dziim
oOnerileri vb. yaraticilik diriinleridir. Dogada yeni bir iliskiyi kesfetme, sarki sdyleme, siir ve hikaye
yazma, resim ¢izme, garip ve becerikli bir aleti ortaya koyma ¢ocuklarin yaraticiliklari icinde yer
almaktadir (Akt. Riza, 1999, s.34). Tasarim siirecinin yaraticilikla iliskisi bakimindan, yaraticiligin
genel olarak ele alinmasinin da yararli olacagi diistintilmektedir.

Yaraticihk

Tasarim siireciyle yakindan iligkili olan yaraticilik, ister bireysel ister toplumsal olsun
gelismenin temel 6gelerindendir. Riza’ya (1999, s.111) gore, yaraticilik, toplumlarin gelismesinde
ve kalkinmasinda 6nemli rol oynar. Uygarliklar yaratic1 diisiincelerin {irlintidiir. Devamimi da bu
diisiincelerin yenilenmesine bor¢ludur. Bunu gergeklestirmek de egitim, dgretim ve dgrenmeye
diismektedir. Torrance’ye (Akt. Riza, 1999) gore ise “Yaraticilik, problemlerin veya bilgideki
bosluklarin hissedilmesi, diisiince veya hipotezlerin olusturulmasi, hipotezlerin sinanmasi,
gelistirilmesi ve verilerin iletilmesidir. Yildirim (1998, s.38) da yaraticilik i¢in gozlem, bilgi,
deneyim veya diislincelerimizi yeni diisiince veya kavramlar iiretecek sekilde iliskilendirmektir.”
demektedir. May’a (2007, s.63-76) gore yaraticilik, yeni bir seye varlik kazandirma siireci olup
bilinci yogunlagmis insanin kendi diinyasiyla karsilagsmasidir.
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San’a (2008, s.15) gore, Landau’nun “daha onceden kurulmamuis iligkiler arasindaki
iligkileri kurabilme, bdylece yeni bir diisiince semasi iginde, yeni yasantilar, deneyimler, yeni
diistiniiler (fikirler) ve trlinler ortaya koyabilme yetisi” olarak yaptigi tanim, yaratici yeti i¢in en
cagdas yaklagimi getirmektedir. Yine San’a (2008, s.13-14) gore, “yaraticilik siireci, tiim duyussal
ve distinsel etkinliklerde, her tiirlii ¢alisma ve ugrasin igerisinde vardir. Yaraticilik, yalniz sanatsal
siireclerde ya da sanat egitimi ve dgretimine iligskin etkinliklerde rol oynayan bir yeti olmayip, insan
yasaminin ve insanligin evriminin tiim ydnlerinde yer alan temel bir yetenektir. Insan tarafindan
tamamlanmis her iste, yaraticilik, bir temel olarak bulunmaktadir.”

Yaratici kisilik 6zellikleri incelendiginde San’a (2008, s.17) gore, en basta merak, sabir,
bulus yapma yetisi, seriivenci diisiinme, imgelerle diisiinebilme ve imgelemci olma, deney ve
arastirmalardan kagmayan ve biresimci yargilara varabilen bir kisilik yatmaktadir. Bdyle bir durumda,
“merak ve bilme diirtlisiiyle baslayan, dis diinyaya acik, her tiirlii iletisime hazir olma durumu ile,
bireyin igsel 6zglrliigii, bagimsizca, ait oldugu gruba bagli ve bagimli olmadan diisiinebilmesi, yeni
diisiincelere karsi hosgdriilii olmasi, yapict elestirilerde bulunmasi, sorunlart bulup ¢oziimlerine
caligmasi birlegince ortaya yaratici bir kisilik tanimi1 ¢ikmaktadir (San, 2008, s.18).

Yaraticilik konusu ele alindiginda yaraticiligi engelleyen etmenlerle de karsilasilir. Bunlar
bireyin kendisinden kaynakli olabilecegi gibi toplum ya da egitim dizgesi kaynakli da olabilir.
Yaraticiligi engelleyen etmenler 6zetle sdyle siralanabilir: Toplumsal durum ve bigimlere uyma, yani,
bireyin toplumun birtakim yargilamalar1 karsisinda belli statiilere kavusabilmek icin, ‘baska’ olmaya
yanasamamasl, farkli olmayi, baska davranmay1 géze alamamast; bireyin kendi kigisel rahatina olan
diiskiinliigii; icsel ozgiirliikkten yoksun olma; iizerinde ¢aligilan alan ya da konu hakkinda yeterli
bilgiden yoksun olma; dis kosullardan ve dis iligkilerden giivenli olamama; yanlis yapmaktan,
yenilgiye diismekten, alay edilmekten korkmak; belli bir otoriteye bagimli olmak; agirt miikemmelci
olmak; tiim 6gretim ve egitiminde akil ve mantiktan yana agirlikli bir sistemden ge¢mis olmak (San,
2008, s.19-20).

Teknoloji ve Tasarim Dersinde Neden Yaratici Drama?

Gliniimiizde, 6grencilerin katkilarini igermeyen bir egitim ve 6gretimin etkin olup olmadigi
sorgulanmaktadir. Cagimizda bilgi patlamasi yasanmaktadir. Bilgi birikimi, her birkag yil i¢inde
kendini iki katina c¢ikarmaktadir. Bilgi teknolojiyi dogurmustur. Teknoloji de bilgiye hizmet
etmektedir. Geleneksel egitim modellerinin, yasadigimiz bu ¢agda yetersiz kaldigi sdylenebilir.

Yaratic1 drama ve igerigindeki oyunsu siireclerin ¢agdas egitim modellerine dnemli olanaklar
sundugu soylenebilir. Adigiizel® e (2010, s.56) gore; Yaratici Drama bir grupla ve grup iiyelerinin
yasantilarindan yola ¢ikarak, bir amacin, diisiincenin, konunun dogaclama, rol oynama gibi
tekniklerden yararlanarak canlandirilmasidir.

Riza’ya (1999, s. 219) gore, oyunlar, yararli bir mekanizmadir. Oyunlardan mahrum
kalmak kisinin zihinsel ve yaratic1 gelisimini engelleyebilmektedir. Yaratici drama ile 6grenciler
icin eglenceli bir 6grenme durumu olusturulur, 6grencilerin motivasyonlart uyarilir, 6grenme
etkinliklerinde 6grencilerin katkilari saglanir, cok etkili bir 6grenmeye yol agacak bir durum yaratilir,
zihinsel ve duyussal 6grenmeler arasinda baglanti kurulur, grup dinamigini &gretilir, yasanti ile
O0grenme saglanir, karar almanin degisik yonleri 6gretilir, 6grencilere gergek yasamla ilgili yasantilar
kazandirir, uygulamay1 saglar, gercekleri basitlestirir, ekonomik yontem olarak kullanilir, 6grenci
merkezli egitim saglanir, tutum degisikligi gergeklestirilir, 6gretmenin rolil degistirilir, 6grenme ve
gozlemleme saglanir ve yardimlasarak 6grenme gerceklestirilir.

50



Tasarim Siirecinde Yaraticilik “Teknoloji ve Tasarim Dersinin Yaratict Drama Y éntemiyle Islenmesi”

Teknoloji ve Tasarim derslerinin konularina bakildiginda bireylerin hayal giicilinii gelistirerek
yaraticilig1 ortaya koymalar1 ve bundan yola ¢ikarak gerek diisiinsel gerekse devinimsel olarak yeni
fikirler ortaya ¢ikarmalar1 amaglanmaktadir. Burada temel sorun bu dersin kazanimlariin 6grenciler
taarafindan nasil elde edilecegidir. Yani hangi yontem ve teknikle konularin igsellestirilecegidir. Bu
amagcla bu dersin 6gretiminde, teknoloji ve tasarim ile birgok ortak paydada birlesen yaratict drama
yonteminin uygulanmasinin 6nemli bir yol gosterici olacag: diigtiniilebilir.

Calismanin Amaci

Bu ¢alisma, Teknoloji ve Tasarim dersinin yaratici drama yontemi ile iglenmesinin 6grenciler
iizerindeki etkisine iligkin goriislerini belirlemeyi amaglamaktadir. S6z konusu amag¢ dogrultusunda
cevap aranan arastirma sorulari su sekildedir:

1. Ogrencilerin 6grendikleri konulara iliskin gériisleri nelerdir?

2. Ogrencilerin zorlandiklarim diisiindiikleri konulara iliskin goriisleri nelerdir?
3. Opgrencilerin etkinliklerin katkisina iliskin goriisleri nelerdir?
4

Ogrencilerin eksik olduklarini diisiindiikleri konular ve nedenlerine iliskin goriisleri
nelerdir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Teknoloji ve Tasarim dersinin yaratict drama yontemi ile islenmesinin 6grenciler tizerindeki
etkisine iligskin goriislerini belirlemeyi amaglayan arastirma, nitel arastirma yaklagimina dayali
bir arastirmadir. Nitel aragtirma; gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanmildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekei ve biitiinciil bir bicimde
ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirmadir (Yildirim ve Simsek, 2006).

Calisma Grubu

Calisma grubu, Izmir’in Kiraz ilgesi Cevizli kdyii Cevizli EBSO Ortaokulu 6.siniflardan 10
ogrenci, 7. ve 8. siniflardan birer dgrenci olmak iizere toplam 12 dgrenciden olusmustur. Ogrenciler
siirece tamamen goniillii olarak katilmiglardir. Gruptaki kimi 6grenciler aileleri tarafindan mevsimlik
tarim ig¢isi olarak calistirildiklarindan egitimleri zaman zaman kesintiye ugramis g¢ocuklardir.
Katilimcilarin yaratici drama deneyimleri bulunmamaktadir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Aragtirma kapsaminda ulasilan veriler, arastirmaci tarafindan olusturulan ve dort sorudan
olusan ‘6z degerlendirme formu’ araciligiyla toplanmistir. Oz degerlendirme formunda “Bu etkinlikte
ne 0grendim? “,“Bu etkinlikte hangi konuda zorlandim? “,“Bu etkinlik bana ne katt1?” sorulari
yer almis ve son maddede de konu igerigi ile iliskili olarak 6grencilerin bos birakilan ciimleleri
tamamlamalar1 istenmistir. Gergeklestirilen sekiz atdlye oturumunun sonunda 6grencilerden 6z
degerlendirme formunun doldurulmasi istenmistir.

Her atdlye caligmasi sonunda elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilarak derlenmis
ve arastirma sorulart ile iligkilendirilerek analiz edilmis ve yorumlanmistir. Arastirmada elde edilen
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verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel analiz teknigi kullanilmistir. Betimsel analizde, elde edilen
veriler daha 6nceden belirlenen temalara gore 6zetlenir ve yorumlanir (Yildirim ve Simsek, 20006).
Aragtirmada elde edilen bulgular, arastirmanin giivenirligini desteklemek amaciyla 6grencilerin
yanitlarindan aynen alintilar yapilarak desteklenmistir. Dogrudan alintilarda 6grenci sozleri (O,
numara) seklinde gosterilmistir. Calismanin giivenirliligini desteklemek amaciyla, 6grencilerin ve
velilerinin izniyle, atdlye calismalar1 kamera ve fotograf ¢cekimleriyle kayit altina alinmistr.

Uygulama Siireci

Teknoloji ve Tasarim dersi igeriginden yedi konu belirlenerek yaratici drama yontemi
asamalar1 (1sinma/hazirlik, canlandirma, degerlendirme) dogrultusunda yapilandirilmistir. Uygulama
atolyeleri toplam 18 saat olmak iizere 8 oturumda 14 Subat — 4 Nisan 2013 tarihleri arasinda
gergeklestirilmistir. Oturumlarin bagliklari; “Grup Etkilesimi”, “Tasarim Siirecinde Yaraticilik”,
“Merak Edersek Yaratmaya Baslariz (Hi¢ Merak Ettiniz mi?)”, “Inovasyon (yenilik)”, “Birimden
Biitiine”, “Hayalimdeki Degisim ve Gelisim”, “Bir Bulug ve Mucidi”, “Bir Varmis Bir Yokmus Bir
Bulus Varmis (Her Bulusun Bir Hikayesi Var)” seklinde planlanmis ve yaratici drama yontem ve
teknikleri kullanilarak uygulamali bir bi¢imde gergeklestirilmistir.

Bulgu ve Yorumlar

Aragtirma kapsaminda ulasilan bulgular, arastirma sorulari dogrultusunda ele alinmistir. Bu
kapsamda aragtirmanin bulgulari; kazanimlara iligkin bulgular, 6grencilerin zorlandiklar1 konulara
iliskin bulgular, etkinliklerin 6grencilere katkisina iliskin bulgular, 6grencilerin eksiklikleri ve
nedenlerine iliskin bulgular olmak tizere dort alt baglikta sunulmustur.

Kazamimlara iliskin Bulgular

Aragtirma kapsaminda sekiz atolye gerceklestirilmis ve her atolye birbirinden farkli konu
ve kazanimlar dogrultusunda olusturulmustur. Gergeklestirilen her atdlye sonrasinda grencilere
sorulan “Bu etkinlikte ne 6grendin” sorusu kapsaminda atolye kazanimlaria ulasilip ulasilamadigi
ve 0grencilerin ne 6grendikleri belirlenmistir.

Birinci atdlyenin kazanimlar “grup tiyelerini tanir, grupla iletisim kurar ve grup arkadaslartyla
etkilesime girer” seklinde belirlenmis ve bu kapsamda gesitli etkinlikler gerceklestirilmistir. Atdlye
sonunda 6grencilerin ne dgrendiklerine iligkin verdikleri yanitlar degerlendirildiginde &grencilerin
dordiiniin (O1, 02, O3, O5) oyuncaklarini bir kenara atmamayi 6grendikleri belirlenmistir. O1°in bu
konudaki goriisleri “Ben bazi oyuncaklarm bir koseye atilmamasi gerektigini 6grendim.” seklindedir.
Baz1 6grencilerin (O7, O8) oyuncaklari ile empati kurduklari ve kendilerini onlarm yerine koyarak
onlara eziyet etmemeyi dgrendikleri goriilmektedir. Bu konudaki gériisleri O8 su sekilde ifade
etmektedir “Bu etkinlikte oyuncaklara eziyet etmemeyi, kendimi oyuncaklarin yerine koymay1 ve
oyuncaklarin neler ¢ektiklerini 6grendim.”. Bir 6grencinin (O4) oyuncaklarin eksiklerini diizeltmeyi
ogrendigi ve bir dgrencinin (O6) insanlara nasil davranacagini ve nasil iletisim kuracagini 6grendigi
belirlenmistir. Iletisim ve etkilesim konulu atdlyenin sonunda yapilan degerlendirmeler dikkate
alindiginda katilimcilarin 6zellikle empati kurarak problemlere ¢6ziim yolu bulduklari goriilmiistiir.
Yaratict drama yoOnteminin uygulanmasiyla katilimcilarin empati gelistirme yoluyla giinliik
yasamlarinda karsilagtiklar1 gii¢liikleri yendikleri, iletisim konularinda kendilerini ifade ettikleri
gorilmistiir.
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Ikinci Atdlyenin kazanmimlar1 “Tasarimlarin, birimlerin toplamindan olusan bir biitiin
oldugunu kavrar; tasarim siirecinde yeni fikirler liretir ve 6zgiin tasarimlarini grupla paylasir.”
seklinde belirlenmistir. Bu kazanimlar ¢ergevesinde etkinlikler gerceklestirilmistir. Atélye sonunda
ogrencilerin ne dgrendiklerine iliskin verdikleri yanitlar degerlendirildiginde, 6grencilerin {igiiniin
(02, 04, O5) ise yaramayan malzemelerin atilmamas1 gerektigini, bunlardan yeniden bir tasarim
yapilabilecegini 6grendikleri belirlenmistir. 02 “Ise yaramayan malzemelerin atilmamasi gerektigini
ogrendim. Ciinkii lazim olabilir” seklinde gériisiinii belirtmistir. Tki 6grencinin (O1, O3) iki obje
arasinda iliski kurmay1 6grendikleri belirlenmistir. O1’in bu konudaki goriisii “Iki obje arasinda
iliski kurmay1 6grendim” seklindedir. Tasarim siirecinde yaraticilik konulu atélyenin sonunda
yapilan degerlendirmeler dikkate alindiginda katilimcilarin 6zellikle kendilerine verilen objeleri
degerlendirdikleri, farkli bir tasarimla karsilastirdiklar: ve bundan yola ¢ikarak ise yaramadiklarini
diistindiikleri herhangi bir objeyi tekrar kullanilabilir hale getirilebileceklerini disiindiikleri
anlagilmaktadir.

E3]

Ucgiincii atolyenin kazanimlar1 ” Merak duygusunun, sorunlar1 ¢dzen bir iiriiniin ortaya
cikmasinda 6nemli oldugunu sozel olarak ifade eder; merak duygusunun yaraticilik i¢in dnemini
kavrar ve giinlilk yasamda sik¢a kullanilan buluslarin olmamasi halinde yasadigi duygular1 sozel
olarak ifade eder” seklinde belirlenmistir. Atolye sonunda dgrencilerin ne 6grendiklerine iliskin
verdikleri yamtlar degerlendirildiginde alt1 6grencinin (01, 02, 03, 04, 05, 06) merak duygusu
ile yaraticilik ve bir {irlin ortaya koyma arasinda bir iligki oldugunu anladigi ve merak duygusunun
onemini dgrendikleri goriilmiistiir. Bu konuda O1’in goriisii “Ne kadar merak edersek o kadar bilgi
ogrenecegimizi dgrendim”, O3’iin goriisii “Bir seyi merak edersek yapariz” ve O6’nin goriisii
de “Merak edersem diisiiniir ve yaparim” seklindedir. Merak edersek yaratmaya baslariz konulu
atolyenin sonunda yapilan degerlendirmeler dikkate alindiginda katilimeilarin 6zellikle merak ederek

bilgilere ulasabileceklerini 6grendikleri anlasilmistir.

Dérdiincti atdlyenin kazanimlar1 “Bir objeye belirlenen sorunu ¢ézmeye yonelik degisik
sekiller verir; inovasyon kavraminin karsiligini sozel olarak ifade eder ve her objenin yeniden
tasarlanabilecegini bilir” olarak belirlenmistir. Atdlye sonunda 6grencilerin ne 6grendiklerine iliskin
verdikleri yanitlar degerlendirildiginde bes 6grencinin (01, 03, 04, 06, O8) inovasyonun ne anlama
geldigini 6grendikleri belirlenmistir. Bu konuda O3{in gériisii “Inovasyonun ne oldugunu 6grendim”,
06’ nin goriisii “Bu etkinlikte Inovasyon yapmay1 6grendim” ve O8’in gériisii de” inovasyon nedir
bilmiyordum. Bugiin 6grendim” seklindedir. Bu konudaki goriisleri soruldugunda O2 “Baska bir
nesneyi baska bir nesneye doniistirmeyi dgrendim”, O7 “Bir ¢opten bile bir sey elde edebiliriz”
seklinde inovasyon ve kazanimlarla iliskili yanit verdikleri belirlenmistir. Bir 6grenci O5 “Kendime
giivenmeyi ve eglenmeyi Ogrendim” demistir. Inovasyon konulu atdlyenin sonunda yapilan
degerlendirmeler dikkate alindiginda konunun 6grenciler tarafindan 6grenildigi belirlenmistir.

Besinci atolyenin kazanimlart “Tekrar eden durumlarn fark eder, olusturacagi biitiine iligkin
uygun parcayl olusturmak i¢in istekli olur ve birim, biitlin, ritim ve tekrar kavramlar1 iizerine
diisiincelerini sozel olarak ifade eder” seklinde belirlenmis ve bu kapsamda ¢esitli etkinlikler
gerceklestirilmistir. Atdlye sonunda Ogrencilerin ne Ogrendiklerine iliskin verdikleri yanitlar
degerlendirildiginde alt1 6grencinin (01, 02, 03, 04, 09, 010) biitiinii ve parca-biitiin iliskisini
ogrendikleri; sekiz 6grencinin (02, 05, 06, 07, 08, 09, 010, O11) ritmin ne oldugunu ve iic
ogrencinin (06, 07, O11) tekrar1 6grendikleri belirlenmistir. Bu konuda O1’in gériisii “Parcalardan
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biitiin yapmay1 6grendim”, O2’nin goriisii “Bu etkinlikte ritim olaym1 ve bir biitiiniin pargalari
oldugunu 6grendim”, 06 nin goriisii “Ritim ve tekrar1 6grendim”, O10’un goriisii “Biitiinii olusturmak
icin birimlerin yani pargalarin bir araya gelmesini 6grendik. Ritimlerin hayatimizda onemli bir
yeri oldugunu 6grendik” ve O11’in goriisii de “Tabiattaki tekrar ve ritim olaylarini 6grendim”
seklindedir. Ogrenci goriislerine bakildiginda kimi 6grencilerin iki kavrami, kimi 6grencilerin de
ikiden fazla kavrami 6grendikleri goriilmiistiir. Birimden biitiine konulu atlyenin sonunda yapilan
degerlendirmeler dikkate alindiginda birim, biitiin, tekrar ve ritim konusunda bilgi sahibi olduklari
anlagilmaktadir.

Altiner atdlyenin kazanimlarr “Sahip oldugu hayallerin degisip gelisebilecegini fark eder,
bir objede belirledigi degisimi bedensel devinimle sergiler, hayallerindeki degisimi, bir objeyi asil
islevinden ¢ok farkli birisleve dontistiiriirken fark eder ve etkinlikte yaptigi degerlendirmelerle bireysel
diisiincelerindeki degisim ve gelisimi fark eder” seklindedir. Bu kapsamda gergeklestirilen etkinlikleri
iceren atOlye sonunda dgrencilerin ne 6grendiklerine iligkin verdikleri yanitlar degerlendirildiginde
iki 6grencinin (O1, 02, 03, O4) hayallerin 6nemini, diisiincelerinin degisecegini dgrendikleri
belirlenmistir. Bu konuda O1’in goriisii “Hayallerim olmazsa yenilik olmaz”, O2’nin goriisii “Bu
etkinlikte kendimi gelistirmeyi 6grendim”, O3’iin goriisii “Diisiincelerimin degistigini gordiim” ve
O4’iin goriisii de “Hayallerim olmazsa hicbir sey yapamam” yoniindedir. Hayallerimdeki degisim
ve gelisim konulu atdlyenin sonunda yapilan degerlendirmelere gore yeniliklerin ve yaraticiligin en
o6nemli adimi olarak hayal giicliniin varligi ve 6nemi katilimeilar tarafindan anlagilmisgtir.

Yedinci atdlyenin kazanimlari “Her bulusun bir ihtiyaci gidermek icin ortaya ciktigi
konusunda farkindalik kazanir, bir bilim adamina yonelik merak ettigi sorularin yanitlarini arastirir ve
Alexander Graham Bell ve icad1 hakkinda bilgi sahibi olur” seklindedir. Atélye sonunda 6grencilerin
ne dgrendiklerine iliskin verdikleri yamitlar degerlendirildiginde dort 8grencinin (02, O4, O5, O8)
Graham Bell ile ilgili bilgi 6grendikleri, iic 6grencinin (01, 06, O7) telefonun icadina iliskin bilgi
ogrendikleri, iki 6grencinin de (O3, O9) soru sormay1 6grendikleri belirlenmistir. Bu konuda O4’iin
goriisii “Graham Bell’in buluslarini grendim”, O8’in goriisii “Graham Bell hakkinda yeni bilgiler
ogrendim”, O6’nin goriisii “Telefonun icadmni égrendim”, O7’nin goriisii “Telefonu icat eden kisiyi
ogrendim. Graham Bell”, O3’iin goriisii “Soru sormay1 6grendim”, O9’un gériisii “Soru sormanin
giizel oldugunu 6grendim” seklindedir. Bir mucit ve bulusu konulu atdlyenin sonunda yapilan
degerlendirmelere gore atolye iceriginde yer alan Graham Bell ve icadi telefon ile ilgili ele alinan
bilgilerin 6grenildigi goriilmiistiir.

Sekizinci atdlyenin kazanimlart “Buluslarin bir problemi gidermek iizere ortaya ¢iktigini
kavrar, buluglar konusunda farkindalik kazanir” seklindedir. Atdlye sonunda &grencilerin ne
ogrendiklerine iliskin verdikleri yanitlar degerlendirildiginde bes 6grencinin (01, 02, 03, 04,
05) buluslarin ihtiyaclardan kaynaklandigini, buluslarin ihtiyaclar1 gidermek iizere ortaya ¢iktigini
ogrendikleri belirlenmistir. Bukonuda O1’in goriisii “Bugiin ihtiyaglarimiz oldugunu ve ihtiyaglarimiz
olmadan baz1 seylerin olamayacagm dgrendim”, O2 nin gériisii “Bu etkinlikte sorunlar sayesinde
buluslarin yapildigini1 grendim” ve O5’in goriisii “Ihtiyaclar yiiziinden buluslar ¢iktigini 6grendim”
seklindedir. Ug 6grencinin (06, 07, O8) buluslarin yasami kolaylastirdigini dgrendikleri goriilmiistiir.
Bu konuda O6’nin goriisii “Bu etkinlikte icatlar olmasaydi hayatimizin ne kadar zorlu gegecegini
ogrendim”, O7’nin goriisii “Bu etkinlikte icatlar olmasaydi hayatimizda ne kadar zorlanacagimizi
ogrendim” ve O8’in goriisii de “Baz1 objeler yokken eskiden insanlar zor durumdaydi” yéniindedir.
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Bir 6grenci de (09) Bilim adamlarinin yaptig1 aletlerin ¢ok dnemli oldugunu dgrendim” seklinde
goriis belirtmistir. Buluslarin hikayesi konulu at6lyenin sonunda yapilan degerlendirmelere gore
buluslarin ¢ikis noktalarinin ihtiyaglar oldugu ve yapilan icatlarin hayatimizi kolaylastirdiginin
ogrenciler tarafindan 6grenildigi belirlenmistir.

Yaratic1 drama yontemiyle gerceklestirilen her atlye sonrasinda &grencilere yoneltilen
“Bu etkinlikte ne 6grendin?” sorusuna verilen yanitlarda, yukarida belirtilen 6grenci gortsleri
degerlendirildiginde, atdlye igeriginde yer alan konularin 6grenildigi ve atdlye kazanimlarina
ulasildig1 sdylenebilir.

Ogrencilerin Zorlandiklar1 Konulara iliskin Bulgular

Aragtirma kapsaminda sekiz atolye gerceklestirilmis olup, her atdlye sonrasinda 6grencilere
sorulan “Bu etkinlikte hangi konuda zorlandin?” sorusu kapsaminda &grencilerin atdlye icerigine
iliskin hangi noktalarda zorlandiklar1 belirlenmistir.

Birinci at6lyenin (grup etkilesimi) sonunda 6grencilerin hangi konuda zorlandiklarina iligkin
verdikleri yanitlar degerlendirildiginde iki &grencinin (O1, O8) diyalog kurmakta zorlandiklar:
belirlenmistir. Diger 6grencilerin her birinin farkli konularda zorlandiklar1 goriilmistiir. Bu konuda
02 “Kelime bulmakta zorlandim.”, O3 “Anlatmada zorlandim.”, O4 “Konusurken zorlandim.”, O5
“Ismimin bas harfiyle bir sey bulmakta zorlandim.”, O6 “Kendimi bir nesnenin yerine koydugum
zaman zorlandim.” ve O7 de “Ben kendimi oyuncaklarin sekline sokarken zorlandim.” seklinde
goriis belirmislerdir. Calismanin uygulama asamasinin basinda katilimcilarin zorlandiklar1 konular
yukarida verilmistir. Yaratici drama uygulamasiyla ilk defa tanisan katilimer grubunun bu zorluklari
yasamasi normal kargilanmis, ancak siire¢ devaminda bu zorluklarin ortadan kalktig1 goriilmiistiir.

Ikinci atdlyenin (tasarim siirecinde yaraticilik) sonunda oOgrencilerin hangi konuda
zorlandiklarina iliskin verdikleri yamitlar degerlendirildiginde iki &grencinin (O1, O3) iki obje
arasinda iliski kurmakta zorlandiklar1 gériilmiistiir. Diger 6grencilerden O2’nin “Objeleri geri
doniistiiriirken zorlandim.”, O4’iin “Objeleri birlestirmekte zorlandim.” ve O5’in de “Bir yerden bir
yere gegerken zorlandim.” dedikleri belirlenmistir.

Yaratic1 drama uygulamasiyla yapilan atélye calismalarinda c¢atisma durumlari, hizli
diistinebilme, karsilastrma yapma ve analiz yapma konularinda katilimci grubunun zorluklar
yasadig1 goriilmektedir. Bunun en 6nemli nedenlerinden biri ezberci yaklasimla islenen derslerin
ogrencilerin hazirciliga, kolayciliga ve bunun neticesinde gegici bilgi hafizasina sahip olmalarina
neden olmasidir. Yontem olarak kullandigimiz yaratict drama ile siire¢ icerisinde bu zorluklarin
asildig1 gozlenmistir.

Ucgiincii atdlyenin (merak edersek yaratmaya baslariz) sonunda égrencilerin hangi konuda
zorlandiklarina iliskin verdikleri yamitlar degerlendirildiginde bir 6grencinin (O1) “Higbir konuda
zorlanmadim.”, bir 6grencinin (O2) “Role girerken zorlandim.” ve bir 6grenci de (O3) “Ciimle
kurmakta zorlandim.” yoniinde goriis belirttigi izlenmistir. Calismanin uygulama asamasinin baginda
ve sonunda katilimcilarin zorlandiklar1 énemli bir durum yasanmamis sadece birka¢ 6grencinin
kendini ifade ederken ya da role girerken zorlandiklar1 gzlenmistir. Bu zorlandiklar1 noktalar1 da
ileri atolye siireglerinde astiklart goriilmiistiir.

Dordiincii atlyenin (inovasyon) sonunda 6grencilerin hangi konuda zorlandiklarina iliskin
verdikleri yanitlar degerlendirildiginde ii¢ 6grencinin (04, O5, 06) higbir konuda zorlanmadiklari
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belirlenmistir. Bu konuda goriis belirten 6grencilerden O1’in fikir iiretmekte zorlandigi, 02 nin
bir seyleri degistirirken zorlandig1 ve O3’iin de bir sekli farkli bir nesneye ¢evirmekte zorlandig
izlenmistir. Atolye sonunda yapilan degerlendirmelere gore Ogrencilerin bir kisminin hig
zorlanmadiklari; bir kisminin ise atdlye konusu ile ilgili ¢alisma ortaya koyarken zorlandiklart
gorilmiistiir. Ancak bu zorlanmanin at6lyenin konusuna doniik diisiince iiretmekle ilgili olmasi
nedeniyle dogal kabul edilmis, atélyenin sonuna dogru zorlanilan noktalarin asildigi goriilmiistiir.

Besinci atdlyenin (birimden biitiine) sonunda &grencilerin hangi konuda zorlandiklarina
iliskin verdikleri yamitlar degerlendirildiginde iki 6grencinin (02, O6) hicbir konuda zorlanmadigi,
iki d6grencinin de (O3, O5) parcalari birlestirmekte zorlandig1 belirlenmistir. Diger 6grencilerin
bu konudaki gériisleri ise, O1” Ritim konusunda zorlandim”, O4 “Tekrar olayinda zorlandim” ve
O7 “Tabiattaki tekrar ve ritim olaylarma drnek vermekte zorlandim” seklindedir. Yaratict drama
yontemiyle yapilan uygulamalarda, katilimcilarin belirttikleri zorluklar1 yasadiklar1 ancak siireg
icinde bu zorluklarin asildigi tespit edilmistir. Her 6grenme sancili geger soziinden yola ¢ikarak
catisma durumlar1 yaratilmaya calisilmis katilimcilarin bu anlamda konuyu igsellestirmeleri
saglanmistir.

Altinc1 atdlyenin (hayallerimdeki degisim ve gelisim) sonunda 6grencilerin hangi
konuda zorlandiklarina iliskin verdikleri yanitlar degerlendirildiginde 6grencilerin hicbir konuda
zorlanmadiklar1 belirlenmistir. Ogrencilerin bu konudaki goriisleri (01, 02) “Higbir konuda
zorlanmadim” yoniindedir. Atdlye sonunda yapilan degerlendirmelere gore 6grencilerin zorlandiklar
herhangi bir konu ortaya ¢ikmamuistir.

Yedinci atdlyenin (bir mucit ve bulusu) sonunda 6grencilerin hangi konuda zorlandiklarina
iliskin verdikleri yanitlar degerlendirildiginde ii¢ 6grencinin (02, 03, O7) hi¢bir konuda zorlanmadig:
belirlenmistir. Bu konuda O1’in gériisii “Parazit oyununda sesimizi kars1 tarafa duyurmada ¢ok
zorlandim”, O4’iin goriisii “Graham Bell’in ilk icad1 isitme cihazi olacagmi tahmin etmistik oysa
telefonmus”, O5’in goriisii “Graham Bell’in yegeni smifa girdiginde O’na soru sormada zorlandim”,
06’ nin gériisii “Dogaclamada biraz zorlandim” ve O8’in gériisii de “Icadin resmine bakarken ne
olabilecegini tahmin ederken zorlandim” seklindedir. Siire¢le ilgili katilimcilarin yagadiklar1 zorluklar
O0grenme siirecinde yasanilan zorluklardir. Siire¢ sonunda zorluklarin ortadan kalktigi goriilmiistiir.

Sekizinci atdlyenin (Bir varmis bir yokmus bir bulus varmis.[Buluslarin Hikayesi]) sonunda
ogrencilerin hangi konuda zorlandiklarma iliskin verdikleri yamitlar degerlendirildiginde dort
ogrencinin (01, 02, O3, O4) dogaglama yaparken zorlandiklar1 belirlenmistir. Ug 6grenci (06, O7,
08) higbir konuda zorlanmadiklarini sdylemislerdir. Bir grenci ise (O5) icatlarin tarihlerini bulmakta
zorlandigini dile getirmistir. Katilimeilardan canlandirma asamasinda atesin bulunmasindan
once ve sonraki yasamlar1 canlandirmalar1 istenmistir. Yiizyillar 6ncesine doniip o zamanki yasamlari
kurgulamaya ¢alismanin katilimeilar igin zor bir deneyim oldugu anlasilmaktadir. Siire¢ sonunda
yapilan canlandirmalarda bu zorluklarin asildig1 gézlenmistir.

Her atdlye sonrasinda Ogrencilere yoneltilen “Bu etkinlikte hangi konuda zorlandin?”
sorusuna verilen yanitlarda yukarida belirtilen 6grenci goriisleri degerlendirildiginde, baslangicta,
yaratict drama uygulamasiyla ilk defa tanisan katilime1 grubun, rol oynama ve dogaclama gibi temel
tekniklerde zorlandiklari, ancak kisa siirede bunu astiklar1 goriilmiistiir. Geleneksel yontemlerle
islenen derslerin 6grencilerin hazirciliga, kolayciliga ve bunun neticesinde gecici bilgi hafizasina
sahip olmalarina neden olmasindan dolayi, 6grencilerin atdlye caligsmalarinda ¢atigma durumlari,
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hizli diisiinebilme, karsilagtirma yapma ve analiz yapma konularinda zorluklar yasadiklari,
zamanla yaratici drama yonteminin destegiyle bu zorlanilan noktalar1 ¢éztimledikleri izlenmistir.
Ayrica 6grenci goriislerinde belirtildigi gibi zorlanilan konular 6grencilerin daha 6nce bilgi sahibi
olmadiklari, genellikle atdlye kapsaminda &grenilecek konulardir. Ogrencilerin zorlandiklarimni
belirttikleri konularin atdlye siireclerinin sonlarinda asildigr ve atélye konularmin 6grenildigi
sOylenebilir.

Etkinliklerin Ogrencilere Katkisina iliskin Bulgular

Aragtirma kapsaminda sekiz atolye gerceklestirilmis olup, her atdlye sonrasinda 6grencilere
sorulan “Bu etkinlik size ne katt1?” sorusu kapsaminda atdlyelerin Ogrencilere olan katkisi
belirlenmeye ¢aligilmistir.

Birinci atdlyenin sonunda 6grencilerin atolyenin kendilerine katkilarina iligkin verdikleri
yamitlar degerlendirildiginde O1’in “Yaratic1 olmay1”, O2’nin “Bu etkinlik bana kendimi dogru ifade
edebilmeyi, utanmamayi ve yalan sdylememeyi”, O3’iin  Hicbir oyuncag: atmamam gerektigini”,
O4’iin “Oyuncaklar hakkinda her seyi katti”, 05’in “Diyaloglar1 daha giizel kurmami sagladi”,
O6’nin “Empati kurmay1”, O7’nin “Bu etkinlik bana oyuncaklara eziyet etmemeyi ve oyuncaklari
korumay1 ogretti” ve O8’in “Duygu ve diisiincelerimi baskalarinin hislerine gore kullanmayi
O0grendim” gorisleri belirlenmistir. Katilimcilarin bu etkinlikte, Teknoloji ve Tasarim dersinin
yontem olarak yaratici dramayla iglenmesiyle birlikte yaraticilik, ifade giicli ve empati konularinda

farkindaliklarinin arttig1 gorilmiistiir.

Ikinci atdlyenin sonunda, dgrencilerin atdlyenin kendilerine katkilarina iliskin verdikleri
yamtlar degerlendirildiginde iki 6grencinin (03,04) atdlyede gerceklestirilen etkinliklerin, eski
esyalarin baska bir sekle doniisebilecegini gosterdigi icin kendilerine katkida bulundugunu
diisiindiikleri belirlenmistir. Bu konuda O1’in gériisii “Bir malzemeyle bagka bir malzeme arasinda
iliski kurulabildigini katt”” ve O2’nin goriisii de “Eski esyalarin lazim oldugunu” seklindedir. Atdlye
sonunda yapilan degerlendirmelere gore, Teknoloji ve Tasarim dersinin yontem olarak yaratici
dramayla islenmesiyle, 6grencilerin zihinsel bir siirece dahil olarak ellerindeki mevcut malzemelerden
yepyeni 06zgiin tasarimlar ortaya ¢ikardiklar goriilmiistiir.

Ucgiincii atdlyenin sonunda, dgrencilerin atdlyenin kendilerine katkilarina iliskin verdikleri
yamtlar degerlendirildiginde, ii¢ dgrencinin (O1, 02, O3) merakl olmanimn gerekliligi konusunda
kendilerine katki saglandig1 diisiincesinde olduklar1 belirlenmistir. Bu konuda O1°in gériisii “Merakli
olmay1”, O2’nin goriisii “Merak etmeyi” ve 03’iin goriisii de “Merak edersek ¢ozeriz” seklindedir.
Atolye sonunda yapilan degerlendirmelere gore, merak etmenin yaraticiligin ilk adimlarindan
oldugunun ve ¢oziime iliskin kaynak teskil ettiginin 6grenciler tarafindan kavranildig: belirlenmistir.

Dordiincti  atdlyenin sonunda, ogrencilerin atdlyenin kendilerine katkilarina iligkin
verdikleri yanitlar degerlendirildiginde dort dgrencinin (O1, 02, O4, O6) esyalar1 baska bir seye
doniistiiriilebilecegini 6grenmeyi atolyenin kendilerine katkisi olarak diisiindiikleri belirlenmistir.
O1 goriisiinii “Yeni objeler iiretmeyi, yeni bir sey iiretmeyi, her hangi bir seyi yepyeni bir hale
getirmeyi”, O2 de goriisiinii “Bir esya her seye doniisebiliyormus” seklinde dile getirmislerdir.
Bu konuda O3’iin goriisii “Inovasyonun ne oldugunu dgrendim”, O5’in goriisii “Cok 6grendim ve
eglendim” ve O6’nin goriisii de “Hizli hareket etmeyi katt1” seklindedir. Atdlye sonunda yapilan
degerlendirmelere gore Inovasyonun igerigi hakkinda ve esyalarin doniistiiriilebilecegi konusunda
bilgi sahibi olduklar1 anlagilmistir.
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Besinci atolyenin sonunda, 6grencilerin atélyenin kendilerine katkilarina iligkin verdikleri
yanitlar degerlendirildiginde, O1 “Bilgi katti”, O2 “Heyecan Katti. Ritimlere ayak uydurmami
saglad1”, O3 “Bu etkinlikte bazi olaylarin tekrar1 oldugunu 6grendim”, O4 “Ritim ve tekrar olayini
katt1”, O5 “Birim ile biitiiniin ne oldugunu diisiindiim ve 6grendim. Katkis1 biiyiiktii. Ciinkii daha
once bilmiyordum” ve 06 “Birimlerden biitiin oldugunu katt” ydniindeki goriisleri belirlenmistir.
Atolye sonunda yapilan degerlendirmelere gore, atdlye iceriginde yer alan birim — biitiin, ritim ve
tekrar kavramlarinin 6grenildigi belirlenmistir.

Altinct atdlyenin sonunda, 6grencilerin atdlyenin kendilerine katkilarina iligkin verdikleri
yanitlar degerlendirildiginde, O1’in “Diisiincelerim degisti”, O2’nin “Kendimi bilgili hissettim”
ve 03’iin “Hayallerim olmasayd1 ben de olmazdim” yéniindeki diisiinceleri belirlenmistir. Atdlye
sonunda yapilan degerlendirmelere gore, atdlye igeriginde yer alan kavramlarinin 6grenildigi
goriilmiistir.

Yedinci atdlyenin sonunda, dgrencilerin atolyenin kendilerine katkilarna iliskin verdikleri
yanitlar degerlendirildiginde O1’in “Graham Bell’in esinin ve annesinin isitme engelli oldugunu
ogrendim”, O2’nin “Soru sormay1 katti. Telefonun nasil ortaya ¢iktigin1 dgrendim”, O3’iin “Bazi
insanlar duymuyor ve isitme cihazlarmin oldugunu”, O4’iin “Bilgi katti” ve O5’in de “Graham
Bell hakkinda bilgi sahibi oldum” yoniindeki goriisleri belirlenmistir. Atdlye sonunda yapilan
degerlendirmelere gore, Graham Bell ve calismalarina iliskin bilgilenildigi izlenmistir.

Sekizinci atdlyenin sonunda, 6grencilerin atolyenin kendilerine katkilarina iliskin verdikleri
yanitlar degerlendirildiginde iic 6grencinin (O4, O5, O7) icatlarin dneminin Ogrenilmesinin
kendilerine katki oldugunu diisiindiikleri belirlenmistir. Bu konudaki goriisiinii O5 “Bu etkinlik
bana icatlarin hayatimizdaki énemli bir yeri oldugunu katt1” seklinde belirtmistir. Bu konuda diger
ogrencilerin goriisleri ise, (O1) “Buluslarin sorundan oldugunu katt1”, O2 “Bir seyin olmadiginda
zorluk cekecegimizi diisiindiim”, O3 “Bilgi ve diisiince katt1” ve 06 “Bu etkinlik bana dzgiiven
katt1” seklindedir. Atolye sonunda yapilan degerlendirmelere gore, 6grencilerde konuyla ilgili bir
farkindalik olustugu sdylenebilir.

Ogrencilere yoneltilen “Bu etkinlik size ne katt1” sorusuna verdikleri yanitlardaki 6grenci
goriisleri degerlendirildiginde, Teknoloji ve Tasarim dersinin yaratici drama yontemiyle islenmesiyle
birlikte 6grencilerin yaraticilik, ifade giicli ve empati konularinda farkindaliklarinin arttigi, zihinsel
stireclere katildiklar1 izlenmistir. Ayrica atdlye igeriginde yer alan konular1 6grenciler kendilerine
katki olarak belirtmislerdir.

Ogrencilerin Eksiklikleri ve Nedenlerine iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda sekiz atolye gerceklestirilmis ve gerceklestirilen her atélye sonrasinda
ogrencilere sorulan “Bu etkinlikte ............. konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii... ” ciimle
tamamlama sorusu kapsaminda atdlyelerde Ogrencilerin eksik olduklarini fark ettikleri noktalar
belirlenmeye ¢aligilmistir.

Birinci atolye sonunda dgrencilerin eksik olduklarii fark ettikleri noktalara iliskin verdikleri
yamitlar degerlendirildiginde ii¢ 6grencinin (01, 02, O5) giildiikleri icin dogaglamada ve role girmede
eksik olduklarmm diisiindiikleri belirlenmistir. Bu konuda O1 “Bu etkinlikte dogaglamay1 tamamlama
konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii role girmeyip bazi yerlerde giildiim” demistir. Bu
konuda O3’iin goriisii “Ben bu etkinlikte diyalog konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii bazi
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arkadaslarimdan utaniyorum ve konusamiyorum” ve O6’nin gériisii de “Ben bu etkinlikte diisiince
konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii daha farkli seyler diisiinebilirdim” seklindedir.
Ogrencilerden tamamlamalari istenen ciimleler incelendiginde drama ile yeni tanismalar1 dolayisiyla
dogaglama konularinda kendilerini eksik bulduklari belirlenmistir. Ancak bu durum yaratici drama
ile ilk kez karsilagildigr icin tamamen dogaldir. Ayrica belirtilmelidir ki, ilerleyen siiregte buna
asildig1 gorilmistiir.

Ikinci atdlye sonunda dgrencilerin eksik olduklarimi fark ettikleri noktalara iliskin verdikleri
yamitlar degerlendirildiginde ii¢ 6grencinin (O1, 02, 03) iki obje arasinda iliski kurma konusunda
kendilerini eksik hissettikleri belirlenmistir. Bu konuda O1° goriisii “Bu etkinlikte iki obje arasindaki
iliski konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii onu yaparken zorlandim” ve O3’iin goriisii de
“Ben bu etkinlikte objeleri birlestirme konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii zor oldugunu
diisiiniiyordum ama zor degilmis” seklindedir. Ogrencilerden tamamlamalar1 istenen ciimleler
incelendiginde drama ile yeni tanismalar1 dolayisiyla yaraticilik siirecinde karsilastirma yaparken
ve iki obje arasinda iligki kurmada zorlandiklar1 goriilmiistiir. Bu zorlanmanin dogal oldugu, atdlye
konusunun &grenilmesi siireciyle iliskili oldugu da diisiiniilebilir. Ogrencilerin, atdlye sonunda
yaptiklari tiriinlerle bu zorluklarin iistesinden geldikleri gozlenmistir.

Uciincii atdlye sonunda dgrencilerin eksik olduklarini fark ettikleri noktalara iligkin verdikleri
yanitlar degerlendirildiginde Ogrencilerin merak etme konusunda kendilerini eksik hissettikleri
belirlenmis olup, bu konuda O1°in gériisii “Bu etkinlikte merak etme konusunda eksik oldugumu fark
ettim. Clinkii merakl1 degildim, ama giinliik yasamda merak edilecek ¢ok seyin oldugunu fark ettim”
seklindedir. Ogrencilerden tamamlamalar1 istenen ciimleler incelendiginde dgrenciler tarafindan
merak duygusunun giinliik yasam ile iliskilendirildigi tespit edilmis, burada da 6grencilerin artik
cevrelerine daha dikkatli ve merakli gozlerle bakabildikleri sonucuna varilmistir.

Dordiincii atdlye sonunda 6grencilerin eksik olduklarint fark ettikleri noktalara iligkin
verdikleri yanitlar degerlendirildiginde 6grencilerin (O1, 02, 03, 04, 05, O6) inovasyon konusunun
ne oldugunu bilmediklerinden dolay1 kendilerinin eksik olduklarini diisiindiikleri belirlenmistir.
Bu konuda O1’in griisii “Bu etkinlikte Inovasyon konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii
anlamimi bilmiyordum ama artik biliyorum. Inovasyon yeniliktir”, O3’iin gériisii “Ben bu etkinlikte
yenilik ve tasarlamak konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkli inovasyonun ne oldugunu
bilmiyordum ama artik biliyorum” ve O6’nin gériisii de “Ben bu etkinlikte inovasyon konusunda
eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii anlamin1 bilmiyordum” seklindedir. Ogrencilerden tamamlamalari
istenen ciimleler incelendiginde dgrencilerin inovasyon konusunda eksik olduklarii diigiindiikleri,
ancak, siiregle birlikte bu eksikliklerin giderildigi belirlenmistir.

Besinci atdlye sonunda 6grencilerin eksik olduklarmi fark ettikleri noktalara iligkin verdikleri
yamitlar degerlendirildiginde ii¢ 6grencinin (O1, 02, 03) daha 6nce ritim konusunda yeterli bilgiye
sahip olmadiklarindan dolay1 ritim konusunda kendilerinin eksik gordiikleri belirlenmistir. Bu
konuda O1 “Bu etkinlikte ritim olaylar1 konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii daha &nce
ritim olaylar1 konusunda bilgi sahibi degildim”, O2 “Bu etkinlikte ritme ayak uydurmak konusunda
eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii bazen ritmi unutuyorum” ve O3 de “Ben bu etkinlikte ritim ve
tekrar konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii yeterli bilgiye sahip degildim” seklinde goriis
belirtmislerdir. Bu konuda O4’iin gériisii ise “Ben bu etkinlikte eksik degilim. Ciinkii dramayla hepsini
yendim” seklindedir. Ogrencilerden tamamlamalari istenen ciimleler incelendiginde, dgrencilerin
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Ozellikle ritim ve tekrar konularinda eksik olduklarini, bunun nedeninin de daha 6nce bu konuda
yeterli bilgiye sahip olmadiklarini diistindiikleri belirlenmistir. Kendi goriislerinde belirtildigi gibi
atOlye siireci sonunda bu eksikliklerin ortadan kalktig1 goriilmektedir.

Altinc1 atolye sonunda 6grencilerin eksik olduklarini fark ettikleri noktalara iligskin verdikleri
yamitlar degerlendirildiginde bir &grencinin (O1) “Bu etkinlikte kendimi gelistirme konusunda
eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii eskiden kendime giivenim yoktu” ve bir 6grencinin de (02) “Bu
etkinlikte diisiincelerimi gelistirme konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii insanlara karsi ¢ok
fazla ilgim yoktu” yoniindeki goriisleri belirlenmistir. Ogrencilerden tamamlamalari istenen ciimleler
incelendiginde, 6grencilerin kendi diisiince diinyalarina iligkin bazi 6z elestirilerde bulunduklar
ancak siirecle birlikte 6z elestiriler yerine 6z giivenlerinin gelistigi gortilmiistir.

Yedinci atdlye sonunda Ogrencilerin eksik olduklarimi fark ettikleri noktalara iliskin
verdikleri yanitlar degerlendirildiginde iki dgrencinin (O3, O5) kendilerini soru sormakta eksik
olduklarini fark ettikleri belirlenmistir. Bu konuda O1’in goriisii “Bu etkinlikte Graham Bell’in
yasami konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii ¢ok bilgi sahibi degildim”, O2’nin goriisii
“Bu etkinlikte isitme konusunda eksik oldugumu fark ettim. Clinkii yeterli bilgiye sahip degildim”
ve O4’iin goriisii de “Ben bu etkinlikte canlandirma konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii
canlandirma igin yiiz ifadeleri ¢cok onemli” seklindedir. Ogrencilerden tamamlamalari istenen
climleler incelendiginde, 6grencilerin 6zellikle Alexander Graham Bell’in hayati, buluslar1 ve soru
yoneltme konularinda eksik olduklarini, bunun sebebinin de daha 6nce bu konuda yeterli bilgiye
sahip olmadiklarin1 belirtmiglerdir. Bu konular bu atélyede 6grenilecek olan konular olup, dogal
karsilanilabilir. Ogrencilerin yamitlarinin “giinkii” ile baslayan kisimlarina bakildiginda, atdlyenin
sonunda bu eksikliklerin ortadan kalktig1 goriilmektedir.

Sekizinci atdlye sonunda Ogrencilerin eksik olduklarini fark ettikleri noktalara iligkin
verdikleri yanitlar degerlendirildiginde, dgrencilerin goriisleri, O1 “Bu etkinlikte icatlarin tarihleri
konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii icatlarm tarihlerini bilmiyordum”, O2 “Bu etkinlikte
bilim adamlar1 konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii bilim adamlarinin sayis1 fazla ve akilda
tutmak ¢ok zordu”, O3 “Ben bu etkinlikte buluslar konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii
¢ok fazla kitap okumadigim igin eksik oldugumu fark ettim”, O4 “Ben bu etkinlikte canlandirma
konusunda eksik oldugumu fark ettim. Ciinkii canlandirma igin yiiz ifadeleri cok dnemli” ve O5 “Ben
bu etkinlikte objeleri anlatmak konusunda eksik oldugumu diisiindiim. Ciinkii utandim” seklindedir.
Ogrencilerden tamamlamalari istenen ciimleler incelendiginde, dgrenciler gerek bilim adamlar1 ve
buluslar1 konusunda ve gerekse canlandirma asamalarinda eksik olduklarmi, bunun sebebinin de
daha 6nce bu konuda yeterli bilgiye sahip olmadiklarin belirtmislerdir. Ogrencilerin yanitlarinda da
belirttikleri gibi atolye siireci sonunda bu eksikliklerin ortadan kalktigi izlenmistir.

Ogrencilere yoneltilen “Bu etkinlikte ............. konusunda eksik oldugumu fark ettim.
Clinkii...” climle tamamlama sorusuna verdikleri yanitlardaki 6grenci goriisleri degerlendirildiginde,
ogrencilerin eksik olduklarmi fark ettikleri konularin atlye kapsaminda &grenilecek olan konular
oldugu ve atdlye siirecinde de bunlarin 6grenildigi ortaya ¢ikmustir.
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Sonuc ve Oneriler

Elde edilen verilerden ve yorumlardan hareketle asagidaki sonuglara ulasilmistir.

Teknoloji ve Tasarim dersi yaratici drama ile islendiginde, oturumlarda belirlenen kazanimlara
ulasildigy; ders iceriginin 6grenciler tarafindan daha iyi anlasildigt; 6grencilerin hayallerini daha rahat
ifade ettikleri ortamlarin olustugu; yaraticiligin 6éneminin anlasildigi; 6grencilerin empati gelistirme
yoluyla giinliik yasamlarinda karsilastiklar1 gii¢liikleri yenme, iletisim konularinda kendilerini
rahatlikla ifade ettikleri gortilmiistiir.

Caligma siireci igerisinde yaratici drama yontemiyle ¢ocuklarin siirece daha istekle dahil
olduklar1 ve kendilerini daha rahat ifade ettikleri sdylenebilir. Teknoloji ve Tasarim dersinin yaratici
drama yontemiyle islenmesiyle, ders i¢inde, 6grencilerin merak eden, soru sormaktan ¢ekinmeyen,
elestiren bireyler olduklari, siirece etkin katildiklar1 izlenmis; oyunsu siireglerin yer aldig1 6grenme
durumlari yaratilmis, zihinsel ve duyussal 6grenmeler arasinda baglanti kurdurulmus, karsilasilan
giicltikler ve sorunlar karsisinda 6zgiin ¢oziimler ortaya atildig1 belirlenmistir.

Ogrenci merkezli modele gére dgretmenin liderlik ettigi ve liderin de siirece katildig1 bir
ortamda 6grenciler egitimin merkezine alinmis, canlandirma siirecinde konu kendi yasantilarindan
yola ¢ikarak dogaclama, rol oynama gibi tekniklerle yanlis yapma kaygisinda uzak olarak
igsellestirmislerdir.

Teknoloji ve Tasarim dersinin yaratict drama yontemiyle islenmesi Ogrencilere, yapici
elestirmeleri, gozlem yapmalari ve bunlar grup i¢inde paylagsmalari igin firsatlar vermistir.
Ogrencilerin, 6zgiir, demokratik ve hosgoriiniin var oldugu, her fikrin 6zel ve 6nemli oldugu,
yanlis yapma ya da yanlis sOyleme kaygisinin ortadan kalktigi, bilgilerin zorla degil benimsenerek
Ogrenildigi, kisaca yaratict dramanin var oldugu bir ortamda siirece istekle ve zevkle katildiklar
gercegi bu calismayla bir kez daha ortaya ¢ikmustir.

Yaraticiligin esas alindigi Teknoloji ve Tasarim dersinin yaratici drama yontemiyle islenmesi
Ogrenci grubu zihinsel olarak yaraticilik kavrami iizerinde yogunlastirmis ve bu kavramla ilgili
olarak katilimcilarda farkindalik olusmustur. Sonug olarak Teknoloji ve Tasarim dersinin yaratici
drama yontemiyle islenmesinde dersin daha etkin ve daha yararli bir yapiya ulastig1 soylenebilir.

Aragtirmada elde edilen sonuclar 1s18inda; Teknoloji ve Tasarim derslerinin isleniginde

yaratict drama yonteminden yararlanilmasi ve Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretmenlerinin egitiminde
yaratic1 drama yontemine yer verilmesi onerilebilir.
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Ek: Atélye Plam Ornegi (Ugiincii Oturum)

Ders: Teknoloji ve Tasarim

Konu: Hi¢ Merak Ettiniz mi?

Siire: 120 dakika

Grup: 6., 7. ve 8. smif 6grencilerinden olusan 12 kisilik grup
Mekan: Teknoloji ve Tasarim Atdlyesi

Yontem ve Teknikler: (Yaratict Drama) Dogaclama, Rol Oynama

Arag-Geregler: CD calar, renkli not kagitlari, katilimei sayis1 kadar obje, 35x50 cm resim

kagitlari
Kazamimlar:
1. Merak duygusunun, sorunlari ¢ézen bir {irlinlin ortaya ¢ikmasindaki dnemini ifade
eder.
2. Merak duygusunun yaraticilik i¢in dnemini kavrar.
Gilinlik yasamda sik¢a kullanilan buluslarin olmamasi halinde yasadigi duygular
ifade eder.
Siirec

A. Isitnma ve Hazirhk
1. Etkinlik

Katilimcilar, lider tarafindan 2 gruba ayrilir. Gruplar aralarinda yaklasik iki metrelik bir
mesafeyle yiizleri birbirine doniik olarak dururlar. Lider, “Merakliyim” dediginde katilimcilar
kollarin1 havaya kaldirir, lider “Merakli degilim” dediginde katilimcilar elleri yere degecek kadar
yere dogru egilirler. Lider bu sdylemleri hizli bir sekilde soyler, bazen de ayni sOylemi artarda
yineleyerek katilimciy1 sagirtmaya calisir. Sagiran katilimei karsi gruba geger.

2. Etkinlik

Miizik esliginde katilimcilarin mekanda yiirtimeleri istenir. Bu sirada lider katilimcilara
yonergeler verir.

“Cok siksiiz ¢linkii bugiin mezuniyet giinliniiz ve fotograf ¢ektireceksiniz. Fotografciya
gittiniz, poz vereceksiniz. Fotograf¢i fotograf makinesinde bir sorun oldugunu sdyler.”

“Bu koétii haberden sonra evin yolunu tuttunuz o da ne birdenbire riizgar esmeye basliyor.
Gokyliziinde bulutlar ¢ogaliyor. Bardaktan bosalircasina yagmur yagmaya baslar. Neyse ki
bugiin ¢ikarken hava durumunu 6grenmis, yaniniza semsiyenizi almistiniz. Semsiyenizi agmaya
calistyorsunuz ama semsiyeniz bir tiirlii agilmiyor.”

“Evinize geldiginizde sirilsiklam olmussunuz ve hemen 1siticinin diigmesine basiyorsunuz
ama elektrigin kesik oldugunu anliyorsunuz.

“Talihsiz bir giin diye i¢inizden gegirirken akliniza evin salonundaki somine gelir. Odunlari
somineye yerlestirdikten sonra cakmagi elinize aliyorsunuz ama ne yazik ki cakmagin icindeki gazin
bittigini fark ediyorsunuz.”
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Ara Degerlendirme
Y onergeler bittiginde miizik durdurulur ve lider katilimcilara:

“Ne tuhaf bugiin gereksinim duydugunuz hicbir seyi kullanamadimiz. Peki ya gereksinim
duydugunuz o malzemeler ya hi¢ olmasalardi? Hig icat edilmeselerdi, ne olurdu?” seklinde sorular
sorarak katilimcilarin yasadiklar1 durumlara iligkin duygu ve diisiinceleri 6grenilir.

3. Etkinlik

Katilimcilar miizik esliginde mekanda yiirtirler. Miizik durdugunda herkes en yakinindakine:
”Hi¢ merak ettin mi?”’diye sorar. Karsisindaki katilimei da :“Neyi” diye sorar. “Neyi?” sorusunu alan
kisi bir bulus, bir icattan bahsetmeli.

Ornegin:

-Hig¢ merak ettin mi?

-Neyi?

-Aya ilk basan kisiyi.

T Peki sen merak ettin mi?
-Neyi?

-Kuslarm nasil ugabildigini?

Ara Degerlendirme: Lider katilimcilara: “Merak etmezsek ne kaybederiz ya da merak
edersek ne kazaniriz?” sorusunu yoneltir.

4. Etkinlik

Katilimcilara {istiinde bilim adami ve buldugu icadin ya da sadece icadin yazili oldugu
kagitlar dagitilir. Katilmeilar mekanda miizik esliginde yiiriir. Liderin dur komutuyla katilimcilar
karsilastiklar kigiye elinde bulunan kagittaki bilgileri okuyarak kagidi karsilikli olarak birbirlerine
verirler.

Stireg birkag defa tekrar ettirilir.
Katilimcilara verilen kagitlarda yer alan bilgiler:
+  Cam, MO 3500 yillarinda bulunmus.

+  Teleskop, 1609 yilinda iinlii italyan bilim adami Galileo Galilei tarafindan icat
edilmis.

» 1778 yilinda Joseph Braham yeni tuvalet sistemini icat ederek ev i¢i saglik kosullarinda
onemli bir gelisme kaydetti.

1816 yilinda Ingiliz George Manby, yangin séndiiriicii bir tiip tasarlad.
»  Bisikletin ilk tasarlandigi {ilke Misir’dur.

* 1826 yilinda Fransiz Fizik¢i Joseph Niepce, tarihteki ilk fotografi ¢ekti.
» 1888 yilinda Eastman, Kodak No.1 adli fotograf makinesini {iretti.

»  Elektrik, 1832 yilinda Edison tarafindan icat edildi.
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* 1911 yilinda Marie Curie, radyoaktiflik konusunda kendi basina yaptigi ¢alismalardan
dolay1 Nobel Odiilii ald1. Bdylece Nobel Odiilii’nii alan ilk kisi oldu.

* 1911 yilinda Ernest Rutherford, atomun merkezinde bir ¢ekirdek oldugunu gosterdi.
* 1953 yilinda ABD ilk renkli TV yayin1 yapilmaya basladi.
Ara Degerlendirme

Etkinlik sonrasinda katilimcilardan ¢ember olmalar1 ve akillarinda kalan bilgiler hakkinda
konugmalari istenir. Sonra, lider katilimcilara: “Merakli bir gazeteci olsaydiniz kimle roportaj
yapmak isterdiniz? “ diye bir soru yoneltir. Cevaplar alinir.

B. Canlandirma
5. Etkinlik

Katilimeilar 2°li grup olur. Eslerden biri bilim adami, digeri ise merakli bir gazetecidir.
Bilim adami yeni bulusunu medyadan gizlemek isterken merakli gazetecimiz bilim adamin1 gesitli
sorularla bu bulusunu anlatmak icin ikna etmeye calisir. Bir siire oynandiktan sonra gorev degistirilir
ve ¢aligma tekrarlanir.

6. Etkinlik

Katilimcilar A,B ve C olmak iizere gruplara ayrilir. Gruplara bir obje ismi verilir. Bu objenin
cikis Oykiisiinii bir kagida yazmalari istenir. Kagitlar sirasiyla gruplar arasinda degistirilir. Her grup,
diger gruptan gelen Oykiiyli canlandiracaktir. Canlandirmadan sonra kagitlar tekrar degistirilir. Bu
kez obje arizali ya da kaybolmustur; gruplardan bu durumu igeren bir canlandirma istenir.

C. Degerlendirme
7. Etkinlik

Katilimcilara iizerinde “Merak edersem ........... ” “Merak etmek Onemli c¢linkii..........
yazili kagitlar dagitilarak katilimcilardan bu bosluklart doldurmalar istenir.

Katilimcilar gember olur ve kagitlara yazdiklarini1 okuyarak diger katilimeilarla paylasirlar.
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