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Bu ¢alismanin amaci, égrencilerin yaraticiligi engelleyen etmenleri 6grenmelerinde
ve bu konuda farkindalik kazanmalarinda yaratict dramanin roliinii incelemektir.
Calismada nicel ve nitel aragtirma yontemlerinin bir arada oldugu karma yontemlerden
birlesik desen kullanilnmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2012-2013 égretim yilinda
ogrenim gormekte olan 6. simif 6grencileri olusturmaktadir. Nicel ve nitel veriler
seckisiz olmayan ornekleme yontemlerinden amagsal érneklem yardimiyla segilen
aragtirma gurubundan elde edilmistiv.  Veri toplamak amaciyla, ogrenci tiriinleri
(mektup, poster, afis, yazili iiriinler), her oturum sonunda dgrencilere yodneltilen
actk uglu sorular ve kavram listesi kullamlmistir. Ogrencilerin yaraticiliklarin
engelleyen etmenler goz oniinde bulundurularak okul, aile, ¢evre/toplum, teknoloji,
kisisel ozellikler gibi basliklar belirlenmis ve bu basliklara uygun yaratici drama
etkinlikleri kurgulanmistir. Calismada elde edilen veriler betimsel analiz ve SPSS
programi kullanilarak analiz edilmistir. Calismadan elde edilen bulgular is18inda,
ogrencilerin yaraticilik engellerini 6grenmelerinde ve farkindalik kazanmalarinda
kullanilan yaratict drama yénteminin etkili oldugu goriilmiistiir. Elde edilen bulgular,
yaratict drama yonteminin égrencilerin kendilerini ifade etmelerinde, hayal gii¢lerini
ve yaraticiliklarin etkin bir bigimde kullanmalarinda etkili oldugunu gostermektedir.
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The purpose of this study is to examine the role of creative drama on students’learning
of creativity barriers and in raising awareness. In the study a mixed method in which
quantitative and qualitative research methods are combined is used. The research
group of the study is the 6th grade students who are studying in the 2012-2013 school
year. Quantitative and qualitative data were obtained from the research group which
is selected through purposive sampling,one of the non-random sampling methods.
In order to gather data, student products (letters, posters, posters, written products),
open ended questions and concept list directed to the students at the end of each study
were used. Creative drama is used as a method in the study. The topics such as school,
family, environment / society, technology, personal characteristics were determined
and creative drama activities were designed according to the factors that prevent
the creativity of the students. The data obtained in the study were analyzed using
descriptive analysis and SPSS program. In the light of the findings obtained from the
study, it is seen that the creative drama method used for students to learn the creativity
barriers and to gain awareness is effective. The findings show that creative drama is
effective on students’ expressing themselves and effectively using their imagination
and creativity.
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Yaraticilik ve Yaratici Diisiinme Siireci

Toplumlarin ilerlemesini ve gelismesini saglayan yaraticilik, bilimsel buluslarin ve kesiflerin,
sanatsal etkinliklerin ve iiriinlerin ortaya ¢ikmasinda énemli rol oynamaktadir (Senemoglu, 1996).
21. yiizyilda toplumlar, bireyler, egitim kurumlari, demokratik gelisim, ekonomi ve giinliikk yasam
pratikleri adina vazgecilmez bir dneme sahip olan yaraticilik; uyum gosterme, esneklik, girisimei
olma ve bilgiyi simdiye kadar elde edilmis olanlardan farkli bi¢imlerde kullanma ve doniistiirme
stireci agisindan oldukg¢a nemli bir gereksinimdir (Burnard ve White, 2008).

Yaraticilik her insanin dogustan sahip oldugu, yagamin her alaninda var olan ve gelistirilebilen
bir beceridir (Piiskiilliioglu, 2012; Tekin Bender, 2014), ancak bu beceriyi duyarh bir yaklasimla ve
saglikli bir bicimde gelistirmek icin dncelikle yaraticiligin gercek dogasini, ne olup ne olmadigini
anlamak gerekmektedir (Robinson, 2008).

Yaratici olma durumu, yaratabilme, var edebilme yetenegi olarak tanimlanabilen
(Puskiilliioglu, 2012) vyaraticilik; dogurmak, yaratmak, meydana getirmek (San, 2012) anlamina
da gelmektedir. Kisiden kisiye farklilik gosteren yaraticilik kavramma iliskin pek cok farkl
tanimlama, genellikle kisilerin farkli 6zelliklerine odaklanmaktadir. Tanimlanmasi ¢ogunlukla giic
olan yaraticilik; bir tutum, bir siireg, bir {iriin, bir beceri, kisilik 6zelliklerinin birlesimi ya da ¢evresel
kosullarin bir sonucu olarak ortaya ¢ikabilir (Fox ve Schirrmacher, 2012).

Yaraticilik bir seyi yoktan var etme siireci degil; varligini sanat, bilim gibi yaratilar: ile
yvasami etkileyen insanlarin ayirt edici, 6zglin 6zelliklerinden alan (Baykal, 2009), imgelerle ve
mantiksal ¢ikarimlarla diistinme siirecidir. Yaraticilik siirecinde 6nceden kazanilmis bilgiler kullanilsa
da, ortaya ¢ikan/beliren eski deneyimlere yenilerin eklendigi bir “yapma ve olus ” siirecidir. Degigimi
ifade eden bu olus siireci simdiye dek olmayan bir seyin bigimlenmesi anlamina gelir (San, 2012).

Siklikla sanat, bilim ve teknikle 6zdes kabul edilen yaraticilik, yalnizca miizik ve resim gibi
belirli sanat alanlarinda degil, insan tarafindan tamamlanmis her iste, yasamin her aninda ve insanin
her eyleminde kendini var edebilir (San, 2004; Robinson, 2008). Varlig1 ortaya c¢ikarma siireci
olan yaraticilik, sanat¢inin oldugu kadar bilim insaninin, diisiiniiriin emeginde goriilmelidir; bazen
annenin ¢ocuguyla normal iligkilerinde ortaya ¢ikan yaraticilik, bazen de kisilerin giinliik yasam
deneyimlerinde kendini gosterir (May, 2010).

Hem estetik hem de otantik 6zellikler iceren, yeni bir seye varlik kazandirma siireci olan
yaraticilik (May, 2010), ister sanatgi ister siradan bir insan olsun, bireyin yaratici diislinceyle ilk
temasini olusturan karsilagmay: barindirir. Sanat alaninda iki farkl tiir yaraticiliktan sz edilebilir:
Bunlardan ilki resim yapma, miizik besteleme, roman ya da siir yazma gibi yetenege bagli,
Ogrenilebilen ve alistirmalarla gelistirilebilen becerilerdir. Bu beceriler ayn1 zamanda iirlin veren
yaratici etkinliklerdir. ikincisi ise her tiir yaraticihigin temelinde bulunan, yaratici tutum ve davranis
bi¢imidir. Bu yaraticilik bir {irtinle goriiniir duruma gelmeyebilir. Ayn1 zamanda gérme, algilama ve
tepki verme (San, 2004) gibi farkli bigimlerde ortaya ¢ikabilen yaraticilik bir karakter 6zelligidir.
Sozgelimi Freud, Picasso gibi kisiler biiyiik yaraticilardir, evinde aksam yemegi veren kisilerin
yemegi servis etme bigimleri glinliik yaraticiliktir, sosyal etkinliklerde siir okuma, bir metni yaratici
okuma gibi davranislar kiigiik yaraticilik olarak ortaya ¢ikar (Gardner, 2009).
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Torrance yaraticiligl “Bosluklari, rahatsiz edici ya da eksik ogeleri sezip, bunlar hakkinda
diigiinceler gelistirmek, varsayimlar kurmak, bunlart sitnamak, sonuglart karsilastiryp degistirmek
ve yeniden sitnamaktir” bi¢iminde tanimlarken, Landau yaratici siireglerde bireylerin daha 6nceden
kurulmamus iligkiler arasinda baglantilar kurduklarini, boylelikle yeni yasantilar, deneyimler,
diisiinceler ve iirlinler ortaya koyduklarini ifade etmektedir (San, 2004, s.14-15). Yaraticilik bazen
degisik bakis acilartyla bakabilme ve verilen smirlarin digina ¢ikabilme becerisi, bazen 6zgiin bir
iirlin tasarlama ve geleneksel yollarin disinda diisiinme bazen de birbiriyle ilgisiz gibi goriinen seyleri
yeni bir bi¢im yaratmak i¢in bir araya getirmektir (Fox ve Schirrmacher, 2012). Yaraticilik farkli
alanlardaki nesneleri, bilgileri ya da diisiinceleri bir araya getirir; gériinmeyeni goriiniir yaparak,
imgelerle ya da mantiksal ¢ikarimlarla farkli bir bicim ortaya koyar. Arastirmacilarin ilizerinde
durdugu en 6nemli nokta “ortaya yeni iiriinler koyma becerisi”, baska bir deyisle “boslukiar:
tamamlama” olarak tamimladiklar yaratict diisiinmedir.

Yaraticilik ve yaratici diisinme bazen aynmi kavramlar olarak algilansalar da farklidir.
Sorunlara, bozukluklara, uyumsuzluga karsi duyarli olma, ¢dziim arama ya da eksikliklere kars1
tahminlerde bulunma bi¢iminde ger¢eklesen yaratict diistinme (Parsil, 2012), temelinde 6zgiin ve
esnek diislinebilmeyi, sorunlara hizlica ve farkli bakis agilarindan ¢oziimler iiretmeyi gerektirir.
Zihinsel bir siire¢ olan yaratict diisinme gilinliik yasamin pek ¢ok aninda karsimiza g¢ikarken;
yaraticilik, zihinsel siirecin yaninda bir performans, bir {iriin de gerektirir. Yaraticilik ayn1 zamanda
hazirlik, kulugka, aydinlanma ve gercekleme-dogrulama-degerlendirme asamalarini da igerir
(Sungur, 1997).

Ozerklik ve bagimsiz hareket etme yaratici diisiincenin ortaya ¢ikmasinda oldukea etkiliyken,
var olana uyma ve korii koriine itaat etme bu siireci olumsuz etkileyen durumlardir (Baykal, 2009).
Yaraticilik olaylara ve nesnelere farkli bir pencereden (kutunun digindan), farkli bakis acilartyla,
toplumsal ve kiiltiirel Olciitlerin digindan bakmayi, degerlendirmeyi gerektirir. Bu 6zelligiyle var
olani, toplumsal ya da kiiltiirel olani, gelenekseli reddeder; 6zgiin ve sira dis1 bicimleri kesfetmeye
gereksinim duyar. Yaratici olan kendisini 6zgiir, giivende ve bagimsiz hissetmek ister (Rogers, 1976;
Sungur, 1997); ailevi ya da toplumsal engeller, egitsel ya da kiiltiirel kaliplar, kisisel ya da toplumsal
Onyargilar yaratici diislincenin 6niinde duran bariyerlerdir.

Cocuklarin yaratici diisiinceyle tanigmasi ve bunu cesitli bicimlerde ifade etmesi yasamin
ilk zamanlarinda baglar. Dogustan getirilen ve bebeklikten itibaren karalamalarla baslayan, yasamin
ilk yillarinda yiiksek seviyelere ulasan yaraticilik desteklenip gelistirilebilecek bir beceridir (Kara
ve Sengigek, 2015). Zihinsel bir siireg olmanin yaninda duyular ve duyumlar, imgeler ve imgelem
giicli gibi beceriler ve bunlarin birbirleriyle baglantilar1 olan yaratici diisiinme, tim bu alanlar
birlestirerek oOrgiitleyen ve ortaya bir yenilik koyan, imgelerle diisiinme siirecidir. Bireyin hayal
giictinlii kullanmasiyla ortaya ¢ikan, 6zgiir kaldiginda ve spontan (kendiliginden) davrandiginda
kendisini daha nitelikli ifade ettigi yaratic1 diiglinme siireci, sanilanin aksine yalnizca zekayla degil,
ayn1 zamanda duyularla, duygularla ve sezgilerle ilgilidir. Duyularini etkin bir bi¢imde kullanan
bireyler algiladiklart ve duyumsadiklart bilgilerin Gtesine gegerler; bu bilgileri hayal giicleriyle ve
yaraticiliklariyla birlestirirler.
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Yaraticihgm Oniindeki Engeller

Kisilerin kendisinden, ailesinden ve okulundan kaynakli pek ¢ok durum yaraticiligini
engelleyebilir. Problem ¢ozme siirecinin ilk adimi olan problemi fark etmek ya da tanimlamak
yaraticiligin ortaya ciktigi siire¢ icin de gegerlidir. Yaraticiligr gelistirmenin ilk basamagi da
yaraticiligin 6niindeki engelleri belirlemek ve bu engelleri tanimlamak olacaktir (Dursun ve Uniivar,
2011).

Ogrenciler 6grenme siireclerinde yaraticiliklarini ve hayal giiclerini kullanarak kendilerini
ifade etmeye caligsalar da egitim dizgelerinin yaraticiliktan yoksun olduklarimi ve 6grencilerin
yaraticiliklarma katki saglayamadiklarmi sdylemek yerinde olacaktir (Ataman, 1995; Ustiindag,
2014). Cocuklar dogal olarak yaraticidir, ancak ailelerinin sert disiplin kurallarin1 kabul ettiklerinde
ve egitim almaya basladiklarinda, yaraticilik yetilerini kaybetmeye baslarlar (Herrmann, 2003).
Insanlarin sorunlar karsisinda bir tek ¢6ziim yolunu gérmelerini ve digerlerini dikkate alamamalarina
neden olan yakinsak (dikey) diisiinme, yaraticiligin oniindeki bir diger engeldir; yakinsak diisiinen
bireyler yetistirme egiliminde olan geleneksel egitim dizgeleri raksak diisiinme ve yaratici yetinin
zamanla kdrelmesinde pay sahibidir (San, 2003; Ustiindag, 2014).

Cogunlukla uyumlu ve yakinsak diisiinen bireyler yetistirmeye odaklanan okullar, cocuklarin
kendilerini kapana kisilmis hissettikleri ve hareket edemedikleri, kendilerini ifade etme olanaklarinin
kisith oldugu mekanlar haline doniisebilir (Calismaya katilan ¢ocuklardan biri okulu; kapisinda
bir bekg¢inin oldugu, 6gretmenlerin ve yoneticilerin kendilerine zorla egitim vermeye galistiklari
modern bir hapishaneye benzetmistir). Toplum yalnizca egitim ve aile kurumlariyla degil, bazen de
toplumsal ve kiiltiirel kurallarla, geleneklerle ve adetlerle; bir takim davranis kaliplarini, degerleri ve
tavirlar1 cocuklara dayatarak yaraticiligin 6niinde bir engel olarak durmaktadir. Bu bazen ¢ocuklara
basmakalip davraniglar1 dayatarak bazen de cinsiyet rollerini kabul etmeye zorlayarak, onlardan
farkli bireyler olmalarini1 bekleyerek gergeklesir.

Merak duyan ve diis kuran, imgelerle diisiinebilen, sabirla yaptigi isi sonug¢landirmak isteyen,
deney ve arastirmalar yapmaya hevesli kisiler olan ¢cocuklarin (San, 2004; Baykal, 2009; Ustiindag,
2014), yaratict ve hayal giicii yliksek bireyler olmalart i¢in soru sormalar1 ve dgrenmeye istekli
olmalari gerekir. Cocuklar bir yandan ¢evreyi kesfetmeye ve yasama uyum saglamaya ¢alisirken diger
yandan toplumun, 6zellikle anne-babanin, olumlu ya da olumsuz etkisiyle karsilasir. Belirli bir yasa
kadar bireyin yaraticiligini etkileyen anne-baba, yerini zamanla okula, akran gruplarina, teknolojiye
ve egitim sistemine birakir. Cocuk, yagamini stirdiirdiigii evde bazen televizyonun dniinden ¢ekilmesi
gereken bir nesne, bazen ¢ok soru sorup evdekilerin canini sikan bir ¢okbilmis, bazen de gereksiz
konulara yogunlasan, susmasi ve biiyiikler diinyasinda, “Sen ne zaman biiyiiyeceksin? ” sorularma
maruz kalan, biiylimek zorunda olan bir varlik durumuna diisebilir.

Destekleyici ¢evre ve aile faktorleri yaraticiligi olumlu bigimde etkilerken, olumsuz kosullar
yaraticilign kisitlayabilir. Ev, okul, cinsiyet rolleri, toplum, kiiltiir ve geleneklerin yaraticiligin
ontindeki potansiyel engeller olarak sdylenebilir (Fox ve Schirrmacher, 2012). Otoriter, sinirlar koyan
aileler cocuklardan gerceklestirilmesi gii¢ taleplerde bulunabilirler ya da ¢ocuklarin davraniglarini
garip, olgunluk gostermeyen, anormal ve haylaz olarak algilayip ¢ocuklarin yaptiklarini yaramazlik
olarak tanimlayabilirler.
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Yetiskinlerin yaptiklar1 hatalardan biri de g¢ocuklara kendi deneyimlerini yasamalarina
olanak tanimamalaridir. Diis kurmak, kendi oyunlarini tasarlamak ve yeni seyler kesfetmek isteyen
cocuklarin, bu siiregleri yaratici bir bicimde yasamalarina engel olmak yaratici diisiinmelerine de
engel olmak anlamina gelmektedir (Ustiindag, 2014). Bilingli bir bigimde ya da farkinda olmadan
ortaya konan bu davraniglar, ¢cocuklarin yaraticiliklarin1 ve hayal gii¢lerini ifade etmelerine engel
olur. Cocuklar; problem ¢o6zebilen, ¢evresiyle uyumlu, yaratici, kendini gercekleyebilen, mutlu,
saglikli bireyler yerine anne-babalarina bagimli, stirekli yardim bekleyen ve o6zgilivensiz kisiler
haline gelebilirler.

Bireyin kendi kisisel rahatina diigklinliigi, i¢sel 6zgiirliikten yoksun olma, yanlis yapmaktan
ya da alay edilmekten korkma, hirs (en iyi olma tutkusu), ¢evre-toplum-aile baskist (San, 2003;
Ustiindag, 2014; Kara ve Sencgicek, 2015), konformizm (uyguculuk) ve konvensiyonalizm
(uylasimeilik) (San, 2012) ¢ocuklarin her an karsilarina ¢ikabilen ve yaraticiliklarinin 6niinde bir
engel olarak durabilen etmenler arasinda sayilabilir. Sungur (1997)’a goére yaraticiligin 6niinde
kendine giivensizlik, hata yapma ve elestirilme korkusu gibi bireysel engeller, geriye doniik tutumlar,
onceden ve stirekli 6zelestiri gibi orgiitsel engeller ve dnyargilar, atasozleri, tabular gibi toplumsal
engeller de bulunmaktadir.

Ogrencilerin yaraticiliklart aile, toplum, teknoloji, gelenekler ve gevresel etkenler tarafindan
olumsuz yonde etkilenirken, &grenciler egitim sistemindeki sinav, ders yiikii, akademik basari
beklentisi gibi olumsuz etkenler nedeniyle zamanla yaraticiliklarini1 kaybetmektedirler. Bu durum
gorme, isitme, dokunma gibi duyularini tam anlamiyla kesfedemeyen, cevresindeki diinyay: fark
edemeyen, bir seyleri degistirmeye kalkigsmayan, problemlerini kendisi ¢6zmek yerine ¢evresinden
yardim bekleyen 6grencilerin yetismesine neden olmaktadir.

Bu etmenlerin timii ¢ocuklari ayni oranda etkilemez. Cocuklarin yasantilar1 ve iginde
biyiidiikleri sartlar etkilenme diizeylerini degistirmektedir. Giiven ve Ozgiirliik gereksinimi de
bireyin yaraticiligini énemli derecede etkilemektedir. Rogers (Akt. Sungur, 1997)’a gore bireyin
giiven ve Ozgiirliik gereksiniminin karsilanmasi yaraticiligini artirirken, bireyin bu iki durumdan
yoksun birakilmasi, tam tersine yaraticiligina ve hayal giiciine ket vurulmasi anlamina gelmektedir.

Yaraticih@m Oniindeki Engeller ve Yaratici Drama

Yaratic1 drama, “Bir grupla ve grup iiyelerinin yasantilarindan yola ¢ikarak; bir amacn,
diigiincenin, doga¢lama, rol oynama (rol alma) vd. tekniklerden yararlanarak canlandiriimasidir”
(Adigiizel, 2014, s.45). Oyunun genel 6zelliklerinden yararlanan yaratict drama kendiligindenlik
(spontanite), simdi ve burada ilkesi, -mis gibi yapma gibi dzelliklere sahiptir ve yaratici drama

caligmalar1 bir egitmen esliginde ytriitiiliir.

Yaraticilik siireci ve yaratict drama pek cok alanda ortaklagmaktadir. Yaratict drama
siirecleri de hazirlik-1sinma, canlandirma ve degerlendirme siireclerini igerir ve bu siireclerde
bir fikrin, bir konunun ya da bir kazanimin gerceklesmesi, ortaya ¢ikmasi beklenir. S6z konusu
siiregler i¢cin kendiligindenlik (spontanite) olduk¢a &nemli bir yere sahiptir. Kendiligindenlik
yaratic1 drama siireclerinin her asamasinda bulunur (Ustiindag, 2014). Yaratic1 drama da benzer bir
bigimde her insanin dogustan az ya da ¢ok yaratici oldugunu ve bu yaraticiligin uygun ortamlarda
gelistirilebilecegini savunur. Yaratict drama bireyin imgelem diinyasini, duyularini kullanma ve
sorun ¢ozme becerisini gelistirir, hayal giiciinii kullanarak daha yaratici bir birey olmasina olanak
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saglar. Bu agidan bakildiginda yaratict drama hem bireylerin yaraticit olmalarinda hem de yaraticiligi
engelleyen etmenleri fark etmelerinde oldukg¢a 6nemli bir yere sahiptir.

Yaraticilik, yaratict drama ¢alismalarinin 6zellikle canlandirma agamasinda kendini gosterir
ve bu silirecler yaratici bireyin, yaratici diisiincenin ortaya ¢ikmasinda etkili olur. Bireyin imgelem
diinyasinin, diis giicliniin harekete gectigi canlandirma asamasi yasantilardan ya da deneyimlerden
yola c¢ikarak, gergekle kurgu arasinda baglanti kurulmasini ve bireyin kendi yagamina farkli bir
acidan bakmasini saglar. Yaratict dramanin ve yaraticiligin en nemli bulusma noktasinin hayal giicii
oldugu soylenebilir; yaratict drama ¢alismalarinda katilimcilar kurgusal bir yasantiy1 deneyimlerken,
oyunlarla ve oyunsu siireglerle yaraticiliklarini ve hayal gii¢lerini gelistirme olanagi bulurlar.

Rahat, eglenceli, keyifli, zaman baskisindan uzak bir ortamda daha yaratici olan ¢ocuklarin
(Senemoglu, 1996), yalnmizca 6zgiir ve giivende hissettikleri durumlarda yaraticiliklarinin arttigi
soylenebilir (Rogers’tan akt. Sungur, 1997). Bu siirecte kendiligindenlik (spontanite) serbest birakilir
ve yasamla biitiinlestirilirse yaraticilik ortaya ¢ikar (Adigiizel, 2014). Kendilerini 6zgiir ve giivende
hisseden ¢cocuklar daha 6zglin ve yaratici iirlin ortaya koyarlar, duygularin1 daha saglikli ifade ederler.
Yetiskinlerin ¢ocugun yaraticiligini gelistirmeleri i¢in yapabilecekleri en 6nemli is, cocuklara 6zgiir
ve giivenli ortamlar1 saglamak, spontan davranmalaria katkida bulunmaktir. Bu katki, diistiniirken
daha cesur davranan, yanilmayi ya da hata yapmay1 goze alan ¢ocuklarin yetismesini olanakli
kilacaktir.

Ogrencilerin ¢ok yonlii gelismeleri, yaraticiklarin1 ve hayal giiclerini kullanabilmeleri,
farkli diizeylerde 6grenme becerileri edinebilmeleri ve duyussal gereksinimlerini kargilayabilmek
icin var olan Ogretim yontem ve tekniklerinden farkli bir deneyime sahip olmalar1 gerekmektedir
(Giirkan, 2002). Yaraticiligin ve hayal giiciiniin ortaya ¢ikmasini ve bireyin kendisini daha iyi ifade
etmesini saglayan bu siirecte oyunsu siiregleri, rol oynama ve dogaglama gibi teknikleri kullanan
yaratict dramanin bu gereksinimi karsilayacak en etkili yontemlerden biri oldugu diisiiniilmektedir.
Duyularini etkin bir bigimde kullanan, duygularini saglikli bir bi¢imde ifade eden ¢ocuklar, gergek
potansiyellerini yaratici drama siiregleriyle ortaya ¢ikarabilirler. Cocuklar, kendilerini 6zgiir ve
giivende hissedecekleri s6z konusu siireglerde, onceki yasantilarini géz oniinde bulundurarak,
yaraticiliklarint ve hayal gii¢lerini olumsuz etkileyen durumlari fark ederek bu konuda farkindalik
gelistirebilirler, yaratici diisiincenin ortaya c¢ikmasi siirecinde dnlerine ¢ikan engeller konusunda
bilinglenip, bu durumu 6nlemeye yonelik davranislar gelistirebilirler.

Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin amaci, 6grencilerin yaraticiligin 6niindeki okul, aile, ¢evre/toplum, teknoloji,
kisisel ozellikler gibi engelleri 6grenmelerinde ve bu konuda farkindalik kazanmalarinda, yaratici
dramanin roliinii incelemektir. Caligma siiresince 0grencilerin yaraticiligin dniindeki séz konusu
engelleri yagantiya dayaliatolye calismalari ile deneyimlemeleri, potansiyellerinin ve yaraticiliklarinin
farkina varmalari1 ve kendilerini daha iyi ifade etmeleri amaglanmistir. Bu genel amag goz oniinde
bulundurularak asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Ogrencilerin yaraticilik engellerini fark etmelerinde yaratici dramanin rolii nedir?

2. Ogrencilerden elde edilen iiriinler yaraticilik engellerini fark etmelerinde nasil etkili
olmustur?
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Yontem

Arastirma Modeli

Calismadanicel ve nitel arastirma yontemlerinin bir arada oldugu karma yontem kullanilmaistir.
Her iki yontemin varsayimlarini, teorik altyapisini, veri toplama ve analiz siire¢lerini benimseyen
karma yontemde, nicel ve nitel aragtirmalarin her ikisinin de gii¢lii yanlarindan yararlanmak ve zayif
yanlarini aza indirmek amaclanir (Creswell, 2014).

Aragtirmada, problem durumlar1 da g6z 6niinde bulundurularak karma yontemlerden birlesik
desen (convergent) karma yontemi kullanilmistir. Cesitleme (triangulation) olarak da bilinen birlesik
desen en sik kullanilan karma yontemlerden biridir ve nitel ya da nicel yontemleri birlikte kullanmak,
elde edilen verileri ¢esitlendirmek, karsilastirmak, biitiinlestirmek i¢in kullanilir. Birlesik desenlerde
katilimcilarin yasantilarinin ayrintili olarak ortaya konmasi amaciyla toplanan nicel ve nitel
veriler birbirinden bagimsiz olarak analiz edilir ve sonuglarin birbirini destekleme diizeyi tartigilir
(Creswell, 2014; Yildinm ve Simsek, 2016). Arastirmada, &grencilerin yaraticiligin dniindeki
engeller konusunda farkindalik diizeylerine yaratict dramanin etkisini belirlemek amaciyla kavram
listeleri kullanilarak nicel veriler elde edilmistir. Aragtirmanin ikinci alt problemine iligkin olarak ise
ogrencilerden elde edilen {irlinlerle nitel veriler elde edilmistir. Veriler birbirinden bagimsiz olarak
analiz edilerek 6grencilerin yaraticiligin oniindeki engellerin farkinda olma diizeyleri ve yaratici
dramanin bu siiregteki etkisi bulgulara iliskin tartigmalarla ortaya konmustur.

Katilimcilar

Calisma grubunu 2012-2013 6gretim yilinda, bir devlet ortaokulunda 6grenim gérmekte
olan, daha dnce yaratici drama yasantisi olmamuis, altinct simif 6grencisi 16 erkek ve 10 kiz gocuk
olusturmaktadir. Arastirma icin planlanan siire¢ arastirma oncesinde Ogrencilerle paylasiimis ve
caligmaya katilim noktasinda onay1 alinan dgrenciler arastirmanin ¢alisma grubunu olusturmustur.

Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalarda farkli bigimlerde gecerlik ve giivenirligin saglanmasi amaciyla bazi
yontemler kullanilmaktadir (Creswell, 2007; Merriam, 2009; Yildirim ve Simsek, 2016). Bu
aragtirmada gecerligin saglanmasi amaciyla farkli veri toplama araglarindan yararlanilmis, elde
edilen bulgular kavramsal ¢erceve ile uyumlu bir sekilde sunulmustur. Ayrica kavram listesi ve agik
uclu sorular gibi veri toplama araglart uzman goriisiine sunularak, goriisler dogrultusunda son seklini
almistir. Giivenirligin saglanmasi adina ¢alismaya temel olusturan kuramsal gerceve, veri toplama
siireci ve yontemleri ayrintili olarak tanimlanmis; bulgular katilimcilarin ifadelerinden dogrudan
alintilarla sunulmustur.

Uygulama Siireci

Caligmada yaratici drama bir yontem olarak kullanilirken 6grencilerin yaraticiliklarini
engelleyen etmenler alanyazindaki yaraticilik engelleri arastirilarak belirlenmistir (Sungur, 1997;
San, 2004; Fox ve Schirrmacher, 2012; Ustiindag, 2014; Kara ve Sencicek, 2015). Sonrasinda
yaraticilik engelleri goz oniinde bulundurularak yaratici drama etkinlikleri kurgulanmig ve yaratici
drama alaninda bir uzmanin gériisiine bagvurulmustur. Uzman goriisii sonrasinda gerekli diizeltmeler
yapilmustir. Arastirma siiresince iletisim, uyum, giiven, aile, egitim, kisilik 6zellikleri, toplum/cevre,
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tabular, teknoloji, ekonomik kosullar konularinin yaraticiliga olan etkileri baglaminda kurgulanan
yaratici drama etkinlikleri uygulanmistir. Gergeklestirilen 10 oturumda toplam 20 saat yaratici drama
caligmasi yapilmistir. Oturumlarda yaraticiligin 6niindeki engellerin fark edilmesiyle ve bu engellerin
tartisilmasiyla ilgili kazanimlar belirlenmistir.

Aile

Egitim sistemi (Okul)
Kisilik 6zellikleri

Yaraticiligin
ontindeki
engeller

Toplum (Cevre)
Tabular
Teknoloji

Ekonomik kogullar

Sekil 1. Yaraticiligin Oniindeki Engeller

Veri Toplama Araglari

Caligmada nitel veri toplamak amaciyla, 6grenci tirlinleri (mektup, poster ve afis tasarimlart,
ogrencilerin duygu, diisiince ve galigmalarla ilgili bilgilerini Slgen yazili iiriinler), 6grencilere her
oturum sonunda yéneltilen acik uglu sorular kullanilmistir. Ogrencilere yoneltilen agik uclu sorular
asagida sunulmustur:

*  Bu ¢alismada en ¢ok hangi yoniiniin gelistigini diistintiyorsun?
*  Buc¢alismada yaptigin en yaratici sey neydi?
*  Bu calismada neler égrendigini diistiniiyorsun?

Nicel veri toplamak amaciyla {izerinde 10 farkli kavramin (yaraticilik, grup ¢alismasi, hayal
giicli, uyum, iletisim, birliktelik, giiven, 6zgiirlik, 6grenme, hosgorii) bulundugu kavram listesi
kullanilmistir. Kavram listesindeki maddeler yaratici dramanin genel amaglarmi (Adigiizel, 2014)
isaret eden, 6grencilerin en sik gozlemledikleri durumlari ifade etmektedir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Yaratic1 drama atdlyelerinin uygulanmasi stirecinde agik uglu sorular ve kavram listeleri her
calismanin sonunda 6grenciler tarafindan yanitlanmistir. Toplanan verilerle 6grencilerin yaraticilik
engeli olarak tanimlanan durumlari kavrayip kavramadiklarini ve ortaya ¢ikan iiriinlerin kazanimlarla
ne kadar iliskili oldugunu 6lgmek hedeflenmistir. Ogrenci yanitlari ilgili araca girilerek ortaya ¢ikan
analizler tablo biciminde sunulmustur. Ara¢ 6grencilerin ilgili kavrami hangi siklikla isaretlediklerini
ortaya koymak amaciyla tercih edilmistir. Nitel verilerin analizinde ise betimsel analiz kullanilmistir.
Betimsel analiz siirecinde verilerden elde edilen bulgular daha 6nceden belirlenen temalara gore
diizenlenir (Yildirim ve Simsek, 2008). Bu baglamda ortaya ¢ikan kategoriler alanyazina uygun
olarak belirlenen temalar altinda toplanmis ve ortaya ¢ikan bulgular tablolar bi¢iminde sunulmustur.
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Bulgular
Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Kavram Listesiyle Elde Edilen Bulgular

Ogrencilere her calismanin sonunda iizerinde “yaraticilik, grup calismasi, ézgiirliik,
birliktelik, hosgorii, uyum, giiven, iletisim, ogrenme, hayal giicii” kavramlarinin yazili oldugu
kagitlar verilmis, seceneklerden hangilerinin daha ¢ok gelistigini diisiindiikleri sorulmus, en ¢ok ii¢
secenegi isaretlemeleri sdylenmistir.

Verilen yanitlarin frekans ve yiizde dagilimlart Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1. Kavram listesi ile elde edilen yanitlara iligkin bulgular

f %
Yaraticilik 151 25,6%
Grup calismasi 85 14,4%
Hayal giicii 76 12,9%
Uyum 59 10,0%
Tletisim 57 9,7%
Birliktelik 43 7,3%
Given 41 7,0%
Ozgiirliik 39 6,6%
Ogrenme 25 4,2%
Hosgoru 13 2,2%

Ogrencilerin arastirma siiresince yanitladiklar1 198 c¢oklu yanit dlgegi ve dagilimi tabloda
goriilmektedir. Elde edilen verilere gore “Yaraticilik” secenegi %25,6 ylizdesiyle ve 151 kez
isaretlenme sayisiyla calisma siiresince en ¢ok tercih edilen alan olmustur. Ogrenciler en ¢ok gelisen
alanlarim sirastyla Yaraticilik, Grup Calismasi, Hayal Giicii, Uyum, Iletisim, Birliktelik, Giiven,
Ozgiirliik, Ogrenme ve Hosgorii olarak tercih etmislerdir.

Yaraticilik segeneginin en ¢ok tercih edilen segenek olmasi, yaraticilik engellerinin 6grenciler
tarafindan fark edildiginin bir gdstergesi olarak degerlendirilebilir. Yukaridaki bulgular g6z éniinde
bulunduruldugunda c¢alismada yontem olarak kullanilan yaratici dramanin, caligma siiresince
ogrenme siireglerine olumlu katkida bulunmus oldugu sdylenebilir.

Betimsel Analiz Sonucu Elde Edilen Bulgular

Caligma siiresince her oturum sonunda etkinliklerle ve siiregle ilgili duygu, diislince ve
tutumlar1 6lgmek amaciyla 6grencilere agik uclu sorular yoneltilmistir. Verilen yanitlardan elde
edilen bulgular, sorularin ve 6grenci yanitlarinin bulundugu tablolar bi¢iminde sunulmustur.

Ogrencilerin sorulara verdikleri yanitlar a)Yaratici dramamin genel amaglar: (Adigiizel,
2014), b)Yaraticilik ve yaraticilik engelleri, c)Calismalarin kazanimlar: géz 6niinde bulundurularak
kodlanmis ve kategorilere ayrilmistir.

S6z konusu Olciitlerden yaratict dramanin genel amaclar1 Adiglizel’e (2014) gore asagidaki
gibidir;
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Yaraticilig1 ve hayal giiclinii gelistirme,

IS

Kendini tanima, gerceklestirme ve baskalariyla iletisim becerisini gelistirme,

Demokratik tutum ve davranis gelistirme,

/e o

Estetik davraniglar gelistirme,
Elestirel ve bagimsiz diisiinebilme becerisi gelistirme,
Isbirligi yapabilme-birlikte ¢aligma becerisi gelistirme,

Sosyal duyarlik yaratma,

=@ oo

Duygunun saglikli bir bigimde bosalimi1 ve kontrolii,
i.  Dil gelisimi, sozel ve sdzel olmayan ifade becerisi gelistirme.

Ogrencilerin “Bu calismada en ¢ok hangi yéniiniin gelistigini diigiiniiyorsun?” sorusuna
verdikleri yanitlara iligkin bulgular Tablo 2’de temalar ve &grencilerin yanitlarindan dogrudan
alintilarla sunulmustur:

Gelisim Temasi

Tablo 2. Uygulama siirecinde ogrencilerin gelisim alanlari

f %
Iletisim becerileri 17 48,57
Yaraticilik ve hayal giicii 10 28,57
Grup c¢alismasy/birlikte calisma 4 11,43
Elestirel ve bagimsiz diisiinme 4 11,43

O4. Arkadaslarimla iletisim kurma becerimin gelistigini diigiiniiyorum.
O7. Arkadaslarimla uyum icinde hareket ettim.

O8. Beden dilimi kullandim ve ¢evremdekilerle daha iyi iletisim kurdum.
O13. Fikir iiretme ve hayal giiciimiin gelistigini diisiiniiyorum.

0O18. Rol yapma ve yaraticiligimin gelistigini diisiiniiyorum.

021. Sunifiakilerle birlikte dayanisma icinde ¢calistim.

Elde edilen bulgular 1s181nda, soruya verilen yanitlarin yaratici drama alanyazininda belirtilen
amaclar1 isaret ettigi goriilmektedir. Ogrenciler calismalardaki degerlendirme asamalarinda birlikte
caligma, beden dilini kullanma, arkadaglarina giivenme, uyumlu olma, yaratici drama tekniklerini
kullanma (rol oynama, dogaclama), oyun oynama gibi becerilerinin gelistigini ve bu becerileri gergek
yasamlarinda daha iyi kullandiklarini ifade etmislerdir.

Biiyiik grupla ya da kiiciik gruplarla yapilan tartisma, soru sorma ve sorulara yanitlar arama,
bir konu hakkinda beyin firtinasi yapma ve diisiinmeye yonelten sorular sorma yaraticiligt olumlu
yonde etkileyen yontem ve tekniklerdir. Yaratici drama siire¢lerinde kendilerini rol i¢inde ve giivenli
bir ortamda ifade eden 6grenciler rol oynama, dogaglama, toplant1 diizenleme gibi canlandirma
teknikleriyle {ist diizey diisiinme becerilerini gelistirerek elestirel ve bagimsiz diigiinme olanagi
bulmuslardir.
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“Bu ¢alismada yaptigin en yaratici sey neydi? " sorusuna verilen yanitlar 6grencilerin gercek
yasamda yapamadiklari, karsilastiklar engeller nedeniyle kendilerini ifade edemedikleri durumlart
ortaya koymaktadir. Ogrenci yanitlar1 temalar ve yanitlardan sunulan alitilarla Tablo 3’te verilmistir:

Yaratic1 Etkinlikler Temasi

Tablo 3. Uygulama siirecinde ogrencilerin yaraticilik algilart

f %
Canlandirma etkinlikleri (rol oynama, dogaglama, donuk imge, fotograf ani) 32 59,26
14,81
Nesneyi farkli bir seye benzetme/gorevi disinda kullanma 8
Beden dilini ve sesi kullanma 8 14,81
Oyun oynama 6 11,11

03. Atasozlerinden uzun bir drama calismasi yapmak.
O6. Bilgisayarda oynayan ¢ocugu canlandirmak.

0O8. Okuldan ka¢ma canlandirmasi yapmak.

09. Ogretmenin dagitug: kiiciik kagitlarla roller yapmak.
O11. Kalem kutudan kumanda yapmak.

O13. Kalemligi psp olarak kullanmak.

O17. Masa ve sandalyenin ¢ocuk olmast.

019. Canlandirmada farkli ses tonu kullanmak.

020. Rol yaparken sesimi degistirmek ve yeni ses tonu kullanmatk.
022. Kurt-kuzu ve don-ates oyunlarini daha iyi oynadim.
023. Davul zurna 1-2-3 oyununu oynamak.

024. Kurt olup kuzuyu yakalamak.

Iraksak diistinme yaraticiligin ortaya ¢ikmasinda ve Ogrencilerin kendilerini yaratict bir
bicimde ifade etmelerinde vazgecilmez bir yontemdir (Baykal, 2009). Calismanin baslangicinda
nesneleri kendi gorevleriyle kullanan (yakinsak diislinen) 6grenciler, zamanla nesneleri farkli seylere
benzeterek amaglari disinda kullanmislardir.

Ogrenciler canlandirma asamalarinda farkli rollere girme (zengin olmak, yetiskin olmak,
miidiir olmak, masa ve sandalyenin ¢ocuk olmasi, teyze roliine girmek, anne olmak, aga¢ olmak gibi)
ifadelerle yaratici diisiinceyi/yaraticiligi agiklayan durumlari ifade etmiglerdir.

Soruya verilen yanitlardan bir digeri ise canlandirma agamasindaki rol oynama ve dogaglama
caligmalaridir. Canlandirma asamasiyla ilgili verilen “bir ciimleyle uzun bir canlandirma yapmatk,
okuldan ka¢ma canlandirmasi, rol yaparken anne olmak” gibi yanitlar 6grencilerin rol oynadiklari,
dogaglama yaptiklar siiregleri yaratict bulduklarini, bu siireglerde kendilerini daha nitelikli ifade
ettiklerini gostermektedir. Elde edilen bir diger bulgu ise Ogrencilerin bedenlerini ve seslerini
kullanmalarini (farkl ses tonu kullanmak, beden dilini kullanmak, rol yaparken sesimi degistirmek,
rol yaparken yeni bir ses tonu kullanmak) yaratici bulmalaridir.
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Calismanin kazanimlarini ortaya koymak amaciyla sorulan “Bu ¢alismada neler 6grendigini
diistiniiyorsun?” sorusuna verilen yanitlar, yaraticilig1 engelleyen etmenleri gosterirken belirlenen
kazamimlarin gerceklestigini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin soruya verdigi yanitlar, atdlye
basliklarina gore olusturulan temalar ve yanitlardan alintilanan ifadelerle Tablo 4’te sunulmustur:

Dramayla Ogrenme Temasi

Tablo 4. Ogrencilerin yaraticilik engelleri konusunda égrendikleri bilgiler

f %
Uyum ve Giiven 12 19,67
Toplum ve gevre 8 13,11
Kisilik 6zellikleri 8 13,11
Yaraticilik ve engelleri 8 13,11
Tletisim 7 11,48
Teknoloji 5 8,20
Tabular 4 6,56
Egitim 3 4,92
Aile 3 4,92
Ekonomik kosullar 3 4,92

02. Insanlara giiven duymay: 6grendim.
O7. Liderini bul oyununda birlikte hareket etmeyi 6grendim.”
0O8. Baskalarinin yaraticihgini engellememeyi égrendim.
010. Cevrenin yaraticthigimizi, etkiledigini, cevreye duyarl olmayr 6grendim.
O12. Hata yapmaktan korkmamay: 6grendim.
0O13. Yaraticiligi engelleyen durumlari ve yaraticihgr 6grendim.
016. Rol oynamay: ve dogaglama yapmayr 6grendim.
018. Goz temasi kurmay: ve beden dilimi kullanmay: 6grendim.
019. Teknolojinin yararlarim ve zararlarim, teknolojik araclarin yaraticihg etkiledigini
ogrendim.
022. Atasozii ve tabunun anlamini, bazi atasozlerinin tabu oldugunu ve tabularin yaraticiligi
engelledigini 6grendim.
025. Ailenin ve egitim sisteminin yaraticiligi etkiledigini 6Srendim.
026. insanlart parasina gére karsilastirmamayr ve ekonomik kosullarin yaraticiligi
etkiledigini 6grendim.
Teknolojik bilgi yaraticilig1 farkli bicimlerde, hatta belki de sonsuz bigimde harekete gecirir.
Bu durum olumlu olabilecegi gibi olumsuz da gerceklesebilir (Cotuksdken, 2007). Ogrenci yanitlari
incelendiginde, teknoloji ve ekonomiyle ilgili ¢aligmalarda &grencilerin yaraticiligi engelleyen
etmenleri farkli bigimlerde tanimladiklari; bu etmenleri bazen bir engel olarak goriirken bazen de
yaraticihi1 olumlu etkileyen durumlar olarak tamimladiklar goriilmektedir. Ogrencilerin bir boliimii

ekonominin ve teknolojinin yaraticili§i olumlu etkiledigini ifade ederken kimi 6grenciler de hem
olumlu hem de olumsuz etkilerinin oldugunu ifade etmislerdir.
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Oyun ve oyunsu siiregler yaratici dramada 6zellikle hazirlik-isinma asamasinda kullanilir.
“Bu ¢alismada yaptigin en yaratici sey neydi?” sorusuna verilen yanitlar arasinda calismada
kullanilan oyunlarin siklikla bulundugu ve 6grencilerin ¢alismada kullanilan oyunlardan en az
birini sorular1 yanitlarken kullandiklar1 goriilmektedir. Bu durum Ogrencilerin oyunlar yaratici
bulduklarini, oyunsu siireclerin yaraticiliklarini ve hayal gii¢lerini gelistirdigi yoniinde diisiincelere
sahip olduklarini diisiindiirebilir.

Arastirmanin Ikinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Ogrenci Geribildirimleriyle Elde Edilen Bulgular

Caligma siiresince Ogrencilerin yanitladiklart bosluk doldurma sorulari, mektuplar ve
giinliikler ile poster ve afis tasarimlari nitel veri olarak toplanmis ve yorumlanmigtir. Yorumlar
neticesinde elde edilen bulgular asagidaki gibidir:

Birinci oturum sonunda doldurulan formda &grencilerin iletisimi engelleyen durumlara
verdikleri yanitlar bulunmaktadir. Elde edilen bulgular kazanimlara ulasildigini ve 6grencilerin
iletisimin 6niindeki engeller konusunda bilgi sahibi olduklarini gostermektedir. Ogrencilerin “Sizce
iletisimi engelleyen durumlar nelerdir?” sorusuna verdikleri yanitlardan alintilanan bulgular asagida
sunulmustur:

03. Goz temasi kurmamak

O5. Yardimlasmamak

O7. Dayamisma saglamamak

08. Birlik olmamak

010. izinsiz konusmak

012. Kiz erkek ayrimi yapmak

015. insanlarla konusurken sesimizi yiikseltmek
016. insanlarla g6z iletisimi kurmamak
O17. Arkadaslarimizin séziinii kesmek
O18. Birbirimize saygisizlik yapmak
019. Arkadaslarimizi dinlememek

022. Bagirmak

023. Beden dili kullanmamak

025. Séz almadan konusmak

Uyum Kavramina Iliskin Ogrenci ifadeleri

Yaratic1 drama calismalarinda 6grenciler bireysel ya da grup olarak uyum ve dayanisma
icinde etkinlikleri gerceklestirirler. Uyum g¢aligmalar1 oncesinde 6grencilere sorulan “Sizce uyum
nedir ve uyumu hangi sozciiklerle ifade edersiniz?” sorusuna Ogrencilerin verdikleri yanitlarin
bir boliimii ¢aligmada bulunan etkinlikleri, diger boliimi ise yasamlarinda kendileri i¢in uyumu
isaret eden durumlar1 gostermektedir. Bazi yanitlar da yaratici drama siirecinde oynanan oyunlari
icermektedir. Ogrencilerin bu soruya iliskin yanitlar asagidaki gibidir:
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Liderini bul

Beraber hareket etme, birliktelik inang

Diizen, s6zlesme, anlasmak

.;"( \ Fabrika, grup calismasi

Beden dili, iletisim

Birbirimizi takip etmek, birliktelik, dayanisma

Sekil 2. Uyum kavramina iliskin 6grenci ifadeleri

Giiven Kavramina iliskin Ogrenci ifadeleri

Hem yaraticilik siireci hem de yaratici drama 6grencilerin kendilerini 6zgiir ve giivende
hissetmelerine gereksinim duyar. Yaratici diisiinme siirecinin spontan bir bigimde gerceklesebilmesi
ve yaratici drama etkinliklerinin basariyla ilerleyebilmesi i¢in olmazsa olmaz bir kavram olan giivene
iligskin 6grenciler 6grencilerin yanitlarindan alintilanan ifadeler asagida sunulmustur:

m

Birbirinimize inanmak, inang

Aile; anne, baba, kardes

Sekil 3. Giiven kavramina iliskin dgrenci ifadeleri

Dordiincti oturumda “Okulda yaraticit olamiyorum, ciinkii...” ifadesine verilen yanitlar
ogrencilerin okul kavramryla ilgili diislincelerini ifade etmektedir. Yanitlar, dgrencilerin okulu
ve okulun iginde bulunan idarecileri, 6gretmenleri, 6grencileri yaraticiliklarinin 6niinde bir engel
olarak gordiiklerini, ayn1 zamanda okulun yalnizca bir bina oldugunu, yaraticiliklarini gosterecekleri
bir yasam alanindan ¢ok uzakta bulundugunu ortaya koymaktadir. Ogrencilerin soruya verdigi
yanitlardan alintilanan ifadeler agagidaki gibidir:

O4. Okulumuzda elektronik kitap yok, okulun yapisi yaratici olmamiz icin uygun degil.

06. Okulda ézgiir olamiyorum, okulda yeteri kadar atélye yok, bazi 6gretmenler alt bahgeye
¢tkarmuyor.

09. Okulda yeterli alan yok, okulda kendimize ait zamanimiz yok.
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010. Ya ogretmenler kiziyor ya da ¢alisacak yerin olmuyor, resim atélyesi, beden salonu
gibi yerler yeterli olmuyor, arkadaslarim yaratictligimi engelliyor, okulda 6zgiir
olamuyorum.

O13. Okul binasi yeterli degil, oyun oynamak icin yer yok.
020. Ogretmenler ve arkadaslarim yaratici olmami engelliyor, kurallar ve yasaklar var.

024. Burasi ézel okul gibi biiyiik degil, etkinlik saatimiz yok, basketbol, voleybol, futbol, tenis
ve yiizme gibi yerler yok, okul bahgesinde istedigimiz gibi 6zgiirce oyun oynayamiyoruz.

4. Mektup, Giinliik ve Afislerden Elde Edilen Bulgular
Ogrencilerin yazmis olduklar1 mektuplar asagidaki durumlari igermektedir.

*  Charlie isimli yavru aslanin daha yaratici ve kendisini ifade eden bir birey olmak i¢in
ailesinden istekleri,

*  Ahmet karakteri hakkinda yazilan yaraticiligi olumsuz etkileyen kisilik 6zellikleri,

+  Ogrencilerin oyun alanlarini goz 6niinde bulundurarak belediye bagkania yazdiklari
mektuplar,

*  Cevre ve toplumun yasamlarina ve yaraticiliklarina olumsuz etkileri,

*  Goktug rolinde Kerem isimli 6grenciye yazdiklari, ekonomik durumlarm yaraticiliga
olumsuz etkilerini i¢ceren metinler.

Ogrencilerin yazmis olduklar1 giinliikler incelendiginde; teknolojik araglar1 c¢ok sik
kullanmaktan duyduklari pismanliklar ve aileleriyle bu soruna bir ¢oziim bulma istekleri
gbzlemlenmektedir. Ogrenci ifadelerinden, ogrencilerin teknolojiyi yaraticiliklarini olumsuz
etkileyen bir ara¢ olarak gormedikleri, kendileri i¢in asil sorunun teknolojiyi gereginden fazla
kullanmalar1 oldugu goriilmektedir. Yazilan mektuplar ve giinliikler, cizilen/tasarlanan afigler
incelendiginde 6grencilerin yaraticilig1 engelleyen etmenleri yazilarina ve ¢izimlerine yansittiklari
gozlemlenmektedir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Cocuklarin yasaminda ev, okul, aile, cinsiyet rolleri, toplum kiiltiir ve gelenek (Sungur,
1997; Fox ve Schirrmacher, 2012); uyguculuk, bireyin kisisel rahatina diiskiinliigi, i¢sel 6zgiirliikten
yoksun olma, diinyada pek az kisinin yaratict oldugu diisiincesi (San, 2012); yakinsak diisiinme ve
yetiskinlerin cocuk yetistirme bi¢imleri (Ustiindag, 2014) gibi yaratic1 olmalarini engelleyen pek cok
engel bulunmaktadir. Bu engellerin bilinmesi ve ortadan kaldirilmasi yaraticiligin ortaya ¢ikmasini
saglamanin ilk adimi olabilir ve bireylerin de davraniglarini olumlu anlamda degistirebilir (Dursun
ve Uniivar, 2011). Arastirma siiresince dgrenciler yaraticiliklarmin niindeki engelleri fark ettiklerini
ve gercek yasamlarinda bu farkindalikla hareket ettiklerini ifade etmislerdir. Arastirmada elde
edilen bulgular yaratici drama yonteminin yaratici ¢gocuklar yetistirilmesinde, yaraticiligin dniindeki
engellerin agilmasinda ya da bu engellerin ¢ocuklar tarafindan fark edilmesinde etkili oldugunu
ortaya koymaktadir.

Yaraticilik engellerinin fark edilmesi konusunda ailelere, 6gretmenlere ve yetiskinlere nemli
gorevler diismektedir (Sungur, 1997; Dursun ve Uniivar, 2011; San, 2012; Fox ve Schirrmacher, 2012;
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Ustiindag, 2014). Arastirmada elde edilen sonuglar teknolojinin, kitle iletisim araglarmn ve sosyal
medyanin ailelerin, 6gretmenlerin ve toplumun yaraticilik engelleri konusunda bilinglendirilmesinde
onemli bir rol oynayabilecegini gostermektedir.

Yaraticilik dar kapsamli, yalnizca bir sdzciik degil bir siire¢ olarak degerlendirmelidir; bu
siireg hem soyut, biligsel ve duyusgsal bir alt yapiyr hem de somut islemleri kapsar (Tekin Bender,
2014). Yaratict drama ve yaraticilik benzer 6zellikleriyle birlikte birbirine hizmet eder. Arastirma
stiresince elde edilen bulgular katilimeilarin rolde ve kurguda, spontan, yaratici bir bicimde kendilerini
ifade etiklerini gostermektedir.

Cocuklarin yaratict birer birey olmalart i¢in okullara ve egitim sistemine dnemli gorevler
diismektedir (Kara ve Sengigek, 2015). Bu gorevlerin yerine getirilmesi siirecinde 6gretmen merkezli
ve ezbere egitim Ogrencilerin Onlinde engel olarak bulunmaktadir. Yaraticilik engellerinin fark
edilmesi siirecinde bu durumlar géz 6ntinde bulundurulabilir. Ayrica ¢ocuklarin yaratici birer birey
olmalar1 yolunda 6gretmenlerin de yaratici olmalar1 ve 6grencileri yonlendirmeleri gerekmektedir.

Caligmanin, 6grenci tiriinleri bakimindan zengin bir ¢esitlilige sahip oldugu diisiiniilmektedir.
Elde edilen bulgular, 6grencilerin yaraticiligi engelleyen etmenler konusunda farkindaliklarinin
arttigin1 gostermektedir. A¢ik uclu sorulara verilen yanitlar incelendiginde 6grencilerin yaraticilik
engellerinin neler olduklar1 konusunda fikir sahibi olduklari gortiilmektedir. Yaratici drama yonteminin
ve tekniklerinin 6grencileri yaraticiliklarii kullanmada ve kendilerini ifade etmekte olumlu yonde
etkiledigi gozlemlenmektedir. Ogrenciler canlandirmalarda farkli rollere girmelerinin ¢ok yaratic
oldugunu ve bu durumda kendilerini iyi hissettiklerini yazili geribildirimleriyle ifade etmislerdir.
Ogrencilerin anne, baba, dgretmen, miidiir ya da arkadaslarindan birinin roliine girmelerinin,
sorunlara onlarin gdzlerinden bakmalarinin duygudaslik becerilerini gelistirdigi ve karsilastiklari
sorunlarda ¢6ziime ulasmalarini kolaylastirdig1 gézlemlenmistir.

Sira dis1 davranis ve tirlinlerle tanimlanan yaraticilik i¢in 6zgiinliik yeterli olmasa da gerekli
bir dzelliktir. Yaratici diisiince siklikla rastlanan olusumlarda degil 6zgiin siireglerde kendini gdsterir
(Baykal, 2009). Ogrenciler arastirma siiresince 6zgiin iiriinler (canlandirma etkinlikleri; rol oynama,
dogaglama ve oyunlar, yazili triinler; mektuplar, giinliikler, afisler) ortaya koyarak ve kendilerini
Ozgiin bir bicimde ifade ederek yaraticiliklarini kullanmislardir.

Aragtirma bulgularindan yola ¢ikilarak asagidaki 6nerilerde bulunulabilir:

Cogunlukla kendilerinden uyumluluk ve yakinsak diisiinme beklenen okul ortamlarinda
bulunmak zorunda kalan 6grenciler (Fox ve Schirrmacher, 2012), calisma siiresince yaraticiliklarini
engelleyecek bicimde tasarlanan okul ortamlarmni (Ataman, 1995; Ustiindag, 2014) ve egitim
sistemini kendilerini kisitlayan, rahat hareket etmelerini engelleyen, kendilerini ifade etmelerine
engel olan mekanlar ve siirecler olarak tamimlamiglardir. Diis giicii yiiksek ve yaratic1 6grenciler
daha esnek ve kendilerini nitelikli bir bigimde ifade edecekleri 6grenme mekanlarina ve siireglerine
gereksinim duymaktadirlar. Tiim bunlarin gergeklesmesi amaciyla okullar 6grencilere daha fazla
hareket edebilecekleri, oyun oynayabilecekleri, ger¢ek yasama olabildigince yakin mekanlar
bi¢iminde tasarlanabilir.

Yapilandirmact soylemlerle gelistirilen Ogretim programlarinin, yaraticilik ifadeleri
icermesine ve Ogrenci merkezli oldugu iddia edilmesine kargin Ogretmen merkezli bir egitim
sistemini gerektirmesi 6grencilerin yaraticiliklarini engellemektedir. Ogrencilerin yaraticiliklarinin
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gelistirilmesi/ortaya ¢ikarilmasi amaciyla 6grenciyi merkeze alan programlar gelistirilebilir, 6gretim
programlarindaki yaraticiligi gelistiren/ortaya ¢ikaran igerikler artirilabilir.

Caligmasiiresince 6grencilerinengel olarak gordiikleri ve bu yonde geribildirimde bulunduklari
aileler, ogretmenler ve okul yoneticileri yaraticilik engelleri konusunda bilinglendirilebilir bu
engellerin ortadan kaldirilmasinda olumlu sonuglar yaratabilir.

Teknoloji bir yanmiyla 6grenciyi oyundan ve hayal giiciinden uzaklagtirarak yaraticiligi
engelleyen, diger yaniyla egitsel bilgisayar oyunlariyla ya da dijital uygulamalarla yaraticilig1 olumlu
etkileyen bir alandir. Yaratici drama ¢aligmalar1 yapilirken bu durumun g6z 6niinde bulundurulmast,
teknolojinin olumlu ve olumsuz yanlarinin yaraticilia etkisinin ele alinmasi saglanabilir.

Aragtirmada elde edilen bulgular, 6grencilerin engellerle karsilastiklart durumlari yazarak
daha rahat ifade ettiklerini gostermektedir. Yaraticiligi engelleyen durumlarin 6grenciler tarafindan
fark edilmesi siirecinde yaratici dramanin yaratici yazma etkinlikleri etkili bir bigimde kullanilabilir.
Yaratic1 drama siireglerinde gorsel, isitsel ara¢ ve gereclerin kullanilmasi 6grencilerin siirece
ilgilerinin artmasini saglayabilir. Bu tiir caligmalarda teknoloji olanaklar1 daha sik kullanilabilir ve
Ogrencilerin siirece etkin katilim1 saglanabilir.

Tiim bu sonuglara bagl olarak yaraticithigin onlindeki engelleri kaldirmak amaciyla s6z
konusu engellere 6gretim programlarinda yer verilebilir. Anne-babalara, 6gretmenlere, yetiskinlere
yaraticilik engellerinin asilmasi konusunda seminerler diizenlenebilir. Arastirma sonuglari
¢ocuklarin yaratict drama yoluyla rolde ve kurgusal bicimde kendilerini daha iyi ifade ettiklerini,
Yaraticiliklarinin Oniindeki engelleri fark ettiklerini ortaya koymaktadir. Bu baglamda gocuklarin
yaratict drama ile temas etmelerini saglayacak olanaklar olusturulabilir ve ¢ocuklar sanat yoluyla
kendilerini daha nitelikli ifade edebilirler.
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