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Iletisim ve bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler sonrasi sanayi toplumun yerini *’Enformasyon
Toplumu’ almistir. Bu gelismeler toplum yapisinda olumlu ve olumsuz degisimlere yol agmistir. Bu
caligmanin amaci, Enformasyon toplumunun yasadigi degisimler ve bu degisimlerin toplumlar
iizerindeki distopik izdiisimlerini saptamaktir. Bu baglamda c¢alismada nitel veri toplama
yontemlerinden faydalanarak, Teknoloji, Enformasyon ve Enformasyon toplumu gibi kavramlarin
tanim1 yapilip, enformasyon toplumunun ozellikleri ve ¢evresinde olugsan kuramsal caligmalar ile
literatiir taramas1 sonucu genel bir ¢er¢eve ¢izilmistir. Daha sonra Enformasyon toplumunda ortaya
¢ikan Siber uzay, olusturan aglar ve bununla birlikte toplumdaki degisimler drneklerle yorumlanmastir.
Enformasyon toplumuna elestirel agidan bakan yazarlarin diisiinceleri literatiir taramasi ile agiklanmas,
Enformasyon toplumundaki 6rnekleri distopik agidan irdelenmistir. Son bdliimde bulunan drneklemin
evreni ise televizyon dizilerinden biri olan Mr. Robot’un yayinlanan ve 2 sezonu olusturan
boliimleridir. Bu boliimler Enformasyon toplumu, teknolojik gelismeler dikkate alinarak, bunlar
arasindaki iliski distopik bir agidan bakilip, ¢ikarimlar yapilmistir. Bu ¢ikarimlar, giiniimiiz ve gelecek
toplumlari icin alternatif bir gergeklik sunmaktadir.
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A STUDY ON TECHNOLOGICAL DSYTOPIA WITHIN THE
CONTEXT OF INFORMATION SOCIETY: AN EXAMPLE OF MR.
ROBOT

ABSTRACT

After the development of the communication and the computer technology, Information society takes
the place of the industrial society. These developments cause positive and negative changes in the
structure of the society. For these reason, this study aims at finding out the changes in the Information
society and the dystopic indications on the changes in the society. In this context, with the help of
qualitative analysis method, the terms such as Technology, Information and Information Technology
is explained and with the result of literature review of the theoretical studies on the characteristics of
Information society, general atmosphere is depicted. Moreover, cyberspace which was emerged within
the Information society, the Networks which was build and the changes within the society are
explained with examples accordingly. The thoughts of the authors holding a suspicious perspective
towards the Information society are searched and explained. Also, the examples in the society is
depicted in a dystopic perspective. The universe of the sample in the last chapter is Mr. Robot which is
the one of the TV series and all the episodes of the two seasons. These episodes are examined with
dystopic perspectives with the consideration of information society and the technological
development. These deductions present us an alternative reality for the present and the future societies.
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GIRIS

Enformasyon c¢agindaki siirecler ve temel islevler aglar etrafinda diizenlenmistir. Aglar,
toplumumuzun sosyal yapisini olugturmakta ve ag olusturma mantigini yayma ise kiiltiir, gii¢, yasanti
ve iiretim siirecinin olugmasini degistirmektedir. (Castells, 1996) Birey-makine iligskisindeki veri aglari
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ile olusturulan sibernetik aglar ile modern mekan duygusunu ileri bir noktaya taginarak bir i¢ uzay
olarak siber uzayda temsilini bulmaktadir. Boylece teknolojik doga kendi gerceklik diinyasina sahip
hale gelmistir. Teknoloji ile i¢ ice oldugumuz postmodern dénemde bireyin medya ve 6zellikle de yeni
medya araclariyla gerceklestirmis oldugu etkilesim sonucu almig oldugu yogun enformasyon
karsisinda bireyin giiniimiiz diinyasinin gercekligini sorgulamasina yol agmistir. Bunun sonucunda
birey kendisi ve g¢evresinde olana yabancilagsmasi ve gerceklik algisinin bozulmasi gibi psikolojik
sorunlarla kars1 karsiya kalmaktadir. Bu sorunlara ‘Sok’ adin1 veren Alvin Toffler ise; Degisime uyum
saglayamayanlarin s6zii edilen sibernetik dalga altinda kalacagi ve yarinlarin hastalig1 olarak tasvir
ettigi “’gelecek soku’’ nu yasayacaklarini sdyler. (Toffler, 1996) Gelisen teknolojinin ve olusan
sibernetik agin bireyin kucaklamaktan 6te, i¢ine siiriikleyen bir 6zelligi de vardir. Bilgi teknolojilerinin
bu smir tamimaz Ozelligi, ‘cok-merkezlilik® ya da ‘merkezsizlesme’ ulus-devleti ve onun tim
sosyal/siyasal baglamlarini iceriden ve disaridan kusatmaktadir. (Meder, 2001) Bagka bir degisle
modernlesme simgesi artik fabrikalar degil, bilgisayar merkezleridir. Ag denilen sey ise birbirine baglh
merkez noktalaridir. Bir merkez noktasindan bahsedilmesi icin konusu gecen somut ag c¢esidinin
tiirline gore degisiklik gosterir. Bu ag, sokak cetelerinde, finansal kuruluslarda, ekonomilerin igine
niifus eden uyusturucu kacgakcilifi aginda ve ayni zamanda televizyon sistemlerinde, bilgisayar
grafiklerinde, cep telefonlar1 saglayicilarinda ve Enformasyon Caginda kamuoyunun goriisiinii ve
kiiltiirel disavurumun temellerindeki yeni medyanin kiiresel agindan alinan sinyallerde de vardir.
(Castells, 1996) Topluma verilen hizmetlerde bu sibernetik agin kullaniliyor olusu da ortaya ¢ikan
yeni medya araglarinin ve bu aglara olan giivenilirligin sorgulanmasina yol agcmistir. Enformasyon
toplumu artik bu agin i¢inde rol alir, igerik iiretir ve hatta gizli olan her tiirlii igerige erisebilme giiciine
sahip olan insan topluluklarinin, aglar tekelinde barindiran ve ag merkezlerine sahip olan sirketlerin
topluma yapabilecekleri de teknolojinin distopik boyunu gozler dniine sermektedir.

TEKNOLOJi MERKEZLI YAKLASIMLAR

Teknik ve teknoloji kelimelerinin birden ¢ok anlami bulunmaktir. S6zliik anlamiyla teknik, bir sanat,
bir bilim, bir meslek dalinda kullanilan yontemlerin hepsidir. Akademik anlamiyla ise bir sey elde
etmenin, liretmenin bilgisidir. Teknoloji ise daha ¢ok bu bilginin toplumsallagmasi yani toplumsal
yansimalari olmasi, toplumsal anlam, toplumsal baglam kazanmasi demektir. (Atabek, 2005)

Postman’a gore ise teknoloji, basitge bir makinedir. Arag¢ ise bir makinenin yarattig1 toplumsal ve
entelektiiel ortamdir. (Postman, 2000) Arthur’a gore ise, insani bir amaci yerine getiren bir arag,
uygulamalar ve bilesenler toplulugu ve bir kiiltiiriin elinde bulunan aletler ve miihendislik
uygulamalar1 toplamidir der ve olgularin amaglarimiz dogrultusunda programlanmas: oldugunu da
ekler. (Arthur, 2011) Bireyler farkinda olmasa da teknoloji artik yasamlarin degismez bir pargasi
olmaktadir. Teknolojik bir belirleme yasamimiza girmis ve kaynak olarak da veri, enformasyon ya da
bilgiyi kullanmaktadir. (Siit¢li, 2012) Teknolojik yeniliklerin ¢ogalmasiyla birlikte iletisim ortamlari
artmakta ve bunlar1 smirlandirmak bile giiclesmektedir. (Yengin, 2012a) Bununla birlikte de
toplumlarin mevcut durumlar1 durmaksizin degisim igerisindedir.

Iletisim alaninda ge¢misten giiniimiize yapilan ¢alismalarda iki bakis acis1 biiyiik énem kazanmustir.
Bunlar, teknolojik gelismelerin toplum agisindan olumlu oldugunu diisiinen ve teknolojik gelismelerin
toplumdaki yansimalarini elestiren iki ana koldur.

Teknolojik Determinizm
Thorstein Veblen’in degisiyle ‘Teknolojik Belirleyicilik’ yaklasimi, toplumsal ve tarihsel olaylar: bir
ilkeye ya da belirleyici bir faktore gore agiklamaya caligir. Tarihsel ya da nedensel 6ncelige iliskin bir
ogretidir. Teknoloji, tarihteki ‘temel hareket ettirici’ olarak goriiliir. Teknolojik determinizm
yaklagimini benimseyenlere gore belli teknik gelismeler, iletisim teknolojileri ya da medya veya daha
genis olarak genelde teknoloji toplumlarindaki gelismelerin tek ya da temel dnce gelen nedenidir ve
teknoloji toplumsal orgiitlenme kaliplarinin altinda yatan temel kosul olarak goriilebilir. (Uzun, 2013)
Teknolojinin bagimsiz bir hareket tarzi oldugu noktasindan yola ¢ikar ve bu durum ona biitiin
toplumsal etkinlikleri belirleme giici verir. Bu belirleme giicii ekonomiden politikaya, devletten
giindelik yasama dek biitiin kurum ve iliskileri kapsayan bir diizeydedir. (Coban, 2013) Iletisim
kuramlarinda teknolojik determinizmin 6nde gelen temsilcileri Harold Innis ve Marshall Mcluhan’dir.
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Harold Innis

Innis, toplumsal orgiitlenmenin, degisimin kaynaginin teknolojik yenilikler oldugunu savunur. insan
kendi teknolojisi ile birlikte vardir; toplumsal bigimlerdeki ve kiiltiirdeki degisiklikler iletisim
teknolojisindeki degisimlerin bir fonksiyonudur. Teknolojik araglarin ¢ogu insanin fiziksel
yeteneklerini gelistirmek c¢abasi igindir; iletisim teknolojisi diisiincenin, bilincin, insanin ender
kavramsal yeteneklerinin uzantisidir. (Alemdar & Erdogan, 1998) Teknolojik araglarin ¢ogu, insanin
kavramsal yeteneklerinin bir uzantisidir. Ayni zamanda, Innis, teknolojinin imparatorluklar yapilar1 ve
degisimleri {izerinde etkileri oldugunu belirtir. Yeni iletisim araglarini elde etmek i¢in olusan rekabet,
toplumdaki rekabetci ugrasin temel eksenidir. Var olan iletisim araglarinin toplumsal orgilitlenme
bicimini ¢ok gii¢lii bicimde etkiler. Yeni teknolojik yapilar eski diizenlerin ortadan kalkmasina neden
olur. Egemenlik iletisim araglarinin denetimi ile olusur ve yeni iletisim araglarinin bulunmasi ve bu
araclarin yeni orgiitlenmelere yol agmasi ile toplumsal degisim meydana gelir. (Uzun, 2013)

Iletisim teknolojisi her ne kadar 6zgiirliikcii bir yapiya sahip oldugu belirtilse de aslinda sansiirlii bir
yapiya sahiptir. Imparatorluklarin iletisim teknolojileriyle tiiredigini ve bu araglari kontrol edenlerin
ayrica diinyaya hitkmedebilecegini vurgulayan Innis’e gore iletisim araglar1 ve teknoloji birbirlerinden
kesinlikle ayrilamaz. {letisim teknolojisi gelistikge ve yenilendikge bu hiikiimdarligin devam edecegini
belirtmektedir. Buradaki tek degisken, imparatorluklarin kimlikleridir. (Yengin, Yeni Medya ve
Dokunmatik Toplum, 2012a)

Marshall McLuhan

Ozellikle kitle iletisim araglarina yogunlasan McLuhan, medya teknolojilerinin toplumda bireylerin
nasil diislinecegi, hissedecegi ve hareket edecegini ya da toplumun bi¢imini ve c¢aligmasini
sekillendirecegini belirtmektedir. (Alemdar & Erdogan, 2005) Bu baglamda teknoloji kitleleri
belirlemektedir. Teknoloji belirginliktir. Belirginlik ise, bir kerede tek bir seyi, bir kerede tek bir
duyuyu, bir kerede tek bir zihinsel ya da fiziksel islemi dile getirmek anlamindadir. (McLuhan, 2007)
Teknolojik araglarin ¢cogu insanin fiziksel yeteneklerini gelistirme ¢abasi i¢indir; iletisim teknolojisi
diisiincenin, bilincin, insanin ender kavramsal yeteneklerinin uzantisidir; dolayisiyla, genis anlamda
simgesel temsil bigimlerini iceren iletisim araglarinin uzantisidir. (Alemdar & Erdogan, 1998)
Bununla birlikte McLuhan, teknolojinin toplumsal sistem icin yararl ve gerekli oldugundan teknolojik
belirleyicilige dayanan iyimserlik sonucuna varmaktadir. Iletinin igerigi degil, aracin énemli oldugunu
savunmakla birlikte bu s6ylemiyle teknolojiyi desteklemektedir. (Yengin, 2012a)

Elestirel Yaklasimlar

Elestirel yaklasimlarin ortak diisiincesi, teknolojinin bireyleri yonlendirme goriisiiyle, yeni degerlere,
yeni inanglara yoneltecek kadar etkileyebilme giiciine sahip oldugudur. Medyanin insana ne yaptigi
degil, bireylerin medyayla ne yaptig1 arastirilmaktadir. Teknolojinin bireyleri yonlendirme giicii bir¢ok
calismanin konusu olmaktadir. Teknoloji ve onun aygitlarinin siyasal iktidarlar tarafindan yonetildigi
ve kitlelere bu sekilde kendi diislincelerini aktarilmasi durumunu elestirmektedir. Kisacast medya
totaliter rejim tarafindan kontrol altindadir. Medya ile birlikte kiiltlir endiistrisi baglaminda kamusal
alanda tek boyutlu bireyler iiretmektedir. (Yengin, 2012a)

ENFORMASYON OLGUSU

Enformasyon, verilerin, belli bir ama¢ dogrultusunda bir araya getirilen veriler oldugu goriilmektedir.
Veriler anlam kazanarak enformasyona temel olustururlar. Bu baglamda kisacasi enformasyona anlam
kazandirilmis veya yiiklenmis veri de diyebiliriz. (Dervisoglu, 2004) Enformasyon iletisim olgusuna
dayanmakta, iletisim olgusunu da alinan mesajin enformasyon niteligi tasrylp tasimadigini
belirlemektedir. Enformasyon, bir belge veya buna benzer bir arag yardimiyla genellikle bir mesaj
olarak anlasilmaktadir. (Y1lmaz, 2009)

“Her mesajda oldugu gibi enformasyonda da bir verici ve bir de alict vardr.
Enformasyonun  amaci, alicimin  bir  konudaki  diigiincelerini  degistirmek,
degerlendirmesi ya da davranist iizerinde bir etki yaratmaktir. Enformasyon alicisini
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bicimlendirmek zorundadwr ve onun bakis acgisinda ya da anlayisinda bir fark
yaratmalidwr.”” (Glirdal, 2000)

Enformasyon, bilginin iletilebilir ve kaydedilebilir seklidir. Bu nedenle hem iyi hem de koti
Kullanima agiktir. Enformasyon egilebilir, 6zgiirlesebilir, ekonomik goneng saglayabilir. Ancak ayni
zamanda ag toplumlarinda enformasyon siyasi, ticari ve askeri amaglar dogrultusunda kotiiye
kullanilmasi da miimkiindiir. (Laughey, 2010)

Claude E. Shannon ve Warren Waver — Matematiksel Iletisim Kurami

Matematiksel iletisim kurami, iletinin enformasyon kaynaginda segilen iletinin sinyaller araciligiyla ve
giirtiltii isleviyle aliciya; alicinin da sinyali agimlayarak hedefe ulastirma siiresini kapsamaktadir.
Model, ¢izgisel yani tek yonlii ve bireysel bir iletigim siirecini olugturmaktadir. Shannon ve Weaver’in
enformasyon kurami 1980’lerde baslayan dijital iletisim teknolojilerinin de kaynagini olusturmaktadir.
Matematiksel ifadelerle agiklanan kuram; algilarimiza karsilik gelen iletileri ikili kodalar halinde
analiz etme olanagi saglamistir. Enformasyon kurami, Shannon ve Weaver tarafindan ‘’faaliyet
alanindan fazlasiyla genel, ¢ozlimledigi sorunlarda koktenci, klasik anlamda basit ve ulastigi
sonuclarda giiglii’” seklinde tanimlanmaktadir. (Yengin, 2012b)

Sekil 1: Shannon ve Weaver’in Matematiksel Modeli

Alinan

Mesaj Sinyal Sinyal Mesaj
Enformasyon | lletilen 2 &l 2
Kaynag1 > Arac > > Alici »| Hedef

T

Girdltu
Kaynag

Kaynak : (McQuail & Windahl, 2010)

Modelde goriildiigii iizere, siire¢ icinde en basta iletilecek gonderleri ve ya gonderiler zinciri iireten
enformasyon kaynag: gelir. Ikinci olarak génderi, iletici tarafindan sinyallere déniistiiriiliir. Sinyaller
alictya yonelen kanala uygun hale getirilmelidir. Alicinin iglevi ileticinin tam tersidir. Alict sinyali
gonderi olarak tekrardan olusturur. Alinan gonderi daha sonra hedefe ulasir. Sinyal giiriiltiiden
etkilenebilir, 6rnegin ayni anda ayni kanala birgok sinyalin olmasi halinde engelleme meydana
gelebilir. Sonugta, iletilen ile alman sinyal farki olabilir. Yani kaynak tarafindan diretilip, alict
tarafindan tekrar olusturulan génderi, hedefe ulastiginda ayni anlami tagimiyor olabilir. leticilerin
yollanan ve alinan mesajin her zaman tipatip ayn1 olmayacagini fark edememeleri iletisimin basariya
ulagamamasinda Onemli bir etmen olarak goriiliir. (McQuail & Windahl, 2010) Enformasyon
teorisinin temelini alan bu model, mesajin kaynaktan hedefe ulagmasi sirasinda bir veri kaybinin
olmamasi ve bu yiizden tam bir veri akisinin saglanip saglanamayacagi konusunda bu modeli ortaya
cikarmiglardir. Bunu yaparken 3 iletisim sorunundan bahseder. Bunlar teknik, anlamsal ve etkililik
sorunlaridir. Teknik sorunlar iletisim sembollerinin ve ya simgelerin hedefe ne derecede kusursuz
gonderildigiyle ilgilenir. Anlamsal sorunlar ise, bu simgelerin ne derecede basarili kod agimlama
yapilarak anlasildigina odaklanir. Etkililik sorunu ise kod acimlama yapildiktan sonra algilananlar
istendik yonde etkileyip etkilemedigidir.

Buradaki enformasyon, gondericisine agik olan segeneklerin sayisidir. Enformasyonu 6l¢mek i¢in ikili
sistem (binary digit) kullanilir. Bit, binary digit teriminin kisaltilmigidir. Karsitliklar: temsil eden bu
ikili anlayis evet/hayir segenegi anlamina gelmektedir. Olgiilebilir iletinin yan1 sira sifir ve bir (0,1)
mantig1 giiniimiiz dijital ortamm da temelini olusturmaktadir. ikili sistemle birlikte bilgisayarl
sistemlere gecis hizlanmakta ve glinlimiiz dijital sistemin temellerini atilmaktadir. (Yengin, 2012a)
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ENFORMASYON TOPLUMU VE TEKNOLOJIK DISTOPYA

Teknoloji, toplumdan ve tarihten, ekonomik, politik ve kiiltiirel olandan bagimsiz, yalitik ve yansiz
yapintilar olarak kavranir. Bu egilimin temelinde de goriinenin gercekligin ta kendisi oldugu kabuli
yatar. Toplumsal gerceklige dair gériinenin ardindaki yapi ve mekanizmalar ¢oziimleme dis1 birakilir.
“Gergeklik” goriinenin 6tesine gegmediginden, onun bilgisine ulagmak da nicel yontemlerden geger.
Boylelikle teknolojide yasanan gelismelerle aciga c¢ikan nicel degisimlere bakarak, nitel doniistimler
miijdelenir. Bunun giiniimiizdeki bilenen Ornegini, enformasyon ve iletisim teknolojilerindeki
gelismelerle birlikte artan enformasyon miktarini dikkate alarak sanayi toplumundan, geligkilerin ve
catigmalarin geride kaldigi daha gonengli enformasyon toplumuna gecilmekte oldugunu iddia eden
“enformasyon toplumu” iist bagliginda toplanabilecek kuramlar olusturur. (Durdag, 2014)

Bilgi toplumu, enformasyon toplumu, sanayi sonrast toplum gibi tanimlamalar genel anlamda yeni bir
toplumsal yapilanma igerisine girdigimizi betimlemek i¢in kullanilmaktadir. Bu tanimlamalar, iletigim
ve bilgisayar teknolojilerindeki gelismeleri ve yayginlagsmayi, endiistri toplumunun tasidigr tiim
eksikliklerin giderilecegi yeni bir toplumsal yapinin kurucu unsurlar1 olarak ele almaktadir. (Coban,
2013) Enformasyon toplumu; bilginin en degerli kaynak, iiretim araci, ayn1 zamanda da temel iirlin
oldugu, oyle ki, is giiciiniin ¢ogunlugunun enformasyon endiistrisinin iscilerinden olustugu ve
enformasyonun diger gostergelere gore ekonomik ve toplumsal olarak da baskin olacagi bir toplum
olarak tanimlanmaktadir. (Mutlu, 2008) Bu toplum, karmasik elektronik enformasyona ve iletisim
aglarina bagimli hale gelen, kaynaklarinin 6nemli bir béliimiinii enformasyon ve iletigim faaliyetlerine
ayiran bir toplum olarak da aciklanabilirdir. Enformasyon toplumu kuramlari ise aydinlanma ile
etkilenme, biiyiime ile duraklama, teknolojik ilerleme ile asir1 yiikleme kutuplar1 arasinda tartigilir.
(Laughey, 2010) Baz1 yazarlar paylasilan kiiresel bir topluluk, digerleri ise birkag¢ giiclii merkez ve
kiiltiir (veya sirketler) tarafindan kontrol edilen daha homojen bir diinya 6ngdriir. Benzer olarak yeni
iletisim teknolojisinin eski zaman ve yer engellerinin iistesinden gelebilecegi iddiasini ekler. (McQuail
& Windahl, 2010) Bu kiiresel toplum Castells’in de belirttigi gibi, artik birbirlerine sibernetik aglarla
baghdir. Her ag, bagli oldugu merkez kontroliindedir ve bu aglar diinyamizi sarmaktadir. Bu aglar ile
birlikte ise sanal ortamda yiiriitiilen iligskilerin mekani olan siber-uzam (cyberspace) karsimiza
citkmaktadir. Aglar tizerinde yer alan deneyim, sanal ve gercek arasindaki kategorik farki ortadan
kaldirmigtir. Mail listelerinden, sosyal medyanin ¢esitli uygulamalarina kadar dijital ag, i¢inde insan
etkilesiminin miimkiin oldugu ve bunlar araciligryla toplumsalin yeniden diizenlendigi alanlardir.
(Timisi, 2016)

“’Dijitallegsmenin yayumasi, aglarin maddi boyutunu da olaganiistii arttirmigtir. Verili
bir etkinlik artik daha fazla dijital, daha az sanal ve daha ¢ok materyal hale gelir.”’
(Latour, 2011)

Enformasyon toplumu i¢inde barinan yeni medya ile birlikte dijital teknolojiye dayali yeni bir dil
olugmakta, her sey goriilebilmekte, kontrol ve denetim kolaylagsmakta, bireylerin diigsiince bigimleri
degismekte, tek merkezli bir kiiltiir iiretilmekte, enformasyon kapitalizmi daha da giiglenmektedir.
(Yengin, 2012a) Dijital ortamda biraktigimiz her tiirli iz, irademiz disinda cesitli bicimlerde
yayilabilmektedir. Kredi kartiyla yaptigimiz bir aligveris, ticari pazarin aktorlerine kendimizi agik
kilmanm en belirgin gostergesidir. Irademiz disinda mal ve hizmet arzina maruz kalmamiz,
tercihlerimizin yonlendirilmesi ve dogrudan pazarlamanin bir aract olmamiz siradan hale gelmekte
kalmamakta ayni zamanda siyasal, askeri ve polisiye gozetiminin de nesnesi konumuna
diisebilmekteyiz. (Timisi, 2016)

Ayni zamanda yeni medya, yayinciligi ve herkesin sesini duyurmasini kolaylastirsa da, bazi goriiglerin
bastirilmasi teknik bir mesele degildir. Ayrica bolca bulunan enformasyonun niteligi diislik
oldugundan beyinleri ¢Ople dolacak insanlarin bilinglenmekten uzak olduklari da iddia edilebilir.
(Nalbantoglu, 2009) Baska bir sdylemle, Enformasyon sorununu farklilastirmistir. Insanlar bir
zamanlar enformasyona gergek hayat ortamlarmni kendileri yonlendirebilmek amaciyla ihtiyag
duyarlarken, simdilerde, aslinda higbir ise yaramayan enformasyonlarin goriiniiste yararli olabilecegi
baglamlar1 yaratmak zorunda kalmaktadirlar. (Postman, 2000) Bu baglamlar1 yaratirken de en yiiksek
derecede enformasyona maruz kalmakta oldugumuz kaniksanamaz. Bunun nedeni Oncelerde sinirh
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sayidaki kanallar araciligiyla aldigimiz medya iceriginin olmasi ve bagini ¢eken televizyona kara kutu
degimiyle agiklanmasinin ardindan yeni teknolojiler ile birlikte tek bir kara kutunun degil birden ¢ok,
degisik ebatlardaki kara kutulardan alinan enformasyondur.

“Kara kutu konseptini bir yanilgt yapan seyin bir kismi, medyadaki degigimi
teknolojik degisime indirgemesi ve burada diisiindiigiimiiz kiiltiirel seviyeleri bir tarafa
birakmasidir.”’ (Jenkins, 2016)

Bu enformasyon, kusak g¢atismasi olan bireylerde soka neden olurken, mevcut teknolojinin icinde
biiylimiis bireyler i¢inse normal gelerek, verilen enformasyonu ve mesaji dogrudan alip, uyum
saglarlar. Bunun sonucunda mesaj1 verenin dogrultusunda sekillenmis hayatlara sahip olmaktadirlar.
Enformasyon toplumu oncesi yasamini devam ettiren ve teknolojik degisimlere bire bir tanik olan
bireyler icin bu teknolojileri kabul etmek ve becerilerini bu yolda gelistirmek, algilarini o yonde
acmaktaki zorluklar kaginilmazdir.

Prensky, Toplumsal kusaklar1 teknolojiye dayali olarak karsilastirdigi, dijital yerliler ve dijital
gocmenler kavramsallagtirmasi, teknoloji i¢ine dogan kusaklarin anlama, algilama, uygulama
bi¢cimlerinin dijital teknolojilerle sonradan tanigmig olanlardan farkli oldugu, bunun da dijital teknoloji
icerisine dogmus olan kusaklarin sosyalizasyon tecriibelerinin, beynin algilama bigimini
farklilagtirdig1 iddiasini ortaya atmigtir. Prensky ayrica, yeni kusaklarin bilgisayar, video oyunlari, cep
telefonlar1 vb. gibi bir teknolojik ¢evrede dijital dilin diinyas: igerisinde gelistirdiklerini, teknoloji
dilinin ana dilleri oldugunu, daha eski kusaklarin ise dijital dilin sonradan 6grenen, aksanlar1 Dijital
Gogmen olduklarimi soyler. Dijital gdgmen egitmenler ve dijital yerli kusaklar arasinda 6grenme ve
Ogretme siirecinden kaynaklanan ¢atigmalarin ayni zamanda yasamlarinda belirginlestigini ifade eder.
(Prensky, 2001) Gogebelige farkli bir agcidan bakan Toffler ise sdyle der;

“Gegmigte hichir zaman uzaklik bu kadar anlamini yitirmemisti. Insamin mekdnla
olan iliskileri hichir zaman bu denli cesitli, gecici ve iistiin koti olmamisti. Ileri
teknolojiye dayali toplumlarda ve ozellikle “gelecegin insanlari’’ olarak tammladig
toplumlarda yolculuk, siirekli olarak tasinma, dogal yapilarinin bir parcast haline
gelmistir. Kdagit mendilleri ya da bir bira tenekelerini nasil kullamp atiyorsak, bir
bakima mekdni da kullamip elden ¢ikarmaktayiz. Insan yasaminda “’yerlesik mekdn’’
onemini yitirmektedir. Yeni bir gécebe irki tiiretmekteyiz ve ¢ok az kimse onlarin
goglerinin ne denli yaygin oldugunun bilincindedir. ** (Toffler, 1996)

Bu anlamda Toffler zaman-mekan iliskisinin dijitallesme ve ag toplumlarindaki yerini yorumlamis,
zaman-mekan iligkisinde geleneksel anlaminin kayboldugu, yeni anlamlar yiiklendigini savunur.
Zaman artik daha hizli akar, dijital ¢agda dogup, getirilerini yerine getiren gencler i¢cin bu hiz sorun
teskil etmese de, bir onceki kusaga mensup olan bireyler i¢in bu pekte kolay ge¢memektedir.
Toplumdaki degisim hiz1 arttik¢a yash kisiler ayrimi1 daha keskin bir bigimde algilamaktadirlar. Kendi
kisisel ¢evrelerine siginmakta, disardaki hizla devinen diinyayla olan baglarini ellerinden geldigince
koparmakta, toplum dis1 kisisel olmaktadirlar; sonunda oliinceye dek bitkisel bir yasami
siirdiirmektedirler. Kitleler kaygilarini ilaglarla bastirmaktadirlar. Bilse de bilmese de boylesine bir
iilke, gelecek sokuna ugramis demektir. (Toffler, 1996)

Uyum saglayan ve ya soka giren bir kitleden bagka toplumun katmanlar1 elbette vardir ki bunlar da
sisteme karst gelen gruplardir. Dijital aktivizm ortaminin temelde iki baglam iizerinden ele alindiginm
gorliyoruz. Bunlardan ilki teknolojik altyapidir; aktivist hareket i¢inde kullanilan teknolojik araglara
karsilik gelir. Digeri ise en az teknik kadar 6nemli goriilen ekonomik, siyasal, toplumsal baglamlaridir
ki bu baglamlar hangi aracin nasil kullanilacagini belirler. Vam Laer ve Van Aelst’e gore “’eski ve
“’yeni”’ kolektif eylem bigimlerinin arasinda, ‘’internet-destekli’> ve “’internet-tabanli’’ olarak isaret
ettikleri bir ayrim vardir. Internet destekli olan eylemler insan odaklidir, eylemi insan gergeklestirir ve
internet sadece daha kolay organize olunabilmesi i¢in vardir. Internet tabanl eylemler ise internet
odaklidir ve eylem internet {lizerinden istiin beceriler bilinmesi ile gerceklestirilir. Teknolojinin
distopyasi cizilecekse, elbette ki en yeni teknolojiyi kullanma becerilerinin kotiiye kullanimindan
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bahsetmek gerekir. Buna Ornek olarak internet tabanli eylemlerin en iist basamaginda yer alan
hacktivizm gosterilebilir. Hacktivizm ile internet yeni bir uzam yaratti; otomatik e-posta istilasi
yoluyla, iletisim sistemi saldirilari, hedeflenen web sitesi tahrifi, viriisler ve solucanlar vb. zararli
yazilimlarin kullanilmasi gibi ¢atigmaci eylemler ve digerleri... (Timisi, 2016) Bunlarin her birinin
belirli amaci ve hedef toplulugu vardir. Hack girigimleri siber sug¢ olarak dikkate alinir. Hacktivist,
Hacker ile aktivistin birlesiminden olusur, ¢ogunlukla ve ozellikle son yillarda kiiresel olgekte
eylemler gerceklestiren Anonymous adindaki hacktivizm grubuyla popiilerlesen politik, siyasal ve
toplumsal alanlarda degisimi motivasyon olarak kullanan yazilimsal ve donanimsal 6zel bilgiye sahip
protestoculara verilen isimdir. (Timisi, 2016) Toplumdaki alt gruplar1 temsil ederler ve Enformasyon
toplumu oncesi alt gruplardan ayrilirlar. Yeni aktivistler daha bilgili ve teknoloji araglarini daha {ist
seviyede kullanabilen, ¢ogu zaman sistemin iginde olup, sisteme igerden saldiran birey yapilari
bulunmaktadir. Boylece politik ve toplumsal degisimi amaglamaktadirlar.

MR. ROBOT DiZi INCELEMESI

Oykiileme, ana karakter ile iginde yasadigi diinyanin, sistemin iliskisi yeniden tanimlanarak
yapilmistir. Yaganilan diinyadaki diizen E-corp sirketi tarafindan kurulmakta ve yonetilmekte, iilkenin
her bir yaninda ‘’E’’ imgesi bulunmaktadir. Bu sirket {ilkenin en biiyiik ¢okuluslu sirketlerinden biri
olma ozelligi tagimakla birlikte ekonominin bel kemigi olan ¢esitli kuruluslarinda sahibidir. Evren
cokulusludur. Amerika merkezli bu teknoloji odakli sirketin yakindan temasta bulundugu farklh
uluslardan sirketler vardir. Aralarindaki haberlesme, anlagmalar aglar {izerinden olmaktadir, fiziksel
olarak bir araya geldikleri nadir karelere yansir. Ayn1 sekilde iilke ekonomisi de bu aglar {izerinden
alig-verisi olan enformasyon iizerine kuruludur. Bu nedenle iilkelerin gelecekleri dijital dosyalarda
saklidir. Bu ylizden Fsociety’den gelebilecek herhangi bir saldiriya karsi korunmasizdir. E-Corp’un
uzantist1 olan E bankasina gercgeklestirilen 5/9 saldirisi ile banka kayitlart calinir ve ekonominin
neredeyse ¢cokmesine yol acar. Bu 6rnekte giiniimiiz diinyasina epey tanidiktir.

Yasanilan zaman ise teknolojik gelismelerin {ist diizey oldugu, dijital bir diinyadir. Alt-list sinif ayrimi
dizinin bir¢ok yerinde goriilmektedir. Yasayan halk bu sistem igerisinde yer edinmeye galigmaktadir. 2
sezonluk boéliimlerinde hemen hemen her karesinde mevcut olan insan bedenleri hep bir hareket
icerisinde, silirekli yer degistirmektedirler. Bu karelerde ise renk kullanimi ile distopik, yozlagmig
sokaklarda distopik bir diinya ¢izilmeye c¢alisildigi agiktir. Moderniteyi simgeleyen goékdelenlerde
siirekli sirket sahipleri boy gosterir. Halk ise genelde sokaklarda ve ya masa baginda siirekli ¢alisan,
maddi durumlari i¢in kaygilanan bireyler olarak tasvir edilirler. Enformasyon yogunlugu icinde gecen
karelerde insanlarin telefonlarindan ve ya bilgisayarlarindan ayrilamadiklari, sitirekli yeni bir
enformasyon ile karsi karsiya geldikleri dikkat ¢eker. Sisteme uyum saglamaya c¢alisan bireyler sik sik
olan olaylar1 anlamakta zorluk ¢eker.

Ana karakter, Elliot ise Allsafe adli Siber giivenlik sirketinde, siber giivenlik teknikeridir. Elliot,
cevresi ile iligkilerinde sinirli, anti sosyal yapiya sahip bir bireydir. Sisteme ve iginde sisteme uyum
saglayip sorgulamaktan kagman topluma kars1 kizginhigini disa vurmaktan kaginir. Insanlarla birebir
temastan kacinir. Kahraman olmasi gerecken ana karakterimiz aslinda anti-kahramandir. Sosyal
anksiyete bozuklugu, depresyon gibi saglik sorunlari vardir. Bunun igin terapiste goriiniir fakat pek
konuskan oldugu sdylenemez. Fakat Elliot teknolojiyi kullanmakta usta bir hackerdir. Siber uzayda
kendini yeniden tanimlanmig, bedenini disarda birakarak adeta daliglar yapabilen bir ag ortaminda
kendini ve grubu Fsociety’yi yeniden var etmistir. Terapisti basta olmak iizere, diger bircok kisileri ve
suclularin kigisel bilgilerini hacklemis, kendince yorumlayarak kapitalist sistemin kdlesi olmus
insanlar1 biraz daha yakindan tanima firsatt bulmustur. — (kendisini bile) Terapisti, Krista’nin
internette bulunan kisisel sayfasini hacklediginde, sistem i¢inde sikigsmis insanlarin aglar iizerinde
olusturdugu diinyalar1 ve burada olusan yapay iligkileri dahasi benligin yeniden yapilandirilmasini
irdeleme firsati bulmustur. Modern diinyada aglar ile birlesmis bu yapay kiiresel toplulukta bireyler
yalmizlik ¢ektigi sonucunu gostermistir.

Bu kadar enformasyon bombardimani i¢inde kalan, siirekli ekran karsisinda olan karakter, belirli
araliklarla bilingdis1 kalip, baz1 seyleri hatirlamamaktir. Alt kiiltiiri temsil eden Elliot punk tavrina
sahiptir. Uyusturucu kullanmasi, ¢okca kiifiir etmesi yine bu aykir1 tavri ve siteme karsiligiyla
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paraleldir. Dizi bu tavrimi aile {iyesinden birisinin 6limiinden E-Corp sirketinin sorumlu olmast
gerekcesine baglasa da, asil odak nokta mevcut olan kapitalist sistem elestirisidir. Sonug olarak Elliot
karakteri, boylesine yliksek teknolojinin oldugu kiiresel diinyanin aslinda nasil bir anda distopik bir
diinya haline gelebilecegini gostermis, bizlere de alternatif bir diinya sunmustur.

SONUC

Teknolojinin, toplumlar {izerinde olan egemenligi gbz oniine alindiginda, bireylerin durmaksizin aldig:
Enformasyon sonucunda merkez kuvvetinden kacamamasi, bununla birlikte istenilen sekilde bir
kiiltiir, toplum yatiliyor oldugu yadsinamaz bir gergektir. Bununla birlikte bireyler artik sitemin i¢inde
bir bireyden ¢ok, iirlin haline gelmis, bununla birlikte tiikketim, eglence gibi seylerle de diisiinmeleri
engellenip, sisteme uyum saglamalari saglanmaktadir. Icinde bulunan toplum artik ag toplumu
ozelligini almis ve her yer aglar ile ¢evrelenmistir. Bilgi biiyiik 6nem kazanmistir. Bilgiye sahip
olmak, giice sahip olmakla iligkilendirilmistir. Bu aglarda bilgi alinip-satilan bir meta haline gelmis,
giivenligi sorgulanir hale gelmistir.

Geleneksel kamusal alan sdyleminden disart ¢ikilmak zorunda kalinmig, artik kiiresel bir kamusal
alandan s6z edilir olmustur. Donem ile birlikte her sey dijitallesmis, insan, teknolojiye bagimli hale
gelmistir. Toplumdaki yasam tarzlarindaki degisimlerin kaginilmaz olusu, bu teknolojik degisiklige
uyum saglamayan bireyleri var etmis ve bunun sonucunda ¢aga ayak uyduramadiklar icin ¢esitli
zorluklar ¢gekmelerine sebep olmustur. Sisteme uyum saglayanlarin ise kendilerine bu ag toplumunda
istendik yonde bir yer edindiklerini gorebiliriz. Ancak, bireye kendilerini bastan yaratma ve istenilen
sekilde sunma imkani veren bu aglarda, gordiiglimiiz ve irettigimiz enformasyonun erisilebilirlik
yoniinden seffaf oldugu modern insanin gdéziinden kagmaktadir. Ag merkezlerini elinde bulunduran,
sistemi yoneten gii¢lerin bu enformasyona sonsuz sekilde erigebilme giicii vardir ve bu 6zellik onlara
denetleme, kontrol altina alma ve hatta yonetme giicilinii vermektedir.

Sonug olarak, teknoloji ve bununla birlikte sanal aglar hayatimizin bir pargasi haline gelmesine karsin,
cagin getirdiklerini yaparken bireyin sorgulayarak hareket etmesi ve daha bilingli olmasi
gerekmektedir. Yinelemekte fayda var, dijital ortamda birakti§imiz her tiirlii iz, irademiz diginda
cesitli bigimlerde yayilabilmektedir.
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