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Bu caligmanin amaci, metin tabanli i¢eriklere gore daha ¢ok erisim saglanan video tabanli igeriklerin
olusturuldugu Facebook, Periscope, Youtube ve Instagram uygulamalar: iizerinden sosyal medyada
canli yaym anlayisin1 ortaya koymaktir. Calismada oncelikle Internet ve sosyal medya ile ilgili bilgi
verilmekte, web 2.0 olgusu ve ozellikleri irdelenmekte, sosyal medyada canli yayin ve videonun ne
oldugu, ilk nerede ve nasil kullanildig1 hakkinda bilgi verilmekte, secilen sosyal medya uygulamalar:
iizerinden canli yayin kullanim1 incelenmektedir.

Anahtar kelimeler: sosyal medya, video tabanli igerik, canli yayin, periscope, facebook,
youtube,instagram

UNDERSTANDING LIVESTREAM IN SOCIAL MEDIA

ABSTRACT

The purpose of this study, text-based content provided more access to video-based content is created
where Facebook, Instagram and YouTube to reveal the understanding of the live broadcast on social
media applications through the periscope. Firstly, the internet and social media and Web 2.0
phenomenon and are informed of available characteristics are examined, of the live broadcast and
video on social media what, where, and how it is used are given information about, and examines the
use of selected social media applications via live broadcast.
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GIRIS

Gilintimiiz teknolojisinin hizla gelisimi ve degisimiyle birlikte sosyal medya kullanim1 olduk¢a yaygin
bir boyuta ulagmigtir. Sosyal medyayi kisaca; zaman ve mekan kisitlamasi olmadan insanlarin diisiince
ve eserlerini paylasabilecekleri ortam yaratan, onlarin kendi iirettikleri igerikler araciligiyla diger
insanlarla iletisime ge¢mesini saglayan, interaktif bir mecra olarak tanimlayabiliriz. Yapilan
arastirmalar insanlarin bu gergeklik iginde giin gectikte daha fazla vakit harcadiklarini, bu sanal
gergeklik icinde gergek ihtiyaglarini kargilamaya calistiklarint ve yine bu sanal gercgeklik i¢inde yeni
bir diinya kurarak yasadiklarin1 gdstermektedir. Ozellikle gengler arasinda kulanim degeri bakimindan
hizlt bir yiikselis gosteren sosyal medya, diger yandan giiniimiiz geleneksel medyasina rakip olmakta;
hatta kimi zaman tehdit eder duruma gelmektedir. Sosyal medyada gorsel calismalarin ve videolarin,
metin tabanli iceriklere gore daha fazla dikkat cektigi yapilan arastirmalarla istatistiksel olarak
kanitlanmig bir gergektir. Giiniimiizde insanlar okuma zahmetine girmeden bir seylere ulagmak
istemektedir. Bunu da en iyi fotograflar ve videolar yerine getirmektedir. Oyle ki diinyanin her yerinde
her bes saniyede bir Facebook’ta iki yiiz bes bin, Snapchat’te sekiz bin altiyliz altmis alti,
Instagram’da ii¢ yiiz, Youtube’ da alt1 saatlik video ve fotograf igerigi paylasiliyor olmasi bu durumu
kanitlar niteliktedir. Video tabanl igeriklerin olusturulmasi ve paylasilmas: her gegen giin tirmanarak
artmaktadir. Inceledigimiz sosyal medya canli yaym uygulamalarinin her birinde ayr1 ayr1 her dakika
bir icerik olusturulmaktadir.
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Popiiler kiiltiir endiistrisinin igini kolaylastiran ‘sosyal medya c¢ilginlig1i’ sayesinde tiim bu sosyal
medya uygulamalarina her gegen giin bir yenisi daha eklenmekte, varolan uygulamalarda da siirekli
giincellemeler yapilarak yeni 6zellikler eklenmektedir.

INTERNET VE SOSYAL MEDYA

Dijital uzam; bireylerin yeni yasam alanlar1 olmaktadir. Bu yeni alani anlayabilmek i¢in Van Dijk’in
yaklagimindan yola c¢ikmak gerekmektedir. Van Dijk; “Ag Toplumu” (The Network Society)
adlicalismasinda dijitalligin ‘bit (byte)’ katmaniyla basladigini belirtmektedir. Bit’lerle baslayan dijital
yolculuk nitelik ve nicelik olarak birbirinden farkli sekilde degerlendirilerek aktarilmaktadir.

Dijk,enformasyon isleminin baglangic noktast olarak birler ve sifirlardan olusan ikili sistemi
belirtmektedir. Bit olarak adlandirilan baslangic noktas1 dijital kodlama sisteminin temelini
olusturmaktadir.

* Bit (bits and bytes) : Birler ve sifirlar dizisi

* Veri (data) : Sekiller, yazilar, ve diger isaretler

* Enformasyon (Information) : Yorumlanan veri

* Bilgi (Knowledge) : Gergekler ve etkiler

* Bilgelik (Wisdom) : Derinlemesine deneyim (Dick, 1999: 186)(aktaran Yengin, 2015: 4)

Sosyal medya olgusunu agiklayabilmek icin dnce belirtilen 6zellikler dogrultusunda Internet olgusu
tarihsel gelisimiyle agiklanmalidir. Bilginin paylasimi internet olgusunun dogmasina neden olmustur.
Baslangicta ARPANET olarak adlandirilan sistemde 4 iiniversitenin bilgisayar1 baglanti halindeydi.
Bu sistem zamanla daha da genisledi. Bir kag¢ bilgisayarla baslayan bu siire¢ zamanla yayilmaya
basladi ve yeni kavramlarin da ortaya ¢ikmasina sebep oldu.

Elektronik posta (@), Telnet,Ftp, TCP/IP protokolleriyle birlikte yoluna devam eden ARPANET, 1989
yilinda CERN (AvrupaNiikleer Arastirma Merkezi) tarafindan gelistirilen protokol ile énemli bir
gelisme yasamistir. 1991yi1linda www(world wide web) hipermetinlere dayali bir internet protokolii
kullanima sunulmustur. Kablo aglariyla bilginin protokoller iizerinden belirlenen bir ag (web)
sistemiyle yayilmasi interneti vazgeg¢ilmez kilmistir. Bu genis bilgi havuzu icinde yeni sistem ve
ihtiyaglar beraberinde gelmektedir. Bu gelisim; Web 1.0, Web 2.0 ve Web 3.0 olarak siniflandirarak
aciklanmaktadir. Internetin baglantilarinin biiyiimesi, artmasi, 6zgiirlesmesi beraberinde medyanin
dastirekli aktif olmasini1 saglamaktadir.

Rushkoff bu durumu “online olmak™ (always on) olarak ifade etmektedir. (Rushkoff, 2010: 34)
Rushkoff’a gore Dijital Cag’da 10 gerekli 6zellik bulunmaktadir. Bunlar; zaman (time), mekan (place),
secim (choice), karisiklik (complexity), boyut (scale), kimlik(identity), sosyallik (social), gergek (fact),
aciklik (openness), amag(purpose)’tir. Dijital ortamlarda bu 6zelliklerin gerekli oldugunu savunan
Rushkoff’a gore bireyler ya programlamakta ya da programlanmaktadir. Dijital ¢ag bireylere
etkilesimli medyanin 6nyargilarini fark etme firsati saglamaktadir. Bu bilgiyle, gercek yerlerde ve
bizzat yasayan insanlara 6zgili bir bigimde ne zaman yasamak ve caligmak istedigini bireyler
secebilmektedir. Dijital alan se¢ime egilimlidir, ¢linkii her sey belirli bir evet ya da hayir sembolik
diliyle ifade edilmelidir.

Bu, sonug olarak, dijital diinya icerisinde ¢alisan insanlara se¢imler dayatmaktadir. (Rushkoff, 2010:
55)Rushkoff’a gore; nette, her sey ayni soyutlanmis ve evrensel diizeyde meydana gelmektedir.
Tamamiyla dijital bir alanda sag kalmak, ol¢eklendirebilmek anlamina ve kazanmak ise herkesin
Otesindeki bir soyutlama diizeyine c¢ikmak anlamina gelmektedir. Online hayatta bireyler,
yaptiklarindan ve soOylediklerinden dolayt sorumlulugu ne kadar az {istlenirse, dogalarinin en
kotilyanin1  yansitacak sekilde davranmaya o kadar egilimli olmaktadir. Dijital teknoloji
kimliksizlestirmeye egilimli olmaktadir. Bu baglamda bireyler, kendisi gibi olmak
zorundadir.(Rushkoff, 2010: 74-89)
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Biitiin bunlarm yanida Rushkoff’un Internetin gerekli 6zellikleri olarak saydigi, zaman ve mekan
sinirlamast olmadan, iki yonlii iletisime dayali, sosyallesme ve iletisim ihtiyacin1 karsilayip,
kigisellestirilmeye olanak saglayarak kullanilmasi Interneti daha cazip hale getiren en Onemli
maddelerdir diyebiliriz. Internette, kullanic1 icerigidenetleyebilir ve etkilesimli bir bicimdeiletisim
siirecine devamedebilmektedir.

Internet; her tiirlii veriyibirbirinden farkli formatlarda yayinlama ve paylasabilme giiciine sahip
olmaktadir. Var olan biitiin iletisim araglar1 bilgisayarin erigebilecegi sayisal verilere ¢evrildi. Sonug
olarak grafikler, goriintiiler, sesler, sekiller ve metinler hesaplanabilir oldu, kisaca dijitallesti.
Dijitallesmeyle birlikte medya yenimedya halini aldi. (Crowley ve Heyer, 2007: 470) internetle
birlikte, kullanict igerigi denetleme, se¢me olanaklarina sahip olurken; ayni zamanda geleneksel tek
yonlii iletisim yerine etkilesimli iletisim siireci ger¢eklesmektedir.(Yengin,2005: 5-6) Son zamanlarda
sosyal medya olarak tanimlanan internet tabanli uygulamalarla yeni bir trend ortaya ¢ikmistir. Bu
internet uygulamalar1, kullanicilar ve kullanicilarin memnuniyetiyle haberdar ettikleri kisiler
aracilifiyla bagvuranlar arasinda gittikge daha c¢ok artan bir etkilesim saglamaktadir. Bu igerik,
fotograf, video, metin ve medyaya iligkin karigik olusumlar igererek ¢esitlilik gosterir.(Komito ve
Bates, 2009,s.233). Sosyal medya zamanve mekan sinirlamasi olmadan (mobil tabanli), paylasimin,
tartismanin esas oldugu bir insani iletisim seklidir.“Teknoloji, telekomiinikasyon, sosyal iletisimin
kelimeler, gorseller, ses dosyalart yolu ile saglandig1 bir yaprya sahiptir. Insanlar hikayelerini ve
tecriibelerini bu baglamda paylastigi bir ¢ergeveye de sahiptir.”Genel olarak bireylerin internette
birbirleriyle yaptig1 diyaloglar ve paylasimlar sosyal medyay1 olusturur.

Sosyal medyada, sosyal aglarve toplu gruplar yer alir. Insanlar, kurumlarini tanitirlar, arkadas iliskileri
kurarlar, iiriin servis, fikir ve nesnelerin igerigine iliskin baglilik gdsterirler.(Solis, 2010: 6).

“Sosyal medya en yiiksek derecede paylasimin gerceklestigi,online medyanin yeni bir
tiirti olarak firsatlar sundugu en yeni fikirlerden biridir ve asagidaki ézellikleri icerir.
(Mayfield, 2010,s. 6).

Katilimcilar:  Sosyal medya katilimcilart cesaretlendirir ve ilgili olan her bir
kullanicidan geri bildirim alir.

Actklik: En ¢ok sosyal medya servisleri geribildirime ve katilimcilara aciktir. Bu
servisler oylama, yorum ve bilgi paylasimi gibi konularda cesaret asilarlar. Bunlar ¢ok
nadir ulasima yonelik engeller koyarlar.

Konusma: Geleneksel medya yaywina iliskin iken (icerik aktarimi ya da dinleyiciye bilgi
ulasimi), sosyal medya iki yonlii konusmaya olanak tanimasit bakimindan daha iyidir.
Toplum.: Sosyal medya topluluklara c¢abuk ve etkili bir olusum icin izin verir.
Topluluklar da béylece sevdikleri fotograf, politik degerler, favori TV sovlart gibi ilgili
olduklari seyleri paylasiriar.

Baglantililik: Sosyal medyanin ¢ogu tiirii, baglantili isler gergeklestivir; diger siteler,
arastirmalar ve insanlarin ilgili olduklart herhangi bir konuda link verilmesine olanak
tamr.”

1970’lerde baglayan ve 1990’lardan sonra hizla devam eden internet kullanimi, web sitelerinin,
portallarin yayginlagsmasiyla kullanici sayisini artirmig, 2000°1i yillarda sosyal medyanin iyiden iyiye
popiirlesmesiyle kitleler iizerindeki etkinlik alanini genisletmistir. Giiniimiizde toplumun biiylik
cogunlugunun vazgegilmez bir parcasi haline gelen sosyal medya, her kiiltiirden ve her sosyal statiiden
genis kitlelerin, sosyal taleplerine yanit verirken; bu ortami elestirenlerin hedefi haline gelmistir. Yeni
iletisim ortamlarmin gelismesi, toplumun her kesiminden bilgi iletisim teknolojilerine olan ilginin
artmasi, ulasilabilirli§inin giin gectikge daha da kolay hale gelmesi, sosyal medyanin giiciinii
arttirmakta, sosyallesme ve iletisim kavramlarina da yeni bir boyut kazandirmaktadir. Sosyal medya,
siirekli giincellenebilmesi, coklu kullanima agik olmasi, sanal paylasima olanak tanimasi, anlik olmast,
hizli ve pratik iletisim imkani sunmast vb.agisindan en ideal mecralardan biri olarak kendini
gostermektedir. Insanlar sosyal medyada herhangi bir konuda giinliik diisiincelerini yazmakta, bu
diisiinceler {izerine tartisabilmekte ve yeni fikirler ortaya koyabilmektedirler. Ayrica kisisel
bilgilerinin yaninda c¢esitli fotograflar, videolar, paylasabilmekte, is arayabilmekte ve hatta
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bulabilmektedirler. Bu durum giin gectikce kisilerin gercek diinyay:r sanal ortama taginmasina, ve
tamamen sanal yagamasina neden olmaktadir. Bu da tiim dikkatlerinbu alana y&nelmesine sebep
olmakta ve yenilenen sanal diinyaya yeni bir kavramsal ¢erceve ¢izmektedir.

WEB 2.0

Web 2.0, kullanicilarin da icerik gelistirebildigi, birbirleriyle isbirligi yapabildigi, kullanicilar
arasinda bilgi ve fikir aligverisini destekleyen ikinci kusak web platformudur. Web 2.0, O'Reilly
Media tarafindan 2004'de kullanilmaya baslayan bir sézciiktiir ve ikinci nesil internet hizmetlerini,
toplumsal iletisim sitelerini, vikileri, iletisim araglarini, yani internet kullanicilarinin ortaklasa ve
paylasarak yarattigi sistemi tanimlamaktadir. Teknik agidan facebook, web otoriteleri
tarafindan en basarilit Web 2.0 uygulamalarindan biri olarak gosterilmektedir. Basit olarak Web 2.0
anlatmamiz gerekirse, Web'in ilk gelisim evrelerinde web sayfalar statik sayfalardan olusmaktaydi.
Ziyaretcilerin bu sayfalar {izerinde sadece okuma hakki bulunmaktaydi. Zamanla web
teknolojilerinin gelismesiyle sayfalar dinamik bir yap1 kazanmaya baglad1 ve kullanicilar okuma
hakkimin yaninda yazma hakkida elde etmeye basladi. Bu sekilde iletisim ¢ift yonlii bir boyut
kazanmigtir. Servis yazilimlari, topluluklar (kullanicilar), basit kullanict arayiizleri ve veri servisleri
web 2.0°1n temel yapi taglarini olusturmaktadir.

“WEB 2.0, asagidaki maddelerin bir sonucudur:

Internetin gelisiminin son 10 yilda ¢ok hizli diizeylere ulagmast,

Diinya iizerinde bir milyar insanin internet kullanmast,

Yazilim sektorlerinin, 2001 sonbaharinda dot com (.com)’dan sonra yeni bir pozitif
kavrayisolusturmaya baslamasi.(Levy, 2009: 121)”

“Ote yandan WEB 2.0 asagidaki kavramlara géndermede bulunmaktadir:
Teknoloji(Franklin ve Harmelen, 2007,s. 4),

Ikinci nesil web tabanli araglar ve servisler(Geser, 2007),

Toplu kullanilan ¢evrimigi platformlar(Downes, 2005).”

WEB 2.0, web teknolojilerini iki yonlii iletisim saglayip, farkli bir sekilde kullanarak bizlere yeni bir
kavramsal ¢erceve sunmaktadir. Web 2.0 katilimcilarin uygulamalarina ve kisisellestirmelerine olanak
saglar. Facebook disinda web 2.0 teknolojisine verebilecegimiz en klasik drnek, kullanicilarin siirekli
etkilesimde olduklar1 ve is birligi i¢inde igerik iirettikleri sosyal aglar ve gii¢lii igbirligi olarak online
ansiklopedi Wikipedia’dir. Bu iki platform yaninda Youtube, Linkedln, Twitter , Google, Bloglar,
RSS, Pedcast da web 2.0 teknolojisine drnek olarak verilebilir. WEB 2.0’1n basarisinin, kullanicilari
siirekli baglayan siirekli giincellenen ve kendini yenileyen yapisindan kaynaklandigi sdylenilebilir.
Ayrica kullanicilara eglenme firsati sunmasi ve kigisellestirilebilmeye olanak tanimasi bakimindan da
toplu bir ¢ekim alani yaratabilmektedir. Web 2.0 hem yazilabilir, hem okunabilir web’i ifade
etmektedir. Hizlidr, igerik desteklenen her tiirlii cihazda goriintiilenebilir, zenginlestirilmis, etkilesimli
ve dokunmatik arayiizler sunmaktadir ve etkilesim ¢ok yonlii, yorum tabanli gergeklesir.

“Oyle ki internetin Web 1.0°dan (monolog), Web 2.0’a (diyalog) “atlamasi” ile artik sadece tiiketen
degil, iireten ve tiiketen ziyaret¢i séz konusu olmustur. Web 2.0 kullanicilara yaratma ve eglenme,
kisisel yonlendirmeler yapabilme olanagi saglar ve bu ozelligi sayesinde sosyal medya kullanicilar
hizla artmaya devam etmektedir.(Vural ve Bat, 2010)” Bu baglamda sosyal medya web 2.0 iligkisini en
kisa bi¢imde; sosyal medyanin web 2.0 sayesinde tek yonlii bilgi paylasimindan karsilikli ve es
zamanli bilgi paylagimina ge¢mesini ve kitlelere kendi sanal alanlarini kigisellestirme imkani
sagladigint sOyleyebiliriz. Yukaridan asagiya tek yonlii enformasyon iletimi, medya ve iletisim
teknolojilerindeki gelismelerle birlikte internetin ¢ok daha dinamik, etkilesimli ve de tartigmalarin
cevrimigi sliregittigi bir bi¢cim aldig1 yeni bir modele yerini birakmis ve sosyal medya dedigimiz
kavramin ortaya c¢ikmasini saglamistir. Web 2.0 basligi altinda topladigimiz tiim platformlarin,
yayincidan bagimsiz kullanicilart olmasi, kullanici kaynakli igerik olmasi, kullanicilar arasinda
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etkilesim olmasi, zaman ve mekan sinirlamas: olmamasi web 2.0’1 sosyal medyayla bir biitiin haline
getirmektedir.

SOSYAL MEDYADA CANLI YAYIN UYGULAMALARI

Canli yaym, bir olay, gosteri ve ya bir toplantinin gergeklestigi anda radyo, televizyon ve ya
internet araciliiyla kitlelere sunulmasidir. Sosyal medyada canli yayin ise bir olay, gosteri ya da bir
toplantinin gergeklestigi anda internet ortaminda sosyal medya uygulamalar1 araciligiyla kitlelere
sunulmasidir. Sosyal medyada canli yayin ilk olarak Meerkat isimli uygulama ile ortaya ¢cikmistir.
Meerkat, Apple firmasimi gelistirdigi bir canli yaymn uygulamasidir. GoPro kameralar1 sayesinde
kullanicilarinin canli yayinlarinin gergeklestirmesine olanak saglayan uygulama, ilk asama igerisinde
GoPro Hero3 kullanicilarin budzelliklerinden yararlanmasina izin veriyordu. Uygulama tarafindan
gelen giincelleme sayesinde GoPro Hero 4 kameralara ek olarak Android platformalarin da destek
verdigi uygulamanin kullanilabilmesi i¢in de GoPro’nun iOS cihaza baglanmasi daha sonrasin da ise
Meerkat uygulamasini agilmasi gerekiyor. Cihazinizi ya da tableti salladiktan sonra GoPro ile
eslesiyor beraberinde canli yayin 6zelligi devreye giriyor. Meerkat, tek tikla Twitter’da canlt yayin
yapmanizi da miimkiin kiliyor. iPhone ve iPad icin gelistirilen uygulamayla, cihazinizin kamerasindan
Twitter takipgilerinize ulasiyorsunuz.

Twitter hesabinizla Meerkat’a giris yaptiginizda uygulama ana ekraninda, Schedule yani Planla ya da
Stream yani Yayinla olmak iizere iki secenek sizi karsiliyor. Eger canli yayminizi hemen degil, 24
saatlik bir zaman dilimi i¢inde baslatmay1 planliyorsaniz, ilk secenegi izliyorsunuz. Stream’e
dokundugunuz anda Meerkat, verdiginiz baglikla birlikte canli yayin linkini otomatikman Twitter
hesabinizdan paylasiyor.(www.webrazzi.com)

Canli yayina basladiginizda Meerkat kullanicist olan Twitter takipgilerinize de bildirim gidiyor. Canli
yayin sirasinda takipgileriniz size geri doniis yapabiliyor. Izleyiciler izledikleri bir canli yaym kendi
takipcileriyle paylasabiliyor.Twitter’da takip ettiginiz Meerkat kullanicilar1 da uygulamanin
Leaderboard yani Liderler panosu boliimiinde siralaniyor. Meerkat her yaymn igin
kullanicilarina belirli bir puan vererek, kullanicilar1 siraliyor. Meerkat sadece bir canli yayin
uygulamasi, yani izleyicilerin diledigi zaman videolar1 kayittan izleme secenegi bulunmuyor. Buna
karsin linkler Twitter’da kalmaya devam ediyor, bu da haliyle akil karigiklig1 yaratabiliyor. Uygulama
icinde canlt yaymn yapan diger kullanicilart ve izleyici sayilarini gérmeniz de miimkiin ancak bunun
tam bir haber akis1 oldugu s0ylenemez. Zira, Meerkat, sosyal ag roliinli tamamen Twitter’abirakiyor.

YOUTUBE

Ote yandan dev video paylasim platformu Youtube’da canli yaym uygulamasinin dnciilerindendir.
Youtube’da video paylagsmak diginda canli yaymn yapabilmek i¢in ilk adim olarak Youtube sitesine
girip Google hesabinizla oturum agmaniz gerekiyor. Giris isleminin ardindan kanal video yiiklemek
icin kullandigimiz “yiikle” butonuna basip acilir meniiden canh yayin segenegine girdikten sonra
karsiniza yayin isminin, yaym bilgilerinin yer aldigi bir alan geliyor. Tiim bu alani istediginiz
bilgilerle dolduruyorsunuz.Daha sonra acilan sayda da “oynat” butonuna basmaniz gerekiyor. Oynat
butonuna bastiginiz zaman direk olarak yayma baslamiyorsunuz. Oncelikle mikrofon, kamera gibi
araclar1 son bir kez kontrol edeceginiz menii karsiniza geliyor. Son kontrolleri de yaptiktan sonra
karsiniza gelen “yaymm baslat” butonuna basmaniz halinde yaymna geg¢iyorsunuz. Yaym islemi
sirasinda her hangi bir siire sinirlamasi yok. Yayinmnizi izlemek isteyen kullanicilar ise ilk meniide
belirlediginiz yaymn adint Youtube iizerinden aratarak canli yayina ulasabiliyorlar. Canh yayin
sirasinda da gelen yorumlar1 goriintiileme islemini de yapabiliyorsunuz. Tiim android ve 10S yazili
cihazlardan ve bilgisayar iizerinden canli yayin yapmaniz miimkiin.

PERISCOPE

Sosyal medyada canli yayinin popiilerlesmesi ve kullanict sayisinin artmasinin, Meerkat ve
Youtube’un canli yayimn 6zelligini sunmalarinin ardindan 2014 yilinda Periscope isimli uygulamanin
ortaya ¢ikmastyla gerceklestigini soyleyebiliriz. Periscope uygulamast 2014 yilinda Kayvon Beykpour
ve Joseph Bernsteintarafindan gelistirilmigtir. Kurucusu Beykpour’un aciklamalarina gore de
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kurulusunun ilhamimi Beykpour’un Istanbul’daki gezi eylemlerinin canli yaymna aktarilmasi gerektigi
fikrinden almistir. Kurulusu sonrasinda da Maveron, Menlo Ventures, Founder Collective gibi internet
yatirimeist  kurumlarin  aralarinda bulundugu firmalardan 1.5 milyon dolar tohum yatirim
almiglardir. Kasim 2014°te Twitter CEO’su Dick Costolo ile tanigsan Beykpour heniiz tam agiklanmasa
da  ortalamal00 milyon dolarauygulamayr Ocak 2015’te  Twitter’a  satma  karari
almigtir.(www.webrazzi.com)

Uygulama, ortasindaki yuvarlak ikona tiklandiktan sonra agilan ckranda ”Start Broadcast”e
tiklandiktan sonra canli yayininiz baglamis demektir. Bu hamleden sonra ekranda beliren Live yazisi o
an canlt yayinda oldugunuzu gosterir. Eger ekran iizerinde ¢ift tiklama gergeklestirirseniz cihazin 6n
kameras1 aktiflesir ve selfie modunda yayin yapmaya baslarsiniz. Yayini bitirmek istediginizde ise
ekranin iist kisminda bulunan ”Stop Broadcast” kismina basmaniz yeterli olur. Periscope kendinizi
ve yaymlamak istediklerinizi gostermeye yarayan bir uygulamadan fazlasi degildir aslinda. Temel
caligma mantig1, Twitter’daki gibi kanal segimlerine ve taglere dayanan Periscope uygulamasinda,
videoya sececeginiz basliklar sayesinde ilgi alanlarina gore kullanicilart segip bu kisilere canli yayin
yapmaniz miimkiin hale geliyor. Boylece ¢ektiginiz videolar: takipgi listenizle o anda paylasabilir ve
ortak ilgi alanina sahip oldugunuz insanlar ile etkilesimde bulunma yoluna gidebilirsiniz.

Periscope’ta yaptiginiz yayin Periscope’un veritabanina gegici olarak yiikleniyor. Periscope sizin igin
yaptiginiz yayini 24 saat hafizasinda tutuyor. Eger bu siire¢ igerisinde videonuzu telefonunuza ”Save
to camera roll” (Kamera rulosuna kaydet) tusuna basarak kaydetmez iseniz Periscope bu yayimi
hafizasindan siliyor. Yani begendiginiz bir yayin1 24 saat icinde kaydetmemeniz halinde bir daha
ulagmaniz miimkiin olmuyor.Periscope uygulamasinin takibini bilgisayardan yapmak miimkiin. Ancak
Periscope su an i¢in bilgisayar lizerinden yayinladiginiz videoyu kaydetmenize izin vermiyor.

Periscope’un Ceo’su Kevin Baykpour, uygulamanin ¢iktigi giinden beri Tiirkiye’de Kapadokya’da
giinesin dogusuna sahit olan balondan tutun, Broklyn’de ki patlama sonrasi ortalama 60 kisinin, bu
patlamay1 farkl acilardan Periscope’da paylasimina kadar gesitlilik gosteren kullanim alanlarindan
bahsetmistir. (Hermann, 2015)(Dr Daxton R, Dr.Jeremy Littau,15)

FACEBOOK

Sosyal Ag devi Facebookher giin yeni bir ozellike ile karsimiza geliyor diyebiliriz. Twitter’in satin
aldig1 ve biiyiik kullanict kitlesine ulasan Periscope adli canli yayin uygulamasinin ardindan kisa siire
icinde Facebook’ta bu o6zelligi kullanicilarina duyurdu ve canli yayin yapabilme imkanini sundu.
Mentions isimli canli yaymn 6zelligi getirdigini agiklayan Facebook sadece iinlii kisiler i¢in hizmet
verecegini belirtiyordu. Ancak sonradan bu 6zellik tiim kullanicilara acildi.Facebook'a eklenen yeni
canli yayin 6zelligiyle Periscope'un en ciddi rakibi konumuna gelen sistem, yaklasik 10 ay once
iilkemizde de kullanilabilir hale geldi. Ancak kullanmak i¢in belli sartlar1 bulunuyor.Su anda sadece
i0S cihazlarinda kullanilabilen bu 6zellik ayni zamanda sadece iPhonelarda kullanilabilir. Facebook
uygulamasina girip sayfanizda klasik paylasim yapacaginiz bar1 actifinizda karsiniza asagida sirasiyla
emoji ve yer bildirimi ¢ikiyor. Bunlarin sagmna eklenen canli yaymn sekmesine tikladiginizda ise
kameraniz aktif oluyor ve sizden canli yayin bashgi istiyor. Hemen altinda bulunan ikondan da
kimlere acik olacagini segebiliyorsunuz. Yayini baglattiktan sonra 6n veya arka kamera arasinda gecis
de yapabildiginiz bu 6zellik ile Periscope kisa siire igerisinde tarih olabilecek kadar giizel ¢alistyor.
Kayidiniz bittigi anda normal bir video olarak kalmaya devam eden yayin sirasinda gelen yorumlar ise
yine video yorumlari olarak sabit durmaktadir.

INSTAGRAM

Sosyal medya devlerinden biri olan ve 2012 yilinda Facebook tarafindan satin alinan Instagram da 15
Aralik 2016 tarihinde canli yayin giincellemesi yaparak, giderek kizisan kullanici sayisi arttirma
rekabetinin i¢ine girdi. Uygulamay1 actigimizda anasayfa ekraninin iist kisminda yer alan hikayeler
boliimiiniin yaninda bir ¢ergeve icinde Live (Canli) butonu goriiniiyor, Go Insta! butonu ile
instagramda canli yayin yapabileceginiz bu 6zellik beta siiriimii ile zamanla diger kullanicilara aktif
olacagi belirtilmektedir. Canli yayma basladiginiz zaman takipgilerinize bildirim gidecektir. Canli
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yayinda iken akan yorumlardan begendiginizi sabitleyebilir, yorumlar1 kapatabilirsiniz. Instagram’in
canli yaym ozelligi Instagram Hikayeler’e (Instagram Stories) bagli calismakta ve canli yayin
siiresi 1 saat ile sinirlandirmaktadir. Instagram Stories, belli siireligine yayinda olan, sonrasinda
otomatik olarak kaybolan fotograf veya videolar paylasmaniza izin veriyor. Yeni gilincellemeyle
birlikte ayrica canli yayin yapma sansina sahip olacagiz. Her giin 100 milyondan fazla kullanicinin
kullandig1 Instagram Stories'e eklenen canli video baslatma o6zelligi hem Android hem de iPhone
kullanicilar igin eg zamanh gelecek gilincellemeyle sunulacak.

Canli Yayin ve Video Uygulamalarinin Kullanimi

Halkin biiytlik kesiminin hem video iiretme hem de yayma kabiliyeti giinlimiizde dogal karsilanmakla
birlikte biiylik dlgiide 21. yiizyilda gelismistir ve goreceli olarak yenidir. Video iiretim teknolojileri
boyut ve gerekli beceriler bakimindan hem daha kullanigh hem de kullanict odaklidir. Bir zamanlar
orta siif bir ev fiyatiyla esdeger olan bir kamera ve kurgu sistemi simdi diger hobilerin gerektirdigiyle
ayni fiyata mal olmaktadir. Benzer sekilde evde iiretilen video igerigi, endiistrilesmis iilkelerdeki
genigbant Internet kullanimindaki artiga bagli olarak diinya ¢apinda kolayca yayilmaktadir. Amatorler,
multimedya blog yazarlar1 ve muhtemel yurttag gazetecileri daha dnce benzeri goriilmemis sayida
gorsel kamusal alana katilma imkanina sahiptirler.

Indy- gazetecilik olarak da adlandirilan yurttag gazeteciligi video gazeteciliginin demokratiklestirici
dogasindan faydalanir. Gazeteciler ¢evrimic¢i ortama uyum saglamak i¢in kadrolarina yurttas video
gazetecileri katmakta ve web sayfalarina video eklemektedirler.

“Dort teknolojik ilerleme bir kiginin tek basina haber iiretmesine yardim etmistir.

- Daha kiigiik ve hafif kameralar,

-Dondiiriilebilen kamera ekrany,( kullanicinin kamerayr kendi yiiziine dogru tutmadan
kullanabilmesine olanak saglar)

-Kullanici dostu montaj yazilimlar

-Kablosuz genisbant teknolojileri”( Hiiliir, Himmet ve Yasin, Cem; Yeni Medya:
Kullanicimin Yiikseligi, 16)

Tiim bunlarin yaninda iletisim teknolojilerinin herkesin elde edebilecegi noktaya gelmesiyle daha
ulagilabilir hale gelen sosyal medya platformlar: insanlarin vazgegilmez bir pargast haline gelmistir.
Gergek hayatta istedigi doyumu yasayamayan birey bu ihtiyacini sosyal medyada karsilayabilmekte,
ya da para kazanmak i¢in sosyal medyayi tercih etmektedir. Canli yayin ve video uygulamalarini
herkes farkli amagla kullanmaktadir. Benligini ger¢eklestiremeyen bireyin canli yayin , video, fotograf
gibi gorsel tabanli igeriklerle viicudunu teshir ederek begenilme arzusunu kamg¢ilamasi, bir bagkasinin
para kazanmak i¢in sosyal medya hesaplarindan canlt yayin, fotograf, , video vb araciligiyla reklam
yaparak para kazanmasi, bir digerinin gercek hayattaki yalmizligin1i bu platformlar araciligiyla
dindirmeye c¢alismasi, ya da tamamen kendini gelistirme amaglh kullanmasiyla bu uygulamalarin
toplumun her kesiminin ihtiyacini karsiladig i¢in popiilaritesinin giderek arttig1 agiklanabilmektedir.

DEGERLENDIRME

Bu caligmanin amaci metin tabanli igeriklere gore daha c¢ok erisim saglanan video tabanli igeriklerin
olusturuldugu Facebook, Periscope ve Youtube uygulamalar iizerinden sosyal medyada canli yayin
anlayisini ortaya koymaktir. Calisma Facebook, Periscope ve Youtube olmak iizere 3 sosyal medya
uygulamast iizerinden, Guy Debord’un Gosteri Toplumu yaklagimi temel alinarak, literatiir taramasi
arastirma yontemiyle yapilmistir. Calisma, Sosyal medyada canli yayin uygulamalarinin kullanilmaya
baslandig tarih ile giiniimiize kadar olan donem ile siirlandirilmistir.

Video tabanli igeriklerin olusturulmasi ve paylasilmasi her gegcen giin tirmanarak artmaktadir.
Inceledigimiz sosyal medya canli yayin uygulamalarinin her birinde ayr1 ayr1 her dakika bir igerik
olusturulmaktadir. Popiiler kiiltiir endiistrisinin isini kolaylastiran ‘sosyal medya ¢ilginlig1’ sayesinde
tim bu sosyal medya uygulamalarina her gecen giin bir yenisi daha eklenmekte, varolan
uygulamalarda da stirekli glincellemeler yapilarak yeni 6zellikler eklenmektedir.
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Sosyal medya artik toplumun bir pargasi haline gelmis, vazgecilmez bir iletisim aracina doniismiistiir.
Bu uygulamalar {izerinden biitiin giin yasadigr herseyi yayinlayarak fenomen haline gelen, bu
uygulamalari is haline doniistiirlip yaymladig1 videolar ve reklamlarla para kazanan kisilerin sayisi
oldukga fazladir.

Teknoloji, gelistikce, sosyal medya uygulamalar1 giincellendikge, ylizyiize iletisim giderek
yokolmakta, sanal mutluluklar toplumu ¢epecevre kusatmaktadir. Toplum Debord’un da dedigi gibi
artik tam manasiyla “Gosteri Toplumu’’na doniigmiistiir.

“Gosteri toplumunda, kurtulus vaatleri de gosterinin bir parcasina doniisiip,
sahtelesmektedir. Tiim diinya ayni gosterinin sahnesidir artik; hepimiz ayni gésterinin
oyuncusu ve seyircisi olmaktayiz.”.(Debord, 1969: 98)

Tarihsel bilgiyi yok etmek, oOzgiinlik goriiniimii altinda sansiirii genellestirmek, gdsterinin
vazgecilmez ikizi olan terdrizme girismek, dogruyu bir yanlishk an1 yapmak, 6znelligi silmek gosteri
toplumunun sdylemini olusturmaktadir. Debord yasadigimiz diinya i¢in ¢ok umutsuzdur ve “Gosteri
Toplumu”nda hapishaneye doniigsmiis bir diinyada yasadigimizi sOylemektedir, giiniimiizde igerik
iretme ve paylasma cilgmmhigi sayesinde sosyal medya kullaniminin geldigi nokta da bu teorinin
dogrular niteliktedir. Antikcagdan gilinlimiize, zaman kavramindan mekan kavramina, sehircilikten
turizme ve kiiltiirel tiiketim soytariligina kadar her alana uzanan gosteri toplumu'nun labirentleri
arasindaki yolculuk giderek dehsete donlismekte ve bu labirentten ¢ikis yoktur.

"Gosteri, mevcut diizenin kendisi hakkinda verdigi kesintisiz séylev, onu 6vgii dolu
monologudur.”(Debord, 1969: 98)

“Gosteri, ‘kendisini gergekligin tamamina niifuz edecek kadar yayginlastirmistir’,
endini kiiresel boyutta kaginilmaz olarak sunan bir ‘biitiinlesmis gésteri’ siiriip
gitmektedir, ve artik ‘modern endiistrinin araglart ve c¢ikarlari dogrultusunda
degistirilmemiyg ve kirletilmemis hi¢bir sey kalmamistir.”

Debord’a gore toplum bir biitiin olarak artik gosterinin bizatihi kendisidir ve toplum her yonden
gosteri tarafindan kusatilmistir. Medyadan akademiye, tarihten bilgi ve kiiltiire, turizminden kente,
giindelik hayatta kullandigimiz dilden sanata, bos zamandan bilime, bilimsel bilgiden sosyolojiye,
ideolojiden bireysel varligimiza, her sey gosterinin bir parcasi, daha dogrusu bir gosteridir ve ‘gosteri
toplumu’nu beslemektedir. Giinlimiiz toplumunda, gosteriden kagilabilecek hicbir an, bakir kalmig bir
alan yoktur; tipki Adorno’nun “yanlis yasam, dogru yasanamaz” sozii gibi, Debord da ‘dogru’dan s6z
ederken yikici bir karamsarliktan s6z acar: “Gergek anlamda altiist edilmis diinyada dogru, bir
yanlishk amdir.”

Debord metanin giindelik hayattaki egemenligini soyle agiklar:

“Gosteri, metanin toplumsal yasami tiimiiyle isgal etmeyi basardigi andir” ve “goriilen
diinya, metanin diinyast” olmustur. “Gosteri insanlart ve silahlarint degil, metalari ve
tutkular: over. Bu kor doviiste her meta kendi tutkusunun peginden giderek aslinda
bilingsiz bir sekilde daha yiice bir seyi gerceklestirir: Metanin diinya haline gelmesini ki
bu ayni zamanda diinyanin meta haline gelmesi demektir”. (Debord, 1969: 91)

Tim bu sOylemlere karsilik sosyal medyada yapilan hersey, sdylenmis olanin onaylanmasindan
ibarettir. Glinlimiizde sosyal medyada yapilan paylasimlarin bir ¢ilginlik haline gelmesi ve iletisim
teknolojilerinin giderek zirveye tirmanmasi, sosyal medyada video tabanli iceriklerin ve video tabanl
icerik paylasim uygulamalariin popiilaritesinin artmasiyla birlikte, video ¢ekmek i¢in kullanilan
aletlere de talep artmistir. Gegtigimiz yil piyasaya siirillen 3DITEK/ Capture Your Life bu talep
dogrultusunda iiretilen bir {iriin olarak gosterilebilir. 3DITEK kafaya giyilerek kullanicinin {igiincii
gbzii gibi caligmakta ve her an1 kaydedip, canli olarak paylagsma imkani sunmaktadir. Teknolojinin
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artik giyilebilir bir boyuta gelmesi, sosyal medya ve internet kullaniminin hangi seviyede oldugunu
gozler Oniline sermektedir.

3RDi ile fotograf ¢ekmek icin cihazin kenarina dokunmak, video kaydetmek icinse elinizi cihazin
kenarina stirtmeniz yeterli olmaktadir. Dahili flas1 ve mikrofonu bulunan kamerada otofokus 6zelligi
de bulunmaktadir. 30 fps’de 1080p ¢ekimler yapan 3RDi’da microSD girisi de mevcuttur. i0S ve
Android uyumlu wuygulamasi bulunan cihaz, Bluetooth araciligiyla veri transferi de
gergeklestirebilmektedir. (Tanitim Linki: https://youtu.be/HzeYKOwY dv0)

Teknolojideki gelisme ve sosyal medya uygulamalarmin kullaniminin 6niine gecilemeyen artisi
toplumda teknolojik obezite hastaliginin habercisidir. Telefonunu on dakika bile yanindan ayiramayan
bireyler sayesinde, bu durumu is firsatina gevirmek isteyenlerin yolu agilmaktadir. Oniimiizdeki
donemlerde “teknolojik obezite doktoru” adi altinda hizmet veren kigilerin ortaya c¢ikmasi
kaginilmazdir.

Tiim bunlarin yaninda canli yayin ve video uygulamalari sayesinde son yillarda ‘Yurttag Gazeteciligi’
terimi de hayatimiza girmistir. Bu giin televizyonda izledigimiz haberlerin ¢ogu, ajans ve kanallarin
kameralarindan ¢ikmis profesyonel goriintiillerden ¢ok, vatandaglarin ¢ekip gonderdigi goriintiilerle
desteklenmektedir. Hatta Gazeteciler ¢cevrimici ortama uyum saglamak i¢in kadrolarina yurttag video
gazetecileri katmakta ve web sayfalarina video eklemektedirler. Sosyal medyada canli yayimn ve video
uygulamalari, Oniine gecilemez bir teshircilik piyasasi olusturmustur. Sansiir olmadigt i¢in bu
uygulamalar1 viicudunu teshir etmek isteyen kisilerin sik¢a kullandig1 hatta bu yolla sosyal medyada
iinlii olduklar1 bile goriilmektedir. Degisen ve gelisen teknoloji, sosyal medya canli yayin ve video
uygulamalarina artan talep bu uygulamalarin siirekli kendini giincelleyip, daha zengin 6zelliklerle
kullanicilara sunulmasini zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda uygulamalar kendi i¢lerinde daha fazla
kullaniciya ulagsmak amaciyla birbirleriyle yarisma durumundadirlar. Giinlimiizde kullanilan tiim canl
yayin ve video uygulamalar1 daha cazip hale gelmeleri i¢in diizenli olarak giincellenmektedir. Tabloda
da goriildigii tizere; Facebook canli yayin uygulamasina 1 saat siire sinirlama koyarken; Youtube,
Periscope aralarindaki “kullanict sayisini arttirma rekabeti” geregi canli yayina siire sinirlamasi
koymamakta, her biri kullanicilarina canli yayin sirasinda 6n ve arka kamera kullanim1 ve canli yaym
sirasinda yorum yapabilme, begenebilme imkan1 sunmaktadir.

Tablo 1. Canli Yayin Uygulamalari: Tablosu

CANLI KULLANIL YORUM ON VE ARKA
YAYIN A viDEO YAPABILME KAMERA SURE
UYGULAMALARI BiLEN KAYIT BEGENME KULLANIMI SINIRLAMASI
CIHAZLAR OZELLIGI OZELLIGI
Video kayit
Google ozellifi var. Yorum yapma On ve arka
YOUTUBE hesab: Tekrar ve begenme kamera canh YOK
iizerinden izlenebilir. ozelligi var. yaymn sirasinda
web Yorum ve kullan:labilir
tarayicist, begeniler
Android ve kayith kalr.
I0S yanhmh
tiim cihazlar
Video kay:t Yorum yapma On ve arka
PERISCOPE Android ve ozelligi 24 ve kamera canh YOX
I0S yanhmh saat Begenme yaymn sirasinda
tim cihazlar Yorum ve ozellifi var. kullan:labilir
begeniler
anhktr
Canl: yaymn
I0S yazhmh bittikten sonra Yorum yapma On ve arka
FACEBOOK cihazlar video olarak ve begenme kamera canh
Iphone’lar kaydedilir. ozellifi var. yaymn sirasmnda 1 SAAT
Yor ve kullan:labilir
begeniler
kayith kalr.
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Birbirlerinin ayni1 6zelliklerinin yan1 sira Youtube, Google hesab1 iizerinden tiim web tarayicilarindan,
IOS ve Android isletim sistemine sahip tiim cihazlardan canli yaym yapma imkani sunarken;
Periscope 10S ve Android isletim sistemli tiim cihazlardan, Facebook ise yalnizca 10S isletim
sistemine(iphone) sahip cihazlardan canli yayin yapma imkani sunmaktadir. Ayrica, Youtube ve
Facebook’ta 6nceden kaydedilmis videolar1 yayinlanabilirken, Periscope sadece canli yayin yapma
ozelligine sahiptir. Youtube ve Facebook canli yaymn uygulamalarinda, canli yayin bittikten sonra
video sonradan tekrar izlenebilir ve canli yayin sirasinda gonderilen begeni ve yorumlar kayith
kalmaktadir. Periscope’ta canli yayin bittikten sonra video kayit 6zelligi 24 saat ile sinirhidir ve canlt
yayin sirasinda gonderilen yorum ve begeniler anliktir.
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