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Aragtirmada ilkogretim besinci simif 6grencilerinin hikdye edici metinlere
iligkin tercihleri ve bu tercihlerin hangi degiskenlerden ne &lgiide
etkilendiginin tespiti amaglanmuigtir. Bu amag dogrultusunda toplam 601
beginci simf 6grencisi drneklem olarak alinmig ve bu 6grencilere arastirmaci
tarafindan gelistirilen anket formu uygulanmstir.,
Uygulama sonucunda 6grencilerin hikdye unsurlarim1 ve hikdye konularim
tercih etmeleri {izerinde cinsiyet ve 6grencinin ikamet ettigi yerlesim yeri
degiskeninin oldukga fazla; okumaya karsi gelistirilen tutum ve akademik
basar diizeyinin ise orta seviyede etkisinin oldugu sonucu bulunmustur.
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Abstract

The research was intended to determine the preferences of the 5"-grade
students of the primary education regarding the narrative texts and to find out
by which variables and to what extent these preferences are affected. To this
end, a total of 601 5"-grade students were taken as the sample and the survey,
developed by the researcher, was applied to these students.

As a result of the survey, it was discovered that the variables of sex and
accommodation place of the students have huge effects on their preference
for elements and subjects of the stories, and that the attitude that they develop
to reading and the level of academic success have a moderate effect on their
preference for elements and subjects of the stories.
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1. GIRiS
Bu boliimde, hikdye edici metinler, hikdye edici metinleri

olusturan unsurlar ve hikdyelerde islenen konulara iliskin kavramsal
bilgilere yer verilmistir.

1.1. Hikédye Edici Metinler

Tiim metinlerde ya bir olay ya bir fikir veya bir duygu
anlatilir. Bu durumda, bir fikri anlatan metinleri, bilgi verici metin;
duygulan anlatan metinleri giir ve bir olay1 anlatan metinleri de,
hikdye edici metin olarak siniflandirmak miimkiindiir (Cemiloglu,
1998: 19). Bu yiizden bdylesine genis kapsamli, siirekli gelisen, yeni
tiirleri ortaya ¢ikan ve neredeyse insanlik tarihiyle yasit bir edebi tiir
olan hikdyenin tanimlanmasi oldukg¢a zordur.

Hikaye maddesinin sozliiklerde, olmus veya olmasi miimkiin
olaylar1 yazili ve sozlii olarak anlatma (Biiyiik Tiirkge Sozliik, 1996:
492); gergek veya uydurma ve ekseriya hisse kapmaya mahsus macera
ve olaylar1 nakletme, bir vaka ve macerayi sirasiyla anlatma, sGyleme
(Hayat Biiyiik Tiirk Sozliigi, 1995); bir olayn sozlii ya da yazilh
olarak anlatilmasi (Tiirkge Sozlik, 1983) olarak tanimlandig
goriilmektedir. Karailioglu (2000: 347) ise hikdyeyi “hayatta olan
veya olacak kanisi veren olaylar belli bir 6lgii ile anlatan, hayalde
tasarlanan ilgi gekici birtakim olaylar anlatarak okuyucuda heyecan
veya zevk uyandiran yazi” olarak tanimlamustir. Goriilecegi lizere tiim
tamimlarda “olay” ve ‘“anlatma” kavramlar1 kullanilmaktadir. Bu
yiizden hikayeyi, en basit manasiyla bir olayin anlatilmasi olarak
tanimlamak miimkiindiir.

Tamimlardan da anlagilacagi tizere hikdye edici metinlerde asil
unsur olaydir. Diger tiim unsurlar olayin etrafinda birleserek metni
olusturur. Hikdye, roman masal vb. metinlerde anlatilacak bir olayin
varligl hemen sezilir. Hikdye edici metinlerden olay ¢ikartildiginda
geriye bir y1gin sozciik kalir (Aktas, 2003: 11-12).

Herkes hikdye edebilir. Ancak herkesin naklettigi hikaye,
dinleyicide veya okuyucuda aymi hissi uyandirmaz. Bu yiizden bir
hikdye, hem bir sanat {iriinii olmali hem de aliciy1 etkilemelidir. Her
sanat dalinda bir ham maddeyi (deneyim, diisiince, gozlem) belli bir
secme ve ayiklama sonucunda belli bir bakis agisiyla ile
bicimlendirerek sunma s6z konusudur. Sanatginin zihninde tasarladig
veya gordiigli “bir olay1” baskalarina aktarmas: ile de bir sanat {iriinii
olarak hikaye ortaya ¢ikar (Giirel, 1997). Ancak edebi bir iiriin olarak
hikdyelerde, herhangi bir olay degil bir sekilde yazarin dikkatini
cekmis, sasirtmig veya rahatsiz etmis ve alicinin da dikkatini
cekebilecek olaylar anlatilir (Ochs 1998: 199).
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1.2. Hikaye Edici Metinleri Meydana Getiren Unsurlar

Bir hikdye edici metin bazen metne sindirilmis bazen de
agikca goriilebilecek birbiriyle iliskili birgok unsurdan olusur. Ancak
bu unsurlarin tamami, her hikdyede ayni sekilde goriilmeyebilir.
Literatiirde hikdye unsurlarina iliskin birbirinden ¢ok az farkhilik
gosteren listelere rastlanilmaktadir. Ancak genel kabul dogrultusunda
bu unsurlart su sekilde siralamak miimkiindiir: Olay, kurgu, sahis
kadrosu, sahne, zaman, ¢atisma, motif ve tema (Kirszner ve Mandel
2004: 57-58; Yakici, 2005: 225; Aktas ve Giindiiz, 2002: 207; Cetisli,
2004: 57).

Aragtirmada bu unsurlardan g¢atigma, sahis kadrosu, zaman ve
sahne incelenmistir. Bu sebepten agagida sadece bu unsurlara iliskin
bilgi verilmistir.

1.2.1. Catisgma (Problem Durumu)

Catisma, hikdyenin yazildigi durum, hikdyedeki olaylarin
baslangicinda ortaya konan gerilimdir. Gerilim, iki kars1 giiciin
miicadelesi olarak tamimlanabilir. Catigma kahramanla, kahramanin
amacina ulagmasini engelleyen obje, olay veya diger kahramanlar
arasinda olur ve hikdyedeki aksiyonu gelistiren temel faktdrdiir
(Kirszner ve Mandel, 2004: 83).

Hikdyede ilk dikkati ceken ve en Onemli Ogelerden biri
catigmadir. Zira insanin dikkatini kritik ve tehlikeli durumlar daha
fazla ¢eker. Gergi gergek hayat tehlikeden ¢ok, giindelik ¢aligmalar,
kirici olmayan iletisimlerle doludur; ancak bu hayati aktaran bir
hikdyenin de okuyucunun dikkatini g¢ekmeyecegi kolaylikla
soylenebilir. Omegin her seyin yolunda gittigi bir piknik, yasayanlari
eglendirebilir ancak yasayanlar bu olay1 anlatma, digerleri ise dinleme
ihtiyac1 pek hissetmezler. Bu yiizden okuyucunun dikkat kesildigi,
heyecanlandigi ve en fazla zevk aldig1 bolim de ¢atigmanin doruga
ciktigr kisimdir (Burroway ve Weinberg, 2003: 32, 34).

Bir hikayedeki ¢atismanin temelde dort sekilde goriildiigiini
soylenebilir (Bolat, 2003:113; Sinar,1999 ve Lukens, 1995):

1. Kahramanin doga ile ¢atigmasi: Kutup sogugu, denizdeki
firtina, orman, sel baskini, deprem vb. Kahraman bunlardan
her hangi birine karsi amacina ulagmak i¢in savagmaktadir.

2. Kahramanin kendi iginde iki ayr1 yoniiniin gatigmasi: Igsel
psikolojik miicadeleye dayanan ¢atigma tiirtidiir.

3. Iki karakter arasindaki catisma: Dedektif ile katil, bir kizi
seven iki erkek, banka miidiiriine kars1 ¢ift¢i vb. Bir kahraman
birden fazla kisi ile de catigabilir.

4. Kahramann toplumla ¢atismasi: Kahraman, i¢inde yasadigi
veya yeni girdigi toplumu olusturan insanlarla veya tore
gelenek vb.unsurlarla miicadele edebilir.
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Ancak bazi hikayelerde birden fazla tiirde ¢atigmaya
rastlanabilecegi de unutulmamalidir.

1.2.2. Karakterler (Sahis Kadrosu)

Hikéye edici bir metinde bir olay 6rgiisiinden bahsediliyorsa,
elbette bu olaylar yasayan, var eden insan veya insan hiiviyetindeki
varliklara yani karakterlere ihtiya¢ duyulacaktir. Zira olay ve olaylarin
kendiliginden olusmasim beklemek fizik kanunlarina aykiridir (Cetisli
2004: 21).

Karakterler, yazarmn gozlemledigi veya zihninde canlandirdig,
olaylara hayat veren Kkisiler veya kisilestirilen insan harici diger
varliklardir (Hennings, 2000:116). Cok giiclii karakterlerin hikaye ile
Ozdeslesmesinin sebebi de karakterlerin hikdyedeki asil unsur olan
olaya hayat vermesidir. Bu yiizden karakterleri segmek ve dzelliklerini
belirlemek oldukga 6nemlidir.

Hikéyedeki karakterler tasidiklari ozellikler veya hikdyedeki
islevleri agisindan cesitli sekillerde siiflandirilabilirler. Ornegin
hikdyedeki karakterler gergek bir varhigin taklidi veya tamamen
zihinsel yaratictligin bir {iriinii olabilir. Ancak olay orgiisiine anlam ve
deger veren insandir. Insan harici varliklar da eserde birer karakter
olarak bulunduklarinda bunlarin sahislagtirilmalarinin sonucu elde
ettikleri vasiflar diger biitiin vasiflarindan daha ©nemlidir. Hatta
bunlarin gergek hayatta tagidiklar1 6zelliklerin neredeyse tiimii hikdye
evreninin digina itilir.

1.2.3. Sahne (Uzam/Mekén)

Diinyada meydana gelen bir olay ve bunun bilgisi en az ii¢
unsur igerir: Zaman, sahis ve sahne. Gergekten de bir olaya birileri
sebep olur ve birileri onu yasar; olaym olmasi igin belli bir zamana
ihtiyag duyulur ve her olay bir sahnede cereyan eder. Hikdyedeki
kurmaca evrende de durum bu sekildedir. Hikdye edici metinlerde
karakterler, zaman ve sahne anlatiy1 olusturan ii¢ temel dge olarak
okuyucunun karsisina ¢ikar. Bu igli sOylemin anlati diizeyine
¢ikmasini saglar (Alp, 2000).

Ilgili literatiirde sahnenin 6zde aym olmakla birlikte ¢esitli
sekillerde tanimlandig1 goriilmektedir (Dick 1996: 98; Alp, 2000;
Aktag, 2003: 127-133; Cetisli 2004: 78; Narli, 2002: Akyol, 1999):
Sahne, olaymn vuku buldugu yer, her tiirlii durum veya karakterlerin
i¢inde yasadiklari, kendi oluslarim fark ettigi alandir. Hikaye, degisik
iklim sartlarinda, tarihte var olmus, giiniimiizde varligimi devam

. ettiren veya hi¢ olmamis ve olmasi miimkiin gériinmeyen degisik
tilkeler gibi akla gelebilecek her yerde gerceklesebilir. Onemli olan
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sahnenin kendine yiiklenen gorevi basanyla yerine getirme
derecesidir.

1.2.4. Zaman

Gergek evrende olaylarin olabilmesi igin zamana ihtiya¢
duyuldugu gibi hikdyenin gectigi kurmaca evrende de olaylarn
olabilmesi i¢in zamana ihtiyag duyulur. Meydana gelen bir olay
zamandan bagimsiz diisliniilemez ve her olay iizerinde olayin gegtigi
zamanin etkisi vardir.

Dil, zamanin degistigini ifade edebilecek yapiya sahiptir.
Gegmisi, gelecegi ve simdiyi anlatabilir. Bu yiizden dilsel bir {iriin
olan hikdyenin edebi 6zelligi, okuyucuyu yasadigi zamandan koparir
ve hikdyenin gectigi zamanina gotiirir. Hikdyede olaylarin gegtigi
zaman kendine mahsus bir mantik gerektirir ki buna lcurmaca zaman
denilebilir (Narli, 2002).

Bir hikdye edici metin bir siire zarfinda meydana getirilir ve
bir siire zarfinda okuyucu tarafindan idrak edilir. Bu iki zaman eserin
disindadir, anlatilan olayla ilgisi yoktur (Aktas, 2003: 109-111).
Ancak hikdye edici metni incelerken degerlendirilmesi gereken iig
gesit zaman vardir: Vaka zamani, anlatma zamani ve olayn
gerceklestigi zaman (Cetigli 2004: 73; Cemiloglu 1998: 24):

Vaka (olaylarin baslayip bitme) zamam (Oykii zamam):
Bir okur, olayin belli bir zaman noktasinda bagladigini, belli bir zaman
siirdiigiinti ve belli bir zaman noktasinda da sona erdigini hisseder.
[ste olayin baslayip siiriip bittigi bu zamana vaka zamani denilir.

Anlatma zamam (Oykiileme zamani): Anlaticinin olaylar,
goriip, dgrenip veya yasayip idrak ettikten sonra, kendi tercih ve
imkanmna gore okuyucuya naklettigi zamandir. Vaka zamani olaymn
olus, anlatma zamami ise anlatily zamanidir. Anlatma zamani
anlaticiya, vaka zamani kahramana baghdur.

Olayin gerceklestigi zaman: Hikayedeki olaymn tarihi
kronoloji iginde gergeklestigi zamandir. Bir hikdyede olayin gectigi
zaman ve gevre, okuyucunun olay1 degerlendirmesi ve kahramanlari
tanimast  agisindan ¢ok  6nemlidir. Olaymn yasandifi tarih,
kahramanlarin tiim 06zelliklerini, mekéni, olayin cereyan ettigi
toplumu, dolayisiyla olaymn  hikdye kahramanlan1 tarafindan
algilanmasin1  ve kahramanlarin olay karsisinda gosterecekleri
reaksiyonlan etkileyecektir.

1.3. Hikdye Edici Metinlerde Konu

flgili literatiir incelendiginde hikdye edici metinlerin
konularma gore degisik sekillerde simiflandirildigr goriilmektedir
(Chenfeld, 1978: 217-222; Donelson ve Nilsen, 2005: 111-142, 157-
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171, 173-250; Huck ve Kiefer, 2004; Gangi, 2004: 65-79, 131-161,
180-256; Nas, 2002; Oguzkan, 2000: 99-106). Literatiirde bu denli
¢ok smiflandirmamin  olmasi, aragtirmacilarin  bakis agilarindan
kaynaklanabilecegi gibi islenen konunun, metnin birgok ozelligini
etkilemesi de olabilir. Ancak bir hikdye edici metinde birden fazla
konu islenebilecegi de unutulmamalidir. Arastirmada Russel (2005)

tarafindan  yapilan  konu

siiflandirmas1 ~ kullamlmistir.  Bu

smiflandirma asagidaki tabloda 6zetlenilmi$tir:
Tablo 1.1. Hikdye Edici Metinlerde Islenen Konular

Hayvan Masallan iginde hayvanlar, periler vb. geler bulunan, bilinen en eski masallardir.

Fabllar

Mucizeler Ahlaki dgretiler igeren, hayvanlarin veya bitkilerin basindan gegen olaylarin
anlatildifs kisa llard

Edebiyats | Nisinli Masallar | Tabiat st varliklarn (tanr, seytan vb) birbirleri ve insanlarla olan
Driinlori miinasebetlerini anlatan din biyiiklerinin bagindan geen olaganiistii
olaylann anlatildifi masallardir.

Giiliing Masallar Dutlar nigin kirmuzidir? Tavus kuslannin ayaklan nigin ¢irkindir vb,
tabii fenc lerin sebeplerini agiklayan masallardir.

Fikralar Abartilt mantiksizliklarin, ug absiirtliiklerin anltildig1 hikayelerdir.

Hayalet Masallani Cocuklann cglenerek okudugu bir masal tiiriidiir. Eglence veya korkutma

¢l olabilirler.
: Tannlar, tabiatiistii varliklar veya insanoglunun medeniyetine biiyiik

Mitlac katkilar sagladig1 kahramanlikfarin anlatildiis hikayelerdir.

Bilyii Hikayeleri Hemen tiim fantastik hikayelerde bilyii motifi vardir. Bu hikayelerde
bilyiilil bir nesne ve ona sahip olan siradan bir insanin bagindan gegen
olaylar veya bir bilyiiciiniin i¢inde olduju olaylar anlatilir.

Baska diinyalara Bu tiir hikayelerde genelde siradan bir insanin baska bir diinyaya yapti

apil ket h

;ofcj“mﬂ yolculuk veya gidilen bu diinyada bagindan gegen olaylar anlatilmaktadir.

Kahramanlik Bir kisi veya grubun kétiilerle yaptifi miicadeleleri ve bu miicadeleler

hikayeleri esnasinda gosterdikleri kahramanliklan anlatan hikayelerdir. Bu

2 Kk karakterlerin ¢ojiu hayal iiriiniidiir.

(Fantastik) [ Zamanda Yolculuk | Giiniimiizden gegmige ve gelecegie; gegmisten veya gelecekten giinlimiize

Hikayeler | Hikayeleri yapilan yolculuklarin ve bu yolculuklan yapan kahramanlann basindan
gegenlerin anlatildifn hikayelerdir.

Bilim ve Uzay Ekstrem bilimsen aragtirmalan, gilgin bilim adamlanin (iyi veya kétii) ve

Maceralan uzay maceralarin anlatan hikayelerdir. 1881°de Mary Shelly tarafindan
yazilan Frenkeshtein bu tiiriin 1lk §meklerinden sayiiabilir.

Oyuncak Hikayeleri| Oyuncaklanin canlandigi ve bu oyuncaklann bagindan gegenlerin anlatildign
hikayelerdir. 1883’te Carlo Collodi’nin Yazdif Pinokyo'yu bu tiiriin ilk
omegi saymak miimkiindiir.

Hayvan Hikayeleri | Insanlar gibi konusan ve insani duygulara sahip hayvanlann bagindan gegen
olaylarin anlatldifn ikayelerdir.

Tarihi Hikayeler Tarihte olmug veya olmas: kuvvetle muhtemel veya gegmiste olabilecek
olaylarin anlatildifin hikayelerdir.

Aile Hikayeleri Bir ailenin bagindan gegen olaylan veya aile liyelerinin birbirleri ile
olan miinasebetlerini anlatan hikayelerdir.

Macera veya Yasam | Bir kigi veya toplulugun hayatta kalma miicadelelerinin veya baglarindan

Savagi Hikayeleri gegen ilging, tehlikeli seriivenlerin anlatldig hikayelerdir.

2. Gergekgi
(Realist) Gi lisiye | Gizemli olaylann ¢éziildiigi, Cinayet ve benzeri suglann bulunduju
Metinler | (REC0RT PO | hikayelerdir

Hayvan Hikayeleri [ Gergek yasamda olabilecek, hayvanlar arasi veya insanlarla hayanlar arast
miinasebetlerin anlatildifin hikayelerdir.

Spor Hika i Spor takimlarinin veya sporcularin bagindan gegen olaylanin anlatildig

por Hikaysler h&a)rclcrdir,
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2. YONTEM

Bu béliimde, aragtirma yontemi, aragtirmanin evren ve
oreklemi, veri toplama araci, veri toplama yontemi ve toplanan
verilerin analizinde kullanilan istatistiksel teknikler agiklanmustir.

2.1. Arastirmanin Yontemi

Arastirmanin  yontemi, olaylari ve olgulari dogal kosullar
icerisinde incelemeyi hedefleyen alan arastirmasi yontemidir. Olay ve
olgular1 betimlemek i¢in anket kullanilmistir.

2.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin  ¢alisma evrenini, Yozgat ili Sorgun ve
Saraykent ilgelerine bagli kasabalarda; Sorgun ilge merkezinde ve
Ankara ili Cankaya ilgesinde bulunan ilkdgretim okullarina devam
eden besinci siif 6grencileri olugturmaktadir. Bu evrenden toplam
601 dgrenciye ulasilmis ve anket uygulanmugtir.

Ornekleme alman oOgrencilerden 206’s1 kasaba; 205’1 ilge
merkezi ve 190’1 ise biiyiiksehir merkez ilgede bulunan ilkdgretim
okullarina devam etmektedir. Yine deneklerin 300’tnii (%49.9) kiz
301ini ise (%50.1) erkek dgrenciler olusturmaktadir.

2.3. Veri Toplama Araci

Arastirmada, aragtirmact tarafindan gelistirilen anket formu
kullanilmigtir.  Anket, 2 bolimden olusmustur. Birinci boliim,
ormekleme alman oOgrencilere ait demografik verileri toplamaya
yonelik 9 ve ikinci boliim ise dgrencilerin hikdye unsurlarina iliskin
segenekleri tercih etme durumlarmmn belirlenmesi amaciyla hazirlanan
7 sorudan olugmaktadir. Ayrica Tiirkge dersi karne notlan da
ogrencilerin akademik basar1 durumlarmin tespiti amacityla
kullanilmak iizere simif 6gretmeninden almmugtir.

ikinci bolimde ogrencilerin hikdye unsurlarina iligkin
segenekleri tercih etme durumlarmm belirlemek amactyla 7 soru
sorulmustur. Bu sorular hazirlanirken 6nce ilgili literatiir taranmu§ ve
taslak bir anket gelistirilmistir. Bu anketin kapsam gegerliligini
saglamak icin alan uzmanlarinin (Gazi Universitesi, Egitim Fakiiltesi
Simif Ogretmenligi ve Tiirkge Ogretmenligi Boliimlerinde, Tiirkgenin
egitimi alaninda doktora egitimi almakta olan dokuz ve ilgili alanda
doktorasini  tamamlamms olan  iki uzman)  goriislerinden
yararlamlmigtir. Uzman goriisleri dogrultusunda hazirlanan taslak
anket formu giivenilirligi saglamak igin 50 besinci smif dgrencisine
iki hafta arayla iki kez uygulanmus; kullanilan alfa testi sonucunda
testteki hi¢ bir maddenin .70’ten daha diisik olmadig1 goriilmistiir.
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Bu 6n uygulamalarin sonuglari da dikkate alinarak iigiincii béliime son

hali verilmistir.

3. BULGULAR ve YORUM

Tablo 3.1. Ogrencilerin Hikdye Kahramammnin Cinsiyetini Tercih

Etme Durumlar

Sorular Secenekler f %

Okudugunuz hikdyenin Kiz 44 7.3
kahramaninin cinsiyetinin ne Erkek 141 23.5
olmasim tercih edersiniz? Fark etmez 416 69.2

Tablo 3.1.°de goriilecegi iizere Ggrencilerin 416’s1 (%69.2)
okudugu hikdyede kahramamnin cinsiyetinin 6nemli olmadigini; 141’1
(%23.5) kahramanin erkek olmasim ve 44 Ggrenci de (%7.3)
kahramanm kiz olmasmi tercih ettigini belirtmistir. Bu bulgular,
6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu i¢in hikdyede kahramanin cinsiyetinin
onemli olmadigi; cinsiyet tercihi yapan &grenciler igin ise, erkek
kahramanlarin kiz kahramanlara gore daha fazla tercih edildigi
seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 3.2. Ogrencilerin Hikdye Unsurlarina iliskin Segenekleri
Tercih Etme Durumlari

Sorular Secenekler Katiliyorum Kararsi- zim Katilmiyo-
rum
f % f % f %

1) Okudugunuz bir hikayenin _ 1. Cok giiclii 389 647 146 243 66 11.0

kahramaninin en belirgin 2. Cok akilli 522 86.9 51 8.5 28 4.7

ozelliginin ne olmasini 3. Cok komik 411 68.4 101 16.8 89 14.8

istersiniz? 4. Cok gevik 310 51.6 181 30.1 110 18.3
5. Cok kurnaz 156 26.0 132 220 313 52.1
6. Cok galigkan 497 82.7 63 10.5 41 6.8
7. Cok tembel 31 5.2 38 6.3 532 885
8. Insaniistii giiglere sahip 291 484 151 25.1 159  26.5
9. Biiyii giiciine sahip 158 26.3 131 21.8 312 51.9

2) Okudugunuz bir hikdyenin _1. Ormanda 361 60.1 86 14.3 154  25.6

nerede gegmesini istersiniz? 2. Denizde 277 46.1 126 21.0 198 32.9
3. Koyde 226 37.6 122 20.3 253 42.1
4. Sarayda 286 47.6 119 19.8 196 32.6
5. Sehir merkezinde 170 28.3 150 25.0 281 46.8
6. Okulda 272 45.3 112 18.6 217 36.1
7. Bir evin iginde 198 32.9 144 24.0 259 43.1
8. Kurda 317 52.7 101 16.8 183 30.4
9. Uzayda 282 46.9 83 13.8 236 39.3
10. Hayal {iriinii yerlerde 274 45.6 111 18.5 216 35.9
11. Olaganiistii varhklarin 249 41.4 111 18.5 241 40.1
yagadif yerlerde

3) Okudugunuz hikdyenin 1. Gegmiste 239 398 102 17.0 260 433

hangi zamanda gegmesini 2. Giinlimiizde 295 49.1 133 22.1 173 28.8

istersiniz? 3. Gelecekte 305 50.7 91 15.1 205  34.1

4) Okudugunuz bir hikdyede, 1. Kendisine benzeyen baska bir 291 484 105 17.5 205 341

kahraman kiminle ya da neyle _kahramanla

miicadele etmesini istersiniz? 2. Toplumla 157 26.1 144 24.0 300 499
3. Insaniistii giigleri olan 272 45.3 109 18.1 220 36.6
yaratiklarla
4. Doa sartlaniyla 241 40.1 129 21.5 231 384
5. Hayvanlarla 149 24.8 140 23.3 312 51.9
6. Kendi istenmeyen 193 32.1 135 22.5 273 45.4
ozellikleriyle
7. Kendinden gok daha giiglii 288 47.9 99 16.5 214 35.6
biriyle

5)Okudugunuz bir hikayede 1. Insaniist giglere sahip bir 209 348 116 193 276 459

kahramanin kargilagtii varligin yardimiyla

problemi nasil ¢ozmesini 2.Aklim kullanarak 452 75.2 59 9.8 90 15.0

istersiniz? 3. Kurnazlik yaparak 123 205 114 19.0 364 60.6
4. Kahramann ¢ok ¢aligarak 443 73.7 69 11.5 89 14.8
5. Fiziksel kuvvet kullanarak 185 30.8 197 32.8 219 36.4
6. Bilyil yardimiyla 95 158 92 153 414 689
7. Cok giiglii baska bir 149 24.8 170 28.3 282 46.9
kahramanin yardimiyla
8. Problemi yok sayarak 112 18.6 122 20.3 367 61.1

Tablo 3.2.’ye gore genel olarak ogrencilerin okuduklar
hikdyedeki kahramanlarin sirasiyla gok akilli, caliskan ve giiclii

olmasim
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kahramanlar1 ise daha az istedikleri; ormanda ve kirda gecen
hikdyelerden daha fazla hoglandiklari; sehir merkezinde, koyde, bir
evin iginde ve olaganiisti varliklanin yasadigi yerlerde gegen
hikdyelerden ise daha az hoslandiklar1 sdylenebilir. Ogrenciler en ¢ok
gelecekte gegen olaylar sevmekte ve giiniimiizde gegen hikayelerden
ise daha az hoslanmaktadir. Ogrenciler hikdyedeki kahramanin
kendisine benzeyen bagka bir kahramanla ve insaniistii giigleri olan
yaratiklarla yaptiklari miicadeleleri daha begeniyle okurken;
kahramanin toplumla ve kendi istenmeyen ozellikleriyle yaptigi
miicadelelerden ise daha az hoslanmaktadirlar. Son olarak, 6grenciler
hikdyedeki kahramanin gok galisarak ve aklini kullanarak kargilastig
problemi halletmesinden hoslanmakta; biiyii ve baska bir kahramanin
yardimiyla, problemi yok sayarak ve kurnazhik yaparak problemi
halletmesinden ise daha az hoslanmaktadirlar.
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Tablo 3.3. Ogrencilerin Hikdyede Anlatilan Konuya iliskin

Secenekleri Tercih Etme Durumlari

6) Okudugunuz bir hikdyenin konusunun ne olmasin isterdiniz? ~ Katihyor- ~ Kararsi- Katilmiyo-
um zim rum
f % f % f %

1. Aptal insanlarin bagindan gegen komik olaylar 212 353 92 53 297 494
2. Bir ¢ocugun bagindan gegen giinliik olaylar 238 39.6 143 3.8 220  36.6
3. Hayvanlarin bagindan gegen olaylar 293 488 111 85 197 3238
4. Sevgi, acima veya nefret gibi duygulanin islendigi hikayeler 176 293 123 0.5 302 502
5. Tarihi olaylar 346 57.6 117 9.5 138 23.0
6. Cesitli tilkelere yapilan geziler 317 52.7 111 85 173 288
7. Hayalet veya canavar gibi korkung varliklarin bagindan gecen 265 44.1 103 7.1 233 3838
olaylar

8. Oyuncaklarin canlandig: hikdyeler 254 423 114 19.0 233 3838
9. Bir kisi veya toplulugun hayatta kalma miicadeleleri 280 46.6 134 223 187 311
10. Periler, biiyiilii hayvanlar veya devlerin maceralar 265 44.1 116 193 220 36.6
11. Bitkilerin bagindan gegen olaylar 245 40.8 111 185 245 40.8
12. Melek, seytan gibi iistiin giigleri olan varliklarin birbirleri ile 212 35.3 107 17.8 282  46.9
olan miicadeleleri ;

13. Insanlarin, melek, seytan gibi iistiin giigleri olan varliklarla 186 309 121 20.1 294 489
olan miicadeleleri

14. Gizemli olaylarin ¢oziildiigii, cinayet vb suglarin onlendigi 235 39.1 128 213 238 39.6
veya suglularin bulundugu hikéyeler

15. Spor takimlarinin veya sporcularin bagindan gegen olaylar 240 399 119 19.8 242 403
16. Bir ailenin bagindan gegen olaylar 258 429 112 18.6 231 384
17. Uzay yolculuklan 315 524 110 183 176 293
18. Biiyiilii bir seye sahip bir insanin bagindan gegen olaylar 216 359 110 183 275 458
19. Bir kisinin baska bir diinyaya gidisi ve gittigi bu diinyada 276 45.9 131 21.8 194 323
bagindan gegen olaylar

70. Bir kisinin kotilerle yaptigi miicadeleler esnasinda 291 48.4 122 20.3 188 313
_gosterdigi kahramanliklar

21. Gegmise veya gelecege; gegmisten veya gelecekten 295 49.1 132 220 174 290
giiniimiize yapilan yolculuklar

22. Bilim adamlarinin seriivenleri 327 544 98 163 176 293

Bu sonuglara gore dgrencilerin en ¢ok tarihi olaylarin, gesitli
iilkelere yapilan gezilerin, bilim adamlarmnin seriivenlerinin, uzay ve
zaman yolculuklarinin anlatildigi hikdyelerden hoslandig1; duygusal
icerikli, melek, seytan gibi varliklarin maceralarmin ve aptal
insanlarin basma gelen komik olaylarin islendigi hikayelerden ise

daha az hoslandig1 soylenebilir.
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Tablo 3.4. Cinsiyet Degiskenine Gére Ogrencilerin Hikaye
Kahramammin Cinsiyetini Tercih Etme Durumu

Ogrencinin Kiz  Erkek Fark  Toplam

cinsiyeti olsun olsun etmez

Kiz f 35 8 257 300
% 11.7 2.7 85.7 100.0

Erkek f 9 133 159 301
% 3.0 44.2 52.8 100.0

Toplam f 44 141 416 601

% 7.3 23.5 69.2 100.0
X*=149.265 Sd=2 P=.00

Cinsiyet degiskeninin, ogrencilerin hikdye kahramaninin
cinsiyetini tercih etme durumu iizerindeki etkisi tablo 3.4.’de
gosterilmistir. Tabloya gore kiz dgrencilerden kahramanin cinsiyeti
kiz olsun diyenlerin oram %11.7 iken erkek Ogrencilerde bu oran
%3.0’a diismektedir. Kiz dgrencilerden kahramanin cinsiyeti erkek
olsun diyenlerin oram1 %2.7 iken, erkek Ogrencilerde bu oran
“044.2°dir. Kiz dgrencilerin %85°i kahramanin cinsiyeti énemli degil
derken; erkek Ogrencilerin ise %52.8'i bu cevabi vermistir. Farkli
cinsiyetlere sahip Ogrencilerin kahramanin cinsiyetini tercih etme
durumlan arasinda gozlenen bu farkliligin istatistiki olarak da anlamli
oldugu goriilmektedir [X’=149,265; P<.05]. Bu bulgular erkek
ogrencilerin, kiz 6grencilerin okuduklari hikdyenin kahramanitin kiz
olmasmi istediklerinden daha fazla, okuduklar hikdyenin
kahramaninin erkek olmasin istedikleri seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 3.5. Cinsiyet Degiskenine Gore Ogrencilerin Hikaye
Unsurlarina iliskin Secenekleri Tercih Etme Durumlari

Hikiye Secgenekler Kiz N=300 Erkek t ]
unsurlari N=301
Sd=599 X S X S
1. Cok giiclii 2.43 70 2.64 .64 3.884  .000
Kahraman 3. Cok komik 2.62 67 245 78 2.806  .005
4. Cok cevik 2.24 76 242 76 2.869  .004
5. Cok kurnaz 1.66 .80 181 .87 2.291 .022
Yer 2. Deniz 2.27 84 199 .89 3.995 .000
7. Bir evin i¢i 1.98 85 1.81 .86 2405 .016
8. Kur 2.34 .86 2.09 .89 3.451 .001

Kahramanin 1. Kendisine benzeyen bagka 2.05 87 222 91 2365 .018
yaptig1 bir kahramanla

miicadele 7. Kendinden ok daha giiglii  2.02 90 222 .89 2.709 .007
(problem)  biriyle

Problemi 3.Kahramanin kurnazlik 1.49 75 170 .84 3.335 .001
¢ozme yaparak
5. Kahramanin fiziksel kuvvet 1.85 78 2.03 .84 2.809 .005
kullanarak

Tablo 3.5.de gosterilen bulgular erkek 6grencilerin, kurnaz,
giiglii ve gevik kahramanlari kiz 6grencilerden; kiz ogrencilerin ise
komik kahramanlar1 erkek dgrencilerden daha fazla sevdikleri ayrica
hikayenin denizde, kirda ve bir evin iginde gegmesini kiz ogrencilerin
erkek dgrencilere gore daha fazla sevdikleri seklinde yorumlanabilir.
Ancak hikdyenin gegtifi zaman agisindan, cinsiyet degiskeninin
dgrencilerin verdigi cevaplar arasinda istatistiki olarak anlamli bir fark
yaratmadi@1 goriillmiistiir.

Hikdyede kahramanin karsilastigi problem agisindan, erkek
grencilerin kiz dgrencilere gore, hikdyede kahramanin kendisine
benzeyen bagka bir kahramanla ve kendinden ¢ok daha gliclii biriyle
miicadele etmesinden ve yine erkek dgrencilerin kiz 6grencilere gore
kahramanin karsilagtigi problemi kurnazlik yaparak, fiziksel kuvvet
kullanarak, biiyii yardimiyla, problemi gormezden gelerek ve cok
giiglii baska bir kahramammn yardimiyla ¢ozmesinden daha gok
hoslandiklar gorilmiigtiir.

238 ISSN: 1308-2922




Pamukkale University Journal of Social Institute

TEMMUZ 2009 SAYT 4

Tablo 3.6.Cinsiyet Degiskenine Gore Ogrencilerin Hikdyede
Anlatilan Konuya Iliskin Secenekleri Tercih Etme

Durumlari
Kiz Kiz t p

Hikaye edici metinde anlatilmasi (N=300) (N=300)
istenen konu Sd=599 X 5 X s
6. Cesitli iilkelere yapilan geziler 233 .83 2.14 .89 2.551 .01l
11. Bitkilerin bagindan gegen olaylar 2.14 87 1.86 90 3.835 .000
15. Spor takimlarinin veya sporculann 1.87 87 2.11 89 3.304 001
bagindan gegen olaylar i i i i ‘ i
16. Bir ailenin bagindan gegen olaylar 2.12 8o 1.97 90 2.043 .04l

Elde dilen bulgulara gore, erkek Ggrencilerin kiz 6grencilere
gore spor takimlari veya sporcularin basindan gegen olaylarin
anlatildigi hikéyeleri; kiz Ogrencilerin ise erkek ogrencilere gore,
cesitli iilkelere yapilan gezilerin, bitkilerin ve bir ailenin basindan
gecen olaylarin anlatildigi hikayeleri daha fazla hoslandiklan
gorlilmektedir.

Tablo 3.7.Akademik Basar1 Degiskenine Gore Ogrencilerin
Hikdye Kahramaninin Cinsiyetini Tercih Etme Durumu

Degisken Varyansin K.T. Sd. K.O. F p Fark*
kaynag (Tukey)

Akademik bagar1  Gruplar arasi 24835 2 12418 8.611 .000 1-2
Gruplar igi 862.389 598 1.442 2-3
Toplam 887.225 600

* 1. Kahramanin cinsiyeti kiz olsun 2. Kahramanmn cinsiyeti erkek olsun 3. Kahramanm

cinsiyeti fark etmez

[SSN: 1308-2922

Tablo 3.7.e Ait Betimsel Tablo

Kahramanin cinsiyeti N X S

1) Kiz olsun 44 4.00 1.18
2) Erkek olsun 141 3.41 1.24
3) Fark etmez 416 3.87 1.18

Tablo 3.7.’ye gore ogrencilerden kahramanin cinsiyeti erkek

olsun diyenlerle, kahramanin cinsiyeti kiz olsun ve fark etmez
diyenler arasinda akademik bagar1 agisindan anlamli bir fark oldugu
goriilmektedir  [Fp.505=8.611; p<.05]. [1lgili betimsel tablo
incelendiginde, karamanin cinsiyeti kiz olsun diyen 44 Ggrencinin
akademik basar1 ortalamasi bes iizerinden 4.0; erkek olsun diyen 141
ogrencinin akademik ortalamas1 3.41 ve fark etmez diyen 416
6grencinin ise akademik ortalamasinin 3.87 oldugu goriilmektedir. Bu
bulgular, akademik basaris1 daha diisiik olan 6grencilerin, kahramanin
cinsiyetinin erkek olmasim istedigi; daha yiiksek akademik bagarisi
olan &grencilerin ise kahramanin cinsiyetinin kiz olmasmi istedigi
veya onemli olmadigim diistindiikleri seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 3.8. Akademik Basar1 Degiskenine Gore Ogrencilerin
Hikaye Unsurlarina iliskin Secenekleri Tercih Etme Durumlan

Hikdye unsurlar1  Segenekler N=(601) r P
1. Cok giiglii -.144 000
Kahraman 2. Cok akilli .081 .048
4. Cok gevik .097  .018
7. Cok tembel -165  .000
9. Biiyii giiciine sahip -.097 018
Yer 2. Deniz .154  .000
5. Sehir merkezi .081 .048
9. Uzay 267 .000
10. Hayal iiriinii yerler .101 013
11. Olaganiistii varliklarin yasadig1 yerler .091 026
Zaman 1. Gegmis 101 013
2. Giiniimiiz -.147 .000
Kahramanin yaptigi 2. Toplumla -.128 .002
miicadele (problem) 3. Insaniistii giigleri olan yaratiklarla 102 .013
Problemi ¢ézme 1. Insaniistii giilere sahip bir varhgmn yardimiyla  -.198 .000
2. Kahramanin aklim kullanarak 211 .000
6. Biiyil yardimiyla -.093 .022
7. Cok giiglii bagka bir kahramanin yardimyla -.164 .000
8. Problemi gérmezden gelerek -122  .003

Tablo 3.8.’de goriilen bulgulara gore, akademik basarisi
yiiksek Ogrenciler, kahramanin c¢ok akilli ve g¢evik olmasindan;
akademik basarisi diigiik 6grenciler ise, kahramanin giiglii, tembel ve
biiyli giiciine sahip olmasindan daha ¢ok hoslanmaktadir. Ayrica
akademik basaris1 yiiksek Ogrenciler, hikdyenin denizde, sehir
merkezinde, uzayda ve hayal {irlinli yerlerde ge¢mesinden daha ¢ok
hoslanmaktadirlar. Akademik basaris1 yiiksek Ogrenciler hikayedeki
olaymn gegmiste, akademik basari diisiik Ogrenciler ise hikayedeki
olayin giiniimiizde gegmesinden daha ¢ok hoslanmaktadirlar.

Elde edilen bulgulara gore, akademik basaris1 yiiksek
6grencilerin  hikdyedeki kahramanin insaniisti gliglere sahip
yaratiklarla; akademik basaris1 diisik Ggrencilerin ise hikayedeki
kahramanin toplumla miicadele etmesinden daha cok hoslandig
sOylenebilir. Son olarak Bu bulgular, akademik basaris1 yiiksek
6grencilerin  hikayedeki kahramanin kargilastigi problemi aklim
kullanarak; akademik bagann diisiik Ogrencilerin ise problemi
goérmezden gelerek, insaniistii giiglere sahip bir varligin, ¢ok giiclii
bagka bir kahramanin ve biiyli yardimiyla ¢ozmesinden daha gok
hoslandig: seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 3.9. Akademik Basar1 Degiskenine Gore Ogrencilerin
Hikayede Anlatilan Konuya Iliskin Se¢enekleri Tercih

Etme Durumlar:

Hikaye edici metinde anlatilmas: istenen konu (N=600) r P
105 010

7. Hayalet veya canavar gibi korkung varliklarin bagindan gegen olaylar 104 010

9.Bir kisi veya toplulugun hayatta kalma miicadeleleri 166 .000

14. Gizemli olaylarin ¢oziildiigii, cinayet ve benzeri suglarin dnlendigi 215 .000

veya suglulanin bulundugu hikayeler

17. Uzay yolculuklar 233 .000

19. Bir kisinin bagka bir diinyaya gidisi ve gittigi bu diinyada basindan 136 001

gecen olaylar

21. Gegmise veya gelecefie; gegmisten veya gelecekten giiniimiize JA12 006

yapilan yolculuklar

22. Bilim adamlarinin seriivenleri 186 .000

Elde edilen bulgulara gore akademik basarisi yiiksek
ogrenciler, akademik basaris1 diisiik 6grencilere gore, ¢esitli iilkelere
yapilan gezilerin, hayalet veya canavar gibi korkung varliklarin
basindan gecen olaylarin, bir kisi veya toplulugun hayatta kalma
miicadelelerinin, gizemli olaylarin ¢oziildiigii, cinayet ve benzeri
suclarin 6nlendigi veya suglularin bulundugu hikayelerin, uzay
yolculuklarinin, bir kiginin bagka bir diinyaya gidisi ve gidilen bu
diinyada basindan gegen olaylarin, zaman yolculuklarinin ve bilim
adamlarinin  seriivenlerinin  anlatildigi  hikdyelerden daha g¢ok

hoslanmaktadirlar.
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Tablo 3.10. Yasadigy Yerlesim Merkezi Tiiriine Gore Ogrencilerin
Hikaye Kahramaninin Cinsiyetini Tercih Etme Durumu

Ikamet edilen yer Kiz Erkek Fark etmez Toplam

Kasaba f 11 39 156 206
% 53 189 75.7 100.0
Tige f 18 60 127 205
% 88 293 62.0 100.0
] £ 15 42 133 190
% 79 221 70.0 100.0
Toplam f <4 141 416 601
% 73 235 69.2 100.0

X°=9.7958 Sd=4 P=.059

ikaimet edilen yer degiskeninin, ogrencilerin hikdye
kahramamnin cinsiyetini tercih etme durumu iizerindeki etkisi tablo
10.’da gosterilmigtir. Tabloya gore ikamet edilen yer degiskeninin
ogrencilerin hikdye kahramanmn cinsiyetini tercih etme durumu
tizerinde anlamh bir fark yaratmadig soylenebilir (X?=9.7958S; Sd=4;
P=.059).

Tablo 3.11. Yasadig1 Yerlesim Merkezi Tiiriine Gire Ogrencilerin
Hikdyenin Kahramanmin Ozelliklerine Iliskin Se¢enekleri
Tercih Etme Durumlan

Kahramamin Varyansin K.T. Sd. K.O. F P Fark*
ozelligi kayna (Tukey)
1. Cok giiglii  Gruplar arasi 6.691 2 3.345 7.282 .001 2-3
Gruplar i¢i 274.717 598 459
Toplam 281.408 600
2. Cok akilli  Gruplar arasi 2.330 2 1.165 4.920 .008 1-3
Gruplar i¢i 141.620 598 237
Toplam 143.950 600
3. Cok komik Gruplar arasi 6.879 2 3439 6.415 .002 1-2
Gruplar igi 320.602 598 .536 1-3
Toplam 327.481 600
4. Cok gevik  Gruplar arasi 4.217 2 2.109 3.611 .028 1-3
Gruplar igi 349,227 598 .584
Toplam 353.444 600
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5. Cok kurnaz Gruplararast  36.630 2 18.315 27.986 .000 1-3
Gruplarigi  391.357 598 654 2-3
Toplam 427.987 600
9. Bilyii gliciine _Gruplararas1 6211 2 3.106 4377 .013 23
sahip Gruplarici  424.328 598  .710
Toplam 430.539 600
* 1. kasaba 2.ilge 3.il
Bu bulgular, ilgili betimsel veriler yardimyla, ilce

merkezindeki  6grencilerin,

il

merkezindeki

Ogrencilere  gore

kahramanin ¢ok giiclii olmasini; il merkezindeki Ogrencilerin
kasabadaki Ggrencilere gore kahramanin ¢ok akilli ve cok cevik
olmasiny; ilge ve il merkezindeki dgrencilerin kasabadaki ogrencilere
gore kahramanin ¢ok komik olmasini; il merkezindeki ogrencilerin
kasabadaki ve ilge merkezindeki Ggrencilere gore kahramanin ¢ok
kurnaz olmasini ve il merkezindeki dgrencilerin ilge merkezindeki
ogrencilere gore kahramanm biiyii giiciine sahip olmasini daha ¢ok

istedikleri seklinde yorumlanabilir.

Tablo 3. 12. Yasadin Yerlesim Merkezi

Tiiriine

Gore

Ogrencilerin Hikdyenin Gegtigi Yere iliskin Secenekleri

Tercih Etme Durumlari

Yer Varyansin K.T. Sd. K.O. F p Fark*
kaynag (Tukey)

2. Denizde Gruplar aras1  28.724 2 14362 19.703 .000 1-3
Gruplarigi 435892 598  .729 2-3
Toplam 464.616 600

5. Sehir Gruplar arasi ~ 15.650 2 7.825 11.279 .000 1-3

merkezinde Gruplarigi  414.850 598  .694 2-3
Toplam 430.499 600

8. Kirda Gruplar aras: 7.804 2 3902 5.047 .007 1-3
Gruplarici  462.319 598 773 2-3
Toplam 470.123 600

9. Uzayda Gruplar aras1  36.413 2 18.207 22.774 .000 1-3
Gruplarigi  478.066 598  .799 2-3
Toplam 514.479 600

10. Hayal iiriinii Gruplar aras1  5.929 2 2965 3705 .025 1-3

yerlerde Gruplarici 478473 598  .800 2-3
Toplam 484.403 600

11.0laganiistii  Gruplar arasi 8.708 2 4354 5411 .005 1-3

varliklarin Gruplarigi  481.186 598  .805 2-3

yasadig Toplam 489.894 600

yerlerde

* 1. kasaba 2. ilge

3.1l

Bu bulgular, ilgili betimsel veriler yardimiyla, il merkezindeki
ogrencilerin kasabadaki ve ilge merkezindeki ogrencilere gore
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hikdyenin, denizde, sehir merkezinde, uzayda, hayal Girtini yerlerde ve
olaganiistii varhiklarmn yasadig yerlerde; kasabadaki ve ilge
merkezindeki grencilerin il merkezindeki dgrencilere gore hikdyenin
kirda gegmesini daha gok istedikleri seklinde yorumlanabilir.

Tablo 3.13. Yasadipn Yerlesim Merkezine Gore Ogrencilerin
Hikayenin Gectigi Zamana Iligkin Secenekleri Tercih
Etme Durumlari

Zaman Varyansin K.T. Sd. K.O. F p Fark*
kaynag (Tukey)

1. Gegmiste Gruplar arast ~ 20.470 2 10.235 12.810 .000 1-3
Gruplarigi  477.796 598 .799 2-3
Toplam 498.266 600

2. Giiniimiizde Gruplar aras1  15.384 2 7.692 10.751 .000 1-3
Gruplarigi  427.851 598 715 2-3
Toplam 443.235 600

3. Gelecekte ~ Gruplar arasi _ 24.509 2 12.254 15.630 .000 1-3
Gruplarici  468.852 598 784 2-3

Toplam 493.361 600

], kasaba 2.ilge 3.il

Bu bulgular, ilgili betimsel veriler yardimiyla, il merkezindeki
dgrencilerin kasabadaki ve ilge merkezindeki Ogrencilere gore
hikdyenin, ge¢miste ve gelecekte; kasabadaki ve ilge merkezindeki
ogrencilerin il merkezindeki 6grencilere gore hikayenin glintimiizde
gegmesini daha gok istedikleri seklinde yorumlanabilir.

Tablo 3.14.Yasadigi Yerlesim Merkezine Gore Ogrencilerin
Hikdyede Kahramammn Karsilastifi Probleme Iliskin
Secenekleri Tercih Etme Durumlar:

Kahramanm yaptign  Varyansm  K.T. Sd. K.O. F p Fark*

miicadele (problem) kaynagi (Tukey)

1. Kendisine Gruplar aras1  9.991 2 4995 6.306 002 1-3

benzeyen bagka bir Gruplarigi  473.703 598  .792 2-3

kahramanla Toplam 483.694 600

2. Toplumla Gruplar aras1__ 8.267 2 4.133 5.960 003 1-3
Gruplarici  414.708 598  .693 2-3
Toplam 422.975 600

3. Insanisti giigleri _Gruplararasi _ 8.065 2 4.033 5.030 007 2-3

olan yaratiklarla Gruplarici  479.436 598  .802
Toplam 487.501 600

* 1. kasaba 2.ilge 3.1l
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Bu bulgular, ilgili betimsel veriler yardimiyla, il merkezindeki
ogrencilerin, kasabadaki ve ilge merkezindeki Ogrencilere gore
kahramanin kendisine benzeyen baska bir kahramanla; kasabadaki ve
ilge merkezindeki &grencilerin, il merkezindeki Ogrencilere goére
kahramanin  toplumla ve il merkezindeki ogrencilerin, ilge
merkezindeki Ggrencilere gére kahramanin insaniistii giicleri olan
yaratiklarla miicadele etmesini daha ¢ok istedikleri seklinde
yorumlanabilir.

Tablo 3.15. Yasadig1 Yerlesim Merkezi Tiiriine Gore Ogrencilerin
Hikayenin ~ Kahramammmin ~ Kargilashgn ~ Problemi
Cozmesine Iliskin Secenekleri Tercih Etme Durumlar

Problemi ¢ozme Varyansmm  K.T. Sd. KO. F P Fark*

kaynag _ (Tukey)
. Insaniistii giiclere _ Gruplar aras1 12,302 2 6151 7.906 .000 1-3
sahip bir varligin Gruplar igi 465.229 598 778 2-3
yardimiyla Toplam 477.531 600
2. Kahramanin Gruplar arasi 7.510 2 3755 7.096 .001 1-3
aklim kullanarak Gruplar igi 316.447 598 529 2-3

Toplam 323.957 600
3.Kahramanin Gruplar arasi 9.193 2 459 7.211 .001 2-3
kurnazlik yaparak Gruplar igi 381.167 598  .637

Toplam 390.359 600

6. Biiyii yardimiyla ~ Gruplar arasi 5.950 2 2975 5331 .005 2-3
Gruplar igi 333.731 598 558

Toplam 339.681 600
8. Problemi yok Gruplar aras1  10.417 2 5209 8.643 .000 1-2
sayarak/gormez-den _ Gruplar i¢i 360.388 598  .603 1-3
gelerek Toplam 370.805 600

* 1. kasaba 2.ilge 3.1l

Bu bulgular, ilgili betimsel veriler yardimiyla incelendiginde,
il merkezindeki &@rencilerin, kasabadaki ve ilge merkezindeki
Ogrencilere gore kahramanin aklim kullanarak; kasabadaki ve ilge
merkezindeki  Ggrencilerin, il merkezindeki Ogrencilere gore
kahramanin insaniistii giiglere sahip bir varligin yardimiyla ve il
merkezindeki Ogrencilerin, ilge merkezindeki Ggrencilere gore
kahramanin kurnazlik yaparak ve biiyii yardimiyla son olarak
kasabadaki ogrencilerin il ve ilge merkezindeki Ogrencilere gore
problemi yok sayarak/gérmezden gelerek karsilagtigi  problemi
gozmesinden daha gok hoglandiklar1 seklinde yorumlanabilir.
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Hikéye Secenekler Kasaba Iige il
unsurlar (N=206)  (N=205) (N=190)
X S X S X S
1. Cok giiglii 255 70 265 .60 239 .71
Kahraman 2. Cok akilli 274 61 283 43 289 .37
3. Cok komik 239 .78 257 .70 2.64 .70
4. Cok cevik 221 80 237 .72 241 .75
5. Cok kurnaz 1.60 .81 154 .76 2.10 .83
9. Biiyii giictine sahip 1.70 .82 1.64 .80 1.88 .89
Yer 2. Deniz 190 .86 2.07 .86 243 .82
5. Sehir merkezi 1.70 .81 1.70 .82 2.05 .85
8. Kur 2.15 .88 238 .86 2.12 .89
9. Uzay 185 89 197 93 243 .84
10. Hayal {iriinii yerler 201 .86 203 90 224 92
11. Olaganiistii varhiklarin yagadig 191 .89 194 .87 218 .92
yerler
Zaman 1. Gegmis 194 91 175 87 221 .88
2. Giiniimiiz 224 85 236 .82 197 .86
3. Gelecek 201 .91 203 .88 246 .85
Kahramanin 1. Kendisine benzeyen baska bir 226 .87 2.19 88 195 .90
yaptigi kahramanla
miicadele 2. Toplumla 1.87 .88 1.80 .84 159 .75
(problem) 3. Insaniistii giigleri olan yaratiklarla  2.05 .89 1.96 89 224 .89
Problemi 1. insaniistii giiglere sahip bir varhgm 2.02 .90 1.94 .89 1.68 .84
¢bzme yardimiyla
2. Kahramanm aklini kullanarak 250 .78 255 .76 2.76 .60
3.Kahramanin kurnazhk yaparak 158 .79 145 73 176 .86
6. Biiyii yardimiyla 149 75 134 65 158 .82
8. Problemi gbrmezden gelerek 175 .83 152 .75 144 .73
Tablo 3.16. Yasadign Yerlesim Merkezine Gore Ogrencilerin
Hik4yede Anlatilan Konuya fliskin Segenekleri Tercih
Etme Durumlari
Hikiye edici metinde Varyansm K.T. Sd. K.O. F p Fark*
anlatilmasi istenen konu __kaynagi (Tukey)
2. Sokakta okulda veya aile Gruplar arast 9.350 2 4.675 6.239 .002 1-3
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iginde bir ¢ocugun basindan Gruplarigi  448.111 598 .749 2-3
gegen giinlik olaylar Toplam 457.461 600
7. Hayalet canavar ve bunun Gruplararas1  10.590 2 5295 6.519 .002 1-3
gibi korkung varhiklarin Gruplari¢i  485.706 598 .812 2-3
basindan gecen olaylar Toplam 496.296 600
9. Baslarna bir felaket gelmis Gruplar aras1  10.508 2 5254 7.107 .001 1-3
bir kisi/toplulugun hayatta Gruplarigi  442.101 598 .739 2-3
kalma miicadeleleri Toplam 452.609 600
11. Bitkilerin basindan gegen Gruplar arasi  11.907 2 5954 7447 .001 1-3
olaylar Gruplarici  478.093 598 .799 2-3

Toplam 490.000 600
12. Melek seytan gibi {stiin _Gruplararast  9.113 2 4556 5716 .003 1-3
varliklarin  birbirleriyle olan Gruplarici  476.734 598  .797 2-3
miicadeleleri Toplam 485.847 600
14. Gizemli olaylarin Gruplar aras1 ~ 40.477 2 2023 2798 .000 1-3
¢oziildiigt, cinayet ve benzeri Gruplarici  432.508 598  .723 3 2-3
suglarin 6nlendigi/suglularin Toplam 472.985 600
bulundugu hikdyeler
16. Bir ailenin basindan gecen Gruplararasi  5.824 2 2912 3613 .028 1-3
olaylar Gruplarigi  481.963 598 .806 2-3
Toplam 487.787 600

17. Uzay yolculuklar Gruplar aras1 ~ 8.884 2 4442 5904 .003 1-2
Gruplarici  449.968 598 .752 1-3
Toplam 458.852 600

19. Bir kisinin bagka bir Gruplararas1  7.848 2 3924 5203 .006 1-3
diinyaya gidisi ve gittigi bu Gruplarigi  450.964 598 .754 23
diinyada bagindan gegen olaylar  Toplam 458.812 600
21. Zamanda yapilan Gruplar aras1  21.904 2 1095 1549 .000 1-3
yolculuklar Gruplarigi  422.735 598 .707 3 2-3

Toplam 444.639 600
22. Bilim adamlarinin Gruplar aras1  16.474 2 8.237 10.98 .000 1-3
seriivenleri Gruplarici  448.588 598 .750 0 2-3
Toplam 465.062 600
*1.kasaba 2.ilge 3.1l
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Tablo 3.16.’ya ait betimsel tablo

Hikayenin konusu Kasaba fige ]
(N=206) (N=205) N=190)

X S X S8

2. Bir gocugun bagindan gegen giinliik olaylar 2.15 .85 2.07 .84 1.85 .89
7. Hayalet veya canavar gibi korkung varliklarm  1.98 .91 1.94 .88 2.24 .90
bagindan gegen olaylar

9. Bir kisi veya toplulugun hayatta kalma 2.01 .86 2.12 .85 2.33 .84
miicadeleleri

11. Bitkilerin bagindan gegen olaylar 2.07 .89 2.11 .89 1.79 .89
12. Melek, seytan gibi iistiin giigleri olan 1.78 .84 1.81 .91 2.06 .92
varliklarin birbirleri ile olan miicadeleleri

14. Gizemli olaylarin ¢6ziildiigi, cinayet ve 1.85 .84 1.78 .84 2.37 .86
benzeri suglarin  Onlendigi veya suglularin

bulundugu hikdyeler
16. Bir ailenin bagindan gegen olaylar 2.14 89 2.07 .90 1.90 .89
17. Uzay yolculuklar 2.06 .89 231 .83 232 .87

19. Bir kiginin bagka bir diinyaya gidisi ve gittigi 2.02 .84 2.09 .87 2.30 .88

bu diinyada bagindan gegen olaylar

21. Gegmige veya gelecege; gegmisten veya 2.01 .86 2.13 .86 2.47 .78
_gelecekten giiniimiize yapilan yolculuklar

22. Bilim adamlarinin seriivenleri 2.14 88 2.13 .90 249 .79

Bu bulgular, il merkezindeki 6grencilerin, kasabadaki ve ilge
merkezindeki Ggrencilere gore hayalet veya canavar gibi korkung
varliklarin bagindan gegen olaylar, baglarma bir felaket gelmis bir
kisi/toplulugun hayatta kalma miicadeleleri, melek, seytan gibi iistiin
glcleri olan varliklarin birbirleri ile olan miicadeleleri, gizemli
olaylarin ¢oziildiigli, cinayet ve benzeri suclarin Onlendigi veya
suclularin bulundugu hikayeler, bir kisinin baska bir diinyaya gidisi ve
gittigi bu diinyada basindan gecen olaylar, gegmise veya gelecege;
gegmisten veya gelecekten giiniimiize yapilan yolculuklar ve bilim
adamlarinin  seriivenlerinden daha g¢ok hoslandiklar1 seklinde
yorumlanabilir. Ayrica bu bulgular kasaba ve ilge merkezindeki
ogrencilerin il merkezindeki 6grencilere gore, bir gocugun bagindan
gegen giinliik olaylar, bitkilerin basindan gecen olaylar, bir ailenin
basindan gegen olaylar ve son olarak il ve ilge merkezindeki
ogrencilerin, kasabadaki 6grencilere gore uzay yolculuklarindan daha
¢ok hoslandiklari seklinde yorumlanabilir.
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4. SONUC ve ONERILER
4.1. Sonuglar

1=

ISSN: 1308-2922

Ornekleme alman ogrencilerin bityiikk bir bélimii okuduklart
hikdyenin kahramanimin cinsiyetinin = 6nemli  olmadiiny;
ogrencilerden hikdye kahramanimn cinsiyeti kendileri i¢in 6nemli
olanlarn biiyiik boliimii kahramanin erkek; kiigiik bir boliimii ise
kiz olmasini istedigini belirtmistir.

Ogrenciler en gok akilli; daha sonra sirayla ¢aliskan, komik, gii¢lii
ve cevik hikdye kahramanlarini sevmektedirler. Tembel, kurnaz,
biiyii giicline ve insaniistii giiglere sahip kahramanlardan ise
hoslanmamaktadirlar. '
Ogrencilerin hikdyenin gegmesini istedikleri yerler sirasiyla
orman, kir, deniz, saray, okul, uzay ve hayal {iriinii yerlerdir.
Ogrenciler sehir merkezinde, bir evin iginde ve kdyde gegen
hikdyelerden ise daha az hoglanmaktadir.

Ogrenciler hikdyenin en ¢ok gelecekte, sonra sirastyla giiniimiizde
ve gegmiste gegmesini tercih etmektedirler. Akademik bagar
arttikga Ogrencilerin  gegmiste; azaldikga giliniimiizde gegen
hikdyelerden hoslanma orani artmaktadir. Cinsiyet degiskeninin
ogrencilerin hikdyenin gegmesini istedikleri zamana iligkin
tercihleri iizerinde bir etkisi olmadig goriilmustiir.

Ogrenciler hikdye kahramanmmin kendine benzeyen bir
kahramanla, kendinden c¢ok daha giiglii biriyle ve olaganiistii
giicleri olan biriyle miicadele etmesinden hoslanirken;
hayvanlarla, toplumla ve kendi istenmeyen Ozellikleriyle
miicadele etmesinden daha az hoslanmaktadir.

Ogrenciler genel olarak hikdye kahramaninin kargilastigi problemi
en ¢ok aklimi kullanarak ve ¢ok galigarak ¢dzmesinden; sonra
sirastyla insaniistii giiglere sahip bir varligin yardimiyla ve fiziksel
kuvvet kullanarak ¢dzmesinden hoslanmaktadirlar. Kahramanin,
bilyii yardimiyla kurnazlik yaparak ve problemi gbrmezden
gelerek karsilagtign giicliigii asmasindan ise ¢ok daha az
hoslanmaktadirlar.

Ogrenciler genel olarak en gok tarihi olaylarn, sonra sirasiyla,
bilim adamlarinin seriivenlerinin, gesitli iilkelere yapilan gezilerin,
uzay ve zaman yolculuklarimin hayvanlarin bagindan gegen
seriivenlerin, kotiilere karsi savasan birinin kahramanliklarinin
anlatildig1 hikdyelerden hoglanmaktadirlar. Ogrencilerin sevgi,
acima, nefret gibi duygularin ve aptal insanlarin bagmna gelen
komik olaylarin islendigi, melek, seytan gibi varliklarin kendi
aralarinda veya insanlarla yaptiklari miicadelelerin ve aptal
insanlarm basindan gegen komik olaylarn anlatildig1 hikdyelerden
ise daha az hoslandiklar1 goriilmiistiir,
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8. Ogrencilerin hikdye unsurlari ve hikdye konularina iliskin
tercihleri iizerinde cinsiyet ve §grencinin ikamet ettigi yerlesim
yeri degiskeninin oldukga fazla, akademik basar1 diizeyinin orta
seviyede etkisinin oldugunu sdylemek miimkiindiir.

4.2.0neriler

Ilkdgretim besinci simif grencilerinin hikdye unsurlarina
iligkin segenekleri tercih etme durumlari arasinda farkliliklar vardir.
Diger bir soyleyisle her 6grenci her hikdye edici metinden ayn1 oranda
hoslanmamaktadir. Ogrencilerin hikdye unsurlarina iliskin beklentileri
lizerinde de Ozellikle cinsiyet, yasanan yerlesim merkezi tiirii ve
akademik bagar1 degiskenlerinin ¢ok etkili oldugu goriilmiistiir. Bu
sebeple ogrenciler i¢in hazirlanan okuma ve ders kitaplarindaki
hikdyelerde 6grencilerin tercihleri dikkate alimmalidir.

Ogrencilerin kendi yasadigi ¢evreye benzeyen yerlerde ve
kendilerine benzeyen kahramanlarin bagindan gegen olaylarin
anlatildigi hikéyeleri daha g¢ok hoglandiklan gériilmiistiir. Bu yiizden
Ogretmen ve veliler 6grencilere okuma materyali saglarken bu bulguya
dikkat etmeli; MEB yetkilileri de ders kitabi segerken, kitabin hangi
bolgelerde okutulacagin 6nemli bir degisken oldugunun bilincinde
olmalidur.
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