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Ortaokul Matematik Ogretmenlerinin Etkinlik Tercihlerinde Belirleyici
Olan Dijital Materyal Ozellikleri: Bir Durum Calismas1
Nuh Ozbey 1 Mehmet Fatih Ozmantar

Oz

Matematiksel etkinlikler {izerine yapilan arastirmalar, etkinliklerin se¢iminde 6énemli bir
rol oynayan Ogretmenlerin, cesitli olgular1 dikkate alarak etkinliklere titizlikle karar
verdiklerini gostermektedir. Bu baglamda gerceklestirilen ¢alismanin amaci, ortaokul
matematik 0gretmenlerinin, derslerinde kullanacaklari etkinlikleri belirleme stirecinde,
dijital materyallerin sahip oldugu &zelliklerin, tercihlerini nasil etkiledigini incelemektir.
Arastirmada, yontem olarak ¢oklu durum deseni kullanilmistir. Calismanin katilimcilari,
etkinlik temelli 6gretim gerceklestirmeye &zen gosteren {ii¢ ortaokul matematik
Ogretmenidir. Veri toplama siirecinde katilimcilar ile kendi okullarinda alt1 hafta boyunca
yar1 yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Bu siiregte katilimcilardan, ayni
kazanima yonelik olarak Geogebra ile hazirlanan ve farkli 6zelliklerin kullanimini
gerektiren etkinlikler arasindan, derslerinde kullanma istegine gore siralama yapmalar:
ve bu tercihlerini gerekgelendirmeleri istenmistir. Arastirma siirecinde elde edilen
veriler, tematik igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Bulgular, katiimcilarin
etkinlik tercihlerinde dijital materyallerin etkisine iliskin diisiincelerinin yedi tema
altinda toplandigini gostermektedir. Bu temalar; dijital materyallerin; &grencinin
odaklanmasina etkisi, 6grencinin hazirbulunusluk diizeyiyle uyumu, zaman yonetimine
katkisi, 6grenme ciktilarina ulasmadaki rolii, dgretim ilkelerine uygunluk derecesi,
kullanim kolaylig1 veya zorlugu ve ilgi ¢ekicilik diizeyidir. Arastirma sonuglari, djjital
materyal 6zelliklerinin, 6gretmenlerin etkinlik secimlerinde oldukg¢a 6nemli bir faktor
oldugunu ortaya koymaktadir. Bu kapsamda, igerik gelistiricilerine, dijital materyallerin
Ogretim ihtiyaglarina uygunlugunu artirarak, 6gretmenlerin etkinlik segim siireclerini
desteklemeleri onerilmektedir.
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Digital Material Features in Middle School Mathematics Teachers' Activity
Preferences: A Case Study

Nuh Ozbey 1 Mehmet Fatih Ozmantar 2

Abstract

Research on mathematical activities indicates that teachers play a crucial role in selecting
activities, making careful decisions by considering various factors. This study aims to
examine how the characteristics of digital materials influence the preferences of middle
school mathematics teachers when determining the activities they will use in their classes.
The research employs a multiple case study design. The participants of the study consist
of three middle school mathematics teachers committed to implementing activity-based
teaching. During the data collection process, semi-structured interviews were conducted
with the participants at their schools over six weeks. The participants were asked to rank
activities prepared with Geogebra, which required the use of different features, based on
their willingness to use them in their classes and to justify these preferences. The data
obtained were analyzed using thematic content analysis. The findings reveal that the
participants’ perceptions of the impact of digital materials on their activity preferences
can be categorized into seven themes: the effect of digital materials on students' focus,
alignment with students' readiness levels, contribution to time management, role in
achieving learning outcomes, conformity to teaching principles, ease or difficulty of use,
and level of engagement. Overall, the results indicate that the characteristics of digital
materials significantly influence teachers' selection of activities. Therefore, it is
recommended that content developers enhance the suitability of digital materials for
educational needs to better support teachers in their activity selection processes.
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Giris

Teknoloji ve matematik, tarih boyunca birbirlerini karsilikli olarak etkileyip gelistiren iki
onemli disiplin olmustur (Moreno ve Sriraman, 2005). Insanlik tarihi, saymay1
kolaylastiran parmaklar, cakil taglar1 ve kemikler gibi ilk araclardan, hesaplamay1
destekleyen abakiislere, 6l¢gme islemlerinde kullanilan cetvel, agirlik ya da saatlerden,
inga etmeyi basit hale getiren pergel ve gonyelere kadar bir¢ok teknolojik materyal ile
doludur (Freiman ve Volkov, 2022). Bu teknolojiler, matematigin gesitli alanlarindaki
etkinlikleri hem basitlestirmis hem de gelistirmistir. Teknolojik ilerlemeler de benzer
sekilde matematiksel hesaplamalarin ve problem ¢6zme yontemlerinin daha verimli ve
erisilebilir hale gelmesini saglamistir. Teknoloji ile matematik arasindaki iliskiye
verilebilecek en iyi Orneklerden biri bilgisayarlardir. Giliniimiizde kullanilan
bilgisayarlarin tarihgesi, abakiislere kadar uzanir. Leonardo da Vinci'nin 1500'de
tasarladigr ilk mekanik hesap makinesi ve Napier'in 1600'de g¢arpma islemi igin
gelistirdigi Napier'in kemikleri, bu alandaki 6nemli buluslar arasindadir. Pascal, 1642'de
ilk hesap makinesini icat etmis bu gelismeler, 1920'lerin ilk yarisinda ilk bilgisayarlarin
ingasini saglamistir (Freiman, 2020).

Bilgisayarlar, 1980'lerin basina kadar egitimde, oOzellikle matematik Ogretiminde
yayginlasmaya baglamistir. {lk donemlerde, bu cihazlara erisim, maliyet ve yer
kisitlamalar1 nedeniyle smirli kalmistir. Ayrica, egitimcilerin bilgisayarlarin egitimde
nasil kullanilacag1 ve 6grenme tizerindeki etkileri hakkinda yeterli bilgiye sahip olmalar:
da biraz zaman almigtir. 1984 yilinda Amerikan Ulusal Matematik égretmenleri Konseyi
(NCTM) tarafindan yayimlanan bir kitap, bilgisayarlarin matematik 6gretimindeki
potansiyelini vurgulamis ve diisiik maliyetle erisimin dnemini belirtmistir (Gardner vd.,
2013). 1990 I ve 2000" li yillarda internetin yayginlasmasi ile bilgi ve kaynak
paylagiminda biiyiik bir doniisiim yasanmistir. Internet tabanli egitim kaynaklarmin
gelismesi, 6grenme siireclerinde koklii degisiklikler saglamistir (Schulz, 2023).

Giintimiizde kullanilan akill tahtalar, 6gretim materyallerinin daha cesitli ve iiretken bir
sekilde kullanilmasmi kolaylastirmaktadir (Kaya, 2023). Bu teknolojiler, 6gretim
materyallerini daha etkilesimli hale getirirken, erisimi kolaylasan bu cihazlar bireysel ve
kiigiik grup calismalarinda daha etkin bir 6grenmeyi saglamistir (Price, 2021). Birgok
calisma, dinamik gorsellestirmenin dgretim ve 6grenime entegrasyonunun, dgrencilerin
matematik 6grenimindeki ilerlemeleri ve performanslari ile olan baglantisin1 kapsaml
bir sekilde tanimlamistir (6rn. Kohen ve digerleri, 2022; Ziatdinov ve Valles, 2022). Bu
baglamda 6ne ¢ikan dinamik geometri yazilimlarindan biri de Geogebra programidir. Bu
program, bir¢ok caligsmanin matematik 6gretimi ve 6grenimi icin uygulanabilir oldugunu
gosterdigi, actk kaynakli dinamik bir yazilim paketidir (Zulnaidi ve digerleri, 2019).
Geogebra, tiim smuf seviyelerindeki ogrenciler i¢in dinamik geometrik sekillerin
gorsellestirilmesini cebir sistemlerinin avantajlariyla birlestirir (Baye ve digerleri, 2021).

2005 yilindan giliniimiize kadar Tiirkiye'de uygulamaya konulan matematik dersi
Ogretim programlarinda, etkinlik temelli 6gretim vurgulanmaktadir. Bu durum
etkinliklerin ve etkinlik temelli Ogretimin ortaokul matematik Ogretmenlerinin
giindeminde énemli bir yer edinmesine yol agmistir. Bu programlar sayesinde, etkinlik
temelli 6gretim, Tiirkiye’de matematik egitimi alaninda ¢alisan bir¢ok arastirmacinin
ilgisini cekmis ve arastirmalarin temel konusunu olusturmustur (6rn. Cenberci ve Ozgen,
2021; Karatas, 2021; Taspinar-Sener ve Bulut, 2022). Etkinlikler iizerine yiiriitiilen

Journal of the Human and Social Science Researches | ISSN: 2147-1185 |www.itobiad.com



itobiad - Arastirma Makalesi ® 117

calismalarin odaklandiklar1 konular arasinda, matematiksel etkinliklerin niteliginde
belirleyici olan 6zellikler arastirmacilarin dikkatini ¢ekmistir. Bu ¢alismalar, genellikle
matematik Ogretme-6grenme siirecine odaklanarak, siireci olumlu yonde etkileyen
ozelliklere dayali olarak etkinliklerin sahip olmasi gereken belirli 6zellikleri belirlemeye
calismislardir. Etkinlik konusunda yiiriitiilen arastirmalara yakindan bakildiginda,
etkinlik kapsaminda kullanilan materyallerin belirleyici bir 6neme sahip oldugu
goriilmektedir. Hatta bazi arastirmacilar, matematiksel bir etkinligin ayirt edici 6nemli
bir bileseni olarak, etkinlikte kullanilan materyalleri éne ¢ikarmaktadirlar (Jorgensen,
Dole ve Larkin, 2020; Sullivan vd., 2013; Yazlik, 2018).

Dijital materyaller, 6grenci ve Ogretmen arasindaki etkili iletisimi destekleyerek
ogrencilerin derse olan ilgilerini ve dikkatlerini artirir (Wood, Brown & Grayson, 2017).
Bu durumun aksine, 6grencilerin bilgi seviyeleri ile dijital materyaller arasindaki
uyumsuzluk, 6grenme siirecini olumsuz etkileyebilir (Van der Merwe vd., 2020). Bu
baglamda, 6gretmenlerin dijital materyal se¢imlerinde zaman yonetimi ve materyalin
etkin kullanimi gibi faktorleri goz éniinde bulundurarak dgretim siirecinin verimliligini
artirmalar: gerekmektedir (Wolters & Brady, 2021; Doumen vd., 2014; Dunlosky & Ariel,
2011). Matematiksel etkinliklerin, 0Ogretim hedeflerine uygun olarak secilmesi
ogretmenlerin materyal segiminde belirleyici bir faktordiir (Bozkurt, 2012; Ozbey &
Ozmantar, 2023). Etkinliklerin bilesenleri ve 6grenci sorumluluklari gibi unsurlari genis
bir perspektiften degerlendirmek onemlidir (Giizel vd., 2021). Dijital materyallerin
basitlik, anlasilabilirlik ve ogretim ilkeleriyle uyumlu olmasi, 6gretmenlerin etkinlik
tercihlerinde 6nemli bir rol oynar (Yesilyurt, 2020). Ayrica, 6gretmenlerin bilgisayar
destekli 6gretimde yeterli yetkinlige sahip olmalari, materyal kullaniminda etkinliklerini
dogrudan etkiler (6rn., C)Zbey & Ozmantar, 2023; Birgin vd., 2020; Kaleli-Yilmaz &
Koparan, 2015; Onal, 2014). Etkinliklerin &grencilerin matematiksel kavramlari
Ogrenmelerini ve uygulamalarini desteklemesi, 6gretmenlerin materyal secimlerinde
onemli bir faktordir (Surur, 2020).

Matematiksel etkinliklerin tasarimi ve materyallerin se¢iminde, 6gretmenlerin pedagojik
tasarim kapasiteleri belirleyici bir rol oynar (Jones ve Pepin, 2016). Bu baglamda, dijital
materyallerin 6zelliklerinin 6gretmenlerin etkinlik tercihlerinde nasil etkili oldugunu
anlamak onemlidir. Bu calisma, Ogretmenlerin dijital materyalleri segerken hangi
ozelliklere odaklandiklar1i ve bu materyallerin etkinlik segimlerini nasil
sekillendirdigini incelemeyi amaglamaktadir. Bu konunun odak noktasi, matematigin
dogasi, matematiksel uygulamalar ve 6gretmenlerin sundugu firsatlar ile 6grencilerin
o6grenme deneyimlerinin nasil sekillendigi ile ilgilidir (Stein, 2019). Ayrica, 6gretmenlerin
dijital materyallerin hangi 6zelliklerine odaklandiklarmni anlamak, pedagojik tasarim
kapasitelerinin temellerini kesfetmede kritik bir adimdir (Sullivan vd., 2013). Segilen
etkinliklerin 6grencilere sunulan ogrenme firsatlar1 oldugu diisiiniildiigiinde, bu
¢alismanin 6gretmenlerin sundugu firsatlarin dijital materyallerin hangi 6zelliklerine
dayali olarak sekillendigini anlamaya katki saglayacagi sdylenebilir.

Yontem

Bu c¢alismada, matematik Ogretmenlerinin derslerinde kullanacaklar: etkinlikleri
segerken, etkinlikte kullanilan dijital materyallerin hangi 6zelliklerine odaklandiklarin:
anlamak amaciyla ¢oklu durum c¢alismas: yontemi kullanilmistir. Durum c¢alismalari
genel olarak gercek hayattaki bir olgunun kuramsal ¢ikarimlar yapabilecek sekilde
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anlagilmasin saglar (Meriam, 2015). Yin (2014), arastirma sorusunun bir olgunun nasil
gerceklestigini anlamaya odaklandigi durumlarda, durum calismasinin en uygun
yontem oldugunu belirtmektedir. Ayni arastirmaci, miimkiinse ¢oklu durum ¢alismasi
deseninin tekli durum desenine tercih edilmesi gerektigini ifade etmektedir. Coklu
durum galismalari, bir durum igin yapilan goézlemlerin diger durumlarda teyit edilip
edilmedigini gozlemleyerek gercekci c¢ikarimlara ulasilmasmi saglayan islevsel bir
yontemdir. Tki veya daha fazla durumla galismanin saglayacag: analitik fayda, tekli
duruma gore ¢ok daha fazladir. Bunun yan sira, ¢oklu durumlarin farkli baglamlara
sahip olmasma ragmen ortak c¢ikarimlar yapilabilmesi, elde edilen bulgularin
genellenebilirligine tekli durum ¢alismalarina nazaran daha fazla katki saglar (Yin, 2014).
Bu kapsamda, olgulara ait derin anlamalar saglamak amaciyla arastirmaya katilan iig
ortaokul matematik &gretmeni ayri birer durum olarak ele alinmis ve bu sekilde
incelenmigtir.

Katilimcilar

Coklu durum calismalarinda, katiimcilar rastgele degil, belirli amaglar dogrultusunda
secilir (Merriam, 2015). Bu ¢alismada da arastirmanin hedeflerine ulagsmak icin dikkatli
bir katilimcr se¢imi yapilmistir. Bu arastirma, {i¢ ortaokul matematik Ogretmeni ile
gerceklestirilmistir. Katilimcilarin se¢iminde esas alinan oOlgiitler su sekildedir: (1)
matematik Ogretmeni olarak bir kurumda c¢alistyor olmak; (2) derslerinde ve
gerceklestirdigi 0gretimlerinde etkinlik kullaniyor olmak; (3) bilgi paylasimina acik ve
goniillii olmak. Bu dlgiitlerin yan sira, katilimcilarin egitim gecmisleri, ¢alistiklar: okul
tiirti, mesleki kidemleri ve cinsiyetleri gibi konularda gesitlilik gostermelerine 6zen
gosterilmistir. Boylelikle, arastirma konusuna iliskin hem benzer hem de farkh
degerlendirmelere odaklanarak daha genis bir bakis acis1 elde edilmesi amaglanmuistir.
Gizlilik nedeniyle katilimcilar gergek isimleri yerine Merve, Asli ve Umit 6gretmen olarak
adlandirilmistir. Katilimer 6gretmenlere iligkin 6zellikler Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Katilimcilarin 6zellikleri

Opretmenlik  Gérev yapilan

Katilimcr Cinsiyet Egitim Gegmisi

deneyimi okul
Asl .. Li : Fen Edebiyat Fakiiltesi M ik
- sh Kadin 1yl Szel Ortaokul isans: Fen debiyat al?fl .tes.l atemati
Ogretmen Pedagojik Formasyon Egitimi
Merve Devlet Llnsans: Illﬁogrehm Materflatllf 'O'gr'etmenhgl
. Kadin Syl Yiiksek Lisans: Matematik Egitimi
Ogretmen Ortaokulu o Terie s .
Doktora: Matematik Egitimi (devam ediyor)
Proje Okulu
Uit olarak
. Erkek 11yl belirlenen Lisans: [Ikogretim Matematik Ogretmenligi
Ogretmen : .
Imam Hatip
Ortaokulu

Veri Toplama Araclar1 ve Uygulama Siireci

Durum calismalarinda, gesitli kaynaklardan veri toplamak ve incelemek 6nemlidir (Yin,
2014). Bu calismada, giiglii bir veri seti olusturmak amaciyla farklhi kaynaklardan bilgi
toplanmustir. Bu kaynaklardan ilki farkli materyallerin kullanimini igeren ayni kazanima
ait etkinliklerdir. Bu etkinliklerin iliskili oldugu kazanimlar belirlenirken, farkl
materyallerle gerceklestirilebilecek nitelikte etkinlikler tasarlamaya uygun kazanimlar
olmasma &zen gosterilmis ve bu duruma uygun ii¢ adet kazanim belirlenmistir.
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Bunlardan ilki 8. sinif diizeyindeki “Uggende kenarortay, agiortay ve yiiksekligi ingsa
eder” kazanimidir. Aragtirmada ders ve etkinlik siireleri dikkate alinarak bu kazanimin
sadece kenarortay béliimii kullanilmustir. Tkincisi 7. simif diizeyindeki “Cemberde merkez
agilari, gordiigti yaylar1 ve ag Olglileri arasindaki iligkileri belirler” kazanimidir.
Aragtirmada ders ve etkinlik siireleri dikkate alinarak bu kazanimin yaylar ve ag1 dlciileri
arasmdaki iliskiler boliimii kullanilmistir. Uctinciisii de ”Uggenin iki kenar uzunlugunun
toplam1 veya farki ile tigiincii kenarmin uzunlugunu iliskilendirir” kazanimidir (MEB,
2018). Daha sonra her bir kazanima uygun olacak sekilde, birinci kazanim igin 5, ikinci
kazanim igin 4 ve tiglincii kazanim i¢in 4 etkinlik olusturulmustur. Etkinlikler, kullanilan
dijital materyallerin kullanim sekline bagli olarak farklilastirilmistir. Hazirlanan
etkinliklerin iki matematik Ogretmeni iizerinde yapilan pilot ¢alismasinin ardindan,
uzman goriisii dogrultusunda gerekli diizeltmeler gerceklestirilmis ve bu diizenlemeler
ana c¢alismada kullanilmistir. Arastirmada dijital materyal olarak GeoGebra programi,
akilli tahta ve projeksiyon cihazi kullanilmasi onerilen etkinlikler kullanilmistir. Bu
etkinliklerin hangi 6gretmen ile gerceklestirilen goériismelerde kullanildig1 Tablo 2’de
Ozetlenmistir.

Tablo 2. Veri toplama siirecinde gelistirilen etkinlikler

Etkinlik

Ogret
gretmen/Kazanim Kodu

Dijital Materyalin Kullanim Sekli

Ogretmen hazir olarak sunulan 12 adet isaret kutusu yardimiyla
Al once esit yarigapli cemberleri, daha sonra agiortaylar: insa eder
en sonda olusan es iicgenler yardimiyla ispat yapar.

C)gretmen, onceden hazir olarak sunulan 3 isaret kutusunu

A2 sirastyla tiklayarak agiortaylari insa eder.

Ogretmen bos sayfa olarak tasarlanan arayiizde iiggen olusturur
A3 ve onceden hazir olarak sunulan aglortay ¢izim araci yardimiyla

bu ii¢genin agiortaylarini inga eder.

Ogretmen bos bir sayfa olarak tasarlanan arayiizde programin
A4 menti tuglarini kullanarak ve ekrandaki yonergeleri takip ederek

Once liggeni, sonra da aglortaylar1 insa eder.

Ogretmen 6nceden hazir olarak sunulan 9 adet isaret kutusu
yardimiyla 6nce yaricap uzunluklar1 degisebilen ¢emberleri,
A5 daha sonra dikmeleri olustur ve kesigim noktalarini belirler.
Komut diigmesi yardimiyla g¢emberlerin yarigap uzunlugunu
degistirip dogrudas noktalar1 olusturur ve agiortaylari insa eder
Etkinlikte hazir olarak sunulan bir ¢ember ve bu g¢ember
iizerinde aym yay1 géren merkez ve gevre agilar bulunur. Isaret
M1 kutucugu yardimiyla agilarin olgiileri arasindaki oran belirlenir.
Merkez ve cevre a1 Olgiileri arasindaki oranin degismedigi
gosterilir.

Ogretmen o6nceden hazir olarak sunulan isaret kutular
yardimiyla 6nce ¢emberi, sonra yayi, daha sonra da bu yay1
goren merkez ve gevre agiy1 insa eder. Merkez ve gevre ag1
Olgiileri arasindaki oranin degismedigi gosterilir.

Asli Ogretmen: Uggende kenarortay, agiortay
ve yiiksekligi insa eder (kenarortay boliimii)

M2

Opretmen verilen yonergeleri takip etmek suretiyle menii
tuslarimi kullanarak 6nce gemberi, sonra yayi, daha sonrada bu
M3 yayr goren merkez ve cevre aglyl insa eder ve bu agilarin
Olctilerini belirler. Merkez ve gevre ac1 Olgiileri arasindaki oranin
degismedigi gosterilir.

Hazir olarak sunulan ¢ember, yay ve agilar i¢in olusturulan
stirgiiler yardimiyla ayni yay: goren gevre agilari, merkez agi ile

Merve Ogretmen: Cemberde merkez agilari, gordiigii
yaylar1 ve agi 6lgiileri arasindaki iligkileri belirler

M4 cakigacak sekilde hareket ettirilir. Cevre agilari birbiri ile
cakigacak sekilde hareket ettirilir ve Olgiileri arasindaki iligki
agiklanir.
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U1

Ogretmen onceden hazir olarak sunulan girdi kutularina
yonergede yazan uzunluklar girer ve noktadas dogru pargalar:
olusturur. Ug¢ noktalar hareket ettirilerek ticgen olusup
olugsmadig tartigilir ve {iggen esitsizligi kesfettirilir.

02

Ogretmen onceden hazir olarak sunulan girdi kutularina
yonergede yazan uzunluklari girer, eger sayilar uygunsa
ekranda tiggen olusur, degilse “iiggen olusmaz” yazisi cikar.
Kenar uzunluklarmin degistirilmesiyle olusan sekle dayali
olarak ti¢gen esitsizligi kesfettirilir.

veya farki ile

U3

Ogretmen onceden hazir olarak sunulan girdi kutularina
yonergede yazan uzunluklar girer bdylece dogru parcasinin
uglarini merkez ve bu uzunluklar: yarigap kabul eden ¢cemberler
olusur ve kesigirlerse iiggen ekranda belirir. Siirgiiler yardimiyla
bu yarigaplar degistirilir; licgenlerin ne zaman olustugu
tartisilarak {iggen esitsizligi fikri gelistirilir.

tigtincii kenarinin uzunlugunu iliskilendirir.

U4

Umit Ogretmen: Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami

Ogretmen temel arayiizde yonergeleri takip ederek menii tuslar
yardimiyla uygun merkezli gemberler cizer ve bu ¢emberlerin
kesisim noktalart yardimiyla iiggen olusma durumunu
ogrencileriyle birlikte inceler. Smuf tartismasi ile {i¢gen
esitsizliginin kesfedilmesini saglanir.

Aragtirma siirecinde kullanilmak

tizere, Tablo 2'de sunulan etkinlikler metne

dontistiirtilmiis, uygulama yonergeleri hazirlanmis ve kullanilacak dijital materyaller
katilimcilara saglanmistir. Bu etkinliklerden 6rnek olusturabilecek {i¢ tanesine ait ekran
goriintiileri asagida yer alan gorsellerde sunulmustur.

aclortaylarin insa adimlarini goster

A merkezli cemberi ¢iz

|:| A kosesi icin kesisim cemberlerini ciz

AN 1sinini ( A acisina ait aglortayl) ciz
B merkezli cemberi ¢iz

(B késesi icin kesigim cemberlerini ¢iz

BK Isini (A acisina ait aglortayl) ¢iz
C merkezli cemberi ciz
C kosesi icin kesisim cemberlerini giz

CL 1sinini (C agisina ait aciortayl) inga et

[JAda olusan es ucgenleri goster
[]Bde olusan es Ucgenleri géster
[Jcde olusan es Ucgenleri géster

I A noktasini hareketlendirl

A noktasini durdur

Gorsel 1. A1 etkinligine ait ekran alintis1

Gorsel 1'de, Asli 6gretmene sunulan Al etkinligine ait bir ekran alintis1 yer almaktadir.
Bu etkinlik, kullanicilarin sol taraftaki kutucuklari isaretleyerek adim adim agiortaylari
insa etmelerine ve agiortaylarin kesisim noktasini gormelerine olanak tanimaktadir.
Ayrica, 'A noktasini hareketlendir' butonu kullanilarak tiggenin tiirii degistirildiginde,
aglortaylarin kesisim noktasi iizerindeki etkileri de gozlemlenebilmektedir. Calismada
kullanilan bir bagka etkinlik gorseli de asagidaki gorsel 2’de yer almaktadir.
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ACI ORANI
AOB  70°
ACB  35°

Gorsel 2. M1 etkinligine ait ekran alintis:

Gorsel 2'de, Merve 6gretmene sunulan M1 etkinligine ait bir ekran alintis1 yer almaktadar.
Bu etkinlikte, kullanici, "A¢t Orani' kutucugunu isaretleyerek agilar arasindaki iliskileri
analiz edebilir. Ayrica yonergeleri takip ederek A noktasini gember {izerinde hareket
ettirdiginde aq1 Olgiilerinin degismesine ragmen oranlarin sabit kaldigini gorebilir.
Burada AOB agisiin (70°) ve ACB acismin (35°) degerleri gosterilmis; sagdaki kutucuk
isaretlendiginde ise bu agilar arasindaki oran (2) hesaplanmistir. Son olarak baska bir
kazanima ait ekran goriintiisii asagidaki gorsel 3'te gosterilmistir.

AB uzunlugunu giriniz 4

AC uzunlugunu giriniz 2

BC uzunludunu giriniz 5

Gorsel 3. U1 etkinligine ait ekran alintis1

Gorsel 3'te, Umit Ogretmene sunulan U1 etkinligine ait bir ekran alintis1 yer almaktadir.
Bu etkinlikte, kullanicidan AB, AC ve BC kenar uzunluklarini girmesi ve sonrasinda D
noktasini ya da C noktasini hareket ettirerek tiggen olusturmaya galismasi istenmektedir.
Burada kullanici, verilen uzunluklart (AB =4, AC = 2, BC = 5) girdikten sonra, C ve D
noktalar1 hareket ettirmis ve {iggen olusma durumunu analiz etmistir.

Etkinlikler tamamlandiktan sonra yar1 yapilandirilmis goriisme formu olusturulmustur.
Bu asamada katihmcilarla gergeklestirilecek goriismeler i¢in uzman goriisleri
dogrultusunda 6zenle hazirlanmis yar:1 yapilandirilmis sorular gelistirilmistir. Bu
sorular, 6gretmenlerin etkinlikler ve 6zellikle de materyaller hakkindaki diisiincelerini,
deneyimlerini ve uygulama siireglerine dair bakis agilarmi derinlemesine anlamay1
amagclamaktadir. Her bir soru, katilimcilarin gesitli perspektiflerini yansitacak sekilde
tasarlanmis, bdylece zengin bir veri setinin elde edilmesi hedeflenmistir. Calisma
boyunca genel kavramlardan baslayarak etkinliklerde kullanilan materyallere kadar
uzanan bir siire¢ izlenmistir. Goriisme siirecinde yer alan sorulardan bazilar: igerikler
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hakkinda fikir olusturabilecegi diisiincesiyle goriisme sirasi gozetilerek asagida
sunulmustur.

e Derslerinizde kullandiginiz etkinlikleri nereden bulursunuz?

e Sizce Ogretim siirecinde Ogretim teknolojilerini kullanmak ne kadar
onemlidir/gereklidir?

e Sizce 6gretim siirecinde materyal kullanmak ne kadar 6nemlidir/gereklidir?

e Smifta kullanmak istediginiz etkinlikleri hangi 6zelliklerinden dolay1 tercih
ettiniz?

e Smifta kullanmak istemediginiz etkinlikleri hangi 6zelliklerinden dolay1 tercih
etmediniz?

e Smifta kullanilabilecek bir etkinlik, en az hangi 6zelliklere sahip olmalidir?

e Miikemmel diyebileceginiz bir etkinlik hangi 6zelliklere sahip olmalidir?

e Siralamanizdaki ilk etkinligi birinci siraya tasiyan 6zellikler nelerdir? Agiklaymiz.

e En sona biraktigmiz etkinligi bu kadar geriye iten 6zellikler nelerdir? Agiklaymiz.

e Etkinliklerde kullanilan materyaller bu etkinligi smifinizda uygulama isteginizi
nasil etkiliyor? Nasil sekillendiriyor?

e Materyalin kazanima erismede ne gibi katkilar saglayacagini diisiiniiyorsunuz?

e Materyalin saglayacag: bu katkilar siralamanizi nasil etkiledi/etkiler?

e Materyalin kazanima wulasmada ne gibi aksakliklara sebep olacagim
diisiinliyorsunuz  veya materyalin olast smurliiklar1  hakkinda neler
sOyleyebilirsiniz?

e Materyalin sinirhiliklari, olumsuz yonleri siralamanizi nasil etkiledi/etkiler?

Nitel aragtirmalarda, sosyal yasamin dogal rutini igerisindeki olgulara yogunlagsmak ve
bu olgular1 degistirmeden arastirma siirecine dahil etmek esastir (Maxwell, 2008). Bu tiir
arastirmalarda, bireylere ait olgularin sosyal gerceklik ve dogal ortamlarinda
derinlemesine incelenmesi 6nemlidir (Merriam ve Grenier, 2019). Bu yaklasimi goz
oniinde bulundurarak, arastirma verileri katilimec1 6gretmenlerle kendi okullarinda ve
yliz yiize, haftalik olarak tekrarlanan ve her biri 2 ders saati siiren alt1 ardigik goriismeyle
toplanmustir. Yapilan goriismelerin video ve ses kayitlar: alinmistir. Katilimeilardan elde
edilen verilerin etik ilkeler dogrultusunda sadece arastirma siirecinde kullanilacag: ve
bagka kimsenin bu kayitlara erisemeyecegi tiim goriismelerde kendilerine ifade
edilmistir.

Veri toplama siireci boyunca yapilan goriismeler asagidaki gibi 6zetlenebilir. Tk hafta,
ogretmenlerin etkinlik kullanma durumlari, etkinlige ulasma yollari, etkinlik temelli
Ogretime bakis acilari, 6gretim teknolojileri ile iliskileri ve materyal kullanma durumlar:
hakkinda goriigleri alinmistir. ikinci hafta, katihmeilardan sunulan etkinlikler arasindan
smifta kullanma isteklerine gore sectikleri ve se¢mediklerini belirlemeleri ve bu
siniflandirmada dikkat ettikleri etkinlik 6zelliklerini aciklamalar: istenmistir. Uciincii
hafta, katiimcilardan etkinlikleri kullanma istegine gore siralamalari istenmis ve
etkinlikleri siralarken esas aldiklar1 kriterleri ve etkinlik metinlerindeki amag, siire,
Ogrenci ve Ogretmen rolleri gibi bilesenlerin etkinlik siralamalarindaki etkisini
agiklamalar1 istenmistir. Ayrica bu siralamalarin {iglincii haftadan sonraki her hafta
yeniden yapilmasi katiimclardan istenmistir. Dordiinci hafta, katilimcilara,
etkinliklerde kullanilan materyallerin sagladig1 potansiyel ve sinirliliklarin tercihlerini
nasil sekillendirdigine dair sorular sorulmustur. Besinci hafta, her bir etkinligin
katiimcilar tarafindan anlik olarak gerceklestirmeleri saglanmis ve katilimcilara bu
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siirecte arastirmaci tarafindan destek verilmistir. Son hafta, yapilan son siralamalar
gozden gecirilmis ve katilimcilardan degisimleri degerlendirmeleri istenmistir.
Aragtirma siireci bu planlamaya uygun olarak yiiriitiilmiis ve elde edilen veriler,
bulgulara temel olusturmustur.

Gorilismelerde ayrica katilmcilardan kendilerine sunulan etkinlikleri inceleyerek
agiklamalarini kendilerine haftalik olarak verilen formlara yazmalar: istenmistir. Bu
formlar, her hafta katilimclarin kendilerine sunulan etkinlikleri incelemeleri,
etkinliklerin siralamalarini yazmalari, uygulama sirasinda yaptiklar1 degisiklikleri
agiklamalar1 ve yeni siralamalarimi kaydetmeleri amaciyla tasarlanmis veri toplama
araglaridir. Bununla beraber bu formlar, katilimcilarin etkinlikleri nasil ele aldigina dair
ayrintili bilgiler sunmakta ve katiimcilarin deneyimlerini sistematik bir sekilde
kaydetmelerine olanak tanimaktadir. Veri toplama araglarmin cesitliligi sayesinde
katilmcilarin geri bildirimleri daha agik bir sekilde elde edilmis ve etkinliklerin
degerlendirilmesi saglanmistir.

Veri analiz siireci

Calisma kapsaminda yiiriitiilen goriismelerden elde edilen veriler, tematik igerik analizi
yontemiyle incelenmistir. Tematik analiz, olgusal bir yaklasimi benimser (Creswell ve
Poth, 2016). Vaismoradi ve digerlerinin (2013) belirttigi gibi, tematik analizin temel
ozelligi, kodlarin tekrar sikligina degil, arastirma konusunu agiklayabilecek olgularin
belirlenmesine odaklanmasi ve baglama dayali betimlemeye odaklanarak gozlemleri ve
sonuglart en iyi sekilde agiklayacak olgulari ortaya ¢ikarmasidir. Bu c¢alismada,
katilimcilarin tercihlerini anlamak igin belirleyici olan olgular: ortaya koymak amaciyla
kullanilan tematik analiz, Creswell ve Poth'un (2016) Onerdigi asamalar izlenerek
ylrttilmiistiir. Siiregte ilk adim olarak, verilerin analize hazirlanmasi islemi
gerceklestirilmistir. Katilimcilarla yapilan goriismelere ait video kayitlar1 yaziya
dokiilmiis ve verilere hakim olununcaya kadar tekrar tekrar okunmustur. Daha sonra bu
verilerin analizinde yardima olmasi ve verilerin gzden kagmasini engellemek amaciyla
alt1 kisilik bir ekip olusturulmustur. Ekip, arastirmanin amaci hakkinda bilgilendirilmis
ve goriismelerden elde edilen yazili metinler kendilerine verilmistir. Bir ekip kurmanin,
veri analiz siirecinin daha sistematik ve kapsamli bir sekilde yiiriitiilmesine olanak
tamidigr diisiiniilmektedir. Farkli bakis agilarna sahip alan uzmanlarmin bir araya
gelmesi, konunun daha derinlemesine anlasilmasina katki saglayabilir. Ekip ¢alismasi,
arastirmanin nesnelligini artirarak kisisel 6nyargilar azaltabilir ve elde edilen bulgularin
gecerliligini ytiikseltebilir. Ekip iiyeleri arasinda yapilan tartismalar, analiz siirecinin
derinlesmesine ve cesitli temalarin belirlenmesine olanak tanirken, farkli becerilerin
entegrasyonu da ¢alismanin kalitesini artirabilir. Arastirmacinin siirecte gdzlemci olarak
yer almasi, arastirmanin nesnelligini ve gecerliligini artirmak amacini tagimaktadir.
Arastirmaci, aragtirmanin tasarimi ve yonlendirilmesi asamasinda aktif rol alarak belirli
temalarin segilmesine katkida bulunmus, ancak veri toplama ve analiz asamalarinda
tarafsizlik ilkesine sadik kalmay tercih etmistir. Bu yaklasim, olusturulan ekibin daha
ozgiir ve acik bir sekilde diislincelerini ifade etmelerine olanak tanimis ve elde edilen
verilerin giivenilirligini artirmigtir. Ikinci asamada, ekip iiyelerinin bagimsiz olarak
calisarak arastirma amacina uygun Onemli ifadeleri belirlemeleri istenmistir. Bu
asamada, s6z Obekleri veya ciimleler anlam birimi olarak belirlenmis ve verilerle ilgili
anahtar kavramlar {izerinden birimlere indirgenmistir. Ugiincii asamada, belirlenen
O6nemli ifadeler tizerinde ¢aligilarak anlam birimleri ve temalar olusturulmustur. Anlam
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birimlerinin belirlenmesinde, analiz ekibinin ortak olarak isaretledigi kelime obekleri
esas almmustir. Dordiincli asamada, ortak olarak belirlenen kelime 6beklerine dayali
olarak katilimc1 6gretmenler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 betimleyecek en uygun
ornek alintilar segilmistir. Bu alintilar belirlenirken, gozlemler arasindaki fark ve
benzerliklerin ortaya konmasma &zen gosterilmistir. Bu segimler 6nce arastirmaci,
ardindan bagimsiz bir ikinci kodlayici tarafindan gergeklestirilmistir. Arastirmaci ve
bagimsiz kodlayic1 arasindaki kodlama farkliliklari, alan uzmanmin da katildig:
toplantilarla ele almmmustir. Bu farkliliklar Baltaci (2017) tarafindan sunulan Miles-
Huberman modelinin nitel veri analizi alanindaki kuramsal temelleri ve uygulama
stratejileri kapsaminda giderilmis, goriis birliginin kabul edilebilir boyutta oldugu
belirlenmistir. Besinci asamada, katilimcilarin tercihlerinin hangi sartlarda ortaya
¢iktigni, hangi gerekcelere dayandigini ve hangi baglamda sekillendigini ortaya koyan
yapisal incelemeler yapilmistir. Bu sayede, daha once belirlenen anlam birimlerinin
kapsamlari ve isaret ettikleri dzellikler derinlemesine incelenmistir. Analiz siirecinin son
asamasi olan sentez asamasinda, katilimcilarin tercihlerini tasvir eden ana diisiinceyi
yansitan olgular sekillendirilmistir. Katilimcilarin degerlendirmeleri arasindaki
benzerlik ve farklar1 en iyi aciklayacak farkli kombinasyonlar {izerinde yansitici diisiinme
ve tartigmalar yapilmistir. Sentezler sonucunda {izerinde mutabik kalinan 6zelliklere
vurgu yapan pasajlar olusturularak analiz siireci tamamlanmustir.

Giivenilirlik ve gecerlik calismalar

Analiz siireci, farkli arka plan, deneyim ve uzmanliklara sahip bir arastirma ekibi
tarafindan yiritilmistiir. Calismanin giivenilirligi, uzman bir ekiple yiiriitiilen
analizler, tekrarlanan isbirlik¢i ¢alisma dongiileri, bagimsiz analizler ve seffaflik ile
saglanmistir. Giivenilirligi artirmak icin ulasilan sonuglara iliskin ayrmntili betimlemeler
yapilmigtir. Bu betimlemeler, elde edilen ham verilerin temalara gore yeniden
diizenlenmesi ve yorum katilmadan dogrudan alintilar yapilarak sunulmas: ile
gerceklestirilmistir (Denzin vd, 2023).

Arastirma siirecinde gegerligin artirilmasi amaciyla, veriler bir analiz ekibi tarafindan
incelenmistir. Ancak, arastirmaci, olgulara iliskin yorumlarmi kendi perspektifiyle
olusturmustur. Analiz ekibinin, kelime Obeklerinin belirlenmesi siirecindeki katkilari,
bulgularin daha nesnel bir sekilde degerlendirilmesine olanak tanimistir. Verileri diger
uzmanlarin incelemesine agarak, farkli arastirmacilarin veya alan uzmanlarmin teyidini
saglamak gecerlige olumlu katki yapmaktadir (Denzin ve Lincoln, 2011). Ayrica,
bulgularin kendi i¢inde tutarli olmasi ve olgulara iliskin yapilan yorumlarin gercegi
yansitmasi, i¢ gecerligi artiran 6nemli unsurlar arasinda yer almaktadir (Morse, 2016;
Silverman, 2016). I¢ gegerligi artirmak amaciyla, analiz ekibiyle diizenli toplantilar
yapilmis; katilimailarla siirekli iletisim halinde kalarak, anlasilmayan ifadelerin agikliga
kavusturulmasi saglanmistir. Ayrica kodlamalar ikinci bir kodlayiciyla karsilastirilmis ve
béylece arastirmanin giivenilirligi artirilmastar.

Bulgular

Calismaya katilan matematik Ogretmenleri ile yapilan goriismelerden elde edilen
verilerin analizi sonucunda, etkinlik tercihlerinde belirleyici olan dijital materyal
Ozelliklerine iliskin yedi farkli tema ortaya ¢ikmistir. Bu temalar dijital materyalin;
Ogrenci odaklanmasina etkisi, 6grenci hazirbulunusluguyla uyumu, zaman yonetimi ile
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iligkisi, ©grenme ¢iktilarna erisimdeki rolii, Ogretim ilkelerine uygunlugu,
kullanimindaki zorluk derecesi ve ilgi cekicilik diizeyi olarak adlandirilmistir. Bu
temalardan bazilar1 6gretmenlerin olumlu goriisleri dogrultusunda agiklanirken, bazilar1
olumsuz goriislerle ortaya konulmustur. Bu farkli bakis agilari, dijital materyallerin
egitimdeki roliinii daha kapsamli bir sekilde anlamamiza yardimci olmaktadir. Her bir
temanin isaret ettigi anlam ayr1 bagliklar altinda ele alinarak 6rnek alintilar esliginde
asagida sunulmustur.

Kullanilacak Dijital Materyalin Ogrenci Odaklanmasina Etkisi

Katilimcr 6gretmenler, etkinlik tercihleri hakkinda konusurken, dijital materyalin
ogrencileri nereye odaklayacagina dikkat edecegini ve bu odaklanmanin 6gretim stirecini
nasil etkileyecegini ayrintili bir sekilde degerlendirmislerdir. Ogretmenlerin bu konudaki
goriisleri, etkinliklerin se¢imi ve siralanmasinda énemli bir rol oynamistir. Asagida, bu
durumu ele alan {i¢ alintiya yer verilmistir. Bu alintilardan ilki 6zel okulda ¢alisan Ash
Ogretmen tarafindan ikinci hafta yapilan goriismede A5 etkinligini sinifta kullanmak
istemeyisinin gerekgesi olarak ifade edilen asagidaki degerlendirmedir.

"A5 var. Bu bayag1 uzun bir sey. Grafik 2 boliimiinde bir siirii sey agiliyordu falan.
Yonergeleri fazla, biraz karisiklik olabilir. Konuya odaklanmalari zor burada, konu
dagilabilir"

Bu alintida, Asl1 6gretmenin, materyal kullanimi igin uygulanmasi gereken yonergelerin,
ogrencilerin etkinligi anlamalarmi ve etkinlige odaklanmalarin1 zorlastirabilecegi
endisesini dile getirdigi goriilmektedir. Bu durum katilimcinin etkinlik tercihlerini
olumsuz yénde etkilemistir. Benzer bir degerlendirme de proje okulunda galisan Umit
Ogretmen tarafindan U3 etkinligine iliskin olumsuzluklardan bahsederken asagidaki
sekilde dile getirilmistir.

"@grenci burada ¢emberler {izerine mi odaklanacak yoksa iiggen olusturmaya mi1? Sanki
odaklanma biraz tiggenden ¢cembere dogru kayar gibi diisiindiim.”

Burada Umit 6gretmenin kullanilacak materyalin 6grencilerin odak noktasim dgretimi
amagclanan tiggen kavrami yerine insa siirecinde yardimci olan ¢emberlere kayacagina
iliskin bir dngoriisiiniin oldugu goriilmektedir. Bu durum da katilimcinin tercihlerine
olumsuz bir durum olarak yansimis ve bu etkinlik katilimc tarafindan smifta
kullanilmak istenmeyen bir etkinlik olarak smiflandirilmistir.

Kullanilacak dijital materyalin o6grenci odaklanmasina etkisi, katilimcilarin
agiklamalarinda her zaman olumsuz olarak ele alinmamigtir. Ornegin normal bir
ortaokulda gorev yapan Merve 6gretmen, M4 etkinligine iliskin goriislerini asagidaki
gibi dile getirmistir.

“M4’de agilarin tasinmasi ve siirecteki hareketlilik 6grencilerin dikkatini ¢ekecek,
ilgilerini artiracak ve kalic1 6grenmeye de hizmet edecektir.”

Bu alintida Merve 6gretmenin kullanilacak materyalin 6grencilerin dikkatini konuya
cekecegini ve boylece ilgilerini konuya odaklamalarina yardimc olacagini diisiindiigii
goriilmektedir. Bu durum katilimcinin tercihlerine olumlu bir durum olarak yansimis ve
bu etkinlik katiima tarafindan smifta kullanilmak istenen bir etkinlik olarak
siniflandirilmigtir.
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Bu alintilara ek olarak, siire¢ boyunca 6gretmenlerin kullandig: "dikkatleri dagilir", "ilgi
bagka yone kayar" ve "konudan uzaklastirabilir" gibi ifadeler, materyallerin odaklanma
iizerindeki olumsuz etkilerine isaret etmekte ve tercihlerini olumsuz yodnde
etkilemektedir. Buna karsilik, "odaklanmalarina yardimei olur", "dikkatlerini ¢eker" gibi
ifadeler ise bu materyallerin odaklanma {izerinde olumlu etkiler yarattigini ve 6gretmen
tercihlerini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Bu baglamda, dijital materyallerin
Ogrenci odaklanmasina etkisinin hem olumlu hem de olumsuz ydnleriyle
degerlendirilebilen bir olgu oldugu séylenebilir.

Kullanilacak Dijital Materyalin Ogrenci Hazirbulunusgluguyla Uyumu

Ogrencilerin etkinlikte kullanilacak olan dijital materyale yonelik olarak énceden bilmesi
gereken bilgilere sahip olma durumu, dgretmenlerin tercihlerinde belirleyici olan bir
bagka olgudur. Katilimc1 6gretmenler 6grencilerin kullanilacak dijital materyale iliskin
olarak sahip olduklar1 hazirbulunusluk diizeylerini dikkate aldiklarini gosteren cesitli
degerlendirmelerde bulunmuslardir. Asagida, bu durumla iligkili olarak, normal bir
devlet okulunda ¢alisan Merve 6gretmenin, kullanilacak dijital materyalin ¢ok fazla bilgi
gerektirmesinin &grencilerin hazirbulunusluk diizeyine olan etkisini degerlendirdigi
asagidaki agiklamasi yer almaktadir.

"Etkinlikte olmayan, Geogebra ile ilgili ¢ok fazla seyler de bilmesi gerekiyor 6grencinin.
Yani gereksiz bilgi mi desem buna, tamamen gereksiz de degil ama biraz
hazirbulunuslugunun fazla olmasi gerekiyor 6grencinin."

Yapilan degerlendirmeden Merve Ogretmenin, 6grencilerin konuyu anlamalar1 igin
materyalle ilgili sahip olmalar1 gereken bilgi diizeyinin mevcut hazirbulunusluk
diizeylerinden yiiksek olduguna dair bir diisiinceye sahip oldugu anlasiimaktadir.
Benzer bir degerlendirme de Asli 6gretmen tarafindan A3 etkinligi temelinde asagidaki
sekilde dile getirilmistir.

“Bu materyali anlamast i¢in 6grencinin, konuyla ilgili bazi temel seyleri 6nceden biliyor
olmasi lazim. Yoksa, 6grenci materyali tam olarak kullanamayabilir.”

Bu alintidan yola ¢ikarak, Asli O0gretmenin, dijital materyalin etkin bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in 6grencilerin belli bir bilgi diizeyine sahip olmalarinin gerektigini
diisiindtigti anlasilmaktadir. Katilimcl, 6grencilerin hazirbulunusluk diizeylerinin
mevcut bilgi birikimlerine uygun olmamasi durumunda, materyalin sagladig: faydalar:
yeterince degerlendiremeyeceklerini ifade etmektedir.

Bununla birlikte, farklt katilimec1 Ogretmenler tercihlerine iliskin konusurken
"ogrencilerin mevcut bilgi diizeylerine gore materyal se¢imi yapmak 6nemli,” "konuya
dair dnceden bilgi sahibi olmalar1 gerekli" ve "etkinligin 6grencilerin 6nceki bilgileriyle
uyumlu olmasi, 6grenme siirecini kolaylastiracaktir” gibi ifadeler kullanmiglardir. Bu
diisiinceler, 6gretmenlerin dijital materyallerin seviye {iistii diizeyde kullanilmasinin,
ogrencilerin 6grenme siireglerini olumsuz etkileyebilecegine dair endiselerini ortaya
koymaktadir. Bu durumla karsilasan katilimc1 6gretmenler, bu tiir materyaller igeren
etkinlikleri smifta kullanmak istemediklerini belirtmislerdir. Aksine, katilimcilarin,
ogrencilerin mevcut bilgi diizeyine uygun etkinliklerin segilmesinin, &grenme
motivasyonlarini artiracagina ve dersin daha verimli gececegine inandiklar1 sdylenebilir.
Bu nedenle, hazirbulunusluk seviyesine uygun materyal kullanimi gerektiren
etkinliklerin katilimcilarin tercih siralamalarinda 6nde oldugu belirlenmistir.

Journal of the Human and Social Science Researches | ISSN: 2147-1185 |www.itobiad.com



itobiad - Arastirma Makalesi ® 127

Dijital Materyal Kullanim1 ve Zaman Yonetimi Iliskisi

Aragtirmaya katilan 6gretmenler, etkinlik uygulamasi igin kullanilacak olan materyalin,
ders planlamasindaki zaman yonetimi {izerindeki etkisine iliskin degerlendirmelerde
bulunmuslardir. Asagida, bu durumla iligkili iki alintiya yer verilmistir. Bunlardan
ilkinde proje okulunda gorev yapan Umit 6gretmenin, yonergesinde 17 tane yonerge
bulunan U4 etkinligini kullanma istegine gore yaptig1 siralamada en sona koymasina
iliskin degerlendirmesinde dile getirdigi asagidaki ifadeler yer almaktadir.

“U4'de bir siirii yonerge var. ... Ogretmen, 6grenciyle birlikte tiim yonergeleri yapacaksa
ogrencilerine de yaptiracaksa o zaman listede en son sirada yer alir. Ciinkii programin
ilk yapilis asamasi kisimlari ¢ok zaman alir. Bu kadar zaman kaybi fazla. Nasil yetisecek
konu yetismez"

Bu alintida, Umit ogretmen, materyal kullaniminin yonergelerin fazlaligi ve karmasiklig
nedeniyle kaybma yol acabilecegini belirtmistir. Yine bu agiklamada, Umit &gretmen
etkinligin yonergelerinin fazlaligi nedeniyle hem o&gretmenin hem de &grencilerin
zamanini verimli kullanamayacagini ve bu nedenle etkinligin listede en son sirada yer
aldigmi ifade etmektedir. Bundan farkli olan bir degerlendirme de normal bir devlet
okulunda ¢alisan Merve 6gretmen dijital materyal kullaniminin zaman yonetimine olan
etkisini su sekilde agiklamisgtir.

"Eger zamanim olmazsa M1'i kullanmay1 tercih ederdim. Kisa siirede yapmam
gerekiyorsa anlatma isini o zaman hemen bu etkinlikle esas konu ortaya ¢ikiyor zaten."

Bu alintida, Merve o6gretmen, zaman kisitlamasi durumunda kullanilacak dijital
materyalin basit yapisi sayesinde daha kisa siirede tamamlanabilecek etkinlikleri tercih
ettigini belirtmektedir.

Yukaridaki alintilara benzer olarak farkli katilimcilarin dile getirdikleri “siire yetmez”,
“uzun siirer”, “zaman baskis1 altinda zorlaniriz” ve “zaman yeterli olur”. “sonuca hizlica
ulasiriz” gibi ifadeler, 6gretmenlerin, dijital materyal kullaniminin zaman yonetimi
uzerindeki etkilerini dikkate alarak, etkinliklerin se¢imi ve siralamasinda 06zen
gosterdiklerine isaret etmektedir. Materyalin zaman kullanimi agisindan uygun olmasi,
katilimcilar tarafindan 6gretim siirecinin verimliligini artiran 6nemli bir faktdr olarak
degerlendirilmekte ve bu durumda etkinligin tercih edilme diizeyini artirmaktadir. Aksi

durumlarda ise etkinlik tercihleri olumsuz yénde etkilenmektedir.
Dijital Materyalin Ogrenme Ciktilarina Erigimdeki Rolii

Etkinliklerde kullanilmas: onerilen dijital materyallerin kullanimi ile &grencilerin
istenilen amaca uygun olarak belirlenen kazanimlara ve hedeflenen 6grenme ¢iktilarina
ulasma noktasindaki olumlu ya da olumsuz katkisi, 6gretmenlerin degerlendirmelerinde
6n planda tuttuklar olgulardan bir baskasidir. Bu kapsamda degerlendirilen katilimci
agiklamalarindan biri Fen Edebiyat Fakiiltesi mezunu olan Asli 6gretmenin, A4 kodlu
etkinligi derste kullanmak istemeyisinin nedeni ile ilgili olarak yaptig:1 asagidaki
aciklamadir.

"A4'ti kullanmam. Ciinkii konumuz agiortaylar ama biz Geogebrada ¢izimlere
kenarlardan bagladik, bu durum &grencide kenarortay konusu izlenimi olusturabilir.
Kenardan yola ¢iktigim zaman ag1 ve kenar her ikisi de tam ikiye bdliiniiyormus gibi
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anlagilabilir. Agiortay kenar1 da ortadan ikiye bdler mi gibi yanlisliklara sebep olabilir.
Ogrencﬂer boéyle bir kavram yanilgis1 yasayabilir”

Buradaki alint1 Asli 6gretmenin dijital materyalin kullanim seklinden kaynakl1 oldugunu
diistindligti olast kavram yanilgilart nedeniyle etkinligi smifinda kullanmak
istemedigine isaret etmektedir. Benzer bir agiklama da matematik egitimi alaninda
doktoras: devam eden Merve 6gretmene ait olan asagidaki degerlendirmedir.

"Bu Geogebra ¢iziminde ag¢min odlgiisii sadece mavi boyali acikhigin Olciisiiymiis gibi
goriiniiyor. Boyle bir ¢izim 6grencilerde acinin kollar1 uzarsa ac1 da artar gibi yanilgilara
sebebiyet verebilir.”

Bu alinti, Merve 6gretmenin dijital materyalleri secerken kavramlarin dogru sekilde
Ogretimine uygun olma noktasina dikkat ettigini bir noktay1 ortaya koymaktadir. Bundan
farkli olarak dogru secilen bir dijital materyalin 6grenme ¢iktisina erisimi olumlu yonde
etkileyecegi ve bundan dolayi da tercihlerde 6n planda tutulacagi sdylenebilir. Bu durum
Asli 6gretmen tarafindan A3 etkinligi ili ilgili olarak yapilan asagidaki agiklamada
goriilebilir.

"A3 etkinliginde bilgisayarda tiggen insasini biz yaptigimiz i¢in ¢ocuklarda anlamli bir
O6grenme olacaktir. Uggenin koselerinden tutarak hareketlendirmemizden dolay: tiim
ticgenlerde dogru oldugu goriilecek ve kazanim tam olarak 6grenilmis olacak bu agidan
olduk¢a 6nemli."

Burada Ashi 6gretmenin etkinlikteki dijital materyalin kullanim seklini &grenme
¢iktilarma erisim agisindan olumlu olarak degerlendirdigi goriilmektedir. Buna benzer
degerlendirmelerde, “etkili bir 6gretim gergeklesir,” “konuyu pekistirir” ve “daha iyi
sonuglar elde edilir” gibi ifadeler, bu olgunun olumlu bir sekilde tercihlere yansidigina
isaret etmektedir. Ote yandan, gretmenlerin dijital materyal seciminde ve kullaniminda
“kavram yanilgisina neden olur” ve “hatali 6grenirler” gibi gerekgelerle bu olguyu
etkinliklerin siralanmasinda olumsuz bir etken olarak gordiikleri de gozlemlenmistir. Bu
durum, Ogretmenlerin 6grenme c¢iktilarina ulasma noktasinda materyal segiminde
dikkatli olduklarmi ve etkinlik segimlerinde, materyalin, Ogrencilerin kazanima
ulagmalarma yonelik olumlu veya olumsuz etkileri géz oniinde bulundurduklarin
gostermektedir.

Dijital Materyalin Ogretim Ilkelerine Uygunlugu

Katilimalar etkinlik tercihlerinde, dijital materyallerin kullanilmasi 6nerilen etkinliklerin
ogretim ilkelerine uygun olmasina 6nem vermislerdir. Bu baglamda ele alinan
goriislerden biri Umit 6gretmene ait olan asagidaki goriistiir.

"A3 etkinligini smifta kullanabilirim ¢iinkii baslangi¢ igin sade bir hali var. Basitten
karmasiga dogru gitmek onemli anlatirken. O yiizden bu, agiortay kavramini temel
diizeyde anlatmak igin ideal. Ispat yapmaya girmeden, agiortayin nasil belirlendigini ve
kesisim noktalarini basitce gostermek agisindan faydali olabilir."

Burada Umit 6gretmenin etkinlikleri segerken basitlik ve anlagilirliga verdigi énem
goriilmektedir. Katiimcinin bu etkinligi tercih etmesi, konuyu basitten karmasiga dogru
bir anlatim ilkesiyle Ogrencilere sunmayi amagladigini ve ispat siirecine girmeden
konuyu sade bir sekilde a¢iklayarak, 6grencilerin temel kavramlari rahat¢a kavramalarin
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saglamay1 hedefledigine isaret etmektedir. Benzer bir degerlendirme de Merve
Ogretmenin asagidaki degerlendirmesidir.

"Geogebral1 etkinliklerle konu anlatmay1 tercih ederim ¢iinkii bu ara¢ sayesinde
Ogrencilerin somuttan soyuta gecisini ¢ok daha kolaylastirabiliyorum. Bunlarla bir
fiziksel nesne kullanmadan o6grenciler konuyu daha iyi kavrayabiliyorlar ve bu da
derslerin zaman ve maliyet agisindan daha ekonomik olmasini sagliyor"

Bu alintida, Merve &gretmen tarafindan Geogebra gibi dijital materyallerin 6gretim
ilkeleri agisindan sagladig1 avantajlarin vurgulandigr goriilmektedir. Katilimciya gore
dijital araglar, 'somuttan soyuta gecis' ilkesini destekleyerek ogrencilerin soyut
kavramlar: daha anlasilir ve erisilebilir hale getirmelerine yardimc1 olmakta ve fiziksel
nesneler kullanmaya gerek kalmadan dijital ortamda etkilesim sagladiklar1 igin,
‘ekonomiklik’ ilkesine uygun bir sekilde derslerin islenmesine katkida bulunmaktadirlar.
Bu bakis agist Merve Ogretmenin dijital materyalleri 6gretim ilkelerine uygunluk
agisindan degerlendirdigine isaret etmektedir.

Buna benzer degerlendirmelerde, “temelden ileri dogru ilerlemek,” “anlasilir bir seyle
baslayip giderek zorlastirmak” gibi ifadeler, katilimcilarin, materyal kullaniminin
Ogretim siireglerinin olumlu bir sekilde ilerlemesine katkida bulunabilecegini
diisindiiklerine isaret etmektedir. Ote yandan, gretmenlerin dijital materyal segiminde
ve kullaniminda “hemen basta zorla baglamak” ve “harcadigin zamana degmeyebilir”
gibi gerekcelerle bu olguyu etkinliklerin siralanmasinda olumsuz bir etken olarak
gordiikleri de sdylenebilir.

Dijital Materyalin Kullanimindaki Kolaylik/Zorluk Derecesi

Katilimar 6gretmenlerin etkinlik tercihlerinde, etkinlikte kullarulan dijital materyalin
kullanimindaki kolaylik veya zorluklar 6nemli bir rol oynamaktadir. Dijital materyalin
ne kadar kullanic1 dostu olduguna, teknik bilgi gereksinimlerine ve uygulama siirecinde
karsilagilan zorluklara bagli olarak Ogretmenlerin etkinlik secimleri degisiklik
gosterebilmektedir. Bu noktada, formasyon egitim almis olan Asli 6gretmenin etkinlik
tercihlerinde bu durumu dikkate aldigina iliskin olarak dile getirdigi etkinlik
tercihlerindeki siralamaya iliskin olan asagidaki ifadeleri 6rnek gosterilebilir.

"Bu siralamay1 yaparken en cok dikkat ettigim seylerden biri de kullanimi kolay mi?
Kullaniminin kolay olmasi da énemli. Mesela M2'de oradaki diigmeler 6gretmenin isini
¢ok rahatlatiyor. O ylizden daha iiste aldim siralamada onu"

Bu alintidan da anlasilacag tizere, Asli 6gretmen, dijital materyalin kullanim kolayliginin
etkinlik tercihlerinde belirleyici bir faktér oldugunu dile getirmektedir. Burada Ash
Ogretmen, dijital materyalin etkili ve sorunsuz bir sekilde kullanilabilmesinin,
ogrencilerin 6grenme deneyimini olumlu yonde etkiledigini vurgulamaktadir. Merve
ogretmen, bu konuda daha detayli bir aciklama yaparak su ifadeleri kullanmistir:

"M1’de halihazirda var olan ¢ember ve oran diigmesi etkinligin uygulanisini
kolaylastirmaktadir. Yani sayilara bagli olmadan da ¢ok net bir sekilde hemen iki
hareketle yapabiliyorum. Hi¢ zorlanmadan acilar arasindaki iligkileri gosterebiliyorum."

Bu alintidan Merve 6gretmenin dijital materyallerin kullanim kolayligin1 géz éniinde
bulundurarak etkinlik secimlerinde bulundugunu ve materyalin pratikliginin 6gretim
siirecine olan olumlu etkilerini 6nemsedigini agik¢a gostermektedir. Buna benzer
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degerlendirmelerde, “kullanimi kolay program” ve “6grencilerin ¢abucak yapabilmesi”
gibi ifadeler, katilimcilarin dijital materyal kullaniminin 6gretim siireclerine olumlu
katkilarda bulunabilecegini diisiindiiklerine isaret etmektedir. Ote yandan,
Ogretmenlerin dijital materyal se¢iminde “teknik sorunlar yasanabilir” ve “bazi
ogrenciler bu programlar1 tam bilmiyor” gibi gerekcelerle bu olguyu etkinliklerin
siralamasinda olumsuz bir bakis agisiyla ele aldiklari sdylenebilir. Bu durum,
Ogretmenlerin dijital materyalin kullanimindaki kolayliklar1 ve zorluklar1 géz 6niinde
bulundurarak secimler yaptiklarini gostermektedir.

Dijital Materyalin Ilgi Cekicilik Diizeyi

Katilmcr 6gretmenlerin etkinlik tercihlerinde, etkinlikte kullamilan dijital materyalin
ogrenciler agisindan ilgi cekicilik diizeyi de ©nemli bir rol oynamaktadir. Dijital
materyalin ne kadar etkileyici olduguna ve dgrencilerin ilgisini ne kadar ¢ektigine bagh
olarak ogretmenlerin etkinlik se¢imleri degisiklik gosterebilmektedir. Bu baglamda, bes
yillik 6gretmenlik deneyimine sahip olan Merve &gretmenin etkinlik tercihlerinde bu
durumu dikkate aldi81 asagidaki ifadelerde goriilebilir.

"Dinamik geometri yazilimi1 kullanmay1 gerektiren etkinlikleri begeniyorum. Ciinkii
Geogebranin sagladigi dinamizm 6grencilerin ilgisini ¢ekecek ve onlari derse motive
edecektir. Ozellikle M2'nin en basta olmasmin sebebi, hareketlendir diigmesinin
sagladig1 dinamizmden dolay1 6grencilerin hem ilgisini ¢ekmesi hem de eglenceli bir
bigimde 6grenebilecek olmalaridir.”

Bu alintida Merve dgretmenin, dijital materyalin sagladigi dinamizmin ve etkilesimli
ozelliklerin, 6grencilerin ilgisini cekmede ve derse olan motivasyonlarmni artirmada
o6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Bu nedenle, katilimcmn ilgi ¢ekici ve dinamik
materyalleri tercih ederek, 6grencilerin 6grenme deneyimini daha eglenceli ve etkili hale
getirmeyi amaglamadig1 sylenebilir. Bundan farkli olarak proje okulunda calisan Umit
Ogretmen asagidaki degerlendirmelerde bulunmustur.

"Uzun ve ilgi cekmeyen etkinlikler, genellikle 6grencilerin ilgisini cekmekte zorlaniyor.
Bu tiir etkinlikler ¢ok fazla bilgi istiyor ve uzun siiriiyor. Ozellikle dijital materyalin
gorsel ve etkilesimli 6zellikleri de sinirli oldugunda, 6grenciler tam anlamiyla derse kars:
ilgilerini kaybedebiliyor ve bu da 6grenme siirecini olumsuz etkiliyor. Bu yiizden, daha
kisa ve ilgi gekici etkinliklere yonelmeyi tercih ediyorum. "

Bu alintidan, Umit 6gretmenin uzun ve ilgi gekmeyen etkinliklerin &grenciler {izerindeki
etkisinin smirli olabilecegini diisiindiigii daha etkili bir 6grenme deneyimi saglamak igin
ilgi gekiciligi artiran dijital materyalleri tercih etme egiliminde oldugu goriilebilir. Buna
benzer olan “eglenceli”, “konuyu cazip hale getirir” ve “motivasyon saglar” gibi
alintilardan da anlasilabilecegi gibi, 6gretmenlerin etkinliklerde kullanilan materyallerin
matematiksel kavrayisa hizmet etme derecesini degerlendirmeleri, etkinlik se¢imlerinde
onemli bir rol oynamaktadir. Materyallerin, etkinligin asil amacini perdelemeden,
ogrencilerin kavrayislarini destekleyici bir isleve sahip olmasi, 6gretmenler i¢in kritik bir
tercih nedeni olarak degerlendirilmektedir.

Sonug ve Tartisma

Bu ¢alisma, dijital materyallerin 6grenci odaklanmasina iliskin etkisinin, 6gretmenlerin
etkinlik tercihlerinde belirleyici bir rol oynadigimi ortaya koymustur. Katilimc
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Ogretmenler, dijital materyallerin igerigi ve yOnergelerinin, 6grencilerin etkinliklere
odaklanmalarini zorlagtirabilecegine dikkat ¢ekmis ve bu nedenle potansiyel olarak
sorun yaratabilecek etkinlikleri sinifta kullanmaktan kagindiklarmi ifade etmislerdir. Bu
durum, Ozellikle ders kitabindan calismayi aliskanlik haline getirmis 6grenciler s6z
konusu oldugunda daha belirgin hale gelebilmektedir. Viberg ve arkadaslarinin (2023)
bulgulari, 6grencilerin dijital materyallerle odaklanma sorunlari yasadigimi ve ders
kitaplarma alismis Ogrencilerin bu aligkanliklarini kolayca degistiremeyeceklerini
gostermektedir. Arastirmalar, bu &grencilerin kitaplara odaklanma yeteneklerinin,
ekranlara odaklanma yeteneklerinden daha giiclii oldugunu ortaya koymustur.
Ogrencilerin derse olan ilgilerini ve dikkatlerini artirmak igin, dijital materyallerin
tasariminda 6grenci ve 6gretmen arasinda iki yonlii bir iletisimin saglanmas1 6nemlidir.
Wood, Brown ve Grayson (2017) bu durumu, 6grenci ve 6gretmen arasindaki iki yonlii
iletisimin 6grencilerin ders boyunca odakta kalmalarini sagladigini belirtmistir. Bu
baglamda, dijital materyallerin tasarimmda ve seciminde, materyalin Ogrenci
odaklanmasini destekleyecek sekilde dikkatle planlanmasi gerektigi anlasilmaktadir.

Arastirma bulgulari, dijital materyallerin 6grencilerin hazirbulunusluk diizeyleriyle
uyumunun, O6gretmenlerin etkinlik tercihlerinde etkili oldugunu ortaya koymustur.
Katilimcr 6gretmenler, 6grencilerin dijital materyalleri etkin bir sekilde kullanabilmesi
igin gerekli bilgi diizeyine sahip olmalarini 6n kosul olarak degerlendirmislerdir.
Ogretmenler, ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerini, kullanilacak dijital materyalin
gerektirdigi bilgi diizeyine uygunluk agisindan degerlendirerek bazi dijital materyalleri
smifta kullanma kararlarmi sekillendirmislerdir. Egitim sisteminin yalnizca bilgi
aktarimi degil, ayn1 zamanda dijital okuryazarlik ve 6grencilerin biitiinsel gelisimini
desteklemeyi hedefledigi (MEB, 2024) diisiiniildiigiinde, dgretmenlerin bu yaklasimi
dogal olarak degerlendirilebilir. Ayrica, &gretmenler, 6grencilerin hazirbulunusluk
diizeylerinin diisiik olmas1 durumunda etkinliklerin basarisiz olabilecegini ve bunun da
ogrencilerin motivasyonunu olumsuz etkileyebilecegini belirtmislerdir. Van der Merwe
ve arkadaslarmin (2020) arastirmalari, 6grencilerin mevcut bilgi seviyeleri ile dijital
materyaller arasindaki uyumsuzlugun 6grenme siirecinde zorluklar olusturabilecegini
ve dgrencilerin derse olan ilgisini azaltabilecegini vurgulamaktadir. Bu baglamda, dijital
materyallerin Ogrencilerin bilgi seviyelerine uygun sekilde secilmesinin, materyal
tasarimcilar1 a¢isindan da dikkate alinmasi gereken bir husus oldugu ifade edilebilir.

Calismadan elde edilen bulgular, dijital materyallerin zaman yonetimi tizerindeki
etkisinin 6gretmenlerin etkinlik tercihlerinde énemli bir rol oynadigini gostermektedir.
Katilime1 6gretmenler, dijital materyallerin karmasikliginin ve yonergelerin fazlaliginimn,
Ogretim siirecinde zaman kaybina yol acabilecegini belirtmislerdir. Buna karsin, dijital
materyallerin sade ve anlasilir olmast durumunda, 6gretim siirecinin verimliliginin
arttig1 ve bu nedenle etkinliklerin tercih edilme olasiliginin yiikseldigi ifade edilmistir.
Bu durum, &gretim zamanmi etkin kullanmanin akademik basariy1 artirabilecegini
destekleyen bulgularla uyumludur (Wolters & Brady, 2021; Doumen vd., 2014; Dunlosky
& Ariel, 2011). Bu baglamda, 6gretmenlerin dijital materyal secimlerinde zaman y6netimi
faktorlerini dikkate alarak, dgretim siirecinin verimliligini artirmalar1 beklenmektedir.
Dijital materyallerin sade ve anlasilir bir yapida olmasi, 6gretmenlerin zaman yonetimini
daha etkili bir sekilde gerceklestirmelerine yardimci olabilir. Dolayisiyla, dijital
materyallerin tasarimi sirasinda 6gretim siirecindeki zaman y6netimi unsurlarinin goz
oniinde bulundurulmasi gerekmektedir.
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Bu calisma, dijital materyallerin 6grenme ¢iktilarina ulasmadaki roliiniin 6gretmenlerin
materyal seciminde onemli bir etken oldugunu ortaya koymaktadir. Katilima
Ogretmenler, dijital materyallerin 6grencilerin 6grenme hedeflerine ulasmasini olumlu ya
da olumsuz yonde etkileyebilecegini degerlendirmislerdir. Ogretmenler, dijital
materyallerin kavram yanilgilarina yol agip agmayacagini ve 6grenme ¢iktilarina erigimi
nasil etkileyebilecegini de goz oniinde bulundurmuslardir. Bu durum, 6gretmenlerin
dijital materyal seciminde, materyallerin kavram Ogretimine uygunlugunu ve olasi
kavram yanilgilarini dikkate alarak karar verdiklerini gostermektedir. Bagka bir ifadeyle,
o0gretmenler dijital materyallerin kullanimimda hem kavram yanilgilarini 6nlemeye hem
de oOgrenme ciktilarinin etkili bir gsekilde elde edilmesini saglamaya &zen
gostermektedirler. Matematiksel etkinliklerin 6grenme hedeflerine hizmet etmesinin,
Ogretmenlerin materyal se¢ciminde 6nemli bir rol oynadig1 (Bozkurt, 2012, Ozbey &
Ozmantar, 2023) bilinmektedir. Ancak calismamizda, Ogretmenlerin bu niteligi daha
mikro diizeyde ele aldiklar1 ve dijital materyal Ozelinde degerlendirmelerde
bulunduklar1 gozlemlenmistir. Etkinliklerin 6grenme hedeflerine hizmet etmesi,
biitiinciil bir bakis agisiyla ele alinmalidir. Bu baglamda, etkinliklerde belirleyici olan
iirtinler, 6grenci sorumluluklar1 ve islemler gibi bilesenlerin de dikkate alinarak
degerlendirilmesi gerekmektedir (Giizel vd., 2021). Calismamizda, 6gretmenlerin dijital
materyallerin bu bilesenler agisindan degerlendirmelerini yaptiklar1 goriilmiistiir.
Gelecekte yapilacak ileri diizey arastirmalar, matematiksel kazanimlara hizmet etme
baglaminda bu bilesenlerin nasil degerlendirildigini daha ayrintili bir sekilde inceleyerek
onemli katkilarda bulunabilir.

Arastirma bulgulary, dijital materyallerin Ogretim ilkelerine uygunlugunun
Ogretmenlerin etkinlik se¢iminde belirleyici bir faktoér oldugunu ortaya koymaktadir.
Katilimer 6gretmenlerin, dijital materyallerin etkinliklerde nasil kullanilacagma dair
ogretim ilkelerine uygunluk durumlarim dikkate alarak secim yaptiklar: goriilmiistiir.
Dijital materyallerin basitlik, anlasilabilirlik, somuttan soyuta gecis ve ekonomik
kullanim gibi 6gretim ilkeleriyle uyumlu olmasi, 6gretmenlerin etkinlik tercihlerinde
onemli bir rol oynamaktadir. Ogretmenlerin, 6grenme ve &gretme siireglerini genel
ogretim ilkeleri dogrultusunda yapilandirmalari, yiiriitmeleri ve isletmeleri, egitim
siirecinin etkinligini ve kalitesini artiran temel bir yeterlik alanidir (Yesilyurt, 2020).
Ogretmenler, dijital materyal segimlerinde, ogretim ilkelerinin ne kadarin
uygulayabileceklerini ve bu ilkelerin nasil etkili bir sekilde entegre edilebilecegini
titizlikle degerlendirmislerdir. Bu baglamda, dijital materyallerin tasariminda 6gretim
ilkelerine uygunluk, hem &gretim siirecinin etkinligini artirmak hem de &grencilerin
O0grenme deneyimlerini iyilestirmek agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Gelecekteki
arastirmalar, 6gretmenlerin bu ilkeleri nasil daha etkili bir sekilde uyguladiklarin ve bu
uygulamalarin dgrenci basarisina nasil katkida bulundugunu daha ayrintili bir sekilde
inceleyerek, egitim uygulamalarini iyilestirmeye yonelik degerli bilgiler saglayabilir. Bu
tiir galismalar, 6gretim ilkelerinin egitimdeki roliinii ve 6nemini daha da vurgulayacak
ve 6gretmenlerin profesyonel gelisimini destekleyecektir.

Calismanin bulgulari, dijital materyallerin kullanimindaki zorluk veya kolayliklarmin
Ogretmenlerin etkinlik tercihlerinde belirleyici bir rol oynadigini ortaya koymaktadir.
Katilimer 6gretmenler, dijital materyallerin kullaniminda karsilasilan zorluklar veya
teknik bilgi gereksinimlerinin, etkinlik secimlerinde olumsuz bir etken oldugunu
vurgulamislardir. Ogretmenler, dijital materyallerin kullanici dostu olmasini,
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kullaniminin kolay olmasmi ve uygulama siirecindeki zorluklarin en alt seviyeye
indirilmesini 6nemsemektedirler. Hardman (2019) tarafindan belirtildigi gibi, tiim
araglar belirli eylemleri gerceklestirmede arabulucu bir rol {istlenirler. Bu durum,
materyal kullanilarak gergeklestirilen oOgretimsel eylemler icin de gegerlidir.
Ogretmenler, materyallerle gergeklestirdikleri eylemlerle sekillenirler, bu da ortaya ¢ikan
eylemin ara¢ veya kullanicidan herhangi birisine indirgenemeyecegine isaret eder
(Werstch, 1998). Bu agidan bakildiginda, &gretmenlerin materyal kullanimindaki
yetkinlik arayislari, onceki etkilesimlerine dayanan birikimlerinin siirece dogrudan
yansimasi olarak degerlendirilebilir. Yapilan arastirmalar, bilgisayar destekli 6gretim
konusunda yeterli yetkinlige sahip olmayan ogretmenlerin, derslerinde bilgisayar
destekli materyalleri tercih etmediklerini gostermektedir (6rn., Ozbey ve Ozmantar, 2023;
Birgin vd., 2020; Kaleli-Y1lmaz ve Koparan, 2015; Onal, 2014). Bu bulgular dogrultusunda,
Ogretmenlerin lisans egitiminden sonra kazandiklar: materyal kullanim yetkinliklerinin
neler oldugu ve bu yetkinliklerin nasil gelistirilebilecegine yonelik arastirmalarin 6nem
tasidigy diistiniilmektedir. Bu tiir arastirmalar, 6gretmenlerin dijital materyallerle daha
etkili bir sekilde ¢alisabilmelerini saglayacak stratejiler gelistirmeye katkida bulunabilir.

Bu arastirma, dijital materyallerin etkinliklerdeki ilgi ¢ekicilik diizeyinin 6gretmenlerin
materyal secimlerinde kritik bir rol oynadigim1 ortaya koymaktadir. Katihmc
Ogretmenler, dijital materyallerin 6grenciler tizerindeki ilgi ¢ekiciligini ve motivasyon
artirict etkilerini g6z oniinde bulundurarak etkinlik tercihlerinde bulunmuslardir.
Ogretmenlerin, materyalin dinamik ve etkilesimli 6zelliklerinin 6grencilerin dikkatini
¢ekmede ve derse olan ilgilerini artirmada belirleyici oldugunu vurguladiklar:
gozlemlenmistir. Ayrica, etkinliklerin 6grencilerin birden fazla matematiksel kavram
ogrenmelerine ve bu kavramlar1 pratikte nasil uygulayabileceklerine olanak taniyan
ozellikler tasimasi, Ogretmenlerin  materyal segimlerinde oncelikli  olarak
degerlendirdikleri faktorler arasinda yer almaktadur. flgi, 6grencilerde itici bir giig gorevi
goriir ve onlarin segici dikkat gostermelerine ve faydali ve zevkli bulduklari faaliyetlere
katilmalarini saglar (Surur, 2020). Eger bir etkinlikte ilgiyi olusturan ozellikler diisiikse,
bu durum 6grencilerin o etkinlige olan ilgisinin azalmasina neden olabilir ve sonug olarak
Ogretmenlerin o etkinlikten uzaklasmasima yol acabilir (Triantafillou vd., 2021). Bu
baglamda, dijital materyallerin ilgi ¢ekici ve etkilesimli niteliklerinin 6gretmenlerin
etkinlik se¢imlerinde 6nemli bir belirleyici faktdr oldugunu ve 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini olumlu y6nde etkiledigini sdylemek miimkiindiir. Egitim teknolojileri
gelistiricileri, dijital materyallerin ilgi ¢ekiciligini artirmak igin etkilesimli ve dinamik
ozellikler sunmaya oOzen gostermelidir. Ozellikle ogrencilerin dikkatini geken,
motivasyonlarini artiran ve 6grenme siirecini eglenceli hale getiren tasarimlar 6n planda
tutulmalidir. Bu tiir materyallerin gelistirilmesi, 6grencilerin etkinliklere olan ilgisini
artirabilir ve 6gretmenlerin materyal secimlerinde tercih edilmelerine yol acabilir.

Insan ve Toplum Bilimleri Aragtirmalart Dergisi | ISSN: 2147-1185 | wwwe.itobiad.com



134 e jtobiad - Research Article

Degerlendirme iki D1g Hakem / Cift Tarafli Kérleme
* Bu calisma Prof. Dr. Mehmet Fatih OZMANTAR danigmanhiginda 17.01,2023
tarihinde tamamladigimiz  “Ortaokul Matematik Ogretmenlerinin  Etkinlik
Tercihlerinde Belirleyici Olan Olgular” baghkli doktora tezi esas alinarak
hazirlanmisgtir.

Etik Beyan Bu calisgmanin hazirlanma siirecinde bilimsel ve etik ilkelere uyuldugu ve

yararlanilan tiim ¢alismalarin kaynakgada belirtildigi beyan olunur.

*(Gaziantep Universitesi Rektorliigii, Sosyal ve Begeri Bilimler Yaymn Etigi Kurulu
Bagkanhigmm 02.04.2021 Tarih, 2021-06-18 Nolu karari ile Etik Kurul Karar:
alinmustir.)

Benzerlik Taramas1

Yapildi — Turnitin

Etik Bildirim

itobiad@itobiad.com

Cikar Catigmasi

Cikar catismasi beyan edilmemistir.

Finansman

Bu aragtirmay: desteklemek i¢in dis fon kullanilmamustir.

Yazar Katkilar1

Calismanin Tasarlanmast: 1. Yazar (%50), 2. Yazar (%50),

Veri Toplanmast: 1. Yazar (%60), 2. Yazar (%40),

Veri Analizi: 1. Yazar (%60), 2. Yazar (%40),

Makalenin Yazimu: 1. Yazar (%60), 2. Yazar (%40),

Makale Gonderimi ve Revizyonu: 1. Yazar (80), 2. Yazar (%20)

Peer-Review

Double anonymized - Two External

Ethical Statement

* This article is extracted from my doctorate dissertation entitled “Phenomena That
are Determinant in the Activity Preferences of Secondary Mathematics Teachers”,
supervised by Prof. Dr. Mehmet Fatih OZMANTAR (Ph.D. Dissertation, Gaiantep
University, 17.01.2023).

It is declared that scientific and ethical principles have been followed while carrying
out and writing this study and that all the sources used have been properly cited.

* (Gaziantep University Rectorate, Social and Human Sciences Ethics Committee
Decision was taken with the decision dated 02.04.2021, numbered 2021-06-18 of the
Presidency of the Publication Ethics Committee.)

Plagiarism Checks

Yes — Turnitin

Conflicts of Interest

The authors has no conflict of interest to declare.

Complaints

itobiad@itobiad.com

Grant Support

The authors acknowledge that they received no external funding in support of this
research.

Author Contributions

Design of Study: 1. Author (%50), 2. Author (%50),

Data Acquisition: 1. Author (%60), 2. Author (%40),

Data Analysis: 1. Author (%60), 2. Author (%40),

Writing up: 1. Author (%60), 2. Author (%40),

Submission and Revision: 1. Author (%80), 2. Author (%20),

Journal of the Human and Social Science Researches | ISSN: 2147-1185 |www.itobiad.com



mailto:itobiad@itobiad.com
mailto:itobiad@itobiad.com

itobiad - Aragtirma Makalesi ¢ 135

Kaynakg¢a

Baltaci, A. (2017). Nitel veri analizinde Miles-Huberman modeli. Aki Evran Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 3(1), 1-14.

Baye, M. G., Ayele, M. A, & Wondimuneh, T. E. (2021). Implementing Geogebra
integrated with multi-teaching approaches guided by the APOS theory to enhance
students’ conceptual understanding of limit in Ethiopian Universities. Heliyon, 7(5).
doi:10.1016/j.Heliyon.2021.e07012

Birgin, O., Uzun, K., & Mazman Akar, S. G. (2020). Investigation of Turkish mathematics
teachers proficiency perceptions in using information and communication technologies
in teaching. Education and Information Technologies, 25(1), 487-507.
https://dx.doi.org/10.1007/s10639-019-09977-1

Bozkurt, A. (2012). Matematik 6gretmenlerinin matematiksel etkinlik kavramma dair
algilar1. Egitim ve Bilim, 37(166).

Creswell, ]. W., & Poth, C. N. (2016). Qualitative inquiry and research design: Choosing among
five approaches. Sage publications.

Cenberdi, S., & Ozgen, K. (2021). Matematik 6gretmen adaylarmin etkinlik tasariminda
glinliik yasamla iliskilendirmeyi yansitma becerileri. Bat1 Anadolu Egitim Bilimleri
Dergisi, 12(1), 70-95.

Denzin, N. K,, & Lincoln, Y. S. (Eds.). (2011). The Sage handbook of qualitative research. Sage.

Denzin, N. K,, Lincoln, Y. S., Giardina, M. D., & Cannella, G. S. (Eds.). (2023). The Sage
handbook of qualitative research. Sage publications.

Doumen, S., Broeckmans, J., & Masui, C. (2014). The role of self-study time in freshmen’s
achievement. Educational Psychology, 34(3), 385—402.

Dunlosky, J., & Ariel, R. (2011). Self-regulated learning and the allocation of study time.
In B. Ross (Ed.), Psychology of learning and motivation (Vol. 54, pp. 103-140). San Diego:
Academic Press.

Freiman, V. (2020). Issues of teaching in a new technology-rich environment:
Investigating the case of New Brunswick (Canada) school makerspaces. STEM Teachers
and Teaching in the Digital Era: Professional Expectations and Advancement in the 21st Century
Schools, 273-292.

Freiman, V., & Volkov, A. (2022). Historical and didactical roots of visual and dynamic
mathematical models: the case of “rearrangement method” for calculation of the area of
a circle. In mathematics education in the age of artificial intelligence: how artificial intelligence
can serve mathematical human learning (pp. 365-398). Cham: Springer International
Publishing.

Gardner, M., Greeno, J. G, Reif, F., & Schoenfeld, A. H. (2013). Toward a Scientific Practice
of Science Education. Routledge.

Giizel, M., Bozkurt, A., & Ozmantar, M. (2021). Matematik 6gretmenlerinin etkinlik
tasarim ve wuygulama siireclerinde yaptiklar1 degerlendirme ve miidahalelerin
incelenmesi. Journal of Computer and Education Research, 9(18), 513-545.

Insan ve Toplum Bilimleri Aragtirmalart Dergisi | ISSN: 2147-1185 | www.itobiad.com


https://dx.doi.org/10.1007/s10639-019-09977-1

136 e itobiad - Research Article

Hardman, J. (2019). Towards a pedagogical model of teaching with ICTs for mathematics
attainment in primary school: A review of studies 2008-2018. Heliyon, 5(5), e01726.

Jones, K., &Pepin, B. (2016). Research on mathematics teachers as partners in task design.
Journal of Mathematics Teacher Education, 19(2), 105-121.

Jorgensen, R., Dole, S., & Larkin, K. (2020). Teaching mathematics in primary schools:
principles for effective practice. Routledge.

Kaleli-Yilmaz, G., & Koparan, T. (2015). Investigate of the beliefs regarding to computer
technology usage in mathematics teaching in terms of different variables. Mehmet Akif
Ersoy University Journal of Education Faculty, 35, 112-135.

Karatas, E. (2021). Matematik egitiminde bir etkinlik 6rnegi: Cevrel tiggenler. The Journal
of International Education Science, 8 (29), 138-161.

Kaya, S. (2023). Tiirkiye'deki egitim programlar: ve &gretim (epd) alani'nin kapsami ve
arastirma alanlar1 tizerine bir meta-sentez (1974-2021). E-International Journal of
Educational Research, 14(4).

Kohen, Z., Amram, M., Dagan, M., & Miranda, T. (2022). Self-efficacy and problem-
solving skills in mathematics: the effect of instruction-based dynamic versus static
visualization. Interactive Learning Environments, 30(4), 759-778.

Maxwell, J. A. (2008). Designing a qualitative study (Vol. 2, pp. 214-253). The SAGE
handbook of applied social research methods.

MEB. (Milli Egitim Bakanligi). (2018). Matematik dersi dgretim programi. Ankara: MEB
yayinlar1.

MEB. (Milli Egitim Bakanlig1). (2024). Matematik dersi dgretim programi. Ankara: MEB
yayinlar1.

Merriam, S. B. (2015). Qualitative research: Designing, implementing, and publishing a
study. In Handbook of research on scholarly publishing and research methods (pp. 125-140). IGI
Global.

Merriam, S. B., & Grenier, R. S. (Eds.). (2019). Qualitative research in practice: Examples for
discussion and analysis. John Wiley & Sons.

Moreno-Armella, L., & Sriraman, B. (2005). The articulation of symbol and mediation in
mathematics education. ZDM, 37, 476-486.

Morse, ]. M. (2016). Mixed method design: Principles and procedures. Routledge.

Onal, N. (2014). Views of middle school mathematics teachers on information technology
competencies. Unpublished doctoral thesis, Gazi University, Institute of Educational Sciences,
Ankara.

C)Zbey, N., & Ozmantar, M. F. (2023). Material features that determine the activity
preferences of mathematics teachers. E-kafkas Journal of Educational Research, 10(1), 18-36.

Price, S., Yiannoutsou, N., Johnson, R., & Outhwaite, L. (2021). Enacting elementary
geometry: participatory ‘haptic’sense-making. Digital Experiences in Mathematics
Education, 7, 22-47.

Journal of the Human and Social Science Researches | ISSN: 2147-1185 |www.itobiad.com



itobiad - Arastirma Makalesi ® 137

Schulz, M. (2023). E-learning as a development Tool. Sustainability, 15(20), 15012.
Silverman, D. (2016). Introducing qualitative research. Qualitative Research, 3(3), 14-25.

Stein, S. (2019). Beyond higher education as we know it: Gesturing towards decolonial
horizons of possibility. Studies in Philosophy and Education, 38, 143-161.

Sullivan, P., Clarke, D. J., Clarke, D. M., Farrell, L., & Gerrard, J. (2013). Processes and
priorities in planning mathematics teaching. Mathematics Education Research Journal, 25(4),
457-480.

Surur, M., D. (2020). Effect of education operational cost on the education quality with
the school productivity as moderating variable. Psychology and Education Journal, 57(9),
1196-1205.

Taspinar-Sener, Z., & Bulut, A. S. (2022). 4. ve 8. sinif matematik ders kitaplarmin TIMSS
biligsel alanlarma goére analizi. Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim  Fakiiltesi
Dergisi, 23(Ozel Sayn), 46-83.

Triantafillou, C., Psycharis, G., Potari, D., Bakogianni, D., & Spiliotopoulou, V. (2021).
Teacher educators’ activity aiming to support inquiry through mathematics and science
teacher collaboration. International Journal of Science and Mathematics Education, 19, 21-37.

Vaismoradi, M., Turunen, H., and Bondas, T. (2013). Content analysis and thematic
analysis: Implications for conducting a qualitative descriptive study. Nursing And Health
Sciences, 15(3), 398-405.

Van der Merwe, R. L., Groenewald, M. E., Venter, C., Scrimnger-Christian, C., & Bolofo,
M. (2020). Relating student perceptions of readiness to student success: A case study of a
mathematics module. Heliyon, 6(11).

Viberg, O., Grénlund, A., & Andersson, A. (2023). Integrating digital technology in
mathematics education: a Swedish case study. Interactive Learning Environments, 31(1),
232-243.

Wertsch, J.V. (1998) Mind as Action, Oxford: Oxford University Press.

Wolters, C. A, & Brady, A. C. (2021). College students’ time management: A self-
regulated learning perspective. Educational Psychology Review, 33(4), 1319-1351.

Wood, T. A., Brown, K., & Grayson, J. M. (2017). Faculty and student perceptions of
Plickers. In ASEE Zone II. Conference (pp. 2-5).

Yazlik, D. O. (2018). Ogretmenlerin matematik 6gretiminde somut gretim materyali
kullanimina yonelik goriisleri. OPUS International Journal of Society Researches, 8(15), 775-
805.

Yesilyurt, E. (2020). Ogretmenin pusulast: genel 6gretim ilkeleri. EKEV Akademi Dergisi,
(83), 263-288.

Yin, R. K. (2014). Getting started: How to know whether and when to use the case study
as a research method. Case study research: Design and Methods, 5, 2-25.

Insan ve Toplum Bilimleri Aragtirmalart Dergisi | ISSN: 2147-1185 | wwwe.itobiad.com



138 e itobiad - Research Article

Ziatdinov, R., & Valles Jr, J. R. (2022). Synthesis of modeling, visualization, and
programming in Geogebra as an effective approach for teaching and learning STEM
topics. Mathematics, 10(3), 398.

Zulnaidi, H., Oktavika, E., & Hidayat, R. (2019). Effect of use of Geogebra on achievement
of high school mathematics students. Education and Information Technologies, 25(1), 51-72.
Doi:10.1007/s10639-019-09899-y

Journal of the Human and Social Science Researches | ISSN: 2147-1185 |www.itobiad.com



