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ORTACAG JAPONYA'SINDA SAVAS SANATLARI VE
SAMURAY EGIiTiMi

Kubilay Atik*
(074
Japonya ozellikle ortagag savas tarihi ve askeri tarih caligmak isteyen tarihgiler i¢in
adeta bir laboratuvar niteligindedir. Aragtirmacilar i¢in ¢ok sayida yazili ve gorsel
birincil kaynak sunmakla kalmaz, ayni zamanda ortagagdan giiniimiize kadar
kesintisiz silsileler ile devam ettirilmis savas sanati okullarii da biinyesinde
barindirir. Samuray adi verilen savasei sinifa dair batida oldugu gibi iilkemizde de pek
¢ok yanlig anlama, tarihsel ger¢eklikten kopuk yorum ya da artik efsaneye doniismiis
sOylence mevcuttur. Bu makalenin amaci ortagagda Japonya’da ortaya ¢ikan savas
sanatlar1 ekollerini inceleyerek Japonya’nin ortagag ve erken modern donemdeki
yonetici smifin1 olusturan samuray sinifinin savas taktik ve tekniklerini analiz
etmektir. Bu makalenin yalnizca askeri tarih konusu ile akademik anlamda
ilgilenenler i¢in degil geleneksel ve modern Japon savas sanatlart ile ilgilenenler ve
genel okuyucu i¢in de bilgilendirici olmasi amaglanmistir. Makalede agiklandigt
iizere konu ile ilgili birincil kaynaklarin ¢ogunlukla kamuya kapali aile
kiitiiphanelerinde tutulmasi nedeni ile genellikle yazarin kigisel deneyimleri ve diger
geleneksel savag sanatlari ile ugrasan kisiler ile ikincil arastirmalara bagvurulmustur.

Anahtar Soézciikler: Japonya, samuray, savas sanatlari, askeri tarih, ortagag

MARTIAL ARTS AND SAMURAI TRAINING IN MEDIEVAL
JAPAN

ABSTRACT

Japan is virtually a laboratory for historians who want to study medieval military
history and warfare. It not only offers a vast number of written and visual primary
sources for researchers but also houses schools of martial arts that have been
continuously maintained from the medieval period to the present day. Like in the
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West, there are many misconceptions, interpretations disconnected from historical
reality, or legends that have turned into myths about the warrior class known as
samurai. The purpose of this article is to analyze the tactics and techniques of the
samurai class, which constituted the ruling class of Japan during the medieval and
early modern periods, by examining the schools of martial arts that emerged in
medieval. This article aims to be informative not only for those academically
interested in the subject of military history but also for those interested in traditional
and modern Japanese martial arts and the general reader. As explained in the article,
due to the primary sources being mostly kept in private family libraries that are closed
to the public, the author primarily relied on personal experiences and secondary
research with individuals involved in other traditional martial arts.

Keywords: Japan, samurai, martial arts, military history, middle ages

1. GIRIS

Ozellikle sinema sektorii ve 1940’11 yillarda baslayan beat kusagi® ve
Spaghetti Western adi verilen popiiler filmlerle karsilikli etkilesim halinde
olan chambara? tiiriindeki Japon sinemasimin etkisi ile diinyada oldugu gibi
Tiirkiye’de de Japon savas sanatlart genis bir hayran ve sporcu Kkitlesi
edinmistir. Giiniimiizde judo ZZiEve karate 2F gibi Japonya’dan diinyaya
yayilan sporlarda tilkemizdeki lisansh sporcu sayist ve diinya kupalarindaki
bagari oranlar1 bu sporlarin anavatani® olan Japonya ile yakindir. Ancak yine
de Japon savas sanatlari akademide ilgi gormedigi gibi halk ve sporcular
arasinda da bu sanatlarin tarihine dair temelsiz ya da yanlis bilgiler yaygindir.
Dahasi bu durum Tiirkiye disindaki iilkelere de 6zgii degildir. Japonya’da da
geleneksel ve modern savas sanatlart ile savunma sporlarinin farki ve

! Beat Kusagi, 1940'larin sonlarinda ve 1950'erin baslarinda Amerika Birlesik
Devletleri'nde ortaya ¢ikan ve edebiyat, sanat, miizik ve sosyal elestiri alanlarinda
etkili olan bir hareket olarak tanimlanabilir. Bu hareket, geleneksel Amerikan
degerlerine ve toplumun statiikosuna karsi ¢ikarak, bireysel ozgiirlikk, deneyimsel
yasantt ve kigisel ifade arayigimi vurgulayan bir tutum sergilemistir. Beat Kusagi
yazarlar1 ve sanatcilari, II. Diinya Savasi sonrasi donemde Amerikan toplumunun
materialist, muhafazakar ve konformist degerlerine tepki olarak ortaya ¢ikmiglardir.
Beat Kusagi'nin en 6nde gelen temsilcileri arasinda Jack Kerouac, Allen Ginsberg,
William S. Burroughs, Neal Cassady ve Gregory Corso yer almaktadir.

Bu hareketin temel 6zellikleri ve etkileri sunlardir:

Beat Kusagi, modern Amerikan edebiyati ve kiiltiirii iizerinde derin ve kalic1 bir etki
birakmis, 1960'larin karst kiiltiir hareketine ilham kaynagi olmustur. Bu hareketin
etkisi, bugiin hala edebiyat, sanat ve toplumsal elestiri alanlarinda hissedilmektedir.

2 Chanbara filmleri genellikle tarihi bir ddSnemde gecen ve i¢inde bol miktarda kilig
diiellosu ve doviis sahneleri barindiran western tarzi ile benzerlik gosteren macera
filmlerine verilen genel isimdir. Unlii 6rmekleri Yojimbo, Yedi Samuray, Zatoichi gibi
filmlerdir.

3 Karate aslen Cin’den Ryukyu adalarina oradan Japonya’ya yayilan tekniklerden
¢ikmigsa da modern karate stilleri genellikle Japon kdkenlidir.
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terminoloji konusunda bu sanat ya da sporlarla ugragan kisiler dahil olmak
iizere kafa karisiklig1 yaygindir denilebilir. Bunun nedenlerinden birisi Meiji
modernizasyonu sonrast evvelce halkin ¢ok kiiclik bir kisminmi olusturan
samuraylar arasinda yaygin olan savas sanatlarinin modernize edilerek halka
yayillmast ile halk arasinda milliyetgilikle birlikte artan genel bir
militarizasyon dalgasinin, fkinci Diinya Savasinda Japonya’nin yenilmesinin
akabinde yerini Japon toplumunda militarizme karsi olusan tepkilere
birakmasidir. Bu nedenle bu makaleye 6ncelikle temel diizeyde terminolojinin
aciklanmasi ile baglamak yerinde olacaktir. Bu terminoloji elbette hayli
cesitlilik gosteren giinlimiize ii¢ yilizden fazlasi gelmis savas sanati ekollerinin
tamaminda kullanilan terminolojiyi kapsayamaz ve arada farkliliklar olabilir.
Ancak bu makalenin smirlarinin  elverdigince genel terminoloji
aciklanmalidir. Bunun yaninda makalede yer verilen ekollerin kisa tarihgeleri
de okuyucunun konuya daha hakim olabilmesi i¢in verilecektir. Makalede
Tokyo, Kyoto, samuray gibi isimler Tiirkceye yerlestigi hali ile
kullanilacaktir, bunun digindaki isimler ise Japoncanin transkripsiyonunda
Japonya dahil olmak {izere tiim diinyada en yaygin olarak kabul edilen
Hepburn sistemine gore transkribe edilecektir. Cince isimlerde ise Cin Halk
Cumbhuriyeti, Tayvan ve Singapur’da Cincenin transkripsiyonu i¢in kullanilan
resmi yontem olan Pinyin kullanilacaktir.

2. Genel Terminoloji

Tiirkcede savas sanatlari ve savunma sporlari adi altinda toplanan ve
genellikle Dogu Asya kokenli olan degisik disiplinler i¢in Japoncada
beklenebilecegi gibi daha genis bir terminoloji vardir. Oncelikle Japonlar
disiplinin yapilis amacina ve bazen de kronolojiyi temel alarak bir ayrim
yaparlar. Modern dénemde, Meiji Modernizasyonu sonrasinda ortaya ¢ikan
ekollere genellikle budd #JE adi verilir. Savas ve yol anlamma gelen
imlerden olusan bu sdzcilk zaman zaman savas¢inin yolu anlamina gelen
bushidd H1-iE ile karigtirilmaktadir. Bushidé daha ziyade Avrupa’daki
sovalyelik koduna benzer sekilde savag¢i smifin uymas: gereken etigi
tanimlamak i¢in kullanilir. Bati diinyasinda Nitobe Inazd nun i = fifik
Ingilizce olarak yazdig: kitap ile tanminan bu felsefe aslinda dénemsel ve
bolgesel olarak degisiklikler gosterdigi gibi ¢ogu zaman bu isim altinda da
anilmamaktaydi. Temel olarak Budizm, Sinto ve Konfii¢yliscli 6gretilerden
esinlenerek olusturulan bu felsefe dzellikle Kamakura Donemi (1185-1333)
ile samuray sinifinin yerel yonetimleri ele gegirmesi ve baskent Kyoto (o
donemdeki adi Heiankyd “F-%5%) digindaki bolgelerde Shogun H4H adi
verilen bir komutana baglanmigtir. Zaman igerisinde imparator ve geleneksel
baskent aristokrasisinin giicii tamamen kirilmis ve samuray fF adi verilen
savasggilar daimyd K44 adi verilen liderler etrafinda toplanarak bolgesel
beylikler kurmaya baglamislardir. Bunun sonucu olarak her bolgesel klan
kendisine 6zgii kurallar  gelistirerek kendi savasgt  felsefelerini
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olusturmuslardir (Takahashi, 2009, s. 59). Nitobe Inazo ise Bushido adl
kitabim1 20. yiizyilda artik savas sanatlarinin ve felsefelerinin tekdiizelige
indirgenerek modernize ve standardize edilmeye ¢alisildig1 bir donemde bile
batili okur i¢in karmasik olan bir felsefeyi daha da basit ve tekdiize hale
getirerek tanitmak amaciyla yazmistir (Nitobe, 2012). Aslinda benzeri bir
gelisme savag sanatlar1 i¢in de ortaya ¢ikmistir. Bu noktada bud6 terimine geri
donmeliyiz. Budd savas yolu anlamima gelirken daha eski bir terim olan
bujutsu 4f7 ise savas ve sanat anlamina gelen iki karakterden olusmaktadir
ve anlagilacagi lizere savas sanati demektir. Bujutsu ile bud6 arasindaki farklar
basit kelime tercihlerinin Otesindedir. Bu farklar farkli disiplinlerde de
disipline eklenen dé ya da jutsu ekinde de kendisini gdsterir. Ornegin Meiji
doneminde baslayan militarizasyon ile samuraylardan daha genis kitleleri
askerl egitime alma ihtiyac1 bas gosterdiginde niifusun sadece %2sini
olusturan samuraylarin katana J] adi verilen kiliglarin kullanimi igin
gelistirilen farkli kili¢ okullarinda kullanilan ve kili¢ sanati anlamina gelen
kenjutsu %447 terimi yerine kili¢ yolu anlamina gelen kendd #l1E sozciigii
cogunlukla koyliilerden olusan ve yillarca egitim gerektiren Kkenjutsu
okullarinda egitim gérme sansi olmayan erler ve polislere kilic egitimi
amaciyla gelistirilen basitlestirilmis  kilic  sporu i¢in kullanilmaya
baslanmistir. Bu durum daha ¢ok pratik nedenlerle ortaya ¢ikmis olsa da bir
taraftan kdyli kitlelerin samuraylar tarafindan agag1 goriilmesi ile de ilgilidir
(Shiba & Tetsuo, 1997, s. 97). Burada spor ve sanat ayrimi1 énemlidir. D6 ile
biten disiplinler genellikle kisiyi bedenen ve zihnen gelistirme amaci giiden,
cogunlukla miisabakaya dayah (aikidd & %U1# gibi istisnalar da varsa da genel
durum miisabakaya dayali sporlar olmasi yoniindedir) ve dolayisiyla
teknikleri savasa ve rakibi 6ldiirmeye yonelik olmayan disiplinlerdir. Nitekim
kendd sporunda miisabakalarda kullanilan bambu kili¢ katana ile sekil, denge,
ebat ve kullanim sekli hatta tutus agisindan higbir benzerlige sahip olmadig
gibi ad1 da o6ldiirmeyen anlaminda shinai olarak konmustur. Zaten Japon
Kendd Federasyonu da kenddyu bir spor olarak nitelendirmektedir (AJKF
handbooka atif). Benzeri bir durum biraz daha karmasik iliskilerle iaido J& &
18 ve iaijutsu f&& 1T arasinda da vardir. Kendo’dan farkli olarak gercek
kiliglarla ve zirh giyilmeden yapilan iaido ve iaijutsuda temel hedef kata /&
adi verilen belli formlarda hayali bir diismana kars1 kilict kindan hizli bir
sekilde cekerek kazanmaktir. [aid6 miisabakalar1 genellikle iic hakemin paten
ve jimnastik gibi sporlarda oldugu gibi yarigmacilarin katalar1 yapis sekline
verdigi puanlarla gergeklesir. Benzeri turnuvalar diizenleyen koryG bujutsu
WAL EAT okullart da meveuttur. Bunlardan birisi olan Suid Ryt Iai Kenpd
JK BV FE A %175 yaklasik elli yildir araliksiz olarak geleneksel ve modern iai
okullarini bir araya getirerek turnuva diizenlemektedir, 2014, s. 24). Ancak
yine teknik detaya inildiginde bilmeyen bir kisiye ayn1 goriinen teknikler
arasinda farklar vardir ki bu farklar viicut durusundan katananin kullanigina
ve kesis tekniklerine kadar yansir. laido’da temel hedef katalar1 pratik ederken
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zihinsel ve bedensel olarak kendini gelistirmekle sinirlidir ve teknikler gergek
bir savas ya da diiello durumundan ¢ok bu hedefe yonelik olarak
gelistirilmistir. laijutsu ekollerinde ise bu hedefin yaninda tekniklerin de
gercekei olmasi ve gercek bir miicadele durumunda rakibi Sldiirebilecek
sekilde katalarin icra edilmesine de dikkat edilir. Bu nedenle iaido
turnuvalarinda hakemler forma ve kisinin hareketlerinin gorsel olarak kataya
uygunluguna dikkat ederken, iaijutsu turnuvalarinda sporcunun gergekei bir
savas durumunu ne kadar yansitabildigine dikkat etmektedirler. Elbette yine
bu durumun da istisnalar1 vardir. Ancak temel olarak bu farkin istisnalarini da
gostermek icin Japoncada tarihi Meiji modernizasyonu Oncesine giden
okullara koryt bujutsu ya da koébudd 7 EGiE gibi isimler verilirken modern
olanlara gendai budd FiXHU1E adi verilmektedir. Bunun temel nedenlerinden
birisi Meiji doneminden sonra artik geleneksel silahlarla herhangi bir savas
yapilmamasidir. Bu nedenle Meiji modernlesmesinden Once gelistirilen
okullar bu geleneksel silahlarin savas alan1 ya da diiello gibi silahla gercek
kisilerin oldiirilmesi temel alinarak gelistirilmistir (Sogawa, 2014, s. 24).
Nitekim geleneksel olup bazilar1 hala varligini siirdiiren en eski okullardan
olan Japon okc¢ulugu ky(idé 5 i& do ekini kullanirken 1925 yilinda Japon
askerler i¢in gelistirilen ve modern olmasina ragmen agikc¢a rakibi 6ldiirmeyi
hedefleyen Toyama RyQ Battodd J7 1134k JJiE gibi istisnalar vardir
(Damanovich, 2007, s. 16). Bu baglamda koryt gendai ayrimi da yararlidir.
Ozellikle modern budo okullar1 ve sporlarinda ikinci Diinya Savasi sonrasinda
goriilen bir gelisme, bunlarin hemen tamaminin savag Oncesinde baglayan
Japon militarizminin uzantilar1 olarak goriildiikleri i¢in iilke ABD tarafindan
isgal edildikten sonra 6nce yasaklanmalari daha sonra ise tekniklerinin daha
da yumusatilarak olimpik sporlarda oldugu gibi miisabaka ve spora dayali
disiplinlere doniistiiriilmeleri olmustur. Tarihi daha eskiye dayanan okullar ise
zaten Meiji Modernizasyonu dncesine dayanan klan baglar1 nedeniyle kisith
bir ¢evre ve bazen de gizlilik i¢inde yapilmakta idiler. Bu yiizden iggalden ve
yasaklardan daha az etkilenmislerdir. Bugiin dahi pek ¢ok geleneksel savas
sanat1 okulu digaridan 6grenci alacaklar1 zaman son derece secici davranirlar
ve bazen bu okullar1 ¢alisanlarin sayilari bir elin parmaklarini gegmez. Elbette
bu durumun dezavantajlar1 da olmustur. Once Edo Dénemi (1603-1868) adi
verilen ve barisin hdkim oldugu iki yliz yildan uzun siiren donemde
samuraylar zamanla savas¢idan ¢ok biirokrata donmiislerdir. Daha sonra ise
modern silahlarin ¢ikmasiyla geleneksel silahlarin kullanimi bir hobiden 6teye
gitmedigi gibi bu sanatlara merakli olan yeni nesiller de militarizasyon ve
milliyetciligi destekleyen hiikiimetler tarafindan daha iyi imkénlar sunulan
modern budo okullarina kaydig i¢in ¢ok sayida geleneksel okul zamanla yok
olmustur.

Bu ayrimlardan sonra yukarida tekrarlayan bir baska sozcligii
agiklayarak tarihi Japon savas sanatlarina girmek yerinde olacaktir. Akis ve
silsile anlamlarma gelen ve aslinda genellikle Budist ve Shint6 (Sinto)
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tarikatlar1 ve mezhepleri igin kullanilan ryQ 7 ve rytha ik kelimeleri
Japon savag sanatlar1 baglaminda okullar i¢in kullanilir. Bazen ry{i ad1 verilen
bu okullar farkl: alt dallara ayrilabilmektedir. Bu durumda ise bu alt dallara -
ha Jk eki de eklenir. Ornegin Onoha Ittorya /NEFYR— JJ¥it Ittdryd okulunun
Ono alt dalidir. Bu ryilardan bazilari yalnizca tek bir silahin kullanimina hatta
bazen de o tek silahin yalnizca belli bir sekilde kullanimina odaklanirken diger
ekoller birden fazla silahm kullanimini &gretmektedirler. Ornegin Muso
Jikiden Eishin Ryt £ X{ B.1z 9%{5 7 ekolii yalnizea katana ad1 verilen kilicin
kindan hizh bir sekilde ¢ekilmesi ve rakibin bu gekis sirasinda kesilmesine
odaklanmaktadir. Buna karsilik Suié Ryu okulu katananin yalnizca kindan
cekerken kesme tekniklerine degil savag alaninda kullanimi i¢in kili¢ metodu
anlamina gelen kenpd %1/72; ad1 verilen ve diger ekollerde kenjutsu ad1 verilen
tekniklere de odaklanir ve buna ek olarak kisa kili¢ wakizashi 7, 130 cm
uzunlugundaki j6 #Lad1 verilen sopa, naginata % /Jad1 verilen ve ucu keskin
bir kilig seklinde olan mizrak, yari #& ad1 verilen diiz mizrak ile kusarigama
$H 5k adi verilen ve uzun bir zincirle birbirine bagli demir bir top ve kiigiik bir
oraktan olusan silahin egitimini kapsar. Bu silahlarin kullanim yontemlerine
verilen isimler ise genel olarak soyledir:

Kenjutsu®l#f7 / kenpd#llif: Kilig ile ozellikle savas alaninda
savagmaya dayalidir. Niten Ichi Ryt —. K —7/it ve Araki Ry(l 52 ARt gibi bazi
ekoller ise ¢ift kilig kullanmay1 igeren teknikler de icerirler.

[aijutsu & & f#i/battojutsu $k JJH#7: Kilicin kindan hizli bir sekilde
cekilerek rakibin 6liimciil bir bolgesine kesis yapma ya da bazen saldiran
rakibin saldirisina blok alma tekniklerini igerirler.

Kogusoku /)N H /& : Wakizashi ad1 verilen kisa kiligla bazen de ¢iplak
elle miicadele seklinde yapilan tekniklerdir. Genellikle samuraylarin katana
ile girmesi yasak olan yerlerde saldirtya ugrama durumunda kendilerini kisa
kilicla ya da kiligsiz savunmasini 6gretmeyi hedefler.

Jojutsu BLAFT: J6 adi verilen 120 ¢cm uzunlugundaki sopanin kullanim
teknikleridir.

Naginatajutsu %E JJ#7: Naginata ad1 verilen ucunda kisa bir kilig olan
mizragin kullanim teknikleridir.

Sojutsu $EH7: Yari #8adi verilen mizragin kullanim teknikleridir.
Japonca aymi karakterin birden fazla okunusu olabilmektedir. Onyomi adi
verilen Cince’den gegen okunusu sé olan yari i¢in isimlendirme bu sekilde
farkli olmaktadir.

KyGdd =i&: Yumi 5 adi verilen Japon yaymn kullanimina
odaklanan okguluk tekniklerine verilen genel addir. Farkli ekolleri ath
okculuk ya da piyade okculuk olarak ayrisabilmektedir. Sojutsu drnegindeki
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gibi tekniklerin genel adini belirten isim igin karakterin onyomi okunusu
tercih edilmistir.

Heihd JtiZi: Strateji anlamimna gelmekle birlikte genellikle birden
fazla silahin kullanimiyla birlikte askerd stratejiyi de 6greten okullar igin heiho
ifadesi kullanilir.

Yoroids: Zirh anlamina gelir
Soke 2 %K: Ryuhalarin basindaki hocaya verilen addir.

Elbette bu boliimde tiim terminolojiyi tanitmak miimkiin degildir.
Nitekim bu konu {izerine Japonca ciltlerce sozliikler ve ansiklopediler de
mevcuttur. Benzer sekilde asagidaki boliimde de bugiin hala yasayan {i¢ yiiz
kadar savas sanatt okulundan yalnizca birkagina deginilebilecektir.
Tercihlerde yazarin dogrudan iletisim kurdugu ve 6grendigi ekoller tercih
edilmigtir. Bunun nedeni tarafli davranmaktan ziyade kory( bujutsu adi
verilen bu okullara ait birincil kaynaklarin yukarida da belirtildigi gibi aile
kiitiiphanelerinde saklanmasi ve teknikleri hakkinda da 6grenciler haricindeki
kisilere ¢ok fazla bilgi verilmemesidir. Belki de bu nedenle askeri tarih
alaninda c¢alisma yapan kisiler arasinda dahi Japon savas sanatlar1 nadiren
akademik calismalarin konusu olagelmistir. Bu ¢alismada bu alanda ¢alisan
ve ortacag askeri tarihi ile ilgilenen ancak Japonya ile karsilastirma yapmak
icin kaynaklara erisimi kisitli olan arastirmacilara da temel diizeyde yardimci
olunmasi umulmaktadir.

3. Ortacag Japonya’sinda Savas ve Savas Sanatlari

Japonya hakkindaki ilk kayitlar 5’inci yiizyilda Cin yilliklarinda ortaya ¢ikar.
O dénem Weishu ve diger eserlerde iilkenin adi Ciiceler Ulkesi anlaminda
Woguo & olarak ge¢mektedir (Wei, 1974, Bélim 100). Daha sonra
Yamatai F8F5E olarak gegmeye baglar. Bu ismin Japonya’da kurulan ve
Japonya’nin belli bir kismin1 kendi yonetimi altinda birlestiren ilk devlet olan
Yamato KA devletininin adindan geldigi diisiiniilmektedir. Bu hanedan
bilindigi kadariyla hala imparatorluk soyunu devam ettiren hanedandir. Bu
yoniiyle diinyadaki en eski araliksiz hanedan olma &zelligi de tasir. Nitekim
modern donemde de askeri disiplinin yaninda askerlere moral {istiinliik i¢in
yapilan indoktrinasyonun merkezinde de imparator kiiltii vardir (Kadioglu,
2018, s. 7). Ancak Japonya’y1 birlestirdikten sonra Japon geleneksel halk
inanglar1 olan Shintd bu hanedan ve miittefikleri tarafindan politik amaglar
icin organize edilmistir. Daha 6nce bir organize din olmayip her bdlgenin
kendine has zaman zaman siireklilik ve yayginlik gdsteren inang sistemleri
biitiinii olan ve Samanizm, animizm ve diger ¢ok tanrili inan¢ &gelerinin
ozelliklerini tagryan bu halk sintosu olarak adlandirabilecegimiz inanglar hala
varligini siirdiirmekteyse de konumuzu ilgilendiren ve devlet sintosu olarak
adlandirabilecegimiz esas anlayis Shintd Kojiki T 270 gibi eserlerle yaziya
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dokiilerek devleti kuran hanedan ve miittefiklerinin atalarii tanrilara
dayandirmistir (Kadioglu, 2021, s. 497). Mezopotamya’da goriilen tanr kral
motifi denilebilir ki Japonya’da giiniimiize kadar siiregelmistir. Bunun bir
sonucu yalnizca belli bir soydan gelenlerin imparator ve aristokrat
olabilmesidir. Bu grup Cin’i 6rnek alan bir devlet yapisi kurmaya galigmustir.
Aslen savasc1 ve muhtemelen de fatih olan bu grup Cin’in Tang # Hanedam
donemindeki baskenti olan Changan %% kentini model alarak kalic1 bir
baskent olan Heian “F-% kentini kurmuslardir. Bundan 6nce her imparatorun
Olimiinde Shint6 inancindaki o6liimle iligkili korkular ve batil inanglardan
otiirli bagkenti yeni bir yere tasiyarak adeta gogebe bir tarzda devleti yoneten
bu grup Cin’e gidip buradan ¢ok sayida idari ve siyasi yenilik fikri ile gelerek
reformlar yapan Prens Shotoku ZE{EK-¥ onderliginde devlet yapisinda
degisiklige gitmislerdir. Ancak Cin ile Japonya arasindaki temel farklardan
birisi Cin’de imparator olmanin temel kurali gokten ferman alma olarak
cevirebilecegimiz tianming Ky kuralidir. Yeni bir hanedan kurmak Cin’de
de her ne kadar tanrisal bir tercihe birakilmissa da bu kisinin belli bir soydan
gelmesi sart degildir. Nitekim Cin’in en biiyiik hanedanlarindan birisi olan
Han 7% Hanedanim kuran kisi bir kdyliiyken Tang Hanedanimi kuranlar da
Tabgag ve Tirk karigimi bir klandir (Skaff, 2012, s. 47). Tanrisal bir liitufla
bu kisilere yonetim igin gdkten ferman verildigine inanilsa da bu kisilerin tanri
olduguna ya da tanr1 soyundan geldiklerine dair Japonya’dakine benzer bir
inang s6z konusu degildir. Bu kisiler ancak gokler adina iilkeyi yonetmekle
gorevlendirilmis aracilardir ve eger yoldan ¢ikarlarsa onlarin yerine bir koylii
ya da yabanci dahi yeni bir hanedan kurabilir. (Cin imparatorlarinin kullandigi
Tianzi k¥ kelimesi, “Go6giin / Tanrinin oglu” demektir. Bu unvanla
imparator kendisini semavi olanla iliskilendirmis goriinse de, bu ifade 6ziinde
beser bir yoneticiye atif yapar (Tezcan, 2022, ss. 487-510). Bu durumun
Japonya’y1 uzun vadede Asya’daki komsularindan pek cok ydnden ayiran
sonucglart olmustur. Hatta samuray sinifinin ortaya cikisi ve giliclenmesi
yaninda savag sanatlarinin gelisimi ile de dogrudan baglantilar1 vardir.
Baskente yerlesen imparatorluk ailesi ve diger aristokratlar zaman igerisinde
Cin saray yasamina 0zenerek savasci niteliklerini yitirmeye baglamislardir.
Saraydaki kolay ve likks yagsamin sonucunda Ornegin aristokratlar artik atl
okculuk yerine oklar elle bir vazonuin igine atmaya calistiklart ve ickili
eglencelerde oynan bir oyuna daha fazla ilgi gostermeye baslamiglardir (Seki,
20144, s. 78). Bunun sonucunda atanan valiler genellikle tasradaki kasabalara
gitmek istememislerdir. Bu donemde Japonya’da gercek anlamda kent
denilebilecek tek yerin Heian olmasi dolayisiyla tagradaki vilayet bagkentleri
zamanla bu soylular i¢in kdy gibi gériinmeye basladigindan tasraya valiler
kendileri yerine vilayetleri yonetmek igin ortanca ya da kii¢iik ogullarin
genellikle de yegenlerini gondermislerdir. Tagraya giden ve miras hukuku
nedeniyle baba ya da amcalarindan herhangi bir miras alma sans1 olmadigini
bilen bu gengler gittikleri bolgelerde vergi toplamak ve asayisi saglayabilmek
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icin eli silah tutan kisilerden kendilerine Japonca kumi #H# adi verilen
takimlar kurmaya baslamiglardir (Asao vd., 2000, s. 59). Bu savasci
gruplarinin bagina vali naibi olarak resmi yetki ile gegen bu gencler zaman
icerisinde tagrada giigclendikleri gibi bagkentteki akrabalarina vergi ve kiray1
etkili bigimde toplamalari nedeniyle iyi bir sekilde yonetim gosterdikleri i¢in
de yararli olmuslardir. Nitekim ayn1 zamanda baskent aristokrasisinin artik
savaggl Ozelliklerini tamamen yitirdigi kuzeyde yasayan ve bugilin ainu o
dénem ezo W F adi verilen ve barbarlar olarak kiigiimsenen gruplarin dogu
sinirindaki  kasabalara saldirmasi iizerine iistlerine baskentten sefere
gonderilen ve shogun ¥4 E unvanin ilk kez alan generalin ve adamlarinin
biliyliik bir yenilgiye ugradiklart goriilmektedir. Bu da yetmiyor gibi
uistlerindeki silahlar, zirhlar ve hatta elbiselerin dahi ainu savascilar tarafindan
almarak geriye ¢iplak bir sekilde donmeleriyle yeni bir siire¢ ortaya ¢ikmigtir
(Duus, 1993). Bu arada Japonya’nin yani basinda bir baska gelisme daha
meydana gelmis ve bu gelismenin de Japonya i¢in uzun vadeli biiyiik etkileri
olmustur. Kore’de Korenin Kuzeyi ile Manguryay1 yoneten Goguryeo = ™) i
, Korenin giineyinde ise Goguryeo’dan kopan bir grubun kurdugu batidaki
Baekje Fi# ve doguda ise Han ¥¥ kabileleri tarafindan kurulan Silla 374
adindaki ii¢ krallik arasinda siiren miicadeleye Cin’deki Tang hanedani Silla
ile ittifak kurarak miidahil olmustur. Aslen atl savas¢ilardan olusan ve giiclii
bir devlet olan Gogruryeo Kralligin1 yenemeyen Tang Hanedani, daha zayif
olan ve kuzeyden giineye inerek ata erisimi daha kisith hale gelen Baekje
kralligina dogudan Silla denizden de Tang donanmasinin saldirist ile son
vermistir. Bu savasa Japonlar da yarimadadaki vasallar1 Gaya beylerinin ve
Baekje Kralliginin yaninda miidahil olmuslarsa da Japon donanmasi Cin
donanmasi tarafindan yenilgiye ugratilmis ve sonrasinda Tang ve Silla giicleri
giineyde kendisinden daha gii¢siiz Baekje ya da Silla’dan saldir1 beklemedigi
i¢in fazla savunmasi olmayan Goguryeo’yu da kolayca alt etmislerdir. Bunun
sonucu olarak ¢ok sayida athh Baekje ve Goguryeo savasgisi da Japonya’ya
sigmmustir. flging bir sekilde bu iki krallig1 yikan Tang hanedaniin karakteri
ile yazildiginda Karajin J& A olarak adlandirilan bu miilteciler Japon
imparatoru ve aristokratlar tarafindan miittefikler olarak memnuniyetle
karsilamiglardir. Ancak kalabalik ve savasgi bir grubu uzun siire baskentte
tutmanin akillica bir fikir olmayacagini bilen Japonlar bunlar1 genis
topraklarin oldugu ve yukarida bahsedilen ainularin saldirilari nedeniyle
gorece bos olan Kantd P # bolgesine hem sinir1 ainulardan korumalart hem
de bolgeye yerleserek gelistirmeleri i¢in iskan ettirilmislerdir. (Takahashi,
2009, s. 21). Nitekim Japonya’daki en eski rydhalarin atli okguluk okullari
olmasi da bu nedenle tesadiifi degildir.

Tagraya yerleserek kendi savag¢i gruplarint olusturan gengler ile Kore’den
gelen bu savasci gruplar zaman igerisinde yerlesik olduklar1 yerde daha da
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giiclenmigse de her iki grup da mesruiyetlerini baskentteki imparatora ve
aristokratlara dayandirmakta idiler. Ancak baskentte de isler degismekte idi.
Fujiwara ailesi kizlarini imparatorlarla evlendirerek ilerleyen siiregte yonetimi
ele gecirmisti (Kim, 2004, s. 47). Kizlarim1 evlendirdikleri imparatorlart
zamanla gilicleri artinca tahttan geng¢ yasta inmeye zorluyorlardi. Japon
geleneginde anne ¢cocugu dogdugunda cocuk belli bir yasa gelene kadar baba
evine donerdi. Bu baglamda adeta ellerinde biiyiliyen torunlarini imparator
yapan Fujiwara’lar ¢cocuk yasta basa gegcirdikleri bu imparatorlarin yerine
imparator naibi olarak iilkeyi yonetiyorlar, cocuk imparator biraz bilyiiyiip
cocugu oldugunda onu da Fujiwara soyundan bir kizla ¢ocuk yasta
evlendirdikten sonra tahttaki imparatoru tahtta inmeye zorlayarak iilkeyi
cocuk imparatorlar adina yonetmeye devam ediyorlardi. Ancak bir siire sonra
Fujiwara klan1 o kadar c¢ok giiclendi ve genisledi ki klan {iiyeleri kendi
aralarinda siyasi miicadeleye giristiler. Iste bu noktada tasraya gonderilen
imparator ya da Fujiwara soyundan yegenler bu miicadelelerde taraflara
destek i¢in baskente c¢agrilmaya basladi. Bu noktada olaylar kisa siire
icerisinde Fujiwara klaninin kontroliinden ¢ikt1. Imparatorun sahip oldugu
siyasi mesruiyete haiz bulunmayan Fujiwara naipleri kisa siire igerisinde
tagradan gelen ve ilk bagta iki farkli taraf igin savasirken kendileri igin
savasmaya baglayan samuraylar iizerindeki kontrolii kaybettiler. Minamoto Jf
ve Taira “- gruplari arasindaki miicadelede bagta Taira grubu kazaniyor gibi
goriinse de sonunda Minamoto Yoritomo J5#H5H liderligindeki grup galip
gelmistir. Ancak burada sanki iki klan arasinda geciyor gibi goriinen savas
bundan ¢ok daha karmagiktir. Minamoto ve Taira soyadlari imparatorlarin
tagraya gonderilen ¢ok sayidaki ogullarina verilen genel soyadlari idi ve her
iki tarafta da Minamoto ya da Taira soyadli kisiler mevcuttu (Seki, 2014b).
Savagtan galip gelen Yoritomo bakufu %%/ff adi verilen savase, hiikiimetini
kurarak merkezini de Kamakura’ya tasidi. Imparator ile yaptig1 anlasmaya
gore artik tasradaki savasci sinif ile bagkentteki saray ve aristokratlar arasinda
Yoritomo shogun unvani ile aracilik yapacakti. Boylelikle shogunlarin
imparator adina {ilkeyi yonettigi ve 1868 yilina kadar devam eden doneme
girilmis oldu. Yoritomo’nun baskenti olan Kamakura bugiinkii Tokyo’nun
yakinlarinda deniz kiyisinda bir yerlesim yeridir. Bu tarihi arka planda ortaya
cikan samuraylar tagrada her birisi kendi bolgesinde feodal derebeylere
doniismiislerdir. ilk baslarda koylii ya da tiiccarlar da samuray sinifina
girebiliyor ya da samuraylar ticaret ya da tarimla ugrasabiliyorken zamanla
buna da kisitlama getirilerek samuray olma babadan ogula gegen bir meslek
ve sinifa doniismiistiir.

Bu noktada Bat1 Avrupa ile benzerlikler gbze ¢arpmaktadir. Her bir
samuray tek bir ogluna yerini miras olarak birakabilmekte idi. Digerleri ise
maceraci ronin adfi verilen parali askerlere ya da tiiccarlara doniismekte idiler.
Ancak yine de savas zamanlarinda c¢ok fazla askere ihtiyag vardi ve
Japonya’da askerlik sanati kati bir disiplinle kugaktan kusaga aktarilmakta idi.
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Oyle ki Avrupalilar Asya’ya ulastiklarinda Japon parali askerler en cok aranan
ve istenen gruplardandi. Tayland’daki Ayutthaya krallarmin da
samuraylardan olusan elit birlikleri mevcuttu (Uchida, 1975, s. 99). Ozellikle
Hollanda Dogu Hint Sirketi samuraylar1 sikca ise almakta ve elit birlikler
olarak kullanmaktaydi. Glineydogu Asya’da Hollandalilarin basa ¢ikamadigi
yerel beyleri bu samuraylar kolayca yenebilmekte idi (Clulow, 2018, s. 182).
Benzeri sekilde Portekizli ve Ispanyollar da Hiristiyanlig1 benimsettikleri ve
Hiristiyanlik Japonya’da yasaklandiktan sonra iilkeden kagan cok sayida
samurayl hizmetlerine alarak Hollandalilar ve diger gruplara Kkarst
kullanmislardir. Manila’da ¢ikan bir Cinli isyanin1 bastiramayan Ispanyollar
kiraladiklar1 bu samuraylarin yardimiyla isyani bastirmiglar hatta bir donem
samuraylardan olusan bir ordu kurarak Cin’i fethetmeyi bile diistinmiislerdir
(Turnbull, 2018, ss. 46-49). Nitekim Japonya’y1 birlestiren ve aslen bir koylii
iken en yliksek mevkilere kadar ulagsa da soylu olmadig1 i¢cin shogun unvani
alamayan Toyotomi Hideyoshi 2 Fi1757 de aym seyi denemis ancak Imjin
Savaglar1 ad1 verilen Kore isgalinden sonra Cin’e hareket edemeden 6lmesi
iizerine bu seferden vazgegilmistir. Peki samuraylart bu kadar basarili elit
askerler yapan sey nedir? Zaman zaman bunu cesaret, seref, {istiin ahlaki
erdemler, sadakat gibi soyut kavramlarla agiklama girisimleri olsa da bunlar
diinyanin her yerindeki elit asker gruplarinda karsilasilan ve bunlar yoksa
zaten o gruba dahil olunamayan 6zelliklerdir. Silahlar yoniinden bir fark varsa
da bu fark da tek bagina Japon basarisini agiklamaya yetmez. Nitekim meshur
Japon kiliclar1 Cin ve Kore’ye de ihrag¢ edilmekte idi. Japon kilict katananin
iretim metodu ise aslen Orta Asya’da Harezm bolgesinde gelistirilmis
buradan Tiirkler tarafindan Cin’e tasinan bu yontem oradan da Japonya’ya
gecmistir. Bu baglamda teknolojik bir ustiinliik de s6z konusu degildir. Hatta
Japon yaylar1t Mogol, Tiirk ve Mangu yaylarina kiyasla yapildiklari malzeme
bambu oldugu icin ¢ok daha kisa bir menzile ve oldiiriiciiliige sahiptir.
Japonlan 6zellikle Asya’daki komsularindan ayiran temel nokta samuraylarin
yetistirilis seklidir. Buradan hareketle bu makale yalnizca bugiin artik hobi
olarak yapilan savas sanatlarina genel bir bakis acisi ile yaklasmanin Stesinde
ortagagda Dogu Asya’da en savas¢it milletlerden birisi olan ve iki kez
Mogollar1 yenen Japonlarin bu basarilarina bilimsel bir yaklagimla agiklama
getirmeyi de hedeflemektedir.

Sunzi’nin Savag Sanat1 adli dliimsiiz eseri “sonsuz yolcuklar bir
adimla baglar” s6zii ile baglamaktadir (Sun Tzu, 2000, s. 1). Burada anlatilmak
istenen ve daha sonra pasaj igerisinde daha ayrintili bir sekilde izah edilen sey
kiigiik detay olarak goriilen islerin sonsuz bir yolculukta hedefe ulasmak igin
hayati 6neme sahip adimlar oldugudur. Japon savas sanati ve askerlik
egitiminin temelinde de bu felsefe yatmaktadir. Bugiin modern askeri
egitimde de basarinin sirr1 benzer sekilde kiiciik ayrint1 olarak goriilen seylere
dahi 6nem vererek ona disiplinli bir sekilde yaklasmakta yatar denilebilir.
Aslinda Cin’in Japonya tizerindeki etkisi bu alanda da kendini gostermektedir.
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Cin’de stratejinin ve askeri egitimi belirli bir disiplin olarak 6gretmenin
tarihgesi yiizlerce yil geriye gitmektedir. Ancak burada yine romantizme
kacarak binlerce yillik Cin savas sanatlarindan bahsetmek de dogru olmaz.
Sunzi’nin bundan iki bin bes yiiz y1l 6nce yazdigi eseri temelde bir strateji
kitabidir ve komutanlar1 hedeflemektedir. Ancak daha sonra bilindigi
kadariyla en eski savas sanatlari disiplini Bodi Darma adli Hintli bir zen rahibi
tarafindan Cin’e getirilmistir. Hindistan’1n glineyinden gelen bu rahip egitim
ve hac i¢in Hindistan’a doner. Ancak Hindistan’dan geri geldiginde
yetistirdigi rahiplerin disiplinlerini yitirdiklerini kurdugu meshur Shaolin
Manastirmin/b #£5F ise daginik bir halde oldugunu gériince rahipleri disipline
sokmak i¢in onlara zorunlu olarak sistematik hale getirilmis bir sekilde savas
sanatlar1 egitimi vermeye baslar (Sogawa, 2014, s. 27). Efsaneye gore savas
sanatlart Cin’e bu sekilde gelir. Elbette bu efsanenin tarihi gercekligi
kuskuludur. Ancak yine de Tang Déneminde Cin’de rahiplerin savas sanatlari
calismalarinin yasaklatilmasina kadar gidilmesi Bodi Darma’nin Cin’e savas
sanatlarmi getiren ilk kisi olmasa da miiritlerine siki bir disiplin ile savas
sanatlarmi 6gretebildigini gostermektedir. Bu durum Japonya’ya da sirayet
etmigse de Japonlar sohei 5%i% adi verilen savasg1 rahiplere 17. yiizyilda
neredeyse lilkenin yonetimini ellerine gecirecek kadar giiclenene degin
miidahalede bulunmamustir (Isao, 1975, s. 16). Nitekim heniiz samuraylarin
ortaya ¢ikmadigi donemlerde Japonya’da bu savasci rahipler bagkent etrafinda
kurduklar1 tapinaklarda orgiitlenerek birbirleri ile savasmaya baslamiglardir
ve ilk diizenli bagkent olan Nara bu savas¢1 rahiplerden kurtulmak amaciyla
terkedilerek bugiin Kyoto adini1 alan Heian kentine tagimilmistir. Ancak bu
rahiplerin getirdigi iki temel yenilik tiim savas sanatlarimi etkilemistir. Ilk
olarak savas sanati disiplinleri yaziya dokiilmiistiir. Cin’de de muhtemelen
savas sanatlar1 Bodi Darma’dan once de calisilsa da daha dnceki doneme ait
yazili eser sayisi kisithyken Budist ve daha sonra da Daoist rahiplerin
katkilartyla bu say1 Tang doneminden sonra artig gdsterir. Japonya’da da
Budist rahiplerden bu gelenek alindiktan sonra pek ¢ok rytiha kendi el kitabini
yazmaya baglamistir. Kamakura Bakufu’nun kurulmasindan dnceye dayanan
savas sanat1 okullar1 da mevcuttur ve bunlar genellikle atli okguluk okullaridr.
Ancak Kamakura dénemi ile birlikte savas sanati okullarinin sayilari artmaya
baslar (Nagai, 1984, s. 85). Ancak bu okullarin Ryiiha seklinde ortaya
cikmalar1 14. ylizyildan sonra hizlanir. Rythalar1 diiz egitim verilen
okullardan ayiran belli 6zellikler vardir. Bunlarin bu nedenle 14. yiizyildan
sonra ¢ogalmalar sasirtict degildir. Bunun igin yine Japonya’da ve Japonya
disinda meydana gelen olaylarla Japonya’daki tarihi savas sanatlarinin egitim
metodolojisine bakmak gereklidir.

14. yiizyila kadar Japonya’da her ne kadar savaglar olsa da bunlar
Minamoto Taira miicadeleleri ile eski imparator Godaigo 7% MMt K &
tarafindan imparatorluk otoritesini yeniden tesis etme girisimi haricinde
gorece kisithdir. Ancak 14. yiizyillda Kubilay Kagan Cin’in fethini
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tamamladiktan sonra Japonya’ya da elgiler gondererek Japonlardan harag
iliskisine girmelerini ve kendisine biat etmelerini istemistir. Bu arada
Japonya’da da bir i¢ siyasi kriz yasanmaktadir. Tipki Fujiwara klanmin
kizlarin1 imparatorlarla evlendirerek imparator naibi olarak {ilkeyi
yonetmeleri gibi H6jo 2% klan1 da Kamakura’da yonetimi eline gegirerek
shikken ¥4 unvani ile shogun naibi olarak bakufuyu yonetmekte idiler. Yani
imparator naibinin naibi konumundaydilar. Mogollarin mektubu ise Japonya
Kralina hitaben yazilmisti, oysa Japonlara gore Japonlarin bir krali degil
imparatoru vardi. Shikken gdrevine heniiz yeni gelen ve 17 yasinda olan H6j6
Tokimune Jb25H55% ilk gelen elgiyi yamitsiz birakarak geri gonderdiyse de
arka arkaya gelen elgilik heyetlerinden sonuncusu bir yanit almadan gitmeyi
reddedince bu elgileri Kamakura’ya getirterek idam etti. Bunun sonucu olarak
Mogollar Kubilay Kagan’in emri ile Japonya’ya iki sefer diizenledilerse de
her iki sefer de basarisiz oldu (Sen, 2022, ss. 989-990). Ancak bu iki sefer
Japonlara ¢ok sey ogretti. Her ne kadar daha 6nce bahsedildigi gibi Kore’den
gelen atli okgularin soyundan gelenler artik samuray olarak Japonya’da
bulunuyorlarsa da bunlar artik bozkir tipi savastan uzaktilar. Atlh Mogol
okcularma karsi yaklagarak kilic ve diger silahlarla savagsmanin da Japonlar
acisindan daha avantajli oldugunu gordiiler. Nitekim ikinci Mogol seferinde
Japonlar Mogol ordusunun karaya inmesini beklemeden sandallar ve
gemilerle Mogollarin gemilerine yaklasarak gemilere ¢ikmislar ve Mogollarin
acik alandaki Gistiinliiklerini kullanmalarina izin vermemislerdir (Cinar, 2009,
s. 39). Bu savaglarin bir sonucu zaten zayif olan bakufu otoritesinin ¢6kmesi
olmustur. Bir siire sonra imparator Godaigo durumdan yararlanmak isteyerek
bakufuyu ortadan kaldirarak iilkeyi yeniden dogrudan yonetmek istemisse de
kendi taraftarlarindan Ashikaga Takauji & %% [< daha sonra Godaigo’nun
yerine kendi adayini imparator yaparak Heian’da Muromachi bolgesine de
kendi baskentini tagiyarak yeni shogun olmustur.

Yeni kurulan Muromachi Bakufu Z 0] %:)ff Kamakura’daki kadar
giiclii degildi ve giicii genellikle Kyoto’nun 6tesine gitmiyordu. Bunun sonucu
olarak yerel derebeyler kendi aralarinda da savagsmaya basladilar. Daha 6nce
Kamakura Bakufu bu tip i¢ ¢ekigsmelere miidahil olabilecek giigte oldugu igin
klanlar arasinda catismalar ¢cok yaygin degilken Muromachi déneminden 17.
yiizyilm basinda Edo Bakufunun 7L/ %= /ff kurulusuna kadar savas iilkenin
her yerine yayilan bir olgu haline gelmistir. Bunun sonucu olarak 14.
ylizyildan itibaren daha sistematik bir sekilde silah egitimi almig profesyonel
askerlere olan ihtiya¢ artmigtir. Samuraylar savaglardaki deneyimlerini ve ise
yaradigin1 gordiikleri teknikleri kata adi verilen formlar yoluyla 6gretmeye
baglamislardir (Kaizan, 1936, s. 27). Bir 6rnek vermek gerekirse Suid Ryu
okulundaki ilk naginata katas1 ayn1 zamanda karsilikli esle galisgiimayan tek
katadir. Okulun 400 civarinda katayi ihtiva ettigi diisiiniiliirse bu biraz garip
gibi dursa da teknigin analizi karsilikli pratifin miimkiin olmadigim
gosterecektir. Diz ¢okerek 6ne dogru egilip naginatay1 da yere paralel olarak
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tutan kisi daha sonra yere paralel bir kesis yaptiktan sonra ayaga kalkar ve
yerdeki rakibe naginatanin keskin ucunu saplar. Naginatanin ucunda kisa bir
kili¢ olan bir mizrak oldugu yukarida agiklanmisti. Bu katayr dikkatli
inceleyen bir kisi iistiine dogru kosan bir atli ok¢unun oklarindan sakinmak
i¢in siper alan savagginin at yeterince yaklastiginda atin ayaklarini kestikten
sonra attan diisen rakibi oldiirdiigiinii anlayacaktir. Suié Rytiyu kuran kisi
Mima Yoichizaemon Kagenobu =F5—/&#FI54%E 1577 yilinda
dogmustur. Babasi bir Sinto rahibi ve ayn1 zamanda Bokuden RyG Kenjutsu
Mz AT okulunun bas egitmenidir. Kiigiik yastan itibaren kendisi de bu
meshur kenjutsu okulunun egitimini alan Kagenobu 18 yasinda iken iaijutsu
sanat1 ile tanigir. Babasinin bir arkadasi olan Hayashizaki Jinsuke ile bir
miisabakada yenilince Hayashizaki’den onun iaijutsu tekniklerini 6grenir ve
kendi okulunu kurmaya Kkarar verir (Nitta, 2009, s. 46). Aslinda babasindan
Bokuden Ryu’nun sokeligini rahatlikla alabilecekken bir nevi savas¢i hacilik
yoluna ¢ikmistir. Yolda shintdé rahiplerinden jo tekniklerini 6grenmis daha
sonra da Oda Nobunaga’dan kacan Budist rahiplerden de naginata tekniklerini
O0grenmistir. Buradan da anlasilacagi ilizere ryQha adi verilen bu okullar
arasinda da teknik aligverisi mevcuttur. Kamakura doneminden itibaren
savaslarda edinilen tecriibe ile pek ¢ok rytiha kurularak savas sanatlarinin
Ogrenilmesi sistematik bir hale getirilmigse de bu okullardan yalnizca en iyi
tekniklere ve organizasyona sahip olanlar ayakta kalabilmigtir. Savaglarin
daha yaygin oldugu Sengoku Jidai B%[E//5{t adi verilen savasan beylikler
doneminde ozellikle bu okullarin sayisi daha fazla artmistir. Kyoto’ya
yerlesen Ashikaga shégunlarinin giiciiniin azalmasi ile her yerel bey kendi
bolgesinin mutlak hakimi olmus yalnizca imparatorun degil shogunun
otoritesi de goriiniisten ibaret kalmistir. Bunun bir sonucu Suio Ryt gibi yeni
okullarin ortaya ¢ikmasidir (Kanda, 2021, s. 31). Sui6é Ry(’yu ilging kilan bir
baska ozellik ise dini baglantilardir. Genellikle Budizm ve Shintd barisci
dinler gibi goziikseler de aslinda her iki dinin de savasg¢1 rahipleri vardi. Hem
kendi aralarinda hem de yerel derebeyleri ile savasan tapimaklardan giiclii
olanlar bir donem o kadar gii¢lenmislerdi ki neredeyse Japonya’da tiim giicii
Budistler ele gegirecekti. Ikko Ikki —[ra]—#% ad1 verilen bu gruplar tapinaklar
ve rahipler ¢evresinde organize olarak hem samuraylardan hem de rakip
tapinaklardan kendi bolgelerini korumaktaydilar. Shint6 tapinaklar1 bu giice
sahip olmasalar da ¢ok sayida savas sanati okulu da bu tapinaklarda ortaya
¢ikmisti. Burada Budizm ile Shint6 arasinda bir rekabet oldugunu diisiinmek
yanlis olur. Rekabet daha ¢ok Budist tarikatlarmin kendileri arasinda idi.
Shintd i¢in Heian doneminde baslayip Kamakura doneminde hiz kazanan
shinbutsu shiigd 1A% & hareketi ile iki din arasinda bir senkretizm ortaya
cikmistt (Murai, 2012, s. 37). Bir taraftan Budizm shintéyu yutuyor gibi
goriiniirken shintd da Budizm’in oOrgiitlenmedeki giiciinden yararlanarak
glictinii arttirtyordu. Her shint6 tapimaginin igine kiigiik bir Budist mabedi ve
rahipler yerlestirilirken zaman zaman da shint6 tapinak ya da 6nemli tiirbe
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benzeri alanlarin ¢evresine de Budist manastirlar1 insa edilerek sanki
Budizm Shintoyu yutuyormus gibiyse de shinté da Budizm’in i¢ine isleyerek
yasamint siirdiirdiigii gibi ileride daha da gii¢lii bir sekilde geri donmiis ve iki
din arasinda bu siireclerde pek siirtiisme olmamistir. Hatta goriildiigii iizere
bir Shintod rahibinin oglu Budist rahiplerden teknik 6grenebilmektedir. Elbette
burada dnemli noktalardan birisi bu teknik bilginin gizliligidir. Her ne kadar
birbirleriyle bilgi alisverisi yapiyor gibi goriinseler de aslinda bu teknik bilgi
genellikle giivene dayali olarak paylasilir ve diger kisi ve okullardan gizli
tutulurdu. Hatta bazi rydlarda kabul edilen kisi belli bir seviyeye kadar
teknikleri 6grendikten sonra daha ileri diizey teknikleri 6grenmek istiyorsa bir
gizlilik yemini etmesi gerekirdi. Dini kurumlarin kurumsal 6rgiitlenmelerini
de ornek alan bu savas sanati okullart Kamakura déneminden beri ¢aligilan
teknikleri daha organize ve diizenli bir sekilde 6grencilere yansitan ve farkli
seviyelerde farkli teknik bilgileri aktaran birer askeri okula doniismiiglerdir.
Genellikle Savasan Beylikler doneminde ve 6ncesinde ortaya ¢ikan Sui6 Ryf,
Tenshin Shoden Katori Shinté Ry( gibi okullara da bakildiginda bunlarin
Kashima, Katori gibi shintd tapinaklar1 ile ilintili olduklar1 goriilecektir.
Kashima tapinagi Japonya’nin en eski kilicina ev sahipligi yaparken Katori
tapinagl ise savag tanrisina adanmistir. Yukarida da belirtildigi gibi bu
tapinaklar kendileri de savasgi yetistirmesine ragmen ne Budistlerle ne de
diger tapinaklarla miicadeleye girmezlerdi. Dahas1 savas tanrisina adanan ve
kutsal objeler barindiran bu tapinaklar samuraylar tarafindan da saygi
gordiikleri i¢cin dokunulmazdi. Bu daha eski okullarin bir baska 6zelligi ise
Ogrencilerine sirasiyla ve metodik olarak katalar vasitasi ile farkli silahlart
kullanmay1 6gretmeleri idi. Daha yeni okullara bakildiginda bu uygulamanin
nadir oldugu goriilecektir. Bunun temel nedeni heniiz sinifsal ayrimlarin ¢ok
fazla olmadig1 s6z konusu donemde bir samurayin genelde savas alaninda
ozellikle belli bir silah1 segme sans1 olmayabilirdi. Ozellikle jizamurai HifF
adi1 verilen ve aslen ciftci ve koylii olup savas zamani silahlandirilarak askere
alman samuraylar i¢in durum bdyleyken sadece bir silahin egitimini almak
biraz liiks bir egitim olmaktaydi. ilk shdgun Minamoto Yoritomo “bir katana
fiyatina yiiz yari alinabilir, ancak birkag tane yari tagiyan savasei tek bir katana
tasiyan savasciy1 kolaylikla yenebilir” sozil ile savasci sinifin sembolil olan
katananin her ne kadar keskin ve etkili bir silah olsa da savas alaninda en etkili
silah olmadigin1 belirtmek istemistir (Nagai, 1984, s. 52). Dahasi bu sekilde
birden fazla silahi etkili bir sekilde kullanabilen ¢ok sayida asker duruma gore
stratejik olarak farkli rollerde kullanilabilmekteydi. Yari ve naginata 6zellikle
stivariye kars1 etkili silahlardi, katana ise gogiis gogiise ¢arpigsmalarda en etkili
silaht1. Bu nedenle belinde katana tasirken atl hiicumuna karsi elinde naginata
ya da yari tagityan bir samuray siivari saldirist sonrast yakin piyade
carpismasinda da katana kullanabilmekteydi. Bu ¢esitliligi Cin ya da Kore
ordularinda gérmek miimkiin degildir. Ordularinin biiyiik boliimii askere
alman koyliilerden olusan Cin ve Kore ordular ayrica bu koyliileri sadece
savag durumlarinda askere aldiklarindan alelacele sadece mizrak, ok ya da
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kili¢ ile silahlandirip yalnizca bu silah1 kullanmay1 6gretebilmekteydi ve bu
egitim de cok temel diizeyde olmaktaydi. Bunun sonucu imjin savaslarinda
acikca goriilmektedir. Japonlar Toyotomi Hideyoshi onderliginde Cin’i
fethetmek istemekteydiler. Bunun icin Kore’deki Joseon #ffiff Haendanina
mektup yazarak onlardan Kore {lizerinden Cin’e sefer diizenlemelerine izin
vermelerini istedilerse de Joseon krali bu teklifi reddetmekle kalmayip
Cin’deki Ming B Hanedanina da durumu haber verdi (Zhu, 2011, s. 71).
Bunun iizerine Japonlar dnce Kore’yi isgale giristiler. Kendilerinden sayica
cok iistiin olan Kore kuvvetlerini kolaylikla yenerek Kore’nin en kuzeyine
kadar yiiriidiiler. Joseon Krali daha nceki Goryeo 1= € hanedaninimn kralinin
Mogol istilasi sirasinda yaptig1 gibi kagarak bir adaya saklandi. Gelen Ming
ordularim da kolaylikla yenilgiye ugrattilar. Bu donem savaslara bizzat
sahitlik eden bir Koreli aydin olan Ryu Seongryong M #E Japon ordusunun
disiplininden ve Kore ordusunun aceleyle toplanmis egitimsiz koyliilerden
olusan disiplinsiz ve 6rgiitsiiz yapisindan bahsetmektedir (Ryu & Choi, 2002,
s. 57). Verdigi bir ornekte askere alinan bu koyliilerin sisli savas alaninda
karsilarina ¢ikan zirhlarinda ¢esitli canavar resimleri olan samuraylar
gercekten canavar sanarak savagmadan korkup kagtiklarini anlatir. Olay:
gormeyen kisiler i¢in ilgili sahne kulaga komik gelse de savasg alaninda
disiplinle ve korkusuzca sislerin i¢inden ¢ikan ve tek hamlede rakibini
Oldiirebilen canavar kostiimii giymis bu kisileri goriince koyliilerin savas
deneyimsizligi nedeniyle korkusunu anlatmanin gii¢liigiinden bahseder (Ryu
& Choi, 2002, s. 61). Nitekim Tiirkler ve Mogollar da sayica kendilerinden
kat kat fazla olan Cin ordular1 karsisinda disiplinleri ve bu disiplinden gelen
korkusuzluklarinin ~ yaninda Cin tarafinin  disiplinsizligi  sayesinde
kazanmaktaydilar. Kiiglik yaglarda egitime baslayan samuraylar ilk baglarda
tahtadan daha sonra da gercek silahlarla antrenman yapmaktaydilar.
Antrenmanda zirh da giymedikleri i¢in tahtadan silahlarla ¢aligsalar dahi hata
yaptiklarinda alacaklari bir darbe 6liim ya da sakat kalma riski tasiyordu. Yani
bireysel cesaretin 6tesinde disiplinli bir egitimden gelen alisilmishk s6z
konusu idi. Tipki bozkirdaki gogebelerin ¢cocuk yastan itibaren atli ok¢ulugu
yasamlarinin merkezine oturtmalar1i gibi Japon savasgilar da oturup
kalkmalarindan yiirtimelerine kadar tiim giindelik yasamlarinda ve diinya
gorilislerinde 6grendikleri rytiha savas sanat1 okulunu hayatlarinin merkezine
oturtmakta ve katalar yoluyla 6grendikleri teknikleri artik refleks olarak
yapabilinceye kadar binlerce defa tekrarlamaktaydilar. Buna ek olarak
antrenmanlarin basinda ve sonunda yapilan meditasyon gibi pratikler ve
felsefi ogretiler ile zihnen de gili¢lendirilen savascilar savas alaninda 6lim
fikrini de kabullenirler. Hatta bazilar1 satori®{ adini verdikleri Nirvana’ya
erismenin yollarindan birisinin harp meydaninda 6liimlii oldugunu unutarak
savagmaktan gectigine inanirlar. Boylelikle aldiklar1 egitim yalnizca fiziki
degil aym1 zamanda zihinsel olarak da savasa ve Oliime hazir olmalarini
saglard1 (Hall, 1997, ss. 98-101).
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okullarinda belli bir ryliha igerisinde egitim goren samuraylar profesyonel
askerler olarak yetismekte idiler. Bu gelenek her ne kadar devam etse de
Japonya’da 17. ylizyildan itibaren meydana gelen gelismeler hem samuray
sinifi hem de savas sanatlar1 iizerinde kalic1 etkiler birakmustir. Ilk olarak Oda
Nobunaga ## M5 iilkeyi biiyiik olglide birlestirmis, bu arada karsisina
cikan savasgl Budist tarikatlar1 ve tapinaklarini ortadan kaldirmistir. Hatta
iilkede Budizm’in giiciinii kirabilmek i¢in de Japonya’ya heniiz yeni ulasan
Portekizliler ve onlarin yaninda gelen Cizvitler ile de isbirligi yapmustir. Bir
taraftan onlardan atesli silahlar temin ederken bir taraftan da Katolikligi
yaymalarina destek olmustur. Ancak bir siire sonra kendi komutanlarindan
birisi tarafindan 6ldiiriilen Oda Nobunaga’nin yerine adamlarindan birisi olan
ve aslen koylii olup soylu bir secereye sahip bulunmayan Toyotomi Hideyoshi
geemistir. Shogun unvani sadece daha once yukarida bahsedilen tasraya
gonderilen geng¢ soylularin neslinden seceresi devam eden kisilere
verilebildigi i¢in Hideyoshi kanpaku [¥ Funvam ile iilkeyi yonetebilmistir.
Hideyoshi’nin yukarida belirtilen Kore isgali kadar 6nemli bir baska yaptig1
is de reformlar diizenlemektir. Ulkeyi birlestirdikten sonra simflar arasindaki
gecisi yasaklayan Hideyoshi, kendisi de bir koylii olmasina ragmen kdyliilerin
samuray sinifina gegisini ve silah kullanma ve tasimalarimi yasaklamigtir.
Ayni uygulamay1 daha sonra shogun olan Tokugawa leyasu 1&)I|ZXf da
devam ettirmistir. Sekigahara [¥ ~ iiSavasinda rakiplerini yenerek 1603
yilinda Shogun olan Tokugawa Ieyasu doneminde artik tilkede iki yiizyildan
uzun siirecek bir baris tesis edilmigtir. Bu doneme leyasu’nun iktidarinin
baskentine atfen Edo YI.J7 Donemi adi verilir. Giiniimiizdeki Tokyo nun eski
ad1 olan Edo’ya sankin kotai Z#)52fX sistemini getiren Ieyasu, daimydlarin
tamaminin ailelerinin bir nevi rehineler biciminde Edo’ya naklini zorunlu
kilarak savasan tiim klanlar1 kendi bagkentine toplamis ve kontrolii
saglamistir. Dahas1 Hideyoshi ve Ieyasu’nun siniflara uyguladigi sinirlama o
kadar katidir ki her savasci reformlar uygulamaya gegildiginde hangi silahi
kullaniyorsa artik o silahi savasta kullanacaktir ve hem kendisi hem de
soyundan gelenlerin riitbesi buna gore belirlenecektir. Bu ise o an katana
almaya giicii yetmemis aslen koylii olup sonradan samuray olan kisilere
yoneliktir. Ancak bunun bir etkisi artik daha eski ryfihalardaki birden fazla
silahin kullaniminin 6gretilmesinin islevsiz hale gelmesidir. Dahasi katana
daha prestijli bir silah haline geldigi i¢in yeni kurulan ryfihalarin ¢ogu artik
katana kullanimi iizerine uzmanlasmay1 hedeflemistir. Riitbeler bu sekilde
sabitlense bile samuray1 diger kisilerden ayirmak ve mizrak, yay, naginata gibi
silahlan siirekli tagimak pratik olmadig1 i¢in samuraylarin tamami giindelik
yasamlarinda uzun ve kisa kili¢ takmaya baglarlar. Bu artik samuraylarin
otoritesinin semboliidiir ve ne kadar zengin ve gii¢lii olursa olsun bir tiiccar ya
da koylinin katana tagimasi yasaktir. Bunun sonucu olarak ¢gogu samuray en
fazla diiellolarda ¢arpismakta idi. Dahasi Edo doneminde samuraylar ve genel
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idari yapida da bazi reformlar gergeklestirildi. Daha 6nce koylerde yasayan ve
kendilerine fief olarak verilen araziden vergileri dogrudan toplayan
samuraylarin koylerde yasamasi yasaklandi ve eskiden sahip olduklar
topraklarin tahmini piring getirisi artik sehirlerde yasamalar1 karsiliginda
onlara maas olarak verilmeye basland1 (Matsuda, 1919, s. 47). Boylece
samuraylara toprak i¢in savasarak sahip olunan arazileri genisletme yolu
kapanmis oluyordu. Belki de Edo Bakufunun iki ylizyildan uzun siiren barisi
saglamaktaki bagarisimin sirr1 da budur. Artik vergileri hiikiimet ya da
daimyolar adina kdylerdeki muhtar benzeri biiyiikler topluyordu. Bundan
boyle geliri sabitlendiginden bir samurayin toprak icin savagsmak yerine
servetini arttirmak gayesiyle miicadele etmesi gerekiyordu. Sankin Kotai
sisteminin sonucu olarak ise bakufunun daimyolar tizerindeki giicii artmist1 ve
artik samuraylara savasci olarak degil biirokrat olarak ihtiyag vardi
(Tsukahira, 1966, s. 27). Samuraylar i¢in boylelikle iki yiiz y1ldan uzun siire
yiikselmenin ve ailesini daha iyi bir yere getirmenin yolu kiligtan ¢ok
kalemden ge¢mekte idi. Bunun sonucu olarak artik ¢ok az samuray kiigiik
yaslardan itibaren zamaninin ¢ogunu savas egitimine ayiracak liikse sahipti.
Genellikle de smifsal bir sembol olarak bellerinde tasidiklart kilici iyi
kullanmaya odaklanmalar1 dogaldi.

19. yiizyila gelindiginde artik 17. yiizyildan itibaren ortaya ¢ikan ve
bugiin hala yasamakta olan ryGhalarin biiyiik ¢ogunlugunu olusturan savas
sanat1 okullar1 ortacagdakilerden son derece farkli yapiya sahiptiler. Felsefi
altyapilar1 Cin’deki biirokratlarda oldugu gibi Konfligyanizm’e yaklasan
samuraylar artik genellikle yalnizca katanay1 kullanmaya odaklansa da buna
da ayirdiklar1 zaman genellikle sinirh idi (Kadioglu, 2020, s. 31). Cok kisa bir
ornek vermek gerekirse yukarida da bahsedilen Suié Ry igerisinde alt1 set
iaijutsu, bir set kenjutsu, iki set jojutsu, bir set kogusoku, iki set naginata ve
bir set kusarigama katalar1 ve jiujutsu (¢iplak elle doviis) katalar1 varken daha
sonra kurulan ve sadece iaijutsu iizerine odaklanan Mugai Ryt 4t
icerisinde yalnizca 15 katadan olusan ii¢ iaijutsu seti ya da Shintd Musd Ryt
Jojutsu 138 £ AEUALIAT icerisinde Suid Ryhinun yaris1 kadar yalnizca bir set
jojutsu katasi vardir. Hatta bu katalar da daha sonra polislere toplu halde
ogretilebilmesi igin daha da basitlestirilerek standart (seitei i) setlere
donistiiriilmiigtir. Ayn1 durum kenjutsunun genis halk kitlelerine ileri
sayilabilecek yaslarda asker ve polis olacaklar1 zaman 6gretilebilmesi igin
kenjutsudan kendoya iaijutsudan iaidoya doniisimde yasanmustir. Artik
bolgesel farklilik gostermeyen her yerde aymi standart ve sekilde yapilan
katalardan olusan kendo, iaido ve jodo Ikinci Diinya Savasi sonrast Amerikan
isgali basladiginda baglatildiginda daha da basitlestirilerek insan
oldiirebilecek katalar ve tekniklerin tamamen sadelestirilmesiyle giiniimiizde
spor olarak yapilmaktadirlar. Elbette bir insanin kafasina sopa ya da kiligla
vurmak oliimiine neden olabilir, ancak bunlar savas alaninda zirhl1 savasgilara
karsi etkili teknikler haline getirmek i¢in yeterli degildir. Hatta kenjutsuda ve
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iaijutsuda asil amag zirhin korumadigi yerlere kesisler yapmakken kendoda
buralara bambu sopa ile vurmak faul sayilir ve say1 ancak zirh tarafindan
korunan dolayisiyla savas alaninda zirhli bir kisiyi oldiirmeyecek bolgelere
uygulanan teknikler ile alinir. Nitekim kendoda kullanilan bambu kilig/sopaya
da “6lme” anlamina gelen shinai ad1 verilmesi de bundandir. Giiniimiizde bu
haliyle baris¢il sporlara donmiis olan gendai budé disiplinleri bu yonleri ile
baskaca ama daha onemsiz de olmayan amaglara sahiptir. Nitekim artik
uygulayan sayisi disiiniildiigiinde geleneksel ortacag savas okullarinin
uygulayicilar kend6 ile kiyaslanamayacak kadar azdir. Elde tam say1 olmasa
da binde birden daha az oldugu rahatlikla soylenebilir. Bu haliyle
diisiiniildiigiinde zaman i¢inde glindelik yagamda artik yalnizca bir biirokrata
doniigmiis olan pek ¢ok samuray ve modern dénemde de is hayatinda ¢alisan
insanlar i¢in ortacagda ortaya ¢ikan rytihalar daha sonra Edo déneminde ve
modern donemde ortaya g¢ikanlar ile kiyaslandiginda amaglari geregi daha
fazla kata ve karmasik teknikler i¢ermektedirler. Bu ryfilarin pek ¢ogu
glinimiize ulasamamissa da kendi kurulduklari donemde savas alaninda
samuraylara teknik ustiinliik saglamigtir.

4. SONUC

Japon savasg sanatlari, Japonya'nin tarihi, kiiltiirel ve sosyal yapisiyla derinden
baglantili olan, kokleri binlerce yil Oncesine dayanan disiplinlerdir. Bu
sanatlar, Japonya'nin feodal donemi boyunca, samuray sinifinin gelisimiyle
birlikte ortaya ¢ikmis ve bu sinifin hem fiziksel hem de ruhsal diinyasin
sekillendiren temel unsurlardan biri olmustur. Bu savas sanatlari, zaman
icinde sadece birer doviis teknigi olarak kalmamis, ayni zamanda
samuraylarin ve daha genis anlamda Japon toplumunun yasam felsefesini,
ahlaki degerlerini ve kiiltiirel kimligini de derinden etkilemistir. Ryiliha adi
verilen savas sanati okullari, 14. yiizyildan itibaren Japonya'da sistematik
olarak orgiitlenmeye baglamis ve savas sanatlarinin 6gretilmesi ve nesilden
nesile aktarilmasi i¢in bir yap1 sunmustur. Bu okullar, 6grencilerine yalnizca
teknik beceriler kazandirmakla kalmamis, ayn1 zamanda onlar1 zihinsel ve
ruhsal olarak da egitmistir. Rytihalarin temel egitim yOntemi olan kata,
savasgilarin hem bedenlerini hem de zihinlerini disipline etmelerine olanak
tanimisg ve bu sayede savascilar, savas alaninda karsilasabilecekleri cesitli
durumlar i¢in hem fiziksel hem de psikolojik olarak hazirlanmislardir. Bu
disiplin, samuraylarin yalnizca savasta degil, ayni zamanda giindelik
yasamlarinda da karsilastiklar1 zorluklarla basa ¢ikmalarini saglamigtir.
Rythalarin  orgiitlenme yapisi, biiyiikk oOlgiide Budist ve Sinto dini
geleneklerinden esinlenmistir. Bu dini yapilarin  getirdigi disiplin ve
orgiitlenme anlayigi, savas sanatlarmin ogretilmesinde de benimsenmistir.
D6j6 olarak adlandirilan egitim yerleri, ayn1 zamanda Budist manastirlarida
meditasyon yapilan yerlerle benzer sekilde adlandirilmistir. Rytihalarin
basindaki kigilere verilen sdke unvani, Budist mezheplerin basrahibi igin
kullanilan bir terimdir. Bu terimler, Japon savas sanatlarinin sadece birer
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fiziksel miicadele yontemi degil, ayn1 zamanda birer ruhsal ve zihinsel gelisim
aract oldugunu gostermektedir. Edo Donemi'nde, Japonya'da uzun siireli bir
baris donemi baslamis ve bu donem, savas sanatlarinin dogasini ve samuray
sinifinin roliinii 6nemli 6l¢iide degistirmistir. Savaglarin azalmasiyla birlikte,
samuraylar giderek daha fazla biirokratik gorevlere yoOnelmis ve savas
sanatlari, fiziksel catismalarin 6tesinde, bireysel gelisim ve ruhsal arinma
araci olarak goriilmeye baglanmistir. Bu donemde, savas sanatlari, bireylerin
i¢ dilinyalarim kesfetmelerine, zihinsel disiplin kazanmalarma ve ahlaki
degerleri derinlemesine anlamalarina yardimci olan bir yol haline gelmistir.
Bu siireg, Japon savas sanatlarinin modern diinyada da ayakta kalmasini ve
diinya genelinde yayilmasini saglamistir.

Modern ¢agda, Japon savas sanatlari kiiresel bir fenomen haline
gelmis, diinya genelinde milyonlarca insan tarafindan benimsenmis ve
uygulanmistir. Japon savas sanatlarinin kiiresel popiilaritesi, bu sanatlarin
sadece fiziksel bir miicadele araci olmadigini, ayn1 zamanda bireylerin igsel
diinyalarina yonelmelerini saglayan bir rehber oldugunu ortaya koymaktadir.
Japon savas sanatlarmin evrensel c¢ekiciligi, onlarin derin koklerinden,
disiplinli egitim anlayisindan ve ¢ok yonlii yapisindan kaynaklanmaktadir.
Savag sanatlarinin temelinde yatan felsefe, bireyi yalmizca fiziksel olarak
degil, zihinsel ve ruhsal olarak da giiclendirmeyi amaglamaktadir. Bu sanatlar,
bireyin kendisiyle olan miicadelesinde, korkulartyla ylizlesmesinde ve
yasamint daha bilingli bir sekilde yonlendirmesinde ©nemli bir rol
oynamaktadir. Japon savas sanatlariin modern diinyada kazandigi bu 6nemi,
tarihsel baglamindan koparmadan ele almak gerekmektedir. Bu sanatlar,
Japonya'nin savasci gecmisiyle sekillenmis, ancak baris donemlerinde bile
degerini korumus ve hatta daha derin bir anlam kazanmistir. Edo Dénemi'nde
savas sanatlarinin daha cok bireysel gelisim ve ahlaki egitim araci olarak
yeniden tanimlanmasi, bu sanatlarin modern diinyada da bir yasam felsefesi
olarak benimsenmesini kolaylastirmigtir. Bu baglamda, Japon savas sanatlari,
yalnizca tarihi bir miras olarak degil, ayni zamanda bireylerin igsel
yolculuklarina rehberlik eden bir Ogreti olarak deger kazanmaktadir.
Gunlimiizde, Japon savas sanatlari, birgok kisi igin bir spor, bir hobi ya da bir
savunma teknigi olarak goriilse de, bu sanatlarin derinligi ve kapsaml etkileri,
onlar1 bir yasam felsefesi olarak benimseyenler i¢in ¢ok daha fazlasini ifade
etmektedir. Savas sanatlarinin 6grettigi disiplin, azim, sabir ve igsel denge,
bireylerin hayatlarinin her alaninda fayda saglayabilecekleri degerlerdir. Bu
yOniiyle, Japon savas sanatlari, modern diinyanin karmasasi i¢inde bir denge
unsuru olarak karsimiza c¢ikmakta, bireylerin hem igsel hem de dissal
diinyalariyla uyum icinde yasamalarini tesvik etmektedir. Bu sanatlar,
bireylere sadece fiziksel bir gii¢ kazandirmakla kalmaz, ayn1 zamanda ruhsal
bir olgunluk ve zihinsel bir esneklik de sunar.

Japon savas sanatlarmin evrensel ¢ekiciligi, onlarin hem geleneksel koklerine
siki sikiya bagli kalmalart hem de modern diinyaya uyum saglayabilmeleri ile
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aciklanabilir. Bu sanatlar hem ge¢misin mirasini korumakta hem de gelecege
yonelik bir yol sunmaktadir. Bu yo6niiyle, Japon savas sanatlari, sadece Japon
kiiltiirliniin bir pargasi degil, ayn1 zamanda evrensel bir degere sahip bir
Ogretidir. Savas sanatlarinin sundugu bu derinlik ve ¢cok yonliiliik, onlarin hem
Japonya'da hem de diinya genelinde neden bu kadar uzun omiirli ve etkili
oldugunu agik¢a gostermektedir.

Savag sanatlarinin modern diinyadaki rolii, sadece bireysel gelisimle
sinirlt kalmamaktadir. Bu sanatlar, aym1 zamanda toplumlar arasi kiiltiirel
etkilesim ve anlayisin gelistirilmesinde de 6nemli bir rol oynamaktadir. Japon
savas sanatlari, diinya genelinde milyonlarca insan tarafindan benimsenmis ve
uygulanmis, bu sayede farkl: kiiltiirler arasinda bir koprii gorevi gormiistiir.
Bu sanatlar, farkli milletlerden insanlarin ortak bir paydada bulusmasini,
bariscil bir sekilde bir araya gelmesini saglamig ve bu sayede kiiresel bir
kiiltiirel miras haline gelmistir. Bu durum, Japon savas sanatlarinin sadece
Japonya’ya 6zgii bir gelenck olmaktan ¢ikarak, diinya genelinde kabul géren
ve saygi duyulan bir yasam tarzi ve felsefesi haline gelmesine neden olmustur.
Bugiin, Japon savag sanatlari, diinyanin dort bir yaninda farkli kiiltiirel
gecmislere sahip insanlar tarafindan benimsenmekte ve uygulanmaktadir. Bu
da bu sanatlarin evrensel degerlerini ve diinya kiiltiiriine olan katkilarim
gostermektedir.

Japon savas sanatlarinin diinya ¢apindaki bu yayilimi, ayni zamanda
kiiltiirel anlayis ve hosgoriiniin de artmasina katki saglamaktadir. Farkli
kiiltiirlerden gelen insanlar, Japon savas sanatlar1 araciligiyla Japon kiiltiiriinii
daha yakindan tamimakta, bu sanatlarin tasidigi degerleri ve felsefeyi
ogrenmekte ve bu sayede kiiltiirler arasi bir anlayis gelistirmektedir. Bu
durum, diinya barigina ve kiiltiirel ¢esitliligin korunmasina da énemli bir katk1
sunmaktadir. Savas sanatlarmin sundugu disiplin, 6zveri ve saygi gibi
degerler, bu sanatlar1 icra eden bireylerin giinliikk yagamlarinda da rehberlik
etmekte, bu sayede bireylerin topluma daha bilingli ve sorumlu bireyler olarak
katilmalarimi saglamaktadir. Japon savas sanatlarinin modern toplumdaki
etkileri, bireylerin fiziksel ve zihinsel sagligina katkilarindan da
anlagilmaktadir. Bu sanatlar, bireylerin stresle basa ¢ikma, kendine giiven
kazanma, konsantrasyon becerilerini gelistirme ve genel olarak zihinsel
dengeyi saglama konusunda 6nemli faydalar sunmaktadir. Modern yasamin
getirdigi zorluklar ve stres faktorleri géz oniinde bulunduruldugunda, Japon
savag sanatlarinin bu tiir psikolojik faydalari, onlarin ¢agimizda neden bu
kadar 6nemli ve degerli goriildiigiinii de agiklamaktadir. Savas sanatlarinin
fiziksel ve zihinsel sagliga olan katkilari, ayn1 zamanda bireylerin yasam
kalitesini artirma potansiyeline de sahiptir. Disiplinli bir antrenman siireci,
bedenin gili¢lenmesini, dayanikliligin artmasim ve genel saglik durumunun
iyilesmesini saglar. Bu durum, savas sanatlar ile ilgilenen kisilerin sadece
bedensel olarak degil, ayn1 zamanda zihinsel olarak da daha giiglii ve dengeli
bireyler olmalarina katkida bulunur. Dahasi, bu sanatlar, bireylerin igsel
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diinyalarina daha derinlemesine bir bakis kazanmalarini saglar; bu da kisinin
kendini tanima siirecini hizlandirir ve kisisel gelisimlerine katkida bulunur.
Japon savag sanatlarinin bireysel gelisime katkilari, modern yasamin hizla
degisen ve karmasiklasan yapisiyla daha da 6nem kazanmaktadir. Giinliimiiz
diinyasinda bireyler hem kisisel hem de profesyonel hayatlarinda siirekli
olarak yeni zorluklarla karsilasmakta ve bu zorluklarla basa ¢ikabilmek icin
zihinsel ve ruhsal bir dengeye ihtiya¢ duymaktadirlar. Japon savag sanatlari,
bu dengeyi saglamada 6nemli bir ara¢ sunar. Bu sanatlar, bireylerin yalnizca
fiziksel yeteneklerini degil, ayn1 zamanda zihinsel esnekliklerini de gelistirir,
bu sayede bireyler stresli durumlarla daha etkili bir sekilde basa ¢ikabilir ve
daha bilingli kararlar alabilir. Ayrica, Japon savas sanatlarinin &gretmis
oldugu saygi1 ve disiplin degerleri, bu sanatlar1 icra eden kigilerin topluma daha
duyarli ve sorumlu bireyler olarak katkida bulunmalarini saglar. Bu durum,
savas sanatlarinin sadece bireysel gelisim aracit olmadigini, ayn1 zamanda
toplumsal gelisime de katki saglayan bir unsur oldugunu gostermektedir.
Japon savas sanatlari, bireylerin kendileriyle, diger insanlarla ve dogayla
uyum i¢inde yasamalarini tesvik eder; bu da daha bariseil ve siirdiiriilebilir bir
toplumun ingasina katkida bulunur.

Sonug olarak, Japon savas sanatlart hem ge¢misin mirasini koruyan
hem de modern diinyada anlamini1 ve degerini siirdiiren bir yasam felsefesi
sunmaktadir. Bu sanatlar, bireylerin fiziksel, zihinsel ve ruhsal gelisimlerine
katkida bulunmakta ve onlarin yasamlarina derinlik katmaktadir. Japon savas
sanatlar1, sadece birer doviis teknigi degil, ayn1 zamanda birer yagam bi¢imi,
birer felsefi yolculuk ve evrensel degerlere dayali bir 6gretidir. Gelecekte de
bu sanatlarin, bireylerin ve toplumlarin gelisimine katkida bulunmaya devam
edecegi ve kiiresel kiiltiirel mirasin 6nemli bir pargast olarak varligim
stirdiirecegi agikardir. Japon savas sanatlarmin bu evrensel degeri, onlarin
sadece Japon kiiltiiriiniin bir par¢asi olmanin Gtesine gecerek diinya genelinde
birer kiiltiirel simge haline gelmis olmasinda yatmaktadir. Bu sanatlar, farkli
kiiltiirler arasinda kopriiler kurmus, bariscil bir sekilde etkilesim saglanmasina
olanak tanimig ve bdylece diinya barisina da katkida bulunmustur. Bugiin,
Japon savag sanatlari, sadece bir spor ya da hobi olarak degil, ayn1 zamanda
insanlarin kendilerini tanima, i¢sel huzuru bulma ve yasamlarina anlam katma
yolunda bir ara¢ olarak goriilmektedir. Bu sanatlarin sundugu degerler,
modern diinyada da biiylik bir anlam tasimakta ve onlarin evrensel ¢ekiciligini
daha da artirmaktadir. Bu baglamda, Japon savas sanatlari, insanligin ortak
kiiltiirel mirasinin vazgecilmez bir parcasi olarak, gelecekte de Onemini
koruyacak ve diinya genelinde yeni nesiller tarafindan kesfedilmeye ve
uygulanmaya devam edecektir.
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