SANAT YAZILARI — KASIM 2024 — SAY| 51— SAYFA 474-489 — ARASTIRMA MAKALESI
DOI: https://doi.org/10.61742/sanatyazilari.1533284

ENDUSTRIYEL KARO TASARIMINDA YENI BiR ASISTAN
OLARAK: YAPAY ZEKA!

Deniz TUTGUN
Bilecik Seyh Edebali Universitesi, Glizel Sanatlar ve
Tasarim Fakultesi, Seramik ve Cam Tasarimi
Bilecik / Turkiye
tutgunndenizz11@gmail.com
ORCID ID: 0009-00001-9707-1870

Emre OKTEM Ars. Gor. Ozan BEBEK
Bilecik Seyh Edebali Universitesi, Giizel Sanatlar ve Bilecik Seyh Edebali Universitesi, Giizel Sanatlar ve
Tasarim Fakultesi, Seramik ve Cam Tasarimi Tasarim Fakultesi, Seramik ve Cam Tasarimi,
Bilecik / Turkiye Bilecik / Turkiye
emreoktmm@gmail.com ozan.bebek@bilecik.edu.tr
ORCID ID: 0000-0001-5742-593X ORCID ID: 0000-0003-3292-4403

Oz: Bu calisma, yapay zekanin (YZ) seramik karo endiistrisindeki kullanimini analiz ederek, bu teknolojinin sundugu firsatlar
ve tasarimcilara sagladigi avantajlari kapsamli bir sekilde incelemektedir. Seranit firmasinin Bilecik'teki karo fabrikasinda ger-
ceklestirilen arastirmada, Ug farkli konsept tasarim secilmis ve bu tasarimlar icin paftalar hazirlanarak YZ'nin endustriyel se-
ramik karo tasarimindaki etkisi ve performansi detayli bir sekilde gozlemlenmistir. Bu slregte, DALL-E ve Bing gibi metinsel
tanimlamalardan goérinti olusturan ileri diizey YZ sistemleri kullanilmistir. Nitel arastirma yontemleri ve genis kapsamli lite-
ratlr taramasi ile desteklenen calismada, YZ'nin sinirliliklari ve avantajlari dikkatlice degerlendirilmistir. Arastirma bulgulari,
YZ'nin endUstriyel seramik karo sektdriinde tasarim sureglerini blyuk 6l¢lide dénustlrebilecegini ve tasarimci-YZ is birliginin
onemli katkilar saglayabilecegini gostermektedir. Calismada, YZ'nin seramik karo tasariminda nasil etkin bir sekilde kullanila-
bilecegi ve bu teknolojinin tasarim siireclerine entegrasyonunun getirebilecegi yenilikleri gostermektedir. Gelecekte, YZ sis-
temlerinin tasarim slreglerini daha da ileriye tasiyabilecegi 6ngorilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Yapay Zeka, Yapay Zeka ile Tasarim, EndUstriyel Karo Tasarimi, DALL-E ile Tasarim, Bing.

AS A NEW ASSISTANT IN INDUSTRIAL TILE DESIGN: ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Abstract: This study analyzes the use of artificial intelligence (Al) in the ceramic tile industry and comprehensively examines the opportunities
offered by this technology and the advantages it provides to designers. In the research conducted at Seranit's tile factory in Bilecik, three different
conceptual designs were selected, layouts were prepared for these designs, and Al’s impact and performance in industrial ceramic tile design
were observed in detail Advanced Al systems such as DALL-E and Bing, which generate images from textual descriptions, were used in this
process. Supported by qualitative research methods and an extensive literature review, the study carefully evaluated the limitations and
advantages of Al. The research findings suggest that Al can greatly transform design processes in the industrial ceramic tile industry and that the
collaboration between designers and Al can make significant contributions. The study shows how Al can be used effectively in ceramic tile design
and the innovations that the integration of this technology into design processes can bring. It is envisioned that Al systems can further advance
design processes in the future.

Keywords: Artificial Intelligence, Design with Artificial Intelligence, Industrial Tile Design, Design with DALL-E, Bin
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Girig

Yapay zeka (YZ) terimi ilk olarak insan zekasi ile benzer makineler Gretmeyi amaclayan ve bu alanda calisan aras-
tirmacilarin 1956 yilinda Datmouth Konferansi’nda bir araya gelmesiyle ortaya ¢ikmistir (Pirim, 2006, s.83). Kon-
ferans sonrasinda arastirmacilar YZ gelisimine ve neler yapabilecegine odaklanmislardir. “Bu etkinligin deva-
minda YZ ¢alismalari hiz kazanmis ve sirasiyla Aziz (1961), Benzesim (1963), Eliza (1965), Bilgin (1970) ve Stajyer
(1979) gibi 6nemli YZ programlari gelistirilmistir”” (Coskun ve Gulleroglu, 2021, 5.949). YZ' nin bu ilerlemeleri ile
birlikte 1997’de IBM miihendisleri tarafindan satrang oynamak icin gelistirilen Deep Blue isimli YZ makinesi, di-
zenlenen satrang turnuvasinda ¢ok ses getirmis ve diinyaca UnlU satrang sampiyonu Garry Kasparov’u yenmistir.
Bu mag¢ medyada ¢ok fazla duyularak YZ ilerleyisini desteklemistir.

Bugiin gelinen noktada Yz, dil 6grenmesi, algoritmalar, veri isleme gibi alanlarda kullanilan bir teknolojidir. Bu
disiplin, bilgisayar sistemlerine insan benzeri zeka ve 6grenme yetenekleri kazandirmayi hedefler. Bu ¢alismada
YZ, genel bir terim olarak, dil 6grenmesi, algoritmalar, veri isleme gibi farkli alanlarin bir araya geldigi bir kavra-
min, ortak ifadesi olarak ele alinmistir. 21.yy’in ilk ceyregiyle birlikte dinya ¢apinda yogun bir sekilde tartisiimaya
baslayan YZ,

Kabaca; bir bilgisayarin ya da bilgisayar denetimli bir makinenin, genellikle insana 6zgi nite-
likler oldugu varsayilan akil yaritme, anlam gikarma, genelleme ve ge¢mis deneyimlerden
ogrenme gibi yiksek zihinsel siireclere iliskin gérevleri yerine getirme yetenegi olarak tanim-
lanmaktadir (Nabiyef, 2010, s. 25).

insan 6grenme bicimi, tecribe, bilgi edinme ve cevreden gelen uyaricilarla gelisen dogal bir siirectir. YZ tipki bir
insan gibi kendi icerisinde bulunan algoritmalar ile karar alabilmeye, insan zekasinin da 6tesinde ilerlemeye,
sezgisel hareketleri ile tim alanlarla birlikte sanata da yon vermeye baslamistir. 1970 yilinda, Ressam Harold
Cohen, AARON isimli yapay zeka destekli kendine gore resim yapabilen bir program gelistirmis ve insan makine
is birligi ile yapilan ¢alismalari baslatmistir (Paksin, 2020, s. 67) (Gorsel 1).

Gorsel 1. Harold Cohen, 2007, Harold Cohen'in Boyama Makinelerinden Birinin Yakin Cekimi/ Close-up of one of Harold
Cohen's Painting Machines. Bilgisayar Tarihi Miizesi Koleksiyonu. URL1

YZ sistemleri, ¢esitli sektorlerde giderek daha yaygin hale gelmekte, artan veri ile deneyim dogrultusunda gelis-
mektedir. Hizli 6grenme kapasiteleri sayesinde, slrekli kendini yenilemeye ve her gecen glin daha fazla alanda
karsimiza ¢ctkmaya devam etmektedir. Bircok meslek alaninda yol gosterici olmakla birlikte kiltlrel, sosyal ve
teknolojik her alanda gelisime katki saglamaktadir. Cesitli 6zellikleriyle farkli meslek dallari icin 6nemli bir bulus
olan bu zek3, teknolojinin hizla gelistigi bir cagda sanat ve tasarim dinyasini da etkisi altina almistir. Sanatgilarin
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ve tasarimcilarin yaraticiliklarini genisletmeye yardimci olan YZ; sundugu hiz, alternatif bakis acisi ve ¢oztimlerle
yeni kapilar agmaktadir. Analitik yetenekleri sayesinde, tasarimcilara trendlere yonelik bilgiler sunmakta ve ge-
lecekteki projeler icin konsept bazl uygun karo tasarimlari olusturabilecegi disinulmektedir. Mevcut arastir-
mada, Seranit firmasinin liks, doga ve geri donisim temalarindan yola ¢ikilarak, kategorize edilmis trendlerin,
YZ destegiyle yeniden yorumlanmasi ve daha hizli sonuglarin elde edilmesi hedeflenmistir. Literatlr taramasi ve
gozlemler kapsaminda, bu ¢alismada kullanilan DALL-E ve Bing programlarinin, tasarim stirecinde tasarimcilara
yardimci olabilecegi dustnilmektedir.

Derin 6grenme kullanilarak olusturulan GPT-3 DALL-E, yazi ile ifade edilen birgok cimleyi
gorsellestirebilen yapay bir sinir agidir. DALL-E olarak adlandirilmasi, Salvador Dali ve Pixar'in
Wall-E karakterinden ilham alinarak olusturulmasindan kaynaklanmaktadir. GPT-3 DALL-E,
metin ve gorlntllerden olusan veri seti kullanilarak yazilardan goriinti olusturmak tzere 12
milyar parametre ile yaratilan yapay bir sinir agidir (Sen, 2021, s.258).

Dil modellerini gbrintl olusturma streclerinde kullanarak, metin temelli tanimlamalari gorsel temsillere donus-
tlrebilmektedir. Ayrica, kompozisyon ve diizenleme gibi yaratici gérevlerde de uygulama alani bulmaktadir. Bing
Al, Microsoft'un Bing arama motoru igin gelistirdigi YZ teknolojisini ifade eder. Kullanici sorgularini anlayarak
kisisellestirilmis sonugclar sunabilmekte, gorsel, sesli, akilli yanitlar, tahmine dayal éneriler gibi gelismis arama
ozelliklerini de desteklemektedir (Bulut, 2023, 5.106).

Bing Chat GPT, kullanicilarin sorgularini analiz ederek baglama uygun yanitlar Gretmekte ve sirekli glincellenen
bir YZ modeli olarak yeni bilgileri takip etmektedir. Bu 6zellikleri sayesinde, kullanicilarin bilgi edinme streglerini
daha etkili hale getirirken, kapsamli konularda maddeler halinde cevaplar sunarak, hizli bir anlayis saglamaktadir.
Microsoft'un Chat GPT entegrasyonu ile gelistirilmis olan Bing Chat GPT, dogal dil anlama ve Uretme yetenekle-
riyle donanimli bir YZ destekli sohbet uygulamasidir. Bing arama motoru, YZ tabani sayesinde alisiimis arama
motorlarindan belirgin bir sekilde ayrilmaktadir. Bing” in YZ destekli gériintl olusturma araci, OpenAl'nin DALL-
E modeli ile entegrasyon icinde ¢alismakta olup, kullanicilarin metin tabanh tanimlamalarini gérsellere donis-
tirmelerini saglamaktadir. Kullanicilar, araytiz araciliglyla chatbot’a istedikleri gorselin tasarimini agiklayarak kisa
stre icinde bir gorsel elde edebilmektedir. Chatbot'lar genellikle musteri hizmetleri uygulamalarinda kullanil-
makta ve bu baglamda kullanicilarin sorularini yanitlayarak yardim saglamaktadirlar. Bunun yani sira, YZ destegi
sayesinde Bing programi, gorsel aramalarda degisiklik taleplerinde bulunuldugunda, 6rnegin “kontrast renkler
kullan”, “pastel tonlari azalt” veya “figlir eklemeleri yap” gibi yonlendirmeler ile gorselleri glincelleyebilme ye-
tenegine sahiptir.

Bu baglamda Simon Colton ve sanatsal meslegi olan bilgisayar programi izerine yaptigi isler incelenebilir. Col-
ton, The Painting Fool adli otomatik ressam projesi Gizerinde ¢alismaktadir. Proje, YZ tekniklerinin yaratici alan-
larda uygulanmasini arastirmakta ve The Painting Fool'un duygu durumlarina uygun resim tarzlarini belirleye-
bilmesini saglamaktadir. Ayrica renk paletleri, soyutlama dereceleri ve malzeme secimleri kullanarak portrelerin
duygusal ifadesini yansitabilmektedir (Paksin, 2020, s. 68, 5.69). (Gorsel 2).
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Gorsel 2. Simon Colton, 2010, Simon Colton'un yapmis oldugu otomatik ressam projesi ile ortaya ¢ikan portre calismasi/
Portrait work created by Simon Colton's automatic painter Project. Artelectronicmedia. URL2

Teknoloji ve sanat, YZ'nin gelismesiyle birlikte yeni islevler kazanmaktadir. Google mihendislerinden Alexander
Mordvintsev tarafindan gelistirilen DeepDream programi bir drnek niteligindedir. Derin Rliya (Deep Dream), go-
rinttlerde mevcut nesneleri tanimlamak Uzere egitilmis derin sinir aglari kullanir. Ancak sistem, resimlerdeki
Ogeleri degil, gorintinin "neye daha ¢ok benzedigi" mantigiyla hareket ederek yeni resimler olusturur (Uzun,
Akkuzu, Kayrici, 2021, s. 755). Bu program, insanlarin gokyUzlne baktiginda bulutlari cesitli nesnelere benzetme
egilimiyle benzer bir mantikla islemektedir (Gorsel 3).
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Gorsel 3.DeepDream, 2015, 50 yineleme ile egitilmis hali kopekleri algilamasi/ DeepDream trained with 50 iterations de-
tects dogs. Wikipedia. URL3

Refik Anadol, Turk medya sanatgisi ve tasarimcisi olup, mimariyi ve medya sanatlarini veri bilimi ve YZ ile btin-
lestirici calismalar Gretmektedir. Dinyadaki YZ sanatinin baslamasi ve gelismesine katki saglayan sanatcilardan
biridir.

Anadol'un calismalari, teknoloji ve sanatin yeni etkilesimlerini ortaya koymaktadir. Eserlerinde, yapay zeka tek-
nolojilerinin sanatsal ifade olanaklari kesfedilmektedir. Anadol, izleyicileri soyut ve hayali evrenler icine ¢gekmeyi
basarmaktadir. Sanatgl, yapay zeka teknolojilerini kullanarak gorsel ve isitsel performanslar Gretmekte, dijital
verileri fiziksel ortamla iliskilendirerek gérinmeyeni gorlinir hale getirmektedir. Bu sayede, sanat ve tasarim
alanlarina ilham kaynagi olmakta, yeni bir yaklasim gelistirmektedir (Celenk ve Agici, 2022, s.79). YZ ve sanati
birlestirerek yarattigi yeni dijital enstalasyon diliyle mimari yapilarin i¢ ve dis ylzeylerine uyguladigi anitsal bi-
yUklUkteki eserlerini izleyicileriyle bulusturmaktadir.

Melting Memories (Eriyen Anilar) calismasinda, beynin anilari nasil hatirladigini gorsel baglamda sunmak igin,
1stk projeksiyonlarini ve yapay zeka algoritmalarindan faydalanarak, artirilmis veri heykellerini birlestirmistir (Top-
rak, 2020, s.56). (Gorsel 4). Sanatcilarin bu 6zglin eserleri ortaya koymalari ile birlikte sanat alaninda yeni bir
¢agin basladig gorulmektedir.
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https://tr.wikipedia.org/wiki/DeepDream#/media/Dosya:Aurelia-aurita-3-0049.jpg

Yenilige acilan bu kapi, farkl birgok YZ programlari ile glinimuiz sanatina ve sanatgisina da yon vermektedir.

Gorsel 4. Refik Anadol, 2018, Eriyen Anilar/Melting Memories. Pilevneli Gallery. URL4

YZ, bugiin internette yaptigimiz aramalardan banka islemlerine kadar hayatimizin her alanini kolaylastirmaktadir.
Muzik, edebiyat, resim gibi bircok sanat dalinda Uretim yapabilmektedir. YZ programlari, icerisindeki algoritmalar
sayesinde, metin yazabilir, yeniden ses olusturabilir, videolari kolaylikla yeniden diizenleyebilir ve metinleri go-
rintye cevirebilirler. Ayni zamanda 6grenerek gelisen YZ, moda tasarimi, mobilya tasarimi ve diger endustriyel
tasarim galismalarinda da kullaniimaktadir.

Teknolojik gelismeler, yeni arayislarda heyecan verici deneyimler sunmaktadir. Bununla birlikte, teknoloji ve ta-
sarimin uyumundan ortaya ¢ikan Grtnler, YZ’'nin en blyuk gelismelerinden biri olarak, endUstriyel Grin tasarimi
alaninda sektére yeni bir bakis acisi kazandirmaktadir. Ozglin tasarim anlayisi ile kendinden séz ettiren Bonna
Porselen, Futura koleksiyonuyla birlikte YZ teknolojisini porselen ile bulusturmustur. Bonna Porselen’in yeni ko-
leksiyonu “Futura”, sanatin ve sanatginin bilissel etkilerini paylasmis, YZ teknolojisini deneyimleyerek yeni bir
koleksiyon olusturmustur (Gimus, 2023, 5.138,139). (Gorsel 5).

Seramik Urinlerin yenilikgi ifade bigimlerinin gelistiriimesine de katki saglamaktadir.
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Gorsel 5. Bonna Porselen’in yeni koleksiyonu, 2024, “Futura” / Bonna Porcelain's new collection Futura. Kisisel Arsiv.
Tasarim alaninda gelistirilen bu yaklasim ve farkli bakis acisi, seramik diinyasinda kaliteli Grinlerin daha hizli bir
sekilde piyasaya sunulmasina 6nct olmaktadir. “Futura” koleksiyonu olusturulurken tasarimcinin dogadan ilham
alarak yaptigi tasarimlar su, toprak ve agac dokulari baz alinarak YZ destegi ile tasarlanmis ve YZ' ya verilen gir-
diler kendi igerisinde harmanlanarak yepyeni bir tasarim olusturulmustur (Giimus, 2023, 5.138-139). YZ' nin asis-
tan olarak kullanimi, tasarim asamasinda dogru renk ve doku uyumunun saglanmasi ve verilen komutlar dogrul-
tusunda tuketiciye hitap edebilecek semalarin, tasarimci ile bulusturulmasini midmkun kilarken, asistan olarak
da seramik Grtnlerinin tasarimindan Uretimine kadar olan slreglerini hizlandirdigi 6ngorilmektedir. YZ teknolo-
jilerinin tasarimci ile uyum icinde calisarak tasarimcilarin yaratici stireglerini destekledigi ve tretim verimliligini
artirdigi gorulmektedir. Sundugu avantajlar, hem tasarim hem de tretim asamalarinda kayda deger bir dontsiim
yaratmaktadir.

Endustriyel seramik karo Gretiminde YZ' nin kullanildigr bir diger firma ise italya’da bulunan Marazzi firmasi ve
ACPV Architects stidyosudur. Bu iki firmanin is birligi sonucunda YZ'nin karo tasarimlarina ilk katkilari gorilmek-
tedir. (Gorsel 6).

ACPV Architects'in CEO'su mimar Patricia Viel, “Bu deney, YZ algoritmalarinin yeteneklerini insan rehberligi ve
girdisiyle birlestirerek yaraticiliga yeni bir yaklasim getiriyor” sozleri ile vurgulamaktadir. Marazzi firmasinin bu
deneyi ile YZ'nin seramik karo tasarimlarinda destekleyici oldugu ve tasarim sirecini etkiledigi sdylenebilir.

Firmanin bu calismasi ile yapilan calismalara baska bir perspektiften bakma imkani sunulmasinin yani sira, satin
alma ve nakliye maliyetlerinde de énemli azalmalar sagladigi ve dogal kaynak kullaniminin azaltiimasina da kat-
kida bulunabilecegi 6ngdrulmustar.
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Gorsel 6. Marazzi firmasinin yapay zeka destekli karo tasarimi, 2022, Artificial intelligence-powered tile design by Marazzi,
Marazzi Group. URL5

Yéntem ve Bulgular

Yapilan calismada, nitel arastirma yéntemleri kullanilarak seramik karo sektériinde dijital tasarim siiregleri incelenmistir. Ozel-
likle, metin tabanli icerigin gorsel igerige donustirilmesinde YZ sistemlerinin kullanimi, elde edilen gorsellerin karo ylizeyine
dijital baskisi yoluyla transferi, tasarimciya etkisi, isin isleyisi baglamindaki hizi ve yapilan bu transferlerin, sagladig avantaj ve
dezavantajlari gozlemlenmistir. Arastirma kapsaminda, Seranit firmasindan temin edilen 2023-2024 tarihli karo tasarimlarinda
kullanilan ¢ giincel tema olan (lilks, doga, geri déniisiim) temalari Gzerinde calisilmistir. Seranit firmasinin tasarimcilan, ital-
ya'daki IDEA Tasarim firmasi ile is birligi icinde, bu temalar Uizerine alti ay stiren bir tasarim galismasi gerceklestirmistir. Arastir-
mada, DALL-E ve Bing gibi YZ destekli gorsel tretim programlari kullanilarak tema bazli gorsel arayislar yapilmistir. Bu program-
lar araciligyla elde edilen gorsellerin karo tasariminda kullanilabilirligi ve verimliligi detayli bir sekilde incelenmistir. Ayrica, dijital
tasarim sureglerinde YZ teknolojilerinin seramik karo sektoriine saglayabilecegi katkilar analiz edilmistir. Calisma kapsaminda
gerceklestirilen uygulamalar ve elde edilen paftalar araciligiyla, YZ' nin karo tasarimindaki potansiyeli kapsamli bir sekilde deger-
lendirilmistir.

Endiistriyel Seramik Karo Tasariminda Uygulama Yéntemleri

Seramik karo endustrisinde teknolojik gelismeler, Grin kalitesinin artmasinin yani sira tasarim cesitliligine de
katki saglamaktadir. Gelisen teknoloji ile elde edilen gorintdler, tasarimcilara 6zgln ve yaratici tasarimlar Gretme
firsatt sunmaktadir. Karo tasarimlarinda, yurtdisindaki tasarim firmalariyla is birligi yapan yerli firmalar, tasarim-
cilarin yetkinliklerini gelistirmistir. "Sektordeki firmalar, olusturduklari tasarim kadrolarini yeniliklere adapte ede-
bilmek adina yurt ici ve yurt digi fuarlara (ispanya CEVISAMA, Amerika COVERINGS, Almanya ISIYAF, MAISON
OBJE, italya Milano Tasarim Fuari, Orlando Fuari vb.), seminerlere, kurslara ve italya’daki firmalara egitimlere
gondermektedirler" (Elbistanli, 2006, s.75). Bu etkinlikler, sektordeki glincel gelismeleri izlemek, ilham almak ve
yeniliklere uyum saglamak icin nemli kaynaklar olmustur. Boylelikle, tasarimcilar kaliteli ve estetik agidan dikkat
cekici karo tasarimlari ortaya koymak icin gerekli bilgi ve ilhami elde etmislerdir.
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Bahsedildigi Gizere Seranit firmasinin tasarimcilari, italya’daki IDEA Tasarim firmasiyla is birligi icinde litks, doga
ve geri donlisim temalari Uzerine alti ay slren bir tasarim calismasi gergeklestirmistir. Calismalar sonucunda
ortaya ¢ikan tasarimlar yapilan arastirma kapsaminda degerlendirilmis ve satisa uygun olanlar belirlenmistir. Bu
makale de (¢ ana baslikta calisilan temalar, italya'da yapilan bir fuar esnasinda ve IDEA Tasarim is birligi ile giincel
konular Gzerinden secilip incelenmistir.

Endistriyel seramik karo sektériinde tasarimcilar, Gretim hizina paralel bir sekilde ilerleyip piyasanin ihtiyacina
gore Urlnler ortaya ¢cikarmaktadirlar. Tasarim ve Uretim surecini destekleyecek teknolojik ilerlemeler, tasarimin
olusturulma surecini de etkilemektedir. Hiz konusunda bir¢ok seyin dnline gecebilen YZ, endstriyel gelismeler
kapsaminda kendine bir yer edinmis ve en dnemlisi de tasarimin ortaya cikis sirecini hizlandirmistir. YZ 'nin se-
ramik karo tasariminda gorintl olusturma yetenegi, tasarimcilara zamandan tasarruf, kisisellestirilmis secenek-
ler, trend tespiti sonrasi yeni fikirler, trendlere bagli olarak doku ve tasarim secenegi gibi bircok avantaj sunmak-
tadir. Bu avantajlar, streci daha verimli hale getirmis ve tasarimcilarin yaraticiliklarini daha etkili bir sekilde kul-
lanmalarina olanak saglamistir. Gelinen nokta da tasarimci, YZ' nin olusturdugu gorintileri kendi tasarim ve
estetik anlayisina uygun sekilde harmanlayarak, karo tasarim strecinde giincel bir bakis agisiyla 6zgin trlnler
ortaya cikarabilir.

Arastirma kapsaminda, DALL-E ve Bing gibi YZ destekli gorsel Gretim programlari kullanilarak, tema bazli gorsel
arayislari sirasinda, tiim avantajlarina ragmen kullanilan bu programlarda belirli sinirlamalar mevcut oldugu go-
rilmdstar. DALL-E programinda, arama motoru béliminde 50 adet aramaya kadar Ucretsiz hak taninmaktadir.
Diger yapilan aramalar Ucretli olup, Ucret 6dendigi takdirde sinirsiz kullanima sahiptir. Benzer sekilde, Bing arama
motorunda da 50 aramaya kadar arama yapilabilmektedir. Bu sinir asildiktan sonra, gorsel arayislari icin Gcret
odenmesi gerekmektedir. Arastirma kapsaminda gergeklestirilen gorsel arayislarinda, bu sinirlamalar dikkate
alinmis ve YZ destekli programlarin karo tasarimi sirecindeki kullanimi, maliyet-etkinlik baglaminda degerlendi-
rilmistir. Her bir program kullaniminda arama igin 50 adet Ucretsiz arama yapilmis olup, konsepte en uyumlu
gorulenler secilerek Photoshop programinda revize edilmis ve paftalarla mekan giydirme islemi yapilmistir. Aras-
tirmada gergeklestirilen gorsel arayislari sonucunda, DALL-E ve Bing programlari kullanilarak her bir tema icgin
dort adet varyasyona erisilmistir. Elde edilen her bir gorsel, kendi icerisinde farkli varyasyonlar sunarak, daha
fazla tasarim segenegi olusturulmasina imkan saglamistir. Bu durum, gelecekte uygulanacak temalar, secilen
konseptler ve seramik karo sektoriindeki degisen trendlerin YZ teknolojileri yardimiyla kolaylikla ve hizli bir se-
kilde ¢ozimlenebilecegini gbstermektedir. YZ asistanligindaki uygulamalar genellikle Microsoft'un Bing YZ prog-
rami ve DALL-E programindan faydalanilarak olusturulmustur. Arama esnasinda dikkat edilmesi gereken en
onemli unsur, istenilen sonuca ulasabilmek icin kelimelerin olduk¢a detayli ve anlasilir olmasidir.

Galisma kapsaminda endustriyel seramik karo tasarimlarinin olusturulabilmesi icin belirli konu basliklari segilmis
ve basliklari anlatan 6zellikli kelimeler arama motoruna yazilarak gérintiler olusturulmustur. Arastirmanin Gze-
rinde durdugu ana bashklar liks, doga ve geri donisim temalaridir. Her bir konu icin kendi 6zelliklerini yansita-
cak sekilde metin tanimlamalari yapilarak YZ ile gérintuler olusturulmustur. Bu tanimlamalar oldukga ayrintili
olacak sekilde YZ’ ya anlatilmis yapilan aramalar sonucu amaca ulasiimistir.

Liiks konseptinde, gériintii olusturabilmek ve sonuca daha basarili bir sekilde ulasabilmek icin ingilizce metin
tabanli tanimlamalar yapilarak YZ' nin olusturdugu doért adet varyasyona ulasiimistir (Gérsel 7).

YZ' nin Turkceye tam dil destegi olmadigindan, Tirkge metin tanimlarinda beklenen sonuglar alinamamistir. Bu
sebeple arama motorunda kullanilan dil ingilizce olmustur. Bu dil calisilan diger konseptler icinde gegerlidir. YZ
ile olusturulan gorintiler Adobe Photoshop 2023 programi kullanilarak diizenlenmistir. Dizenlemeler yapilirken
gbruntl icerisindeki istenmeyen kisimlar silinmis ve renk ayari yapilarak 300 DPI ¢ézinUrlukte TIFF formatinda
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dijital baski makinesinde basima hazir hale getirilmistir. Ortaya ¢ikan Grtnler, calismanin konusu olan liks, doga
ve geri donlsim basliklarina uygun sekilde dizenlenmistir. Parlak ve mat yizeyler kullanilarak tGrin zenginlesti-
rilmistir. Yapilan calismada, YZ destegiyle hazirlanan Urinlerin yer ve duvar karosu olarak kullanilabilirligi uygun
gbrulmustdr. Her bir tasarimda, renk, desen ve ylizey dokusunun birbirine uyumlu olmasina dikkat edilerek ta-
sarimlar olusturulmustur.

Luks konseptinden yola gikarak Microsoft tarafindan gelistirilen Bing tzerinden gorinti aramalari yapilmistir.
Konu ile ilgili aramalar yapilirken “ultra gercekgi ince kahverengi damarli beyaz mermer dokusu” ciimlesi yazila-
rak betimleyici ve yalin bir ifade kullanilmistir. Cikan sonugclara gore dort adet tasarim igerisinden, yalin anlati-
miyla daha genis bir zimrede begeni toplayacagi disiinilen birinci karo segilmistir. Tasarim olusturulurken zen-
gin bir gérinidme sahip olmasi icin beyaz zemin Uzerinde altin renginde ince damarlar Adobe Photoshop prog-
rami ile renk ayarlamalari yapilarak yeniden diizenlenmistir. Liks olarak adlandirilan tema ve arastirmada ince-
lenen diger temalar icin de gecerli olan ¢alisma kapsaminda, konunun daha anlasilir hale getirilmesi amaciyla,
karo tasarimlarinin dijital paftalari hazirlanmistir. (Gorsel 8)

Galismalar kapsaminda segilen diger tema ise doga olmustur. Doga, cogu zaman karo tasarimlarinin ¢ikis noktasi
olarak kullaniimis ve tasarimciya blytk bir ilham kaynagi olmustur. Bu baglamda secilen doku “kayrak tasi do-
kusu” olmustur. “Kayrak tasi dokusu” ciimlesi arama motoruna yazilarak, dort farkl varyasyona ulasiimistir. Cikan
sonuglara gore dort adet tasarim icerisinden, yalin anlatimiyla daha genis bir zimrede begeni toplayacagi disi-
nilen ikinci karo secilmistir. Adobe Photoshop programinda yeniden renk ayarlamalari yapilarak, tasarimci tara-
findan diizenlenmis ve nihai tiriin haline getirilmistir. Uriin, dogadan bir parca olan kayrak tasi ve havuz mavisi
renkleri ile yeniden yorumlanmis, icerisindeki sari renk tonlari ile de zenginlestirilmistir. Cikan sonug havuz sera-
migi kullanimina uygun gorilmustir. Uriiniin ve tasarimin son halinin daha aciklayici olabilmesi amaciyla pafta
sunumu hazirlanmistir. (Gérsel 9)

Geri donlisim konsepti, tasarim alaninda énemli bir trend haline gelmistir. Clinkl geri dontstim ve sirdurile-
bilirlik, endiistriyel karo sektériinde dnemli bir yere sahiptir. Uretim siirecinde ortaya cikan seramik ve diger
atiklar, hammadde olarak tekrar kullanilabilir veya seramik karo tasarimlarinda ilham kaynagi olabilirler. Serami-
gin dokusu, deseni, rengi ve kirildiktan sonra olusan dizensiz desenleri kendine 6zgl estetik bir degere sahiptir.
Secilen tema bu fikirlere dayanarak ve Seranit firmasinda belirlenen temalardan bir digeri olan atik seramik ve
beton parcalarinin geri donusimuddr.

Bu calismada arama motorunda kullanilan sézctk “atik seramik ve beton dokusu” olmustur. Cikan sonuglara
gbre dort adet tasarim igerisinden, yalin anlatimiyla daha genis bir zimrede begeni toplayacagi dustunlen ikinci
karo secilmistir. Adobe Photoshop programinda yeniden yorumlanmis ve ortaya ¢ikan gérintiler sonucunda dis
mekanda kullanilabilecek bir tasarim olusturularak, daha anlasilir olmasi amaciyla paftasi hazirlanmistir. (Gorsel
10)

Atk pargalarin geri donisim konseptinde renk ve parca dagilimina dikkat edilerek Terrazo deseni olusturulmus-
tur.
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LUKS KONSEPTI

Gorsel 7. Liks konsepti tasarim slreci,mermer dokusu gorinti olusturma asamasi/ Luxury concept design process,
marble texture image creation phase, 2024. Kisisel Arsiv.

Microsoft Bing arama motorunda "ultra gergekgi ince kahverengi damarli beyaz mermer dokusu" ifadesi kulla-
nilarak yapilan gorsel aramalari ile baslamistir. Aramalar sonucunda elde edilen doért farkli mermer dokusu var-
yasyonu arasindan, ince kahverengi damarlara sahip beyaz mermer dokusu secilmistir. Secilen doku, daha genis
bir zimrede begeni toplayacagi dislinilen birinci tasarim olarak belirlenmistir. Ardindan, mermer dokusu Adobe
Photoshop 2023 programinda diizenlenmistir. ilk olarak, gériintiniin ¢ézindrligi 300 DPI olarak ayarlanmis ve
istenmeyen kisimlar silinmistir. Daha sonra, renk ayarlari yapilarak nihai tasarim olusturulmustur. Bu sre¢ sonu-
cunda, luks konsepti icin uygun olan mermer dokusu, dijital baski makinesinde basima hazir hale getirilmistir.
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White marble texture with utra realistic thin brown

Gorsel 8. Liks konsepti tasarim slreci,mermer dokusu ve hazirlanan paftasi/ Luxury concept design process, marble
texture and prepared sheet, 2024. Kisisel Arsiv.
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Gorsel 9. Doga konsepti tasarim slreci, kayrak tasi dokusu ve hazirlanan paftasi/ Nature concept design process, slate
texture and prepared sheet, 2024. Kisisel Arsiv.
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Gorsel 10. Geri Dontisim konsepti tasarim slreci, beton dokusu ve hazirlanan paftasi/ Recycling concept design process,
concrete texture and prepared sheet , 2024. Kisisel Arsiv.

Gorselde, liks, doga ve geri dontsim konseptleri igin gerceklestirilen tasarim slregleri gosterilmektedir. Liks
konsepti icin Bing arama motorunda "ultra gergekgi ince kahverengi damarli beyaz mermer dokusu" ifadesiyle
yapilan arama sonucunda bulunan mermer dokusu, Adobe Photoshop 2023 programinda islenmis ve 300 DPI
¢ozUndrluginde nihai tasarima dondstirilmuistir (Gorsel 8).

Benzer sekilde, doga konsepti icin "kayrak tasi dokusu" ifadesiyle yapilan aramalarda elde edilen kayrak tasi
dokusu secilmis ve Adobe Photoshop 2023 programinda islenmis, 300 DPI ¢ozlinurliglinde nihai tasarima do-
nustirdlmastir (Gorsel 9). Geri donlsim konsepti icin "ultra gercekgi beton dokusu" ifadesiyle yapilan arama-
larda secilen beton dokusu, Adobe Photoshop 2023 programinda islenmis ve 300 DPI ¢ozlinurliglnde nihai
tasarima donusturtlmistlr (Gorsel 10). Her Ug konseptte de gorseller, Bing arama motorunda yapilan arama ile
baslayip, Photoshop diizenlemeleri ile tamamlanarak dijital baski makinesinde basiimaya hazir hale getirilmistir.
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Sonug

Bu calisma, YZ destegiyle olusturulan tasarimlarin, seramik karo ylzeylerine aktariimasinin endustriyel seramik
karo sektoriindeki tasarim sirecine katki sagladigini ve istenilen desenlerin kolayca elde edilip, basiimasina da
olanak tanidigini gézlemlemistir.

Uretilen konseptlerin piyasada gériiniir olmasi dikkate alinarak, renk ve desenler ézenle segilip yorumlanmistir.
YZ ile Uretilen UrUnlerin tasarimcilara sundugu yeni yaklasim, 6zgln Grinlerin ortaya ¢tkmasinda 6nemli katkilar
sunabilir. YZ destekli karo tasarim uygulamalarinda ortaya ¢ikan hatalar, sistemin kendi 6grenme mekanizmala-
rinin isletilmesiyle basaril bir sekilde revize edilmistir. Karo tasarim uygulamalari sirasinda YZ sistemlerinin genis
veri tabanlarina eriserek tasarimcilara ilham verici fikirler sundugu, tasarim sirecini hizlandirdigi ve gesitli yon-
lerden faydali ¢ciktilar sagladigi tespit edilmistir.

Ancak, YZ' nin sinirhliklari da mevcuttur. Bu nedenle, tasarimcinin deneyimi ve mesleki yetkinligi, YZ sistemlerin-
den dogru ve detayli veriler elde edilmesinde kritik bir &neme sahiptir. Calismalar sirasinda, tasarim problemleri
YZ sistemleriyle paylasiimis, YZ ise kisitlayici unsurlari géz oniinde bulundurarak tasarim alternatifleri sunmustur.
YZ destegiyle tasarlanan her ¢alismanin, tasarimciya sagladigi destek ve nitelikli Grlnlerin hizla olusturulmasina
katkida bulunabilecegi gdzlemlenmistir. DALL-E programinda olusturulan gorsellerde istenilen sonuca ulasilama-
mistir. Arastirma Bing arama motoru Uzerinden olusturulan gorseller ve paftalari Gzerinden yuratilmastar.

Tasarimcinin mudahalesi ile ortaya ¢ikan tasarimlarda telif sorunu yasanmamaktadir, ¢linki YZ ile yaratilan gor-
sellerin telif hakki durumu, tasarimcinin esere olan yaratici katkisina baghdir. Tasarimcilar, YZ tarafindan Uretilen
eserlere yeterli dizeyde yaratici midahalede bulunarak, bu eserlerin telif hakkinin korunma altina alinmasini
saglayabilirler. Bu durum, hem hukuki agidan koruma saglamakta hem de tasarimcinin yaratici ifadesinin tanin-
masina katkida bulunmaktadir.

Sonug olarak, yapilan bu ¢alisma YZ teknolojisinin endUstriyel karo tasarimi siirecinde tasarimcilara ve sektore
sagladigl olanaklari ve sinirliliklari ele almaktadir. Gelisen YZ sistemleri, kullanici ve Uretici arasindaki tasarimci
etmeniniortadan kaldirma konusunda su an icin mimkun gérinmemektedir. Deneyimli tasarimcilarin yaraticilig
ve uzmanligl hala bu alanda vazgecilmez bir 5neme sahiptir. YZ teknolojilerinin gelisimi ve yayginlasmasi ile bir-
likte, insanlarin tasarim siireclerine entegrasyonu ve karsilikli etkilesimi, ginimuz tasarim alanindaki énemli bir
gerceklik haline gelmistir. YZ tasarimcilara yardimci olarak slrecin hizlanmasi, verimliligin artirilmasi ve yenilikgi
fikirlerin gelistiriimesine katki saglarken; insan deneyimi ve yaraticiligi, tasarim ciktilarinin orijinalligi ve kullanici
odaklhgl agisindan vazgecilmez bir rol oynamistir. Bu baglamda, tasarim disiplininde YZ ve insan zekasinin
uyumlu ve tamamlayici is birligi, ginimiz ve gelecekteki tasarim pratikleri icin 6nemli bir gereklilik olarak de-
gerlendirilmektedir.
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