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YAPAY ZEKA VE SiINEMA: FILM YAPIMINDA OLANAKLAR VE
FIRSATLAR

Burak TURTEN®

Oz: Yapay zekd, insan zekdsi gerektiren karmasik gorevleri makineler araciligiyla
gerceklestirmeyi amaglamaktadir. Yapay zekd araglari bircok farkli alanda yenilik¢i olanaklar
sunmaktadir. Bu alanlardan biri de film yapim siiregleridir. 2023 yilindan itibaren goriintii iiretimi
ve film yapimina iliskin yapay zeka araglarinin dnemli gelismeler katettigi goriillmektedir. Yapay
zeka araclarinda yasanan hizli gelisim, bu yeni teknolojiye uyum sorunlarini beraberinde
getirmektedir. Bu ¢aligmada film iiretim siireglerinin yapim (prodiiksiyon) ve yapim sonrasi (post-
prodiiksiyon) asamalarinda kullanilabilecek yapay zeka araglarmi ortaya koymak ve
smiflandirmak amacglanmaktadir. Bu amagla kesfedici arastirma prensiplerini benimseyen bu
caligmada dokiiman analizi teknigi kullanilarak yapay zeka araglarmin siniflandirmasi yapilmistir.
Bu smiflandirma yapim asamasinda metin tabanli araglar, gorsel iiretimi araglar1 ve ses
prodiiksiyonu araglar1 basliklar1 ¢ercevesinde, yapim sonrast agamada ise film diizenleme (kurgu)
araglar1 ve miizik araglar cercevesinde gerceklestirilmistir. Calisma kapsaminda film {iretim
asamalarinda kullanilabilecek 30 yapay zekd aract oOzellikleri ve olanaklar1 cergevesinde
incelenmistir. Aragtirma sonucunda yapay zeka araclarmin hiz, maliyet, is giicli ve yenilikgilik
baglamlarinda film yapimcilarina 6nemli olanaklar sundugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Sinema, Film yapimi, YZ, AL

ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND CINEMA: OPPORTUNITIES AND
POSSIBILITIES IN FILMMAKING

Abstract: Artificial intelligence (Al) aims to perform complex tasks that typically require human
intelligence through machines. Al tools offer innovative possibilities across various fields, one of
which is the film production process. As of 2023, significant advancements have been observed in
Al tools related to image generation and film production. However, the rapid development of Al
tools has brought challenges related to adapting to this new technology. This study aims to identify
and categorize Al tools that can be utilized in the production and post-production stages of film
creation. Adopting exploratory research principles, the study employs document analysis to
classify these Al tools. The classification is conducted under the headings of text-based tools,
visual generation tools, and sound production tools for the production stage, and editing (post-
production) tools and music tools for the post-production stage. Within the scope of this study, 30
Al tools that can be used in the various stages of film production have been examined in terms of
their features and capabilities. The research findings indicate that Al tools provide significant
benefits to filmmakers in terms of speed, cost, labor, and innovation.

Key Words: Artificial Intelligence, Cinema, Filmmaking, Al.

Giris

Yapay zeka (Artificial Intelligence - Al), bilgisayar ¢aginin baslangicindan giiniimiize kadar varligini
stirdiiren ve evrensel etkilere sahip olan 6nemli bir olgudur. Yapay zekd (YZ), son donemlere dek
yalmzca bireyler tarafindan verilen gorevleri yerine getirebilen akilli makinelerle ilgilenen biligsel bir
bilim alanidir. Bu alan temel olarak bilgi, algi, akil yiirlitme, anlama ve bilissel yetiler gerektiren
gorevlere bilgisayarlar1 uygulamakla ilgilenmektedir. Yapay zeka araglari ise bireylerin davraniglarini,
tercihlerini, inanglarmi1 ve ilgi alanlarmi kullanarak deneyimleri kisisellestirmek {izere

programlanabilir araclar olarak kullanilabilmektedir. Bu araglar, makineleri insan becerilerini
gerceklestirebilir hale getirme yetilerine sahiptir ve bu durumda makinelere gdrmeyi, duymayui,
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konugsmay1, hareket etmeyi ve yazmayi Ogretebilme potansiyeline sahiptir . Yapay zekd, bu

aliskanliklar1 6grenme konusunda insanlardan daha hizli olmasi nedeniyle cesitli faaliyetleri
otomatiklestirme ve etkinligi artirma amaglar1 ile farkli saglik® 3egitim 4, sanat °, edebiyat®,
pazarlama’, bilisim®, isletme® ° ve turizm!! gibi farkli alanlarda siklikla kullanilmaktadir. Ayrica
yapay zeka, iletisim alaninin iiretim siireglerinde de giderek onem kazanmaktadir'?. Yapay zeka ve
iletisim alani ile iligkili olarak; gazetecilik®™® 4, radyo'®, yeni medya'® ve sosyal medya '’ 8 gibi
alanlarda caligmalar yiriitiilmektedir. Bu noktada iletisim ile iliskili olarak yapay zekanin 2023 yil
itibariyle en hizli gelisim gosterdigi ve kullanimimin uygulanabilir hale geldigi alanlardan biri de
sinema enddistrisidir.

Sinemanin 1895 yilindaki dogusunun sinematograf isimli bir teknoloji ile birlikte miimkiin oldugu
gercegil®, yapay zekdnin sinema endiistrisi agisindan onemini anlamak adina giiglii bir 6ngorii
sunmaktadir. Yaklagik 130 yillik stire¢ icerisindeki gelisimini, teknolojik gelismeler ile paralel
stirdiiren film endiistrisi, 6zellikle 2024 yili itibariyle yapay zekénin giiclii yetileri ile kars1 karsiyadir.
Bir yil igerisinde yeteneklerini hizli ve etkileyici bicimde gelistiren yapay zeka araglari, herhangi bir
cekim yapmadan goriintii ve ses iiretimi yapmay1 miimkiin hale getirmistir. Bu noktada yapay zeka ve
makine 0grenmesine dayali veri isleme ve iiretim siirecleri, film yapim siireglerinde de kendisine yer
bulmustur®®. Bu durum, Zengin'in? ifadesiyle film endiistrisinin yapay zekd kullanimi agisindan
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oldukca Ozgiir bir alan olmasimi saglamaktadir. Yapay zekanin sinemaya entegrasyonuyla birlikte
yapim Oncesi, yapim, yapim sonrasi, dagitim ve goOsterim asamalarinin tamaminda yapay zekanin
olanaklar1 kullanmak miimkiin hale gelmektedir. Bu noktada yapay zeka araclari ile izleyicilerin farkli
sahnelere verdikleri tepkiler analiz edilerek daha verimli ve etkili film fragmanlar yapilabilmektedir.
Ayrica yapay zeka tiir, vizyon tarihi ve oyuncu kadrosu gibi faktorleri analiz ederek bir filmin
potansiyel gise bagarisim tahmin etmek i¢in de kullanilabilmektedir?® 2. Bunlarin yani sira yapay
zeka, post-prodiiksiyon siirecinde de goriintiilerin diizenlenmesi i¢in gereken zaman ve cabayi
azaltma, dzel efektler ile animasyonlar olusturma gibi yeteneklere sahiptir 24 25,

Yapay zeka ve film liretimi alaninda yasanan teknolojik gelismeler bu alana iliskin yapilan bilimsel
aragtirmalar1  6nemli kilmisti. Ancak “yapay zekd ve sinema” alaninda yapilan c¢alismalar
incelendiginde teknolojinin gelisim hizina oranla smirli sayida arastirma yapildigi goriilmektedir.
Siirlt sayida yer alan bu ¢alismalarin iki alanda kiimelendigi goriilmektedir. Birinci kiimede yer alan
caligmalarin agirlikli olarak yapay zekdyi konu alan bilimkurgu filmlerinin analizi oldugu ifade
edilebilir?®?” 28 2930 fkinci kiimede yer alan ¢aligmalar ise agirlikl olarak film iiretiminde oldukga yeni
olan yapay zeka tabanli teknolojilerin ilk kullanim orneklerinin saptandigi calismalar olarak
goriilmektedir® 32 3% 3 Diger yandan ise bu alana iliskin yapay zekdnin hukuki boyutunu tartisan
sinirli sayida galisma oldugu tespit edilmistir®. Bu noktada film endiistrisinde kullanilan yapay zeka
araclart ve bu araglarin film endiistrisine saglayabilecegi katkilar1 gosteren kapsamli ¢aligmalarin
eksikligi dikkat ¢cekmektedir. Film yapim siireclerinde ¢alisan bireylerin bu teknolojilerin ne oldugunu,
nasil kullanilacagimi ve hangi agamalarda uygulanabilecegini yeterince bilmemesi, YZmin sundugu
olanaklardan tam anlamiyla yararlanilmasinin dniinde bir engel teskil etmektedir. Oyle ki, film yapim
asamalarinda YZ'nin sundugu yenilik¢i ¢oziimler, is siireclerini daha verimli ve etkili hale getirme
potansiyeline sahiptir. Bu nedenle bu c¢alisma, yapay zeka ve sinema arasindaki iliskiyi agikliga
kavusturmaya ve film yapim siireci asamalar1 olan yapim (prodiiksiyon) asamasi ve yapim sonrasi
(post-prodiiksiyon) agsamalarinda kullanilan yapay zeka uygulamalarini sunmay1 ve siniflandirmay1
amaglamaktadir. Ayrica arastirma, sinema endiistrisinde galiganlara ve bu endiistri ile ilgilenenlere, bu
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teknolojilerin hangi asamalarda ve nasil kullanilabilecegine dair farkindalik olusturmak ve bu siiregte
karsilasilan bilgi eksikliklerini gidermek i¢in Oneriler sunmay1 amaglamaktadir. Calisma ile, YZ'nin
sinema endiistrisine entegrasyonunu optimize etmek icin bir rehber niteligine sahip olmasi
hedeflenmektedir. Bu sekilde, ¢alismanin, mevcut diger arastirmalardan farklilagarak literatiire yeni bir
bakis agis1 sunacagi 6n goriilmektedir. Arastirmanim amaci baglaminda, yapay zeka araglarinin yapim
asamasinda ve yapim sonrasinda kullanilan YZ aracglar1 calismaya dahil edilmistir. Sinema sanat1 ile
yapay zeka iligkisinde ortaya ¢ikan sorunlar ve etik unsurlar ile senaryo yazim asamasi, dagitim ve
gosterim agamalar1 arastirma kapsaminin disinda tutulmustur.

1. Yapay Zeka Kavram

1956 yilinda, John McCarthy ve diger bilim insanlar1 tarafindan Amerika Birlesik Devletleri’nin
Hanover kentinde diizenlenen Dartmouth Konferansi, yapay zekanin dogusu olarak kabul
edilmektedir. Temel YZ kavramlart ve ilk algoritmalar “diislinen makineler” Ongiiriisii ile
gelistirilmeye baslanmistir®® Tiirkiye’de ise bu diisiinceyi yalnizca iki y1l sonra ilk kez ifade eden Cahit
Arf olmustur. Arf, Atatiirk Universitesi 1958-1959 Ogretim yili 1. Halk Konferanslar1 serisinde
“Makine diigtinebilir mi ve nasil diisiinebilir?” isimli bir konugma yapmigtir. Konusmada insanlar gibi
kendi kendine Ogrenebilen makinelerin iiretilebilecegini ancak insanlarda bulunan estetik diisiinme
kavrammin makinelerde yer almasinin miimkiin olmadigimi ifade etmistir®’. Yapay zeka, genellikle
insan zekas1 gerektiren karmasik gorevleri makineler araciligiyla gergeklestirmeyi amaglamaktadir
ancak yapay zekani farkli birgok tanimi bulunmaktadir®,

"nons

Yapay zeka tanimlari, "insan gibi diisiinen," "insan gibi davranan,” "rasyonel diisiinen" ve "rasyonel
hareket eden" olmak iizere dort ana kategoriye ayrilabilir®. Haugeland®, yapay zekayi, kelimenin tam
anlamiyla bir zihne sahip olan ve diisiinebilen bilgisayarlar olarak tanimlarken, Bellman*, bunu
insanin karar verme, problem ¢ézme ve O0grenme gibi entelektiiel islevlerinin otomasyonu olarak
tanimlamaktadir. Birgok tanimin bulustugu ortak nokta ise "insan gibi diigiinen" ifadesi olarak one
cikmaktadir. Bu noktada yapay zekanin diisiince yetisine sahip olmasi ortak bir payda olurken bir
duyguya sahip olup olamayacag ise tartismali 6zellikleri arasinda yer almaktadir. YZ’nin bir duyguya
sahip olamayacagini ifade eden Arf*? ve onun gibi diisiinen diger bilim insanlarinin aksine Zang ve
Lu®, yapay zekanin sadece mantik ve taklitten ibaret olmadigini duygulari da isin igine katabilecegini
one siirmektedir. Bu durum yapay zekanin gelecegini 6zellikle duyguyu yogun bir bigimde icerisinde
barmndiran sinema ile iligkisi a¢isindan énemli kilmaktadir. Zang ve digerlerinin bu ¢arpici varsayimi,
yaraticiligin ve duygularin olduk¢a énemli oldugu film yapim siireclerinde YZ’nin sonuglarina iligkin
disiinmeyi gerektirmektedir. Asagidaki bolimde yapay zekd ve sinemaya iligkin bilgiler
aktarilmaktadir.

nn

2. Sinema Endiistrisinde Yapay Zeka

Sinemanin gelisim siirecine bakildiginda, anlati ve tiir 6zelliklerinin degisiminin yeni teknolojilerle
paralel ilerleyen bir iliskiye sahip oldugu goriilmektedir. Ozellikle sinemada dijital teknolojiler ile
yasanan doniisiim, film endiistrisi ve film prodiiksiyonu alanlarinda genis kapsamli etkilere neden
olmustur*. Dijital devrimin ardindan gelen yapay zeka tabanli teknolojilerin film endiistrisinde
kullanilmasi da sinemanin veri bilimine dayali ancak g¢ergevesi heniiz belirlenmemis yeni bir agamaya
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gecisini temsil etmektedir®®. Yapay zekanin gelisimi ile birlikte sinema, insan zekAsim simiile etmek,
gelistirmek ve genisletmek i¢in teorileri, yontemleri, teknikleri ve uygulama sistemlerini aragtirma ve
gelistirme gorevini tistlenmektedir®®. Film endiistrisindeki temel siiregler biiyiik oranda insan yetenegi
ve kabiliyetlerine dayanmaktadir. Bu noktada yapim Oncesi, yapim ve yapim sonrasi olmak iizere ii¢
asamadan olusan film yapim siireglerinin yapim Oncesi asamasi, genellikle yapim hazirligi ve
planlamasi siireclerini igerir. Bu agamada senaryo yazimi, biit¢eleme, gorsellestirme (storyboard),
teknik ekipman secimi, ekip ve oyuncu segimi, grafik tasarim, ¢ekim giiniiniin planlanmasi ve kurguya
hazirhik gibi siiregler yer alir*’.

Senaryo yazimi, bu agamanin en énemli ve yaraticilik gerektiren siireclerinden biridir. Yapay zekanin
senaryo asamasinda ilk kullanimi1 2016 yilinda "Beni Seviyor musun? (Do you love me?)" isimli
filmde gerceklesmistir. Bu filmde Cleverbot isimli robot, ii¢ dakikalik bir yapimin karakter isimlerini,
diyaloglarini, filmin basligin1 ve senaryonun bir kismini olusturmustur. Robot, filmin yapimcist Chris
R. Wilson ile konusarak senaryoyu gelistirmistir®® Yine aym yil bilimkurgu filmi "Sunspring"
Benjamin adli bir YZ tarafindan yazilmistir *°. Yonetmen Oscar Sharp, bu filmi, Sci-Fi London Film
Festivalindeki yarisma boliimii i¢in ¢ekmistir. Sharp'in birlikte calistigi Ross Goodwin, New York
Universitesi'nde bir yapay zeka arastirmacisidir ve senaryoyu yazan yapay zeka aracinin iireticisi
konumundadir. Yonetmen Sharp, YZ aracinin iirettigi senaryonun oldukca komik boliimler icerdigini
ve yazilan metni diizeltmeleri gerektigini ifade etmistir®®. Yonetmenin ifadeleri dogrultusunda, YZ
araciligiyla yazilan ilk senaryonun oldukca eksik veya mantik disi ifadeler igerdigini sdylemek
mimkiindiir. Bu gelismeler ile birlikte yapay zeka araclari ile yazilan senaryo Ornekleri artig
gostermistir. Yapay zekd alaninda deneyim kazanmak isteyenler i¢in OpenAl firmasinin ChatGPT
arac1 ve DeepMind sirketinin Dramatron araci kullanicilara gesitli olanaklar sunmaktadir®. Ayrica
farkli yapay zeka araglari oyuncu se¢imi, biitce hesaplamasi, gise hasilati/gelir tahmini gibi siireglerde
sinema endiistrisine 6nemli olanaklar sunmaktadir. Yapay zeka destekli film yapim sirketlerinin biiytik
boliimii, Largo.ai adli bir yazilim araciligiyla film gelirlerini %86 dogrulukla tahmin edebilmektedir®2.
Ayrica senaryonun sahne sahne dinamik tiir haritalamasi, binlerce film ile karsilagtirmasi, sahne
bazinda yas uygunluguna iligkin tahminler ve potansiyel izleyici kitlesinin demografik &zellikleri ile
karakter duygu haritalamasi, filmde yer alan tiim karakterler icin yapay zeka tarafindan oyuncu se¢imi
oOnerileri, potansiyel aktorlerin/aktrislerin izleyici egilimleri ve yatinm getirileri agisindan
karsilastirilmasi gibi olanaklar sunmaktadir®®. Bu durumda filme iliskin yapay zeka araglarini
kullanarak heniiz yapim oncesi agamasinda birgok riski en aza indirmek miimkiin gériinmektedir.

Film yapim siirecindeki ikinci Onemli asama ise yapim (prodiiksiyon) asamasidir. Bu asama
oyuncular, goriintii yonetmenleri, 151k ekibi, kostiim tasarimcilari, sanat yonetmenleri, yonetmen
yardimecilari, set ekibi ve yapim koordinatorleri gibi bir¢ok ¢alisanin yer aldigi filmin ¢ekim siirecini
ifade eden asamadir®®. Yapim agamasinda insan unsurunun yerini tam anlamiyla alacak bir yapay zeka
araci heniiz yoktur ancak insan unsurunun kullandig1r kamera, fotograf makinesi ve drone gibi film
araclarimin kullanimini kolaylastiracak cesitli YZ yazilimlar iizerinde ¢alisiimaktadir. Bu alana iligkin

4 Zengin, a.g.m., s. 1.

4 Zeng Shenglai vd., "Hfedms: Heterogeneous federated learning with memorable data semantics in industrial
metaverse." IEEE Transactions on Cloud Computing 11, no.3 (2023), s. 4.

47 Cartwright, Steaven, Pre-Production Planning for Video, Film, and Multimedia Volume 1. USA: Focal Press, 1996. s. 2.

4 Bosker Bianca, "A Machine Reviews a Film Made by a Machine." HuffPost. Erisim Tarihi: 26 Mart 2024.
https://www.huffpost.com/entry/cleverbot-chris-wilson-do-you-love-me-film_b_2623629.

4 "The Impact of Artificial Intelligence (AI) on the Film Industry." NALS Blog. Erisim Tarihi: 26 Mart 2024.
https://nals.vn/en/blog/2022/12/13/the-impact-of-artificial-intelligence-ai-the-on-film-industry/.

50 Newitz Annalee, "Movie Written by Algorithm Turns Out to Be Hilarious and Intense." Ars Technica. 30 Mayis 2021.
Erigim Tarihi: 26 Mart 2024. https://arstechnica.com/gaming/2021/05/an-ai-wrote-this-movie-and-its-strangely-moving/.

51 Coskuner, a.g.m., s. 39.

52 Davies Aran, "How Actors Will Benefit from Using Al: Artificial Intelligence in Film Industry." Sofy.tv. Erisim Tarihi: 20
Mart 2024. https://sofy.tv/blog/artificial-intelligence-filmindustry/.

53 Largo Al, Accelerate your filmmaking with Al-powered insights!, https://home.largo.ai/accelerate-your-film-development-
and-financing-with-ai-insights/ (Erisim Tarihi: 26.03.2024).

54 Honthaner Eve Light, The complete film production handbook. Routledge, 2013. s. 3.
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gelismeler arasinda bulunan Ziirih Universitesi'nde gelistirilen yapay zeka destekli bir drone, ilk kez
deneyimli insan pilotlarin iizerinde bir performans gostermistir®™®. Drone'larin ugus boyunca her
noktada en uygun rotay1 hesaplayabilmesini saglayan bir yoriinge planlama algoritmasi ile yapilan bu
ucus, drone teknolojisinin gelecegi agisindan 6ngodrii sunmaktadir. Ayrica robot kamera sistemlerine
entegre edilen yapay zeka arayiizleri araciligiyla 1513a ve sahneye gore kadraji planlayabilen
sistemlerin liretilmesi miimkiin gériinmektedir. Donanimsal gelismelerin yani sira yazilim yonii ile son
bir yilda onemli bir gelisme kateden YZ araglart ile higbir ¢ekim yapmadan ¢esitli komutlarla
(promptlarla) goriintii tiretme imkani1 da bulunmaktadir. Bu genis alan ¢alismanin arastirma kisminda
detaylica incelenmistir.

Film yapim siirecinin ii¢lincii asamasi1 olan yapim sonrasi (post-prodiiksiyon) asamasinda bir filmin
tim oOgeleri (goriintii, gorsel efektler, miizik ve ses efektleri, dublaj ve yazilar) bir araya
getirilmektedir. Siire¢ ¢ekim tamamlandiktan sonra kurgu asamasina gegilmesiyle devam etmektedir®.
Bu siiregte, metinleri canli ve etkileyici ses dalgalarina doniistiiren neural text-to-speech (ndral
metinden konusmaya) teknolojisi, konusmalar1 metne ceviren speech-to-text (konusmadan metne)
teknolojisi ile birlikte girilen yazili komutu (promptu) videoya ceviren text-to-video (yazidan
videoya), fotografi hareketli goriintilye ¢eviren image-to-video (fotograftan videoya) ve videolari
farkl1 yeni bir videoya doniistiirebilen video-to-video (videodan videoya) teknolojisi gelistirilmektedir.
Ayrica filmlerin seslendirilmesinde sanat¢ilarin sesinin klonlanip farkli filmler i¢in yeni igerikler ve
ozel seslerde kullanilmasi da miimkiindiir®’. Post-prodiiksiyon asamasinda Deepfake teknolojisi de
farkli projelerde kullanilabilmektedir. Ses ve goriintiiyli degistirmek, manipiile etmek amaciyla
kullanilabilen Deepfake teknolojisi, etik degerleri gozetmeden kullanildiginda ise tehlikeli hale
gelebilmektedir®®.

Film yapim siireclerinin ardindan gelen dagitim ve gdsterim asamalar1 i¢in de yapay zeka araglar
gelistirilmistir. Filmin tamamlanmasinin ardindan gise ve yayin akisi i¢in finansal tahminler, detayl
uluslararast satis tahminleri, gise ve TV tahminleri dahil olmak iizere cesitli finansal dokiimleri
hesaplayabilen yapay zeka araglari bulunmaktadir. Isvigre merkezli Largo gibi YZ araglari, filme
iligkin verileri 6zel dagitimcilar ve finansorlerle paylasarak finansorler ve dagitimcilarla dogrudan
baglanti kurulmasini saglamaktadir. Cannes Film Festivali — Marché du Film, Berlinale — EFM ve
American Film Market gibi pazarlarla is birligi i¢inde 6zel etkinler ile filmin pazarlama ve dagitim
agamasinda 6nemli gorevleri iistlenmektedir™.

Filmlerin goésterim agsamasinda ise yapay zeka tabanh sistemler, izleyicilere kisisellestirilmis izleme
deneyimleri sunmaktadir. Ozellikle dijital platformlarda izleyicilerin izleme aliskanliklar1 ve
tercihlerine gore film Onerileri sunarak gosterim asamasindaki verimliligi yapimci ve platform
nezdinden st diizeye ¢ikarabilmektedir. Tim bunlarla birlikte sinema endiistrisinin tiim asamalarin
kapsayacak bicimde yapay zeka kullaniminin, is kayiplari, 6nyargilar ve veri gizliligi gibi bir dizi etik
ve pratik zorlugu beraberinde getirecegi gozoniine alinmalidir. Yapay zeka araglarmin olusturacagi
yeni firsatlar, getirecegi tehdit ve zayif yonleri ile birlikte ele alinip iist diizey verimlilik hedeflenerek
uygulanmalidir. Asagidaki boliimde bugiin i¢in oldukca yeni, geng ve gelisim siiresi itibariyle “ilkel”
denilebilecek ancak yetenekleri ve gelisim hiz1 ile “litopik”, hayranlik uyandirici ve gilinlimiiziin
Otesinde goriinen film yapimi yapay zeka araglar1 incelenecektir.

5 Uren Cagla, 2021. “Yapay Zekdmn Yonlendirdigi Drone, Insan Pilotlart ilk kez gegcti”Indepentdent.
https://www.indyturk.com/node/391986/bi%CC%871i%CC%87m/yapay-zekan%C4%B1n-y%C3%B6nlendirdi%C4%9Fi-
drone-insan-pilotlar%C4%B1-ilk-kez-ge%C3%AT7ti Erisim Tarihi: 26.03.2024.

% Honthaner, a.g.e., s. 463.

57 Soykan Behti, "Tiirk Girisim Sirketi DeepZen, Yapay Zekaya Dublaj Yaptiriyor!" TeknoTalk. Erigim Tarihi: 20 Nisan
2024. https://www.teknotalk.com/turk-girisim-sirketi-deepzen-yapay-zekaya-dublaj-yaptiriyor-134696/.

8 Morris Sophie, "What is a Deepfake? Proposal to Criminalise Fake Pornographic Images.” Evening Standard, 2 Subat
2024. Erisim Tarihi:  https://www.standard.co.uk/news/uk/what-is-a-deepfake-proposal-criminalise-fake-pornographic-
images-b1011065.html.

59 Largo Al, Accelerate your filmmaking with Al-powered insights!, https://home.largo.ai/accelerate-your-film-development-
and-financing-with-ai-insights/ (Erisim Tarihi: 26.03.2024).
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3. Arastirmanin Yontemi

Bu ¢alismada sinema endiistrisindeki yapay zeka uygulamalar incelenmektedir. Calisma kapsaminda
film yapiminda kullanilabilecek olan yapay zeka uygulamalarimin yapim (prodiiksiyon) ve yapim
sonrast (post-prodiiksiyon) asamalardaki siniflandirilmasini yapmak amaglanmaktadir. Kesfedici
arastirmalar kapsaminda degerlendirilecek olan bu ¢alisma yeni bir alana dair 6nciil verileri sunmay1
ve smiflandirmay1 amaglamaktadir. Calisma sonucunda ortaya ¢ikan verilerin film endiistrisinde gorev
alan bireylere is akislarin1 yeniden diizenleme konusunda yardimeci olabilecegi 6n goriilmektedir.
Ayrica calismanin, alana iliskin daginik bilgiyi tasnif etmesi ve siniflandirmasi yonleriyle, yapilacak
yeni ¢aligmalar i¢in gilincel ve Onciil bilgiler sunacagi diisiiniilmektedir. Arastirma bu yonleri ile
sektorel ve akademik agidan Onemli goriilmektedir. Caligmanin amaci dogrultusunda asagidaki
aragtirma sorularina yanit aranmaktadir.

¢ Film yapim asamasinda kullanilabilecek hangi yapay zeka uygulamalar1 mevcuttur?
¢ Film yapim sonras1 asamasinda kullanilabilecek hangi yapay zeka uygulamalar1 mevcuttur?
Bu arastirma uygulamali bir arastirmadir ve kesfedici olarak tasarlanmustir. Gegez®® daha cok nitel
olma egiliminde olan kesfedici calismalarin problemi ve problemin boyutlarinit ortaya ¢ikarmaya
yonelik oldugunu ve genellikle daha dnceden yapilmig yeterli sayida ¢alismanin olmadigi durumlarda
kullanildigimi ifade etmektedir. Konu hakkinda detayli olarak bilgi toplamak ve konuyu farkli
acilardan ele almak icin bu yonteme basvurulmustur. Yapay zekd ve sinema iliskisi yeni bir alan
olmasi nedeniyle ¢alisma kesfedici arastirma tiiriiniin 6zelliklerine uygun olarak onciil sonuglar
sunmaktadir. Bu ¢alismada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi kullanilmistir. Doki{iman
analizi,  yazili dokiimanlarin igerigini dogru ve  sistematik bir ~ sekilde analiz ~ etmek  igin
kullanilan nitel bir arastirma yontemidir®. Bu baglamda yapay zeka teknolojisinin hizla gelismesi de
ilgili alanda yeni ve daimi arastirma yapilmasini gerekli kilmaktadir. Buradan hareketle bu ¢alismada,
sinema alaninda yapay zekd konusuna iligkin mevcut bilimsel ve endistriyel bilgi birikimi
incelenmistir. Verilerin toplanmasinda yerli ve yabanci literatiir, tezler, internet aragtirmasi ve
arastirmaya derinlik kazandiracak ¢evrim ic¢i kaynaklar kullanilmistir. Literatiirde film diretimi
asamalar1 yapim Oncesi, yapim ve yapim sonrasi olmak iizere {i¢ asamada smiflandirilmaktadir. Bu
calismada yapim Oncesi asamada kullanilan yapay zeka araglari, Tiirkce yeteneklerinin simirli olmasi
ve veri tasnifinin giicliigli nedeni ile arastirmanin disinda birakilmigti. Calismanin  amaci
dogrultusunda film iiretiminde yapim asamasinda kullanilabilecek olan yapay zeka araglarinin, metin
tabanli araglar, gorsel iiretimi araglar1 ve ses iiretimi araclar1 olarak siniflandirilabilecegi goriilmiistiir.
Yapim sonrast asamada kullanilabilecek yapay zeka araclari ise video diizenleme (kurgu) araclari ve
miizik araglar1 olarak smiflandirilmig ve tasnif edilmistir. Calismanin evrenini olusturan film {iretim
alaninda kullanilan yapay zeka tabanli uygulama araglari, yiiksek puana sahip olma ve kullanici
tarafindan tercih edilme kriterleri g6z oniine alinarak ¢alismaya dahil edilmistir. Kullanilan yapay zeka
araclart alan yazindaki sinirl bilgi nedeniyle YZ araglarinin web siteleri, bloglar ve uzman gortisleri
araciligryla tespit edilerek agiklanmistir. Bu ¢alismanin sonuglart film endiistrisinde kullanilan metin
tabanli araglar, gorsel iiretimi araglari, ses prodiiksiyonu araglari, video diizenleme araglar1 ve miizik
araclarina iliskin yapay zeka uygulamalari ile sinirhidir. Asagidaki Sekil 1°de calismanin is akis semasi
aktarilmaktadir.

60 Gegez, A. Ercan. Pazarlama arastirmalari. Beta Bastm Yayim Dagitim AS, 2007, s. 37.
61 Wach Elise ve Richard Ward, "Learning about qualitative document analysis." (2013).
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Kesfedici Arastirma

\,

Dokiiman Analizi

V%

Cesitli indexlerde taranan yerli ve yabanci makaleler, Ulusal Tez Merkezi’ndeki tezler, internet
kaynaklar1

OpenAl Sora, Runway ML Gen-3 ,

Stability Al, Invideo.io, Deepbrain
DALL-E, Midjourney
. 4
Google Lumiere Al, Alibaba EMO ai,
HeyGen, DeepFakes
. 4
e D
AutoFoley, Krotos, Reformer Pro,
Foley-VAE, Elevenlabs.io, Podcastle
ai, Microsoft Azure, Amazon Polly,
Lovo, Veritone Voice
A 4
Adobe Premiere Pro/Firefly,
Blackmagic DaVinci Resolve,
CapCut, Flawless Al, Magnific Al,
Colourlab.ai
Soundraw, Amper Music, Ecrett
Music, AIVA

Sekil 1. is Akis Semasi

4, Arastirma Bulgular

4.1. Film Yapim Asamasinda Kullanilan Yapay Zeka Araclari

Yapim asamasi filme iliskin tiim sahnelerin filmin senaryosuna uygun olarak ¢ekildigi ve kaydedildigi
stirectir. Film yapiminin en 6nemli, maliyetli ve zorlu asamalarindan biridir. Kameralarin, oyuncularin,
ekipmanlarin ve sahne dekorlarmin kullanildig: siireci kapsamaktadir. Bu asamada yonetmen, goriintii
yonetmeni, oyuncular ve teknik ekip es giidiimlii olarak galigmaktadir. Bu siireglerdeki is akiglarim
hizlandirmak, maliyetleri diisirmek ve is giliciinii en aza indirme yeteneklerine sahip yapay zeka
araclart bulunmaktadir. Metinleri goriintiiye ¢evirebilen, videolardan yeni videolar iiretebilen,
fotograflart hareketli goriintiiler haline getirebilen, herhangi bir kayit yapmadan yeni sesler iiretebilen
yapay zeka araglari, hiz, diigitk maliyet ve diisiik risk gibi firsatlar sunmaktadir. Asagidaki boliimde
film yapiminda kullanilabilecek olan YZ aracglari, metin tabanli araglar, gorsel iiretimi araclari ve ses
prodiiksiyonu araglar1 olmak iizere ii¢ baslikta siniflandirilmistir.

4.1.1. Metin Tabanh Araclar

Film yapiminda kullanilan metin tabanli yapay zeka araclari, karakter gelistirme, karakter tutarliligini
saglama gibi siireclerde yaratici ve analitik ¢coziimler sunarak hizi ve iiretkenligi artirmaktadir. Bu
yapay zekd araglari, film {tretim siirecinde verimliligi destekleyerek, daha tutarli hikayeler
olusturulmasina olanak tanimaktadir. Bu araglar ile herhangi bir ¢ekim yapmadan hareketli video
iiretebilme, sabit gorseller liretme, animasyon karakterleri tasarlama ve insan avatarlari olusturma gibi
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imkanlara sahip olunmaktadir.

Tablo 1’de sektdrel acidan en ©Onemli metin tabanli (Text-to-

video/image) yapay zeka araglar1 6zellikleri ile aktarilmigtir.

Tablo 1: Metin Tabanh (Text-to-video/image) Yapay Zeka Araclar

Metin Tabanh Araclar

Arac Adi Aciklama Ozellikler

OpenAl Sora, metin talimatlarindan gercekgi ve yaratici | Sora, birden fazla karakter, belirli hareket tiirleri ve
Sora sahneler yaratabilen bir yapay zeka aracidir. Sora, | 6zne ve arka planmn dogru ayrimntilartyla karmasik
gorsel kalite ve kullanici istekleri dogrultusunda | sahneler iiretebilir. Model, yalnizca kullanicinin
bir dakikaya kadar uzunlukta videolar iretebilir. | komutta ne istedigini degil ayn1 zamanda bu seylerin

Oldukga geligmis bir YZ aracidur. fiziksel diinyada nasil var oldugunu da anlar.

Runway Metin, resim veya video kliplerle 6zgiin videolar | Metin tabanli olmanin yani sira video-to-video, image-

ML Gen-3 | iretebilen ¢ok modlu bir yapay zekd aracidir. | to-video Ozellikleri de sunmaktadir. Bu arag videolara
Video tiretimi alanindaki en gelismis araglardan | stil ekleyebilir, storyboard olusturabilir ve gercekei
biridir. yeni videolar iiretebilir.

Stability AI | Bireylerin metin ve goriintii girdilerini canli | Stable Video Diffusion, saniyede 3 ila 30 kare arasinda
sahnelere doniistiirmesini saglar ve kavramlari | 6zellestirilebilir kare hizlarinda 14 ve 25 kare
canli sinematik videolar haline getirir. Gelismis | iretebilen iki goriintii-video modeli seklinde hizmet
YZ araglarindan biridir. sunmaktadir. Resim, ses, video ve ii¢ boyutlu

animasyon tretir.

Invideo.io | Metin tabanli bir aragtir ancak video iiretimi | Seslendirme ekleme, sahne olusturma, video
konusunda genis imkanlar sunmaktadir. Yeni | ayarlamalar1 yapma, igerik olusturucular icin &zel
video ve ses liretir. olarak tasarlanmustir.

Deepbrain | Deepbrain,  fotogercek¢i  yapay  avatarlar | Yapay avatarlar, sablonlar, arka planlar, {icretsiz miizik,
kullanarak video olusturur. Birgok farkli dilde | metin animasyonlar1 iiretebilir. Girilen metne gore
videolar olugturulabilir. Arag, sablonlar, arka | video ve avatar liretme 6zelligine sahiptir.
planlar, miizik, metin animasyonlar1 ve otomatik
altyazilar gibi ¢esitli 6zellikler sunar.

DALL-E OpenAl tarafindan gelistirilen DALL-E, metin | Gerg¢ek¢i ve metin girdisine yakin goriintiiler {iiretir.
girdileriyle sifirdan goriintii olusturan bir yapay | Sabit gorseller {iiretir. Alanindaki en gelismis yapay
zeka aracidir. Ayn1 zamanda mevcut goriintiilerin | zeka araglarindan biridir.
belirli kisimlarini  metin  girdilerine  gore
degistirebilir.

Midjourney | Midjourney, metin komutlar1 ile karakterler, | Fantastik karakterler ve li¢ boyutlu gdrseller olusturur.
resimler ve gorseller iireten yapay zeka aracidir. | Ozellikle yeni karakter tasarlamak igin kullanilabilir.
Gorsel iiretme alanindaki en Onemli araglardan | Derinlikli, yiiksek estetik degere sahip sabit gorseller
biridir. iretir.

Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur.

Yapay zeka teknolojilerinin gelisiminde metin tabanli dikkat ¢eken yeniliklerden biri metinden-
videoya (text-to-video) yapay zeka araglaridir. Metinden videoya yapay zeka araglari, metni
animasyonlu videolara doniistiirmek i¢in kullanilmaktadir. Metinden video goriintiilerini olusturabilen
yapay zeka araglarindan en dnemlisi Open Al firmasimin gelistirdigi Sora’dir. Sora®?,, dil konusunda
derinlemesine bir anlayisa sahiptir. Metin komutlarmi (prompt) dogru bir sekilde yorumlayabilir ve
canli duygulari ifade eden karakterler olusturur. Ayrica Sora, karakterlerin ve gorsel stilin tutarliligim
koruyarak olusturulan tek bir video igerisinde birden fazla sahne olusturabilme yetenegine sahiptir. Bu
ozellik onu geligsmis video iireten YZ araglar arasina dahil etmektedir. Kanadali yapim sirketi Shy
Kids 27 Mart 2024 tarihinde yalnizca Sora’y1 kullanarak “Air Head (Balon adam)” isimli bir kisa film
iiretti®®. Bu film oldukga gii¢lii animasyon 6geler igermesi ve Sora’nin smmrlarim kesfedici 6zellikler
sunmasi nedeniyle yapay zeka ve sinema alaninda 6nemli Lumiere Kardesler’in “Trenin Gara Girigi”
filmi gibi bir milat olarak diisiinebilir.

62 OpenAl, "Sora: Yapay Zeka Araglar1 ve Kaynaklarinm Indeksi," https://openai.com/index/sora/. (Erisim Tarihi: 17 Nisan
2024).

6 Air head a sora.  2024. "short.”
https://www.youtube.com/watch?v=G4wJ4WeJrz4.

YouTube  video, 2:31.  Erisim 3 Nisan  2024.
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Video iiretimi konusunudaki en énemli yapay zeka araglarindan bir digeri de Runway ML Gen-3’tiir®,
Bu arag, bir kaynak videonun yapisina, goriintii veya metin talimatlarina dayali olarak kompozisyon
ve stil ekleyerek, videoyu gergekei ve tutarli bir sekilde yeniden olusturabilir. Bu islem, video-to-video
(videodan videoya) veya text-to-video (metinden videoya) yontemleriyle gerceklestirilebilir. Gen-2
ozellikleri ayrica herhangi bir goriintiiniin veya sistemin stilini videonun her karesine aktarma
(stilizasyon) ve sablonlar1 tamamen tasarlanmis ve animasyonlu goriintiilere doniistiirme (storyboard)
yetenegini de igermektedir. Program videoyu izole edebilme ve onu metin istemleriyle (maske)
degistirebilme yetkinligine sahiptir. Ayrica bir girig goriintiisii veya bilgi istemi (render) kullanarak
yerel goriintiileri gercekei ciktilara doniistiirebilmektedir. Metinden videoya yapay zeka araglari,
filmlerin 6n izlemesi veya prototiplerinin hizlica olusturulmasina olanak taniyarak senaristler ve
yapimcilar i¢in farkli senaryo ve sahne varyasyonlarini deneme ve degerlendirme sansi vermesi
acisindan avantaj saglamaktadir. Ayrica Metinden videoya yapay zekd araglari, senaristlerin ve
yapimcilarin hayal giiclinii daha genis bir 6l¢ekte hayata gecirmelerine olanak tantyarak ozellikle
storyboard olusturma ve stilizasyon gibi siireclerde, yaratici fikirlerin hizlica gorsellestirilmesine
olanak saglar.

Stabitily AI%® ise resim, ses, video ve ii¢ boyutlu animasyon iiretebilmektedir. Bu arag, video ve
animasyonlar1, metin ve goriintii girdileri ile olusturur. Girilen komutlari, canli sahnelere doniistiir ve
kavramlar1 hareketli sinematik videolar haline getirir. Estetik agidan oldukca giiclii videolar
iiretebilmektedir. Invideo.io®® araci da bir metin komutu ile sahneler tasarlar, seslendirmeler ekler ve
kullanici talimatlarina gore videoda gerekli diizenlemeleri yapar. Bu arag, baslangigta igerik tireticileri,
YouTube kullanicilar1 ve pazarlama profesyonellerinin ihtiyaglarini karsilamak tizere gelistirilmistir.
Ancak yeni ozellikleri ile birlikte film endiistrisinde Ozellikle film yapim siirecinde kullaniminin
avantajlar1 bulunmaktadir. Invideo.io kolaylagtirilmis arayiizii ile, karmasik diizenleme yazilimlarina
ihtiyag duymadan sahnelerin diizenlenmesine ve seslendirilmesine imkan tanir. Bu da yapim
ekiplerinin farkli projelere kolayca uyum saglamasini ve hizli bir sekilde sonu¢ almasini miimkiin
kilar. Ayrica, film yapim siirecinde, senaryolarin ve sahnelerin farkli versiyonlarimi hizlica olusturup
test etme imkan1 sunar.

Video iiretebilen araglardan bir digeri Deepbrain®” yapay zeka aracidir. Kullamcilarin fotograflarini
gercekei yapay avatarlar kullanarak videoya doniistiirmesine olanak tantyan bir yapay zeka aracidir.
Aracin {irettigi avatarlar, gercek insanlara oldukca benzeyen goriintiiler sunar ve is egitimleri,
aciklayici videolar, egitim igerikleri, pazarlama videolar: gibi ¢esitli alanlarda kullanilabilir. Bu yapay
zeka araci farkli dillerde videolar olusturulmasina olanak tanimaktadir. Temel Gzellikler arasinda
sablonlar, arka planlar, iicretsiz miizik, metin animasyonlari, otomatik altyazilar bulunmaktadir.
Ayrica, kullanicilarin hizlica igerik olusturmasini saglayan cesitli video sablonlari, videolar igin
Ozellestirilebilir arka plan secenekleri ve videolara otomatik olarak altyazi ekleme 6zelligine sahiptir.
Arag, gercek hayatta olmayan bir insani tasvir etme ve video olusturma Ozellikleri ile
farklilagmaktadir.

2010'lu yillardan bu yana stirekli olarak gelistirilen metin-goriintii (text-to-image) liretme modelleri ise
bir diger metin tabanl aractir®® %, Bu teknoloji iizerinden 2010 yilindan bu yana calisilsa da alana
devrim niteligindeki gelisimi saglayan OpenAl firmasi1 olmustur. Sirket 2021 yilinda kelimelerle ifade
edilen birgok kavram igin metin basliklarinin goriintiilerini olusturabilen bir sinir ag1 olan DALL-

64 Runway, "Introducing Gen-3 Alpha”, erisim 17 Nisan 2024, https://runwayml.com/research/introducing-gen-3-alpha.
85 Stability Al "Stability AL" erisim 17 Nisan 2024, https://stability.ai/.

% InVideoio, "Al Video Editor," erisim 17 Nisan 2024, https://invideo.io/ai/.

87 DeepBrain, "Al Studios," erisim 17 Nisan 2024, https://www.deepbrain.io/aistudios.

8 Dhariwal Prafulla, and Alexander Nichol, "Diffusion models beat gans on image synthesis." Advances in neural
information processing systems 34 (2021), ss. 8780-8794.

69 Saharia Chitwan, et al., "Photorealistic text-to-image diffusion models with deep language understanding." Advances in
neural information processing systems 35 (2022), ss. 36479-36494.

408


https://runwayml.com/research/introducing-gen-3-alpha
https://stability.ai/
https://invideo.io/ai/
https://www.deepbrain.io/aistudios

Tiirten, B. (2024). Yapay Zeka ve Sinema: Film Yapiminda Olanaklar ve Firsatlar. ABAD, 7(14), 399-425.

E'yi’”® duyurmustur. DALL-E’nin ikinci siiriimiiniin ve diger metinden goriintii iireten yapay zeka
sistemlerinin 2022'de piyasaya siiriilmesi, giiglii bir "yapay zeka sanat1" hareketi olusturmustur?.
Metinden goriintliye sentez sistemleri olusturmak igin birgok girisimde bulunulmus olsa da etkileyici
sonuclartyla DALL-E bu alandaki en oOnemli araglar arasindadir. Bu ara¢ diger sistemlerle
karsilastirildiginda foto gergekgilik ve metin girdisine yakin sonuglar iiretmesi agisindan One
cikmaktadir 2. DALL-E, yalnizca metin girisi ile sifirdan bir goriintii iiretebilir ve ayrica mevcut
goriintiilerin bazi kisimlarini giris metnine gore degistirebilmektedir. Bunun nedeni, ayn1 anda goriintii
olusturmayip, metni ve olusturulan goriintiiyli pargalara bolerek yiiksek olabilirlik ilkesine goére her
asamada goriintiiniin bir boliimiinii olusturmasidir.

DALL-E, 6zel ve kapal1 kaynakli bir yazilim olarak bilinmektedir. Buna karsilik, metinleri goriintiilere
baglamak amaciyla tasarlanmig olan CLIP modeli, agik kaynakli olarak yayinlanmis ve bu sayede
genis bir erisim saglamistir. CLIP’in agik kaynak kodu, yukarida bahsedilen Stability Al adli yapay
zeka firmasina, DALL-E'ye benzer performansa sahip, agik kaynakli bir Metin-Uzerinden-Gériintii
modeli olan Stable Diffusion'1 gelistirme ve egitme olanagi tanimistir. Stable Diffusion, hem ticari
hem de ticari olmayan kullanim i¢in uygun bir lisansla piyasaya siiriilmiistiir. Stable Diffusion modeli,
dijital animasyonlarda yenilik¢i ekran performans efektleri elde etmek amaciyla kullanilmaktadir. Bu
model, CLIP egitimi gibi bilesenleri ve difiizyon prensiplerini kullanarak, farkli sanatsal bi¢cim ve
tarzlarin kesfedilmesini miimkiin kilmaktadir’®. Sekil 2°de sirastyla OpenAl Sora, Runway ML Gen-3
ve DALL-E’nin iirettigi gorsellere iligkin 6rnekler aktarilmistir.

Sekil 2. OpenAl Sora, Runway ML Gen-3 ve DALL-E’in iirettigi gorseller

Onemli yapay zeka araglarindan bir digeri Midjourney™ ise metin tabanli gérsel iiretme &zelligi ile
film yapim siirecinde yenilikgi is akislar1 sunmaktadir. Bu arag, 6zellikle yaratici gorsel konseptlerin
olusturulmasinda kullanilarak, yapim 6ncesi asamalarda biiyiik bir kolaylik saglamaktadir. Midjourney
gibi metin tabanl yapay zeka araglari, film yapiminda 6zellikle gorsel 6n izlemelerin olusturulmasinda
ve film projelerinde istenen atmosferi ve esteti§i yansitan moodboard'lar olusturulmasinda
kullanilmaktadir™. Metin-goériintii yapay zeka araglari, yapimcilara ve sanat yodnetmenlerine
senaryolar1 veya sahneleri hizli bir sekilde gorsellestirme imkani sunmasi agisindan 6nem arz
etmektedir. Yonetmenler ve yapimcilar, bu uygulamalar araciliiyla film yapim siirecinde bir sahnenin
veya karakterin farkli gorsel versiyonlarini hizlica olusturabilir ve bunlar arasinda se¢im yapabilir.
Boylelikle yapim siiresi ve yapim maliyeti diisebilir, yapim iceriginin ¢esitliligi ve zenginligi artabilir.

4.1.2. Géorsel Uretimi Araglari

Gorlntli iiretebilen yapay zekd araclari, film yapim siireglerindeki hizi ve {retkenligi artirma
potansiyeline sahiptir. Goriintii {iretimi, son yillarda gelisen yapay zekd teknolojilerinin

0 OpenAl, "DALL-E 3," erisim 17 Nisan 2024, https://openai.com/index/dall-e-3/.

" Aslan Tamer ve Aydin Kemal, "Metinden goriintii iiretme potansiyeli olan yapay zeka sistemleri sanat ve tasarim
performanslarinin incelenmesi." Ondokuz Mayis University Journal of Education Faculty 42, no.2 (2023), ss. 1049-1198.

2 Russo Irene, "Creative text-to-image generation: suggestions for a benchmark." Proceedings of the 2nd International
Workshop on Natural Language Processing for Digital Humanities. 2022.

73 Chai Wenjuan, "Al Animation: Principle and Creative Practice of the Stable Diffusion Model." ICIDC 2023: Proceedings
of the 2nd International Conference on Information Economy, Data Modeling and Cloud Computing, ICIDC 2023, June 24,
2023, Nanchang, China. European Alliance for Innovation, 2023.

4 MidJourney, "MidJourney," erisim 17 Nisan 2024, https://www.midjourney.com/home.

5 Song Junrong ve David Yip, "Exploring the Intersection of Al Art and Film: A Case Study of Giant." 2023 IEEE
International Conference on Multimedia and Expo Workshops (ICMEW). IEEE, 2023.
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entegrasyonuyla birlikte daha otonom hale gelmistir’®. Bu araglar ile hareketli video iiretebilme,
animasyon karakterleri tasarlama, seslendirme yapma, sabit goriintiilere hareket kazandirma, ¢ekilmis
bir videonun igerigini degistirme gibi imkanlara sahip olunmaktadir. Goriintiileri videoya doniistiirme
(image-to-video) ve videolar1 yeni bir videoya (video-to-video) doniistiirme yeteneklerine sahip yapay
zeka araclart bulunmaktadir. Tablo 2’de goriintii liretiminde kullanilabilen yapay zekd araglan
ozellikleri ile aktarilmistir.

Tablo 2: Gériintii Uretiminde Kullamlan Yapay Zeki Araclan

Girsel Uretimi Araclari

Arac Adi Aciklama Ozellikler

Google Farkli ve tutarli hareketler sunan videolar1 | Metinden videoya iiretim, goriintiiden videoya,
Lumiere AI | olusturmak i¢in tasarlanmis bir yapay zeka aracidir. | video boyama ve stilize etme dahil olmak iizere
Bir goriintiiden yeni bir video iiretme 6zelliginin yan1 | g¢esitli igerik olusturma gorevlerini ve video
sira  metinden video yapma  Ozelligi de | diizenleme uygulamalarini yapar. Gelismis bir
bulunmaktadir. En gelismis yapay zeka araglarindan | yapiya sahiptir.

biridir.
Alibaba EMO, sabit portreleri gergekei yiiz animasyonlari ve | Bir portre fotografi, sesle ve gergekei yiiz
EMO ai niiansh duygularla tamamlanmis, etkileyici, konusan | ifadeleriyle konusan veya sarki sdyleyen 6znenin
videolara doniistiiriir. videosuna doniistiiriir. Dogal ve senkronize yiiz

hareketleri saglayarak dogrudan sesten videoyu
sentezleyerek zorlu is akiglarmi ortadan kaldirir.

HeyGen HeyGen, {iretken yapay zekd kullanarak video | 120'den fazla Al avatari, 300'den fazla ses
olusturma siirecini kolaylastiran bir aractir. Video | icerigine sahiptir. Insan veya animasyon avatarlar
prodiiksiyonunda Al avatarlar1 ve cesitli sablonlar | iireterek stiidyo veya dogal mekanlarda
sunar. konumlandirabilir.  Video ve ses {iretimi
gergeklestirir.

DeepFakes | Deepfake, "derin 6grenme" (Deep Learning) ve | Gergekei video manipiilasyonu, GAN
"sahte" (fake) kelimelerinin birlesmesiyle ortaya | algoritmalarimi  kullanma, derin  dgrenme
¢ikan bir teknolojidir. Bu teknoloji gergek insanlarin | teknikleri ile c¢alisir. Dijital genglestirme ve
videolarini degigtirme imkéni1 sunar. karakteri yeniden olugturma imkan1 sunar.

Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur.

Video iiretimi alaninda en giincel dzellikleri sunan yapay zeka araglarindan biri Google Lumiere AI”
aracidir. Bu arag¢ yalnizca videodan video veya goriintiiden video Ozellikleri sunmamakta ve aym
zamanda metinden video iretme Ozelligi ile birgok gelismis yapiyr igerisinde barindirmaktadir.
Videolar stilize etme 6zelligi ve mevcut bir videodaki yalnizca bir boliimiin degistirilmesi gorevlerini
gerceklestirebilmektedir. Videolarin icinde otomatik maskeleme ve bir insanin yalnizca kiyafetini
degistirme veya basina bir sapka ekleme gibi Ozellikleri yerine getirebilmektedir. Bu &zellikleri ile
Lumiere, hareketli goriintii iizerinde olduk¢a uzun siiren is akiglarmi saniyeler igerisinde
gergeklestirebilmektedir.

Alibaba EMO ai’® ise sabit bir fotografi hareketli bir videoya doniistiirerek gergekgi seslendirmeler ile
yeniden lretebilmektedir. Duygulu yiiz ifadeleri ile hareketli animasyonlar olusturan bu arag, gegmis
ve bugiin arasindaki baglarinda kurulmasinda 6nemli rol oynama potansiyeline sahiptir. Video iiretimi
icin yapay zekd teknolojilerine odaklanan araglardan bir digeri HeyGen’dir’®. Bu arag, video
olusturma siirecini kolaylastirmak icin iiretken yapay zekayi kullanmaktadir. Bu arag¢ kullaniciya,
pazarlama, saglik hizmetleri, satis destegi, 6grenme ve gelistirme dahil olmak {izere gesitli film
projelerindeki kullanimlar i¢in 120'den fazla Al avatari, 300'den fazla ses ve 300'den fazla sablon
sunmaktadir. Bu durumda gercek bir stiidyo ¢ekimini ihtiya¢ olmadan prodiiksiyon asamasi hizli ve
diisiik maliyetli bir bigimde tamamlanabilmektedir.

6 Aydin Kemal, "Sanat ve Tasarim Baglaminda Yapay Zeka Tabanh Gorsel Uretimlerde Bigim ve Icerik iliskisi." ERKIN
(Ondokuz Mayus Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Uluslararast Sanat ve Tasarim Arastirmalar: Dergisi) 2.1 (2024), ss.
97-117.

" Google, "Lumiere Al," erisim 17 Nisan 2024, https://lumiere-video.github.io/
78 Alibaba Cloud, "Alibaba Cloud," erisim 17 Nisan 2024, https://www.alibabacloud.com/tr.
% HeyGen, "HeyGen," erisim 17 Nisan 2024, https://www.heygen.com/.
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Gorsel iiretimi araglar arasinda en tartismali olanlardan biri Deepfake®® aracidir. Bu aracin anlami
"derin 6grenme" (Deep Learning) ve "sahte" (fake) kelimelerinin birlesmesiyle ortaya cikan bir
terimdir. Bu teknoloji, mevcut videolar1 ve GAN (Generative Adversarial Networks - Uretici Rakip
Aglar) olarak bilinen 6grenme algoritmalarin1 kullanarak gercek insan videolarinin degistirilmesine
olanak tanir. Bu siirecte {iretilen sonuglar, ¢iplak gozle sahte olarak algilanamayacak kadar gergekei
olabilir. Franganillo (2023), “Deepfake teknolojisi, yaratici endiistrilerde insanlarin yeniden
yaratilmasinda devrim yaratt1” ifadesiyle bu teknolojinin 6nemini vurgulamaktadir.

Deepfake teknolojisi sinema endiistrisinde birgok kez kullamlmistir. Ornegin, Rogue One (Gareth
Edwards, 2016) filminde, Carrie Fisher''n gen¢ yiizii dijital bigimde yeniden olusturularak Prenses
Leia karakterine hayat verilmistir. Benzer sekilde, The Irishman (Martin Scorsese, 2019) 8 filminde
Robert De Niro, Al Pacino ve Joe Pesci'nin ylizleri genclestirilerek, karakterlerin genclik hallerinde
kendilerini oynamalar1 saglanmistir. Bu teknoloji, gen¢ oyuncular yerine mevcut oyuncularin dijital
olarak genglestirilmesi yoluyla kullamlmustir. Ayrica, Blade Runner 2049 (Denis Villeneuve, 2017) &
filminde, orijinal Blade Runner (Ridley Scott, 1982)% filminde yer alan Sean Young'un yiiziiniin
dijital bir versiyonu yaratilmis ve Indiana Jones and the Dial of Destiny (James Mangold, 2023)%
filminde Harrison Ford'un genglestirilmis versiyonu kullanilmistir. Deepfake teknolojisinin tartigmali
alanlar1 arasinda, 6len aktorlerin dijital olarak yeniden canlandirilmasinin etik sorunlar1 yer almaktadir.
Ornegin, Peter Cushing'in 1994 yilinda vefat etmesine ragmen Rogue One filminde, Grand Moff
Tarkin roliinde dijital olarak yer almasi, bir aktoriin goriintlisiiniin onun onayi olmadan kullanilip
kullanilamayacagina dair ciddi tartismalara yol agmistir. Bu tiir uygulamalar, 6len bir kiginin mirasina
ve anisina saygi gosterilip gosterilmedigi sorusunu giindeme getirir ve bu kisilerin ailelerinin ya da
yasal temsilcilerinin rizasinin alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Sekil 3°de sirasiyla Google
Lumiere Al, HeyGen ve DeepFakes ile iiretilen gorsellere iliskin 6rnekler aktarilmistir.

Ozetle tiim tartigmalar1 yonleri ile birlikte, videodan videoya (video-to-video) veya goriintiiden
videoya (image-to-video) iiretim yapan yapay zeka araclari, sunduklari imkén ve olanaklar ile film
yapimcilart i¢in yeni firsatlar barindirmaktadir. Bu araglar, yalnizca mevcut videonun {izerine bir
model veya efekt eklemekle kalmamakta ayni zamanda orijinal icerigi analiz edip bu igerigi
kullanarak tamamen yeni bir videolar da iiretebilmektedir. Bu durum yapay zekanin var olan
goriintiileri yeniden yapilandirarak, 6zgiin ve yenilik¢i videolar olusturmasini saglamaktadir. Bu
alanda faaliyet goOsteren sirketlerin mali a¢idan diinyadaki Onemli sirketler oldugu g6z Oniine
alindiginda, yapay zeka ve film yapim siireclerine iligskin endiistriyel gelisimin devam edecegini 6n
gormek miimkiindiir.

4.1.3. Ses Prodiiksiyonu Araclari

Film yapim siirecinde kullanilabilecek ses prodiiksiyonuna iliskin yapay zekd araglari, g¢ekim
esnasinda gergeklestirilemeyen kayitlarin telafisine imkan tanimaktadir. Ozellikle dogal ortam
seslerinin iretimi, ses efektleri, seslerin optimizasyonu, ses klonlama ve seslendirme gibi alanlarda

80 Google, "Deepfake," erisim 17 Nisan 2024. https://play.google.com/store/apps/details?id=com.deepworkings.dfstudio.
81 Scorsese Martin, yénetmen. The Irishman. 2019. https://www.imdb.com/title/tt1302006/.

8 Villeneuve Denis, yonetmen. Blade Runner 2049. 2017. https://www.imdb.com/title/tt1856101/.

8 Scott Ridley, yonetmen. Blade Runner. 1982. https://www.imdb.com/title/tt0083658/.

8 Mangold James, yonetmen. Indiana Jones and the Dial of Destiny. 2023. https://www.imdb.com/title/tt1462764/.
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yapimcilara genig olanaklar sunmaktadir. Bu araglar profesyonel bir set kurmadan veya profesyonel
bir stiidyoya girmeden ses prodiiksiyonuna iliskin tiim siirecleri yOnetebilme {iretilme imkanina
sahiptir. YZ araglar1 bu yonleri ile maliyet, hiz ve teknik yeterlik gibi konularda 6ne ¢ikmaktadir.
Tablo 3’de sektorel agidan onemli goriilen ses prodiiksiyonuna iligkin yapay zeka araclar1 6zellikleri

ile aktarilmistir.

Tablo 3: Ses Prodiiksiyonunda Kullamilan Yapay Zeka Araclari

Ses Prodiiksiyonu Araclari

sistemdir. Foley efektlerinin sanatsal ¢aligmalarini
zenginlestirir ve ses varyasyonlarini iiretmeyi
kolaylastirir.

Arac Ad1 Aciklama Ozellikler
AutoFoley | Texas Universitesinden John J. Prevost ve | Filmlerde kullanilan Foley efektlerinin otomatik
Sanchita Ghose tarafindan gelistirilmis, Foley | olarak iiretilmesi ile birlikte genis bir ses ¢esitliligi
efektleri liretmeye yonelik yapay zeka tabanli bir | sunar. Cekim esnasinda kaydedilemeyen sesleri

sistemdir. iretebilir.

Krotos Ses efektleri  ve Foley seslerini  hizlica | Gergekgi ses efektleri iretimi,
Reformer olusturabilen yapay zeka destekli bir aragtir. seslerin kolayca manipiilasyonu ve

Pro kapsaml1 ses kiitiiphanesi sunar.
Foley-VAE | Ispanya'da gelistirilen yapay zeka tabanli bir | Belirli sesleri optimize eder, yeni efektler yaratmaz,

mevcut ¢alismalar1 zenginlestirir. Su an i¢in ¢evrim
ici ulagilabilir bir web kaynagi bulunmamaktadir.

Elevenlabs.io

Herhangi bir ses, stil veya dilde yiiksek kaliteli
konusmalar iiretir. Yapay zekd ses araci, insan
tonlamalarm1  ve vurgulamalarmi  biiyiik  bir
dogrulukla sunar. Uretilen sesi baglama gore
ayarlar.

Metinden konusma, yapay zeka dublaji ile dil
farkliliklarini ortadan kaldirir. Dijital siiregleri daha
gercekei kilar. Metin araciligryla insan sesi ve ses
efektleri iiretir.

Podcastle ai

Ses ve video olusturmayi basitlestirerek her iki
alanda hizmet sunmaktadir. Bu boliimde ses ile
ilgili sundugu ozellikler aktarilmaktadir. Farkli
alanlarda hizmet sunan bir aragtir. Film {iretim
stirecleri i¢in sundugu o&zellikler ile Onemli

Al Ses Gelistirici, Sesi Metne Doniistiirme, YZ
Metinden Konugmaya, YZ Ses Klonlama, Arkaplan
Giriiltiistiniin -~ Giderilmesi, Dolgu  So6zciigi
Algillama ve YZ Sessizlik Kaldirma o&zellikleri
sunar.

projelerde kullanilmak {izere ger¢cek zamanlt
olarak tiretilebilmektedir.

goriilmektedir.
Microsoft Microsoft Azure, konugmay1 metne doniistiiren bir | Konusmalart metne doniistiiriir ve metinleri insan

Azure bulut bilisim hizmetidir. Arag, sesli veriyi metne | sesi ile tiretir. Konusmay1 yiiksek dogruluk oraniyla
doniistiirme siirecini optimize eder. Metni sese | metne doniistiirme kapasitesine sahiptir ve dogal
doniistiirme 6zelliklerine de sahiptir. ses ile metin iretimi gergeklestirebilir. Ayrica

konusulan sesin gevrilmesi gibi 6zellikler de sunar.
Amazon Metinleri konusmaya ¢eviren Ozellige sahiptir. | Standart ve Noral Metinden Konusmaya (NTTS)

Polly Gergekei ses iiretimini ve farkli dil desteklerini | seslere ek olarak, dogal ve insan sesleri i¢in
igerir. Ayni zamanda videolarin desifre/transkript | konugsma kalitesini artiran uzun siireli sesler
asamalarinda da kullanilabilmektedir. sunmaktadir.

Lovo Lovo, metinden konugmaya teknolojisi sunan web | 33 dilde ses olusturma, duygusal ifadeler
tabanli bir aragtir. Bu arag, 33 dilde insan sesini | yansitabilme &zelliklerine sahiptir. Ayrica ¢evrim
yansitan ve duygusal tonlama yapabilen sesler | i¢i video kurgu hizmeti de bulunmaktadir.
tiretir.

Veritone Veritone Voice, iinliilerin seslerini sentetik olarak | Unlii seslerin sentetik olarak olusturulmasi ve

Voice olusturan bir platformdur. Bu sesler, farkli | gergek zamanl olarak kullanilmasmi saglar. Unlii

ses klonlama, ticari amagli ses kullanimi, telif
ticretleri olugturma hizmetleri sunar.

Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur.

Ses prodiiksiyonu alaninda yapay zeka araglari onemli Gzelliklere sahiptir. Bu ozellikler arasinda
miizikal eserlerin olusturulmasi, sanatgilarin taninmasi, ses klonlamasi, oda akustigi efektleri, miizikal
egitim ve Oneri sistemleri gibi farkli hizmetler bulunmaktadir. Ozellikle sinema endiistrisinde, Foley
efektleri olarak bilinen ses efektlerinin iiretilmesinde ve filmlere entegre edilmesinde yapay zekanin
etkisi giderek artmaktadir. Foley efektleri, filmin bir pargast olan ancak ¢ekim sirasinda

412



Tiirten, B. (2024). Yapay Zeka ve Sinema: Film Yapiminda Olanaklar ve Firsatlar. ABAD, 7(14), 399-425.

kaydedilemeyen seslerdir; bu nedenle, post-prodiiksiyon agamasinda yeniden yaratilmalar1 ve filme
entegre edilmeleri gerekmektedir.

Glinliimiize dek yiiksek biitceli yapimlar, foley sesleri icin stiidyo kayitlarina basvururken, diisiik
biitgeli yapimlar ise ses kiitiiphanelerinden faydalanmistir. Ancak giiniimiizde, yapay zeka bu alanda
onemli degisimlere katkida bulunma potansiyeline sahiptir. 2020 yilinda Amerika Birlesik
Devletleri'nde Foley efektleri konusunda uzmanlasmis, AutoFoley® adi verilen bir YZ sistemi
gelistirilmistir®®. Bu gelisme foley efektlerinin otomatik olarak iiretilmesi anlamina gelmistir.

Benzer bicimde Krotos Reformer Pro®” isimli araca ait Krotos Studio Al Foley motoru, ses
materyallerini frekans, tin1 ve yogunluk gibi parametreler iizerinden analiz edip diizenlemekte ve
dogal, organik bir hissiyat yaratan sesler olusturmaktadir. Bu sesler, ses kiitiiphanesini tamamlayan
tiirde ve niiansli sesler liretme yetenegine sahip bicimde gercekei sesler olarak ifade edilebilir. Ara¢ bu
yonleri ile profesyoneller i¢in 6nemli 6zelliklere sahiptir.

Yapay Zeka ile Foley efektleri iireten Foley-VAE® adli bir uygulama gelistirilmistir. Bu sistem, Foley
efektlerinin ¢ok genis bir yelpazeye sahip olmasi nedeniyle, belirli 6nceden se¢ilmis sesleri optimize
etmeye ve zenginlestirmeye odaklanmaktadir. Foley-VAE, tamamen yeni efektler yaratmaktan ziyade,
Foley sanatgisinin sanatsal c¢aligmalarin1 zenginlestirerek olasi varyasyonlart kesfetme siirecini
kolaylastirmay1 amaglamaktadir®. Bu uygulama, yapay zeka tarafindan olusturulan Foley efektlerini
kullanan ilk Ispanyol kisa filmi olan El Testigo (Alberto Kampmann, 2024) ile test edilmistir. Ancak
bu uygulamanin su an igin erisilebilir bir web kaynagi bulunmamaktadir.

Sektorel agidan en dnemli YZ araglarindan biri Elevenlabs.io’dur®®. Bu ara¢ yazili metni konusmaya
gevirmesi ve yapay zekd dublaji gibi Ozellikleri ile dil farkliliklarint ortadan kaldirmaktadir. YZ
araciligiyla farkli bir¢ok dilde metin komutlar1 ile dogal insan sesi iiretilmektedir. Metinden konugma
iiretme (Text-to-Speech), kayitl bir sesten yeni konusma sesleri iiretebilme (Speech-to-Speech), dublaj
(dubbing), metinden ses efektleri {iretebilme (Text to SFX) wve kayith insan sesini
temizleyebilme/optimize etme/klonlama (Voice Cloning) 6zellikleri bulunmaktadir. Kullanimi oldukca
kolay bi¢imde sunulan bu o&zellikler, film yapim siireclerini kolaylastirma agisindan Onemli
goriilmektedir.

Ses prodiiksiyonuna iliskin en dnemli yapay zeka araglarindan bir diger Podcastle ai® aracidir. Bu
arag, kayit stiidyosu, ses editorii, video editdrii ve yapay zeka ile ses iiretimine iligkin hizmetler
sunmaktadir. Bu boliimde YZ aracinin ses prodiiksiyonuna iliskin 6zelliklerine odaklanilmaktadir.
Podcastle ai, YZ ile giriiltii giderme, dengeleme, metin diizenleme ve telifsiz miizik kiitiiphanesi ile
sezgisel ses istasyonu Ozelliklerini sunmaktadir. Ayrica arag, kayitli bir sesten yeni konusma sesleri
iiretebilme, ses klonlama, metinden bir ses iiretme gibi 6zelliklere de sahiptir. Arag ¢ok yonlii yapisi ile
ozellikle ses prodiiksiyonu ve podcast alaninda faaliyet yiiriiten bireyler icin oldukca kullanish
ozellikler sunmaktadir.

Microsoft Azure®? Microsoft’'un otomatik konusma tamma veya konusmayr metne doniistiirme
(speech-to-text), metni konusmaya (text-to-speech) ozelligine sahip aracidir. Bu arag, 2017 yilinda
%S3,1'lik kelime hatasi ile telefon konugmalarinin transkripsiyonunda tarihi bir pozitif déniim noktasina
ulagsmistir. Bu ara¢ da diger konusmay1 metne doniistiirme (speech-to-text) sistemleri gibi bulut bilisim

8 AutoFoley Inc. AutoFoley. Erigim 17 Nisan 2024.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.deepworkings.dfstudio.

8 Ghose Sanchita ve Prevost John Jeffrey, "Autofoley: Artificial synthesis of synchronized sound tracks for silent videos
with deep learning." IEEE Transactions on Multimedia 23 (2020), ss. 1895-1907.

87 Krotos Audio, Reformer Pro, erisim 17 Nisan 2024, https://www.krotosaudio.com/reformer-pro/.

8 Deepworkings, Foley-VAE, Google Play Store, erigim 17 Nisan 2024,
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.deepworkings.dfstudio.

89 Camara Mateo ve Blanco José Luis, "FOLEY-VAE: Generacion de efectos de audio para cine con inteligencia
artificial." arXiv preprint arXiv:2310.15663 (2023).

9 ElevenLabs, "ElevenLabs," erisim 17 Nisan 2024, https://elevenlabs.io/.
91 Podcastle AL "Podcastle AL" erisim 17 Nisan 2024, https://podcastle.ai/.
92 Microsoft, "Microsoft Azure," erisim 17 Nisan 2024, https://azure.microsoft.com/en-us.
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platformuna entegre ¢alismaktadir. Bu YZ araci, konusmay1 metne doniistiirme modellerini uyarlama
veya yeniden egitme yetenegi sunmaktadir®®. Amazon’a ait Amazon Polly* araci da derin 6grenmeden
yararlanarak dogala yakin insan konusmasin tiretebilmektedir. Genis bir dil yelpazesinde diizinelerce
dogala yakin insan sesi liretme kapasitesi ile metinden konusmaya (text-to-speech) teknolojisinden
Onemli araglar arasinda sayilmaktadir. Bu ara¢ konusma stili, konusma hizi, sesin tizligi ve
yiiksekligini ayarlamay1r miimkiin kilmaktadir. Tiim bu yonleri ile ara¢ yalnizca film yapimcilar igin
degil iletisim ile ilgili diger alanlarda faaliyet yiiriiten sirketler icin de dnemli 6zelliklere sahiptir.

Bu teknoloji (text-to-speech), yazili metni dogala yakin seslendirerek yazili igerigi duyulabilir hale
getirmekte ve bu siirecte dil yapist ile anlamin dogru bir sekilde yorumlanmasina odaklanmaktadir. Bu
siirecin Onemli bir pargasi, sistemin biiyiilk miktarda konusulan veriden 6grendigi ve insan
konusmasin taklit etme yetenegini siirekli olarak gelistirdigi makine dgrenimidir. Metinden konusma
olusturabilen bir diger yapay zekd aract Lovo’dur®. Lovo, internet baglantistyla erisilebilen web
tabanli bir aragtir. Metni, yapay zeka aracilifiyla insan sesine doniistiirmektedir. Bu arag, 33 dilde
insan sesine doniistiirme, duygusal tonlamalar1 yansitma ve 180 farkli ses profili sunma &zelliklerine
sahiptir. Ancak simdilik Ingilizce digindaki dillerde iiretilen seslerin zaman zaman robotik tonda
algilanabilmesi miimkiindiir. Lovo gibi metinden konugsmaya YZ araclari, film yapiminda 6nemli
avantajlar sunar. Metinlerin erkan asamada seslendirilmesiyle, yapimcilar daha hizli degerlendirme
yapabilir ve seslendirme siireclerini hizlandirabilirler. Bu teknoloji, 6zellikle hizli iiretim ve disiik
biitgeli projelerde maliyete olumlu etki edebilir. Microsoft Azure ve Amazon Polly gibi metinden
konusmaya (text-to speech) 6zellikler sunan bu yapay zeka araglari, yonetmen ve yapimcilara, biitce
ve zaman kisiti olan durumlarda biiyiik avantaj saglayabilir. Ayrica bu teknolojiler birden fazla dilde
seslendirme yaparak, filmlerin uluslararasi pazarlara uygun hale getirilmesinde yardimer olur. Farkli
dillerde hizli bi¢cimde seslendirme yapilabilmesi, filmin kiiresel izleyici kitlesine ulasmasini da
kolaylastirir.

Metinden ses iiretimi teknolojisinin yam sira yapay zekanin gelismesiyle birlikte, iinlii seslerin
klonlanarak farkli projelerde kullanilmasi da miimkiin hale gelmistir®. Veritone Voice®” bu alandaki
araclardan biri olarak goriilmektedir. Veritone Voice, iinliilerin seslerini sentetik olarak olusturmakta
ve bu sesler, farkli projelerde kullanilmak tiizere gergek zamanli olarak iretilebilmektedir. Bu
durumda, bir kisinin stiidyoya gidip saatlerce kayit yapmasina gerek kalmadan, sesinin ticari amagclarla
kullanilmasina olanak taninmaktadir. Ayrica, bu siirecten elde edilen gelir, telif iicretleri seklinde ses
sahibine 6denmektedir®. Bu teknoloji, filmlerde yapay zeka ile dublaj yapilmasini da miimkiin
kilmaktadir. Ayrica yapimeilar sentetik ses teknolojisi sayesinde {inlii sesleri hizli ve maliyet etkin bir
sekilde elde ederek, farkli projelerde gesitli ton ve tarzlarda kullanabilmektedir Bu durum o6zellikle
yogun is takvimi olan sanatc¢ilarla calisirken ve post-prodiiksiyon asamasinda seslerin yeniden
kaydedilmesi gerektiginde biiyiikk bir avantaj saglamaktadir. Diger yandan bu teknoloji beraberinde
manipiilasyon ve kotiiye kullanim risklerini getirmekte ve dublaj sektoriindeki profesyonellerin gelir
kaygisi tasimasina neden olmaktadir. Ozellikle, seslerin izinsiz veya kotii amaglarla kullanilmasi hem
etik hem de yasal sorunlara yol agabilecek potansiyel tehlikeler igermektedir *°.

Ozetle film yapim siireclerinin en 6nemli asamalarindan biri olan ses prodiiksiyonu asamasi igin
iiretilen yapay zeka araglari gesitli ve islevsel ozellikler sunmaktadir. Bu 6zellikler ile birlikte ses
prodiiksiyon siireclerinin tamaminda YZ araglarindan faydalanmak miimkiin hale gelmistir. Yasanan

9 Xiong Wayne, et al., "The Microsoft 2017 conversational speech recognition system." 2018 IEEE international conference
on acoustics, speech and signal processing (ICASSP). IEEE, 2018.

% Amazon Web Services (AWS), "Amazon Polly," erisim 17 Nisan 2024, https://aws.amazon.com/tr/polly/.
% Lovo. "Lovo Al," erisim 17 Nisan 2024, https://lovo.ai/text-to-speech

% Frias Claudia Lopez, "The Paradox of Artificial Intelligence in Cinema." In Comunicagdo, Artes e Culturas, edited by F.B.
Gil and P.F. Alves, 5-25. CDIG, Cultura Digital, 2024. https://doi.org/10.23882/cdig.240999

97 Veritone, "Veritone Voice," erisim 17 Nisan 2024, https://www.veritonevoice.com/.

% Franganillo Jorge, "La Inteligencia Artificial Generativa y Su Impacto en La Creacion de Contenidos Mediaticos."
Methaodos.Revista de Ciencias Sociales 11, no. 2 (2023): m231102a10. http://dx.doi.org/10.17502/mrcs.v11i2.710.

9 Perez Jordi, "Los Actores de Voz Se Unen al Ver Peligrar Su Trabajo por la Inteligencia Artificial." E/ Pais, 2023.
https://is.gd/UzwnED.
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bu gelismeler is akis siireclerinde degisimlere, is giicii yapilanmasinda yeni siireglerin yasanmasina
neden olabilir. Asagidaki boliimde yapim sonrasi (post-prodiiksiyon) asamada kullanilan yapay zeka
araglar1 incelenecektir.

4.2, Yapim Sonrasi (Post-prodiiksiyon) Asamada Kullanilan Yapay Zeka Araclari

Post-prodiiksiyon, bir filmin iiretim siirecinin son agamasini temsil etmektedir. Post-prodiiksiyon
stireci, ¢ekimlerin tamamlanmasinin ardindan filmin ses miksajinin yapilmasi, ¢cekim materyallerinin,
iic boyutlu animasyonlarin ve 6zel efekt sahnelerinin sentezlenmesi, goriintii sliresinin kisaltilmasi, ses
pargalarinin eklenmesi, miizigin uygun noktalara yerlestirilmesi ve gerekli seslendirmelerin yapilmasi
gibi islemleri icermektedir'®. Bu siire¢ agirlikli olarak teknik islemleri igermektedir. Teknigin ve
teknolojinin yogun olarak kullanildigi bu asamada yapay zeka destekli araclarin kullanimi oldukca
uygundur. YZ araglart zaman ve maliyet tasarrufu saglayarak kaliteyi artirmasi ve tekrarlayan
gorevleri otomatiklestirme kabiliyetleri bulunmasi nedeniyle bu asama i¢in verimli bi¢imde
kullanilabilir. Bu kullanim verimliligi artirarak film yapim siireclerini hizlandiracak ve yaratict
stireclere daha fazla odaklanilmasim saglayacaktir. Bu sebeple yapim sonrasi (post-prodiiksiyon)
asamada kullanilan yapay zeka araglarrinin incelenmesi 6nem arz etmektedir. Calismanin bu
boliimiinde, film yapim sonrasi asamasinda kullanilan yapay zeka araglari video diizenleme (kurgu)
araclar1 ve miizik araclar1 olmak tizere iki kategoriye ayrilmistir. Asagidaki boliimde video diizenleme
araglar1 incelenmektedir.

4.2.1. Video Diizenleme (Kurgu) Araglan

Teknolojik gelismeler, video diizenleme siireclerinde yapay zekanin sundugu yenilik¢i imkanlari
artirmistir. Tarihsel perspektifte, diizenleme teknolojisi manuel kesme islemlerinden Moviola gibi
mekanik cihazlara ve nihayetinde dijital teknolojilere dogru evrilmistir; glinlimiizde ise yapay zeka, bu
evrimi daha da ileriye tasgimaktadir. Yapay zeka ara¢larinin, video diizenleme (kurgu) siireclerinde film
yapiminda ¢igir agan yenilikler sunmaktadir. Bu baglamda, yapay zeka tabanli teknolojiler 6zellikle
zaman alan manuel islemleri otomatiklestirerek kurgucularin is yikiinii hafifletmekte ve
yaraticiliklarina daha fazla odaklanmalarina olanak tanimaktadir. Ayrica, video diizenleme
stireclerinde karar verme mekanizmalarini optimize ederek, verimlilik ve dogruluk oranlarini énemli
olciide artirmaktadir’®, Tablo 4’te sektorel agidan &nemli goriilen video diizenlemede (kurgu)
kullanilan yapay zeka araglar1 6zellikleri ile aktarilmigtir.

Tablo 4: Video Diizenlemede (Kurgu) Kullanilan Yapay Zeka Araclan
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Video Diizenleme Araglar:

Arac¢ Adi Agciklama Ozellikler
Adobe Videolara yeni kareler ekler ve klipleri daha uzun | Uretken video uzatma, videoya yeni nesneler ekleme,
Premiere hale getirebilir. Ayrica bir ¢ekimin arka planindaki | videodan nesneleri kaldirabilme O6zelliklerine sahiptir.
Pro/ nesneleri ekleyebilir veya kaldirabilir. Gorlintiiye | Konusmayr Metne Doniistiirme, ses kalitesini artirma,

Adobe uygun miizik bulup ekleyebilir. Kurgu asamasinda | YZ ile otomatik kurgu, otomatik renk, otomatik

Firefly otomasyona gegiste en dnemli araglardan biridir. yeniden ¢ergeveleme imkani1 sunar.

Blackmagic | DaVinci Resolve, gelismis renk diizeltme, efekt | Renk diizeltme, sahne algilama ve otomatik diizenleme,
DaVinci ekleme ve video diizenleme oOzellikleri sunan bir | yapay zeka tabanli yiiz tamima ve izleme, Giiriiltii
Resolve yazilimdir. Yapay zeka ile sahne analizi ve otomatik | azaltma ve ses iyilestirme &zellikleri sunar.

diizenleme iglemleri yapar.

CapCut Tim film f{retim asamalarinda YZ hizmeti | Metin ile video iiretir. Videolar1 YZ ile otomatik olarak
sunmaktadir. Bu bélimde kurgu ile ilgili kisim | kurgular. Ses, video ve kurgu asamasi i¢in birgok farkli
agtklanmaktadir. Uzun videolar1 YZ araciligiyla | hizmet sunar. Gelisim hizi en yiiksek YZ aracidir.
otomatik olarak kisaltabilir.

100 Matt Crowford, "What Is Post-Production? Definition, Tutorials & How To Do It Right." Film Lifestyle, 2018.
https://filmlifestyle.com/what-is-post-production/.

101 Caballero Jorge, "Hacia una nueva dimensién del montaje cinematografico: explorando las posibilidades de la inteligencia
artificial." Hipertext. net 26 (2023), ss. 53-58.
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Flawless AI | Dinyanmn ilk lisansli GenAl film diizenleme | Film dublaji i¢in diizeltme saglar. Herhangi bir dilde
yazilimidir. Dublaj ve seslendirme gibi alanlarda | kusursuz dudak senkronizasyonlu filmler
goriintiiniin yeniden iiretimini saglar. olusturur. Cekim sonrasinda sete geri donmeye gerek
kalmaksizin  oyuncularin  agizlarint yeni yazilan
metinlere senkronize eder.

Magnific AI | Yiksek c¢ozinirlikli goriinti elde etmek igin | Diisiik ¢oziiniirlikkli goriintiileri YZ araciligiyla yiiksek
iretilen YZ teknolojisidir. Diisiik ¢oziiniirliikli | ¢ozlinirliiklii ve detayli hale getirir. Coziiniirliikk artirma
goriintiileri, gli¢lii detaylara sahip hale getirebilir. hizmeti sunmanin yam sira detaylarmm  komut
araciligiyla degistirilebildigi bir imkan tanimaktadir.

Colourlab.ai | Cekimlerin renk diizenlemesini ve grup ¢ekimlerini | Otomatik renk diizenleme, grup c¢ekimleri optimize
optimize eden YZ aracidir. Diinyada renklendirme | etme, post-prodiiksiyon hizlandirma islevlerine sahiptir.
alaninda en ¢ok tercih edilen YZ uygulamasidir.

Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur.

Yapay zeka destekli video diizenleme (kurgu) araclarindan biri olan Adobe Premiere Pro / Adobe
Firefly'®, videolara yeni kareler ekleyerek kliplerin siiresini uzatma ayrica bir goriintiideki arka plan
nesnelerini ekleyip c¢ikarma yetenegine sahip bir platformdur. Bu YZ araci, kurgu siirecinde
otomasyona ge¢isin en kritik bilesenlerinden biri olarak kabul edilmektedir. Uretken video uzatma,
videoya yeni nesneler ekleme ve mevcut nesneleri kaldirma gibi ileri diizey 6zellikler sunmaktadir.
Ayrica konugmay1 metne doniistiirme, ses kalitesini iyilestirme, yapay zeka destekli otomatik kurgu,
otomatik renk diizeltme ve otomatik yeniden gergeveleme gibi ¢esitli islevsellikler de saglamaktadir.
Bu ozellikler, video diizenleme siireglerinde verimliligi artirmak ve yaraticilig1 desteklemek amaciyla
tasarlanmistir.

BlackMagic DaVinci Resolve'® yazilimi ise kurgu, renk diizeltme, gorsel efektler, hareketli grafikler
ve ses post prodiiksiyon islemlerini yapay zeka destekli yapmaya olanak tanimaktadir. DaVinci
Resolve, farkli gorevler i¢in ayr1 yazilimlar 6grenme gereksinimini ortadan kaldirarak, is siireclerinin
hizim1 ve kalitesini artirma olanagi sunmaktadir. Bu yazilim, kullanicilarin kaynak kamera 416
kalitesindeki goriintiilerle ¢aligmasina olanak taniyarak tek bir uygulama ile post prodiiksiyon siirecini
tamamen yonetebilme imkani saglar. Ayrica bu yapay zeka destekli bu arag, Fairlight ses isleme
teknolojisi, 32-bit kayan nokta iglemleme, patentli YRGB renk bilimi ve HDR is akislar1 i¢in genis
renk yelpazesi gibi 6zellikler sunarak uzun metrajli filmler ve televizyon programlar {izerinde ¢alisan
profesyonellere zaman tasarrufu ve kolaylik saglayabilme 6zelligine sahiptir. Ayrica videoyu metne
doniistiirebilme islevi ile bir videonun igerigini metin tabanli, aranabilir bir transkripte doniistiiriir ve
kullanicinin nesneleri, sesleri, duygular1 ve konusmacilar arayarak video diizenleme yapmasina
olanak tanir.

CapCut'® son yillarda hizli bir gelisim gosteren, film iiretim siireglerinde yapay zeka destekli
hizmetler sunan, gelisim hiz1 en yiiksek araclardan biridir. Ozellikle kurgu asamasinda, uzun videolar
yapay zeka araciligiyla otomatik olarak kisaltma yetenegine sahiptir. Metin girdileri kullanarak video
iretme ve videolar1 otomatik olarak kurgulama islevselligi sunar. Ayrica, ses, video ve kurgu asamalari
icin cesitli yapay zeka destekli hizmetler saglamaktadir. Bu 6zellikler, CapCut'u video diizenleme ve
kurgu siireglerinde verimliligi artiran dnemli bir ara¢ haline getirmektedir.

Diinyanin ilk lisansli GenAl film diizenleme yazilimi olan Flawless AI'®®, ise dublaj ve seslendirme
gibi alanlarda goriintlinlin yeniden {iretimini saglayarak, film yapim siireglerinde 6nemli bir yenilik
sunan video diizenleme (kurgu) yapay zeka araglarindan bir digeridir. Flawless AI'nin DeepEditor ve
TrueSync olmak {izere iki yapay zeka islevi bulunmaktadir. Flawless Al'nin DeepEditor araci, film
yapim siirecinde gerekli degisiklikleri desteklemek i¢in siklikla yapilan set i¢i yeniden g¢ekimleri
ortadan kaldirmaya olanak tanimaktadir. Yiiksek maliyetler ve zamanlama zorluklar1 nedeniyle, bu

102 Adobe, Adobe Premiere Pro, erisim 17 Nisan 2024, https://www.adobe.com/tr/products/premiere.html.

103 Movavi, "Movavi vs DaVinci Resolve," erisim 27 Agustos 2024, https://www.movavi.com/adv/movavi-vs-davinci.html.
104 CapCut, "CapCut," erisim 17 Nisan 2024, https://www.capcut.com/tr-tr/.

105 Flawless Al, "Flawless Al," erisim 17 Nisan 2024, https://www.flawlessai.com/.


https://www.adobe.com/tr/products/premiere.html
https://www.movavi.com/adv/movavi-vs-davinci.html
https://www.capcut.com/tr-tr/
https://www.flawlessai.com/

Tiirten, B. (2024). Yapay Zeka ve Sinema: Film Yapiminda Olanaklar ve Firsatlar. ABAD, 7(14), 399-425.

yeniden ¢ekimlerin yapilmamasi, genellikle eserin hatalar igermesine neden olabilmektedir.
DeepEditor, set geri doniisiine gerek kalmadan ve montaj asamasinda 6diin vermeden, diyalog
degisiklikleri yaparak, ekrandaki oyuncularin agiz hareketlerini yeni repliklerle senkronize etme
yetenegine sahiptir. Ayrica DeepEditor, gerekli diyalog degisikliklerini sorunsuz bir sekilde yapma
imkani sunarken, bir ¢ekimde yakalanan performansi baska bir ¢ekime transfer ederek ¢ekimleri daha
da optimize edebilmektedir. Flawless Al'nin TrueSync aract ise videolardaki agiz hareketlerini
gergekei bir sekilde degistirme yetenegi sayesinde, filmlerin farkli dillere uyarlanmasini miimkiin
kilmaktadir. Bu teknoloji, ses ile goriintiiyii uyumlu hale getirerek, aktorlerin izleyiciye sunulan dilde
gercekei bir sekilde konusmalarini saglamaktadir. Boylece, dublaj islemleri gorsel olarak daha tutarli
ve gercekei bir bicimde gergeklestirilebilmektedir. Ayrica, TrueSync sistemi, film icerigindeki bazi
argo ifadeleri sansiirleme gibi bir islev de sunmaktadir.

Bagimsiz girisimciler Javi Lopez ve Emilio Nicolas tarafindan gelistirilen Magnific AI'® araci da
kullanicilara herhangi bir goriintiiyii yiiksek ¢oziiniirliiklii bir esere doniistiirmesine imkan taniyan
yapay zeka destekli video diizenleme (kurgu) araglari arasindadir. Magnific Al diisiik ¢oziintirliikli
goriintiilerin  keskinlestirilmesini saglayan "Yiikseltme Modu", renkleri yogunlagtirmayi saglayan
"Goriintii modu", goriintiideki istenmeyen giiriiltiileri ortadan kaldirmay1 saglayan 'Giiriiltii Azaltma
Modu' olmak iizere dort ana moddan olusmaktadir. Magnific Al 'DeJPEG Modu' JPEG formatindaki
goriintiilerdeki piksellesmeyi gidermeye yonelik optimize edilmis bir yapay zeka araci olarak da islev
gormektedir.

Tablo 4’de bulunan video diizenleme (kurgu) yapay zeka araglarindan sonuncusu Colourlab.ai'®’,
cekimlerin renk diizenlemesini ve grup ¢ekimlerini optimize eden ve diinyada renklendirme alaninda
en ¢ok tercih edilen YZ uygulamasidir. Colourlab Al kullanicilar i¢in videodaki renkleri otomatik
olarak ayarlayarak notr, dengeli bir goriiniim elde etmelerine olanak tanimaktadir. Bu 6zellik sayesinde
goriintiilerin  dogal renkleri ve tonlart zenginlestirilerek tutarli ve profesyonel bir goriiniim
olusturulmasina imkan tamimaktadir. Colourlab AI’nin pozlama 6zelligi ¢ekimlerin pozlanmasi
iizerinde hassas kontrol arayan film yapimcilari ve renk uzmanlari i¢in ¢esitli avantajlar sunmaktadir.
Kullaniciya klipteki ilgilenilen alanin etrafin1 ¢izme imkani sunarak pozlamayi otomatik olarak
ayarlatir ve notr bir O stop degeri elde edilebilir. Bu yontem, goriintiiniin tam olarak gerektigi yerlerde
dogru pozlanmasini saglar. Sekil 4’te sirasiyla Adobe Premiere Pro, Magnific Al ve Colourlab.ai ile
diizenlenen gorsellere iligkin 6rnekler aktarilmigtir.

Sekil 4. Adobe Premiere Pro, Magnific Al ve Colourlab.ai ile diizenlenen gorseller
Sonug olarak tablo 4’te bulunan video diizenleme (kurgu) yapay zeka araglarinin ortak o6zelligi,
kullanicilarin video diizenleme siireglerini otomatiklestirerek zaman tasarrufu saglamalaridir. Bu
aracglar, renk diizenlemeden sahne analizi ve otomatik kurguya kadar genis bir yelpazede hizmet
sunarak, film yapimcilarina ve editorlere daha hizli ve etkili igerik iiretimi imkani tanir. Sektore

sunduklar1 en biiyiik avantaj, manuel miidahaleleri en aza indirerek, yiiksek kaliteli ve tutarli sonuglar
elde edilmesini saglamalaridir.

4.2.2. Miizik Araglar

Uretilen filmlerin en kritik unsurlarindan biri film miizikleridir. Hem maliyet hem de telif hakki ile
ilgili potansiyel sorunlar g6z oniine almdiginda, film miizikleri yapimecilar i¢in dnemli bir risk unsuru
olusturabilir. Bu baglamda, film miiziklerinin uygun sekilde se¢ilmesi ve kullanilmasi, filmin basarisi

106 Magnific Al, "Magnific AL," erisim 17 Nisan 2024, https://magnific.ai/.
107 Colourlab, "Colourlab.ai," erisim 17 Nisan 2024, https://colourlab.ai/.
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agisindan belirleyici bir faktdr olarak degerlendirilmektedir'®®. Gelisen teknoloji ve yapay zekanm
sinema endiistrisine entegrasyonu ile birlikte, miizik iiretim yetenegine sahip yapay zeka yazilimlari
ortaya cikmistir. Tablo 5°de sektorel agidan Onemli goriilen miizik iiretimi yapabilen yapay zeka
araclar 6zellikleri ile aktarilmistir.

Tablo 5: Miizik Yapiminda Kullamlan Yapay Zeka Araclari

Miizik Araglar

Arac Ad1 Aciklama Ozellikler

Soundraw, film miizikleri iiretmek icin yapay zeka | Miizik tarzlarini anlama, &zgiin ritimler ve sarkilar
kullanir. Telifsiz miizik olusturma imkani saglar ve | olusturma &zelliklerine sahiptir.

Soundraw | aninda benzersiz ritimler ve sarkilar tiretir. Milyonlarca
sarkiyr analiz ederek farkli miizik tarzlarinm
anlamaktadir.

Amper Music, kullanicilarin belirli parametrelere gore | Hizli miizik {iretimi, farkli tarz ve fiirler,

Amp er Ozgilin miizik pargalar1 olusturmasina olanak taniyan | Ozellestirilebilir miizik ve yiiksek Kkaliteli ses
Music . . o
yapay zeka tabanli bir aragtir. dosyalari olusturma imkanina sahiptir.
Ecrett Music, video prodiiksiyon i¢in miizik olugturma | Kullanici dostu arayiiz, farkli tarz ve temalar, hizli
Ecrett . g . N R .
. konusunda kullanict dostu bir yapay zeka aracidir. miizik iretimi, Ozellestirilebilir miizik
Music . T .
kompozisyonu 6zelliklerine sahiptir.
AIVA Miizik besteleri igin kullanilan bir yapay =zeka | Derin néral aglar kullanirak miizik besteleri

programidir. AIVA, derin noral aglar kullanarak miizik | olusturur.
bestelerindeki modelleri analiz eder ve yeni miizik
besteleri olusturur.

Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur.

Cesitli miizik tiirlerinde es zamanlhi 6zgiin ritimler ve sarkilar iiretebilme kapasitesine sahip olan
Soundraw'®, sanatgilarin projelerinde telif hakki gerektirmeyen miizik iiretmelerini saglayan bir yapay
zekd (Al) tabanli miizik olusturma aracidir. Soundraw yapay zeka araci, farkli miizik tarzlarim
anlamak amaciyla milyonlarca sarkinin analiz edilmesi prensibine dayanmaktadir. Platform,
kullanicilarin birkag basit adimla telif hakki gerektirmeyen miizikler {iretmesine olanak saglamaktadir.
Bu durum Soundraw yapay zeka aracinin diger sanatcilarin miizikleri veya sesleri ile degil tamamen
stildyoda {iretilmis 6zgiin igeriklerle egitilmis olmasi sayesinde miimkiin olmaktadir. Bu yontem bu
platformun tiim icerigi 6zgilin ve 6diing alinmamis miizikler iiretebilme kapasitesine sahip olmasina
olanak tanimaktadir. Uretilen miizikler, kullanmicilarin sarkilarinda, projelerinde ve videolarinda
kullanilabilir ve herhangi bir platformda telif hakki engeline takilmadan dagitilabilir. Ayrica
kullanicilar, irettikleri miiziklerden elde ettikleri telif gelirlerinden siiresiz olarak faydalanma
imkanina da sahiptir.

Amper Music''?, kullanicilarin dakikalar iginde yiiksek kaliteli ve telifsiz dzel miizik pargalari
olusturmasina olanak taniyan yapay zeka (Al) tabanli miizik olusturma araglarindan bir digeridir.
Amper Music'in belirgin 6zelliklerinden biri, kullanicilarin miizik parcalarini spesifik gereksinimlerine
gore hizli ve kolay bir sekilde Gzellestirmelerine olanak taniyan sezgisel arayiiziidiir. Bu arayiiz,
kullanicilarin tempo, ton ve enstriimantasyon gibi miizikal parametreleri ayarlayarak, projeleriyle
uyumlu benzersiz sesler olusturmasina imkan saglar. Ek olarak Amper Music, kullanicilarina yiiksek
kaliteli ses Ornekleri sunarak miizik pargalarma Ozgiin sesler ve efektler eklemeyi miimkiin
kilmaktadir. Amper Music'in en biiyiik avantajlarindan biri, miizik besteleme siirecini otomatiklestirme
kapasitesidir. Yapay zekad ve makine 6grenimi algoritmalarini kullanarak, platform belirli bir projeye
uyum saglayan yiiksek kaliteli miizik pargalarin1 hizli bir sekilde iiretebilir. Bu 6zellik, kullanicilarin
zaman ve emekten tasarruf etmesini saglarken, nihai iriiniin yiiksek kalitede olmasini da giivence
altina alir.

108 Zengin, a.g.m., s. 161.
109 Soundraw, "Soundraw," erisim 17 Nisan 2024, https://soundraw.io/.
110 Amper Music, "Amper Music," erisim 17 Nisan2024, https://welcome.ai/solution/amper.
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Ecrett Music'!, kullanicilarin tercihlerine gore dzellestirilebilen telifsiz miizik pargalari iiretmek iizere
gelistirilen bir diger yapay zeka (Al) tabanli bir miizik olusturma aracidir. Kullanicilara gesitli
sahneler, ruh halleri ve miizik tiirleri arasindan se¢im yapabilme imkéni taniyan bu platform yapilan
secimler dogrultusunda miizik kompozisyonlari olusturma presnsibine dayanmaktadir. Her segim,
farkli miizikal sonuglar iireterek genis bir miizik deseni ¢esitliligi saglamaktadir. Platform, olusturulan
miiziklerin enstriiman karigimi ve yapist iizerinde yapilacak degisikliklerle daha da 6zellestirilebilir
hale gelmesine imkén tanimaktadir. Ecrett Music ile iiretilen miizikler, kullanicilarin igerigine uygun
olarak ses seviyesi veya uzunluk acisindan da ayarlanabilme inkani tanimaktadir. Ayrica miizik, bir
oyun, video veya podcast'e entegre edildiginde, kullaniciya sarki sozleri ekleme veya karistirma gibi
ek diizenlemeler yapilabilme olanagi da sunmaktadir.

AIVAM? jse miizik besteleme tarihinde yer alan 30.000'den fazla dizi ve tiyatro miizigini analiz ederek
O0grenmis bir yapay zeka (Al) tabanli miizik olusturma programidir. Bu platform derin ndral aglar
kullanarak, bestelerdeki modelleri ve yapilar1 inceleyerek mevcut miiziklerdeki cesitli dlgiitleri temel
almaktadir. Bu siirecte, miizik parcalarinda hangi notalarin siralanmasi gerektigini belirlemeye ¢alisir.
AIVA, bu cikarimlar dogrultusunda basarili sonuglar elde ettiginde, belirli bir miizik tiirii igin
matematiksel kurallar olusturur ve kendi 6zgiin bestelerini olusturma yetenegine sahip olur'®, AIVA
tarafindan bestelenen “Among the Stars” adli bilim kurgu film miiziginin Hollywood'da John Beal
tarafindan yonetilen CMG orkestrasi tarafindan kaydedilmesi, yapay zekanin miizik besteleme
alanindaki potansiyelini, gelisimini ve basarilarin1 gostermektedir. Ayni zamanda, 6zelinde bu tiir
teknolojilerin miizik endiistrisinde nasil yer edinebilecegini gostererek yapay zeka destekli miiziklerin
endiistriyel standartlara uygunluk agisindan degerlendirilmesi ve kabul gérmesi agisindan énemli bir
ornektir.

Sonug¢

Dijitallesme ile birlikte yapay zekad teknolojileri, film yapim siirecine entegre edilerek sinema
endistrisinin gelecegini sekillendirmeye baslamigtir. Bu araglar, geleneksel tekniklerin verimliligini
artirarak karmasik gorevlerin otomatiklestirilmesine ve analiz siireclerinin hizlandirilmasina olanak
tanimaktadir. Boylece film yapimcilari i¢in daha genis bir yaraticilik alani sunarak, iiretim siireglerinde
daha yiiksek kalite ve hassasiyet saglanmasina da katkida bulunmaktadir. Yapimcilardan senaristlere
kadar endiistri ¢alisanlarinin bu teknolojilerin ne oldugunu, nasil kullanilacagini ve hangi agamalarda
uygulanabilecegini yeterince bilmesi sektorde YZ'nin potansiyelinden tam anlamiyla faydalanilmasina
olanak taniyacaktir. Bu nedenle bu ¢alisma, yapay zeka ve sinema arasindaki iliskiyi ortaya koymak ve
film yapim siirecinin {iretim (production) ve yapim sonrasi (post-production) asamalarinda kullanilan
yapay zekd uygulamalarin1 ortaya koymay1 ve siniflandirmayi hedeflemektedir. Ayn1 zamanda, film
yapim siireglerinde calisanlar ve bu endiistriyle ilgilenen kisiler icin, bu teknolojilerin hangi
asamalarda ve nasil kullanilabilecegine dair farkindalik olusturmayi ve siirecte karsilasilan bilgi
eksikliklerini gidermeye yonelik dneriler sunmay1 amaglamaktadir.

Bu kapsamda film endiistrisinde kullanilan yapay zekad araclari film yapim siirecinin {iretim
(production) asamasinda metin tabanli yapay zeka araglari, gorsel iiretimi yapay zeka araglar1 ve ses
prodiiksiyonu yapay zeka araglar1 olmak iizere ii¢ kategoride toplanmistir. Metin tabanli yapay zeka
araclari, cesitli siiregclerde onemli teknolojik ¢oziimler sunmaktadir. Bu araglar arasinda metinden
goriintli (text-to-image) iiretme teknolojisi (DALL-E, Stable Diffusion, Midjourney gibi) metinsel
girdilerden goriintli olusturma yetenegine sahipken, metinden video (text-to-video) yapay zeka araglari
ise (OpenAl Sora, Runway ML Gen-3 gibi) metni video igerigine donistiirerek yaratict medya
iiretiminde genis bir kullanim alan1 sunmaktadir. Bu teknolojiler, hem iiretkenligi artirmakta hem de
yaratici siireglere katkida bulunmaktadir. Diger kategori olan, gorsel iiretimi yapan yapay zeka araglari
goriintiileri videoya doniistiirme (image-to-video) teknolojisi (Google Al Lumiere, Alibaba EMO ai,

111 Ecrett Music, "Ecrett Music," erisim 17 Nisan2024, https://ecrettmusic.com/.
12 ATVA, "AIVA," erisim 17 Nisan2024, https://www.aiva.ai/.

13 Barreay Pierre, "How Al Could Compose a Personalized Soundtrack to Your Life." TED 2018, 2018.
https://www.ted.com/talks/pierre_barreau_how_ai_could_compose_a_personalized_soundtrack_to_your_life?subtitle=en.
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HeyGen gibi), bir videoyu metin veya video tabanli girdilere dayandirarak baska bir videoya
doniistiirme yetkinligi saglayan videodan videoya (video-to-video) yapay zekd araglart (Google Al
Lumiere, Invideo.io gibi) olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu araglardan iigiincii kategoriyi olusturan ses
prodiiksiyon araglarinda konusma sentezi, diger bir deyisle metni konusmaya doniistiirme yapay zeka
teknolojisi 6ne ¢ikmaktadir. Bu teknoloji, metinden konusmaya (text-to-speech) sistemleriyle, yazili
metni dogal ve akici bir sekilde seslendirerek dijital icerigin isitsel hale getirilmesini saglamaktadir.
Lovo ve Veritone Voice gibi YZ araclar1 metinden konugma teknolojisi sunan web tabanli yapay zeka
araci olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ayrica (Elevenlabs io, AutoFoley, Foley-VAE, Krotos Reformer
Pro, AIVA vd.) ise sanatcilarin taninmasi, ses klonlamasi, oda akustigi efektleri, miizikal egitim ve
Oneri sistemleri gibi farkli alanlarda etkin rol oynayarak sektérde ses prodiiksiyon alanina cesitli
katkilarda bulma yetenegine sahiptir.

Film endistrisinde kullanilan yapay zeka araglari film yapim sonrasi (Post-production) asamasinda
video diizenleme (kurgu) yapay zeka aracglari ve miizik araglari olmak {iizere iki kategoride
toplanmustir. Video diizenleme (kurgu) yapay zeka araclari sektorde video diizenleme siirecinde yeni
imkanlar sunarak yalnizca zaman ve maliyet tasarrufu saglamakla kalmayip, ayn1 zamanda yaratici
siiregleri de destekleyerek film yapiminda devrim niteliginde yenilikler sunmaktadir'*4. Bu kategoride
film cekimlerinin renk diizenlemesini ve grup cekimlerini optimize eden Colourlab.ai, fotograf
diizenleme, video montaji, igerik olusturma, nesne tanima, yiiz algilama, renk diizeltme gibi islemleri
otomatik olarak yapan Adobe Premiere Pro, kullanicilarin diisiik ¢oziintirliikii goriintleri detaylara
sahip yiiksek ¢Oziiniirliik goriintiilere ¢eviren Magnific ai gibi yapay zeka araclari hakkinda bilgi
verilmistir. Miizik yapay zeka araglan kategorisinde ise ses karigtirma islemlerini gerceklestiren
Izotope Neutron, yaraticilarin ve sanatgilarin projeleri igin telifsiz miizik liretmelerine olanak taniyan
Soundraw ve belirli parametrelere gére 6zgilin miizik olusturmasina imkén taniyan Amper Music
yapay zeka araclarina iliskin bilgiler sunulmustur.

Genel olarak, film endiistrisinde YZ kullanimi film yapim siirecinin kalitesini ve verimliligini artirma
potansiyeline sahip olsa da, is giicii kaybi, Onyargilar, etik meseleler ve veri gizliligi ile ilgili etik
kaygilar ve zorluklar1 da ortaya ¢ikarmaktadir''®. Baslica etik endiselerden biri, yapay zekanin film
endiistrisindeki is kayiplarina potansiyel etkisidir. Yapay zeka, film yapim siirecine derinlemesine etki
ettikce, giinlimiizde insan giicliyle yapilan baz1 is akis siiregleri anlamsiz hale gelebilir. Bu durum,
isglicii ve daha genis ekonomi lizerinde onemli bir etki yaratabilir. Potansiyel etkilerin dikkate
almmasi ve bu tiir gegisler sirasinda calisanlara destek olmak igin atilacak adimlarin belirlenmesi
onemlidir. Ayrica filmlerde yapay zeka kullaniminin etik sonuglar1 ve yaraticilik iizerindeki etkileri
konusunda da endiseler vardir. Yapay zeka, film yapiminda verimliligi ve iiretkenligi artirabilse de,
yonetmenlerin ve senaristlerin yaraticilifinin ve sanatsal vizyonunun yerini alamayacag asikardir. Bu
nedenle, film yapimcilarinin yapay zekaya tiim is akiglarini birakmamasi, hikaye anlatimmi ve film
yapim siirecini gelistirmek i¢in bir ara¢ olarak kullanmasi 6nemlidir. Sinema, izleyiciyle bag kurmak
icin biiyiik dl¢lide duygulara ve hikaye anlatimina dayanan bir iletisim aracidir. Sinemada yapay zeka
ve makine Ogreniminin kullanimi, deepfake'ler veya diger gerceklik manipiilasyonlari sorunlarini
ortaya ¢ikarmaktadir. Bu sorunlar, olumsuz etkileri 6nlemek igin dikkatlice ele almmali ve
yonetilmelidir.

Bu ¢aligma film yapim siire¢lerinin yapim ve yapim sonrasi asamalar1 ile sinirlidir. Bu nedenle gelecek
calismalarda, yapim Oncesi asama, dagitim ve gdsterim asamalarinda kullanilma potansiyeline sahip
yapay zeka araglarinin incelenmesi Onerilmektir. Tiim bunlarla birlikte yapay zeka araglarini bir
siniflandirma ile ortaya koyan bu ¢alismanin sinirlikliliklar yeni ¢aligmalar i¢in bir firsat sunmaktadir.
Yapay zeka caligmalarinin gelecek calismalarda izleyici arastirmalart ve alimlama analizleri
kullanilarak hedef kitle nezdinde siirdiiriilmesinin YZ c¢aligmalarina yeni bir perspektif sunacagi
diisiiniilmektedir.

114 Frias, a.g.m.

115 Anderson Kayla, Andrew Roggeman, ve Joseph Fuller. "Artificial Intelligence and Film: A Journey in Public Perception
from 1960 to the Present Day." (2024).
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