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Abstract

This research aims to investigate the contribution of visual designing with artificial intelligence
in art lessons to cultural transmission. In order to realize this aim, qualitative research was conducted
with 16 students studying in the 11th grade of a public school in Ankara. First of all, the students
discovered programs that allow them to make visual designs with artificial intelligence. Then, they
conducted a literature review on Asik Veysel, an important personality of Turkish Folk Culture, who was
included in the UNESCO commemoration and celebration program for the 50th anniversary of his death
in 2023. In line with the information obtained, visual designs related to Asik Veysel were created through
text-based artificial intelligence programs that can make visual designs. When the literature research
and visual designs with artificial intelligence were completed, a opinion form was held with the
participating students. Based on the findings obtained from the opinion form, findings were obtained
about the ease of producing visual designs with artificial intelligence and the difficulties caused by
artificial intelligence, as well as the effectiveness of the theoretical research conducted. As a result of
this research, it was observed that students gained knowledge about Asik Veysel's life, personality,
philosophy and art.
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Oz

Bu arastirma, goérsel sanatlar derslerinde yapay zeka ile gorsel tasarim yapmanin kualtlr
aktarimina katkisini arastirmayr amaglamaktadir. Bu amaci gergeklestirmek igcin Ankara'da bir devlet
okulunun 11. sinifinda égrenim géren 16 ogrenci ile nitel bir arastirma yuratilmistir. Ogrenciler
oncelikle yapay zeka ile gorsel tasarim yapmalarini saglayan programlari kesfetmistir. Ardindan, 2023
yilinda 6liminin 50. yil dolayisiyla UNESCO tarafindan anma ve kutlama programina alinan Tirk Halk
Kaltirinin 6nemli sahsiyetlerinden Asik Veysel hakkinda literatlir taramasi yapmistir. Elde edilen
bilgiler dogrultusunda goérsel tasarim yapabilen gesitli yapay zeka programlari aracihgiyla Asik Veysel
ile ilgili gorsel tasarimlar olusturulmustur. Literatir arastirmasi ve yapay zeka ile gdrsel tasarimlar
tamamlandiinda, katilimci 6grencilere goéris formu uygulanmigtir. Gorts formundan elde edilen
bulgulardan hareketle yapay zeka ile gorsel tasarimlar Gretmenin kolayligi ve yapay zekanin neden
oldugu zorluklarin yani sira uygulama slresince yapilan teorik arastirmanin énemi hakkinda da bulgular
elde edilmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin Asik Veysel'in hayati, kisiligi, felsefesi ve sanati
hakkinda bilgi sahibi olduklari gézlenmistir. Ayrica yapay zeka& programlariyla gérsel tasarimlar
yapmanin kiltir aktarimina olumlu katki sagladigi ortaya koyulmaktadir.

Anahtar kelimeler: Asik Veysel, gorsel tasarim, kulturel aktarim, sanat egitimi, yapay zeka

Atif: Ceylan-Dadakoglu, S. ve iz-Bélikoglu, H. (2025). Yapay Zeka Araciligiyla Olusturulan Gérsel
Tasarimlarin Kiltirel Aktarima Katkisi. Anadolu Journal of Educational Sciences International, 15(2),
413-445. https://doi.org/10.18039/ajesi.1540519
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Giris

Yapay zeka ile ilgili teknolojiler, gérsel sanatlardaki arastirma ve yaratici tasarim
uygulamalarinin dogasini buyuk 6l¢ide donistirmektedir. Teknoloji ve yaraticilik arasindaki
iliski gunden gunde derinlesmekte, arastirma ve tasarim alanlarinda yapay zek& destekli
uygulamalarin sayisi artmaktadir (Cetinic ve She, 2022). Sanat alaninda, gorsel ve isitsel
algilarin taklidine dayali yapay zeka Uretimi; birden fazla disiplinin Gretken (generatif) sanat ile
Uretiminden, bilingli yénlendirmelerle elde edilen hallisinasyon benzeri 6zgliin yapay zeka
Uretimlerine kadar birgok calismanin yapildigi bir alandir (Giiney ve Yavuz, 2020). Liu (2023),
birkac¢ yil dncesine kadar sadece insanlarin sanat yaratabildiginin digunuldigunud ve insanhgin
“sanatin 6lumu” ni dislindigu son zamanlarda yapay zekanin sanat yaratma konusunda
parlayan bir yildiz oldugunu &éne sirmektedir. Ornegin, yapay zeka ve derin 6grenme
kullanarak fotograflari sanatsal ¢alismalara doénustiren Prisma (http-1) ve cizilen eskizleri
otomatik olarak tamamlayan AutoDraw3 uygulamasi yapay zekanin sanat alanindaki yaratici
kullanimini géstermektedir (Ertirk ve Uzimci, 2022). DALL-E, Starry Al ve Stable Diffusion
gibi platformlar ise metin tabanli igerikleri gercekgi gorseller haline getirebilmektedir (Mbalaka,
2023; Dehouche ve Dehouche, 2023; Hunt, 2023). Yapay zeka ile gorsel tasarim yapmanin
boyutlari o kadar ilerlemistir ki; Colorado Eyalet Fuar’nin her yil yaptigi geleneksel sanat
yarismasi dijital sanat kategorisinde birincilik 6dullU yapay zeka ile yaratilan bir sanat eserine
verilmistir. Jason M. Allen eserini metin satirlarini hiper gergekgi grafiklere déndstiren bir
yapay zeka programi olan Midjourney ile yaratmistir (Roose, 2022).

Gorsel 1

Jason Allen tarafindan yapay zekéa araciligiyla ile yaratilan Théatre D’opéra Spatial isimli galisma, 2022.

Yapay zekéd teknolojilerinin sanat alanindaki yaratici kullanimlari artarken, bu
gelismeler sanat egitimine de yansimakta ogrencilerin yaraticihigint ve yeteneklerini
gelistirmelerini desteklemektedir. Ornegin fotograf diizenleme uygulamalarinda, klasik
resimlerin yeniden uretimlerinde, oyun tasarimlarinda yapay zekanin kullanildigi bilinmektedir.
Ozellikle derin 6grenme teknikleriyle resim, mizik, siir gibi veri tabanlari kullanilarak yaratici
ve estetik sanatsal galismalar Uretilebilmektedir. Midjourney, Dall-E, Stable Diffusion gibi
yaziimlar, sanatgilarin veya sanat akimlarinin tarzini kopyalayarak metinden hiper realist
gorintiler yaratabilmektedir (Yakar, 2020). Yapay zeka farkli tarzlarda ve benzersiz resimler
Ureterek, yaratici ¢iktilar Gretme potansiyelini ortaya koymaktadir (Chen ve Chen, 2023). Bu
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sayede, yapay zeka sanat eserlerinin yaratim surecine yeni bakig acilari getirerek, 6grencilerin
tasarim fikirlerini ortaya ¢ikarmalarina olanak tanimaktadir (Vartiainen ve Tedre, 2023).

Yapay zeka sanat egitiminde yalnizca yaratici bir ara¢ olmanin étesine gecerek, sanat
eserlerinin analizi konusunda da rol oynamaktadir. Sanat eserlerinin stil, tur ve sanatgisini
ogrenerek, anlamsal ve estetik agidan analiz yapabilen yapay zeka, muze, galeri ve dijital
sanat arsivlerinin dizenlenmesine katkida bulunmaktadir. Bu algoritmalar, sanat tarihi
calismalarinda da kullanilabilmektedir. Bu ¢ercevede yapay zeka destekli sanat egitiminin,
ogrencilerin sanat eserlerini tanimlamalari ve siniflandirmalarina yardimci olabilecegi dne
surtlmektedir (Saleh vd., 2014; Yakar, 2020; Chiu vd., 2022).

Yapay zekanin sanat alanindaki bu analitik ve egitsel katkilari, ayni zamanda muize ve
galerilerde interaktif deneyimlerin olusturulmasiyla sanatin dijital platformlara tasinmasina da
olanak tanimaktadir. Sanat galerileri, mizeler ve muzayedeler artik sanal sergiler, hologramlar
ve artiriimis gerceklik gibi teknolojileri kullanarak geleneksel sanat eserlerini dijital ylizeylerde
sergilemektedir (Kilig, 2022). Sanal gergeklik ve makine 6grenimi araglarinin daha erigilebilir
hale gelmesi (Ciecko, 2017), muzelerde yapay zeka destekli interaktif sanat deneyimlerini
mumkuin kilmaktadir. Arslan (2020) bu teknolojilerin klasik anlayisin 6tesinde aktif ve Uretken
katihmci etkilesimi sagladigini belirtirken, Cetinik ve She (2022) de yapay zekanin kuratorluk,
sergileme ve satis sureclerinde giderek artan 6nemini vurgulamaktadir.

Yapay zekad ve dijital teknolojilerin sanat dinyasina sundugu yenilikler, sanat
eserlerinin sergilenmesinden kiratoryel slireglere ve sanat egitimine kadar genis bir yelpazede
etkili olmaktadir. Hutson ve Cotroneo (2023), yapay zekanin gorsel sanatlarda yaratici problem
¢dzme icin dnemli bir arag oldugunu belirterek, sanatsal yaraticiligi gelistirme konusundaki gok
yonlU rolind vurgulamakta ve yapay zekanin sanat egitimine entegrasyonunu savunmaktadir.
Sanatsal uygulamalarda yaygin olarak kullanilan yapay zeké destekli algoritmalarin, sanat
egitiminde bir ara¢ olarak kullanimi kaginilmaz bir gereklilik olarak ortaya g¢ikmaktadir.
Dolayisiyla yapay zekanin sanat egitimindeki kullanimi ve kilturel aktarim sureclerine katkisini
incelemek arastirmamizin problem durumu igerisinde yer almaktadir. Bu dogrultuda, yapay
zeké teknolojilerinin sanat egitiminde bir ara¢ olarak kullanimi, yalnizca sanati ve yaraticiligi
desteklemekle kalmayip ayni zamanda kultirel mirasin gelecek kugsaklara aktariminda da
onemli bir rol oynayabilir.

Kullturel miras, toplumlarin sanattan bilime kadar pek ¢ok alandaki yaratimlarini
icermekte hem somut hem de soyut degerleri kapsamaktadir (UNESCO, 1982). Melanlioglu
(2010) kaltar aktarimini, milletin kaltirel 6gelerin yeni kusaklara anlatiimasi, kavratiimasi ve
benimsetilmesi olarak tanimlamistir. Anadolu’nun zengin kiltirel mirasa sahip olmasi ve
kiltirel mirasin aktarimi yoluyla varligini korumasi (Ozdemir, 2023) toplumun degerlerini ve
ideal bireyi yaratmasinda énemlidir (Ustiin ve Demirtas, 2023). Bitiin bu degerleri gelecek
kusaklara tasiyan araglardan birisi de kuskusuz ki Gérsel Sanatlar egitimidir. Gérsel sanatlar
dersi 6gretim programinda bir 6grenme alani olarak tanimlanan kulttirel miras (Gérsel Sanatlar
Dersi Ogretim Programi, 2018), sanat egitiminin kiltir aktariminda énemili bir islevi oldugunu
go6stermektedir. Son zamanlarda popdulerligi artan yapay zek& destekli uygulamalarin kaltir
aktariminda kullanilabilecedi dusunulmektedir. Chen ve Chen (2023) kultarel unsurlari
kesfetmek icin yapay zeka teknolojisini kullanan &grencilerin, kultirel miraslarini daha iyi
anlayabilecegini ifade etmektedir. Sanat egitiminin kiltir aktarimindaki énemli iglevi g6z
éniinde bulundurularak, bu arastirmada 20. yiizyilin en énemli halk ozanlarindan Agik Veysel'i
yeni nesile tanitmak amaclanmistir. Bu kapsamda, Asik Veysel gibi kiiltiirel figlirlerin yapay
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zekéd araclariyla tanitiimasi ve egitimde nasil etkin bir sekilde kullanilabilecegi konusunda
Oneriler gelistirmek, arastirmanin odak noktalarindandir.

Gorsel 2 Gorsel 3
“I'm going day and night” 6 No.lu 6grenci Tarlada yiiriiyen yasli ozan. 11 No.lu Ogrenci

Amag

Bu arastirmanin temel amaci, gorsel sanatlar dersinde yapay zeka ile gorsel tasarim
yapmanin Kkudltir aktarimina katkisini arastirmaktir. Bu amaci gergeklestirebilmek icin
asagidaki sorulara cevap aranmistir.

1- Katihmcilarin Asik Veysel ile ilgili bilgi duzeyleri nasildir?
2- Katiimcilarin yapay zeka ile gorsel tasarim yapmaya ve kulttr aktarimina iliskin
dusulnceleri nelerdir?

Vartiainen ve Tedre (2023), yapay zekanin tasarim ve teknoloji egitiminde deger ve
becerileri nasil 6zgurlestirebilecedi veya engelleyebilecedi konusunda belirgin bir arastirma
eksikligi oldugunu disinmektedir. Bu arastirmada, metin temelli gbrsel tasarim programilari
kullanilarak dijital tasarimlar Uretilmis ve kllturel aktarim sdreci ele alinmigtir. Ayrica, sanat
egitimine yapay zeka temelli gorsel tasarimlarin entegrasyonu ve kilttrel aktarimin nasil
gerceklestirilebilecegi incelendiginden énemli bir katki sunmaktadir.

Yoéntem
Arastirma Deseni

Gorsel sanatlar derslerinde yapay zeka ile gorsel tasarim yapmanin kaltir aktarimina
katkisina iliskin 6grenci goruslerinin incelendigi bu ¢alisma, nitel bir arastirma yéntemi olan
durum calismasinin butincdl tek durum deseni ile yuratilmustir. Tek durum desenlerinde
isminden de anlasilacagi gibi tek bir analiz birimi vardir (Yildirm ve Simsek, 2016, s.300). Bu
arastirmada tek bir analiz birimi kullanildigindan bu desen tercih edilmistir. Durum
calismasinda bir ya da birka¢c durum derinlemesine arastiriir. Burada bir duruma iligkin
etkenler (ortam, bireyler, olaylar vb.) butlincul bir yaklagimla ele alinir. Durum ¢alismalarinda
genellikle birden fazla veri toplama yontemi ise kosulur, bu yolla zengin ve birbini teyit
edebilecek veri gesitliligine ulagiimasi hedeflenir. Bu galismada da iki farkh veri toplama araci
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ile gesitlilik saglanmaya gahsiimigtir (Silverman, 2010; Hennink vd., 2010; Denzin ve Lincoln,
2011; Merriam & Tisdell, 2015;). Bu ¢alismada incelenen durum, yapay zeka programlari ile
gorsel tasarimlar yapmanin kilttrel aktarima katkisina iliskin ortadgretim &grencilerinin
goriglerini belirlemektir. Arastirmada mevcut durumu derinlemesine betimlemek ve insanlarin
bakis acilarini anlamak hedeflendiginden bu yontem tercih edilmistir. Durum g¢alismalarinda
elde edilen sonugclarin, durumlar birbirinden farkli oldugu i¢in genellenmesi s6z konusu degildir.
Bu arastirmada elde edilen sonuglarin, benzer durumlarin anlasiimasina yénelik érnek ve
deneyim olusturmasi beklenmektedir.

Sekil 1
Aragtirma Siireci

6. Hafta
4. ve 5. Hafta Gorus formlarinin
3. Hafta Yapay zek__é1 gflsluwlm_?shl
1. ve 2. Hafta Metin tabanli gérsel araciligryla gorsel Lre [en gorse
L tasarimlarin ve bu
e ilail Uretimler yapan tasarimlar g
Asik Veysel ile ilgili yap yapiimasi tasarimlara ait s6zel
literatlir arastirmasi programlar, girdilerin
yapilmasi (Turkiileri, kesfedimesi raporlastiriimasi.

siirleri, yagsam 6ykusd,
yasam felsefesi vb.
konularda)

Kulturel aktarim konusu: Asik Veysel

Asik Veysel 1894/95 yilinda Sivas'in Sivrialan kdyiinde dogmus ve 1973'te ayni kdyde
vefat etmistir. 20. YUzyilin en 6nemli halk ozanlarindan biri olarak kabul edilen Veysel, énceleri
asik sanatindan bazi siirleri turkiye donustirmis, daha sonra kendi siirlerini yazarak bu
gelenek icinde sanati ile yerini almistir (Yakici, 2012). Asik Veysel, Dede Korkut gelenegini,
yasatmis (Taspinar, 2023) saz calarak, siirler okuyarak (Kaya,2011), siirlerini besteleyip
soyleyerek killtiirel mirasin zenginlesmesine katkida bulunmustur. Ayrica Asik Veysel, radyo
programlarina katilarak, plaklara turki okuyarak ve halk etkinliklerinde yer alarak genis
kitlelere ulagmistir. Koy Enstitileri’nde ve Ankara Universitesi Dil ve Tarih-Cografya
Fakiltesi’nde verdigi derslerde geleneksel siirin gen¢ kusaklara aktariimasina onemli
katkilarda bulunmustur (Yakici, 2012). Asik Veysel, 39 yasinda ilk siirini yazmis ve |. Diinya
Savasi, Kurtulus Savasi, Cumhuriyet’in ilani gibi tarihi olaylari siirlerinde islemistir. Toplumda
egitici ve yol gosterici bir rol Ustlenen Veysel, Tlrk uluslagsma sirecine taniklik etmis ve ondan
ilham almistir. Bilime, okumaya, uretmeye dnem vermis, 6zellikle kiz cocuklarinin egitimini
savunmustur. Cumhuriyet’in devrimlerini ¢ok iyi anlamis ve ¢evresine anlatmistir.  Siirlerinde
Tarklik, Ataturk’e baglilik, vatan sevgisi ve ¢aligkanlik temalarina siklikla isleyerek ulus bilinci
olusturmayr amaclamistir (Nasrattinoglu, 1981). Asik Veysel, toplumun her kesimine hitap
eden bir halk ozani olarak hem ulusal hem de yerel kilturin degerlerini aktarma misyonunu
strdirmistir (Taspinar, 2023). UNESCO, 41. Genel Konferans karari ile Asik Veysel'in
vefatinin 50. yili olan 2023 yilini, Azerbaycan, Macaristan, Kazakistan, Kirgizistan, Kuzey
Makedonya, Ukrayna ve Ozbekistan’in destegiyle anma yili olarak ilan etmistir. Bu karar, Asik
Veysel'in kulturel mirasa katkilarinin uluslararasi duzeyde de kabul gordugunu gostermektedir
(UNESCO Turkiye Milli Komisyonu, 2023). Bu nedenle arastirmanin kulturel aktarim konusunu
Asik Veysel olusturmaktadir.
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Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu, Ankara’da bir ortadgretim okulunun 11. sinifinda
6grenim goren, yas araligi 16-17 olan 5’i erkek, 11’i kadin toplam 16 6grenci ve katilimci
gbzlemci olan arastirmaci olusturmaktadir. Calisma grubu, amacli érnekleme yontemlerinden
biri olan kolay ulagilabilir drnekleme yontemi ile belirlenmigtir. Bu 6rnekleme yontemi
arastirmaciya hiz ve kolaylik saglamasi sebebiyle tercih edilmistir. Kolay ulasilabilir rnekleme
yontemi ile yakin ve kolay ulasilabilen durum (Yildirnm & Simsek, 2016) secilmistir. Arastirmaci
katilimcilara daha hizli ve kolay ulasabilmek adina, katilimcilari ¢alistigi kurumdan se¢mistir.

Arastirmacilarin Rolu

Calismada iki farkh arastirmaci bulunmaktadir. Arastirmacilardan biri verilerin
toplandigi okulda d6dretmen olarak galismaktadir. 6 haftalik uygulama sdrecinde, caligilan
duruma bagli olarak arastirmaci, katihmcilarla dogrudan tanisan, ayni ortami paylasan ve veri
analizinde kendi bakis agisini kullanan, yani hem uygulayici hem de katilimci gézlemci olan
bir kisidir. Katilimci goézlemci olan arastirmaci planlayici rola Ustlenmistir. Arastirmaci;
katihmcilara metinden goruntu Ureten yapay zekd programlarinin nasil uygulandigini
aciklama, katilimcilari motive etme, katilimcilarla gérisme ve etkinliklerin sorunsuz
yapilabilmesi icin katilimcilara teknik destek saglama gibi gérevleri yerine getirmistir. Toplanan
verilerin kullaniminin sadece arastirma ile sinirli kalacagi ve kisisel verilerin Gg¢lncu taraflarla
paylasiimayacagi ifade edilmistir.

Etkinliklerin Planlanmasi

Arastirma, U¢ temel etkinlik Uzerine yapilandiriimigtir. Birinci etkinlik, katihmcilarin
Uzerinde calisilan konuya yonelik bilgi edinmelerini saglamak amaciyla teorik arastirma
yapmalaridir. Bu agamada, katiimcilar Google Akademik, ResearchGate, YOK Tez Merkezi
gibi akademik kaynaklara erisim saglamisg, ayrica YouTube ve ¢esitli edebi internet sitelerinden
konuyla ilgili incelemeler yapmustir. ikinci etkinlik, metinden gérint(i Ureten yapay zeka
programlarinin kesfedilmesidir. Bu asamada, arastirmaci Stable Diffusion, MidJourney ve
DALL-E gibi yaygin olarak bilinen yapay zeka programlarini tanitmig ve bu programlarin
¢alisma prensiplerini agiklamigtir. Arastirma suresince katilimcilar bu programlarin disinda
kendi kesfettikleri on farkl yapay zeka programlarini da kullanabilmistir. Ugiincl etkinlik ise
katilimcilarin c¢aligilan konuya iliskin ¢ok sayida deneme yaparak istenilen goéruntileri
olusturmalaridir. Bu asamada, katiimcilar birinci etkinlikte elde ettikleri bilgileri kullanarak
gorseller Uretmis ve sozel ifadeleri (promptlar) uygulamalara girmelerinde arastirmaci
rehberlik etmistir. Her katihmci en az 50 gdérsel tasarim Gretmis, bunlardan en begendikleri 20
tanesini gorus formunun son kismina (promtlariyla beraber) ylklemis ve formlari dijital olarak
arastirmaciya yonlendirmistir.

Veri toplama araci

Bu calismada bitincil bir sekilde calisilabilmesi icin nitel veri toplama tekniklerinin
kullaniimasi planlanmistir. Veriler iki asamada toplanilmistir. ilk olarak arastirmacilar
tarafindan hazirlanan ve galisma grubunun demografik 6zelliklerinin belirlenmesini amaglayan
anket kullaniimistir. Bu kisim géris formunun girisinde yer almaktadir. Calismanin ikinci
asamasinda Gorsel Sanatlar derslerinde yapay zeka ile gorsel tasarim yapmanin kultur
aktarimina katkisina iliskin c¢alisma grubunun goruslerini derinlemesine belirleyebilmek
amaciyla agik uglu sorulardan olusan goéris formu kullanilmistir (EK. 1.). Ac¢ik uglu sorular
katihmcilarin duygu, dislnce ve deneyimlerini kendi ifadeleriyle anlatmalarina olanak
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saglayan sorulardir (Patton, 2018). Goérus formu arastirma sulrecinde yapay zekayi gorsel
tasarimlar olusturma ve kultir aktarimina katki saylayabilecek bir ara¢ olma agisindan
degerlendirme ve yapay zekanin goérsel sanatlar derslerinde kullaniimasini degerlendirmek
amacilyla ¢alisma grubuna uygulanmistir. Gortis formunda yer alan sorular kolay anlasilabilir
ve acik uclu olmalariyla beraber katilimcilari yénlendirmekten kaginmaktadir. Goéris formu nitel
arastirma yoéntemleri konusunda uzmanlasmis akademisyenlerin goérlgsleri dogrultusunda
hazirlanarak igerik gegerligi saglanmistir.

Etik Konular

Gorls formunu uygulamak igin gerekli arastirma izni alinmistir (Protokol No:746748,
Tarih: 02.07.2024, Kurul adi: Anadolu Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma ve
Yayin Etigi Kurulu).

Verilerin analizi

Bu arastirmada veri toplama araci olarak anket formu ve goéris formu kullaniimistir.
Anketten toplanan bilgiler tablolastirilarak sunulurken, géris formundan elde edilen nitel veriler
ise icerik analizi teknigi ile ¢ézimlenmistir. icerik analizi, belirli kurallara dayali kodlamalarla
bir metnin bazi sdzclUklerinin daha kuguk igcerik kategorileri ile 6zetlendigi sistematik,
yinelenebilir bir teknik olarak tanimlanir. igerik analizinde arastirmaci, kavramlarin varhgini,
anlamlarini analiz eder. Daha sonra arastirmaci verilerdeki mesajlara iliskin ¢ikarimlarda
bulunur (Buyukozturk vd., 2019). Arastirmaci icerik analizi yoluyla verileri tanimlamaya,
verilerin iginde sakli olabilecek gergekleri ortaya cikarmaya calisir. icerik analizinde temel
islem, benzer verileri belli kavramlar ve temalar gergevesinde bir araya getirmek ve bunlari
okuyucunun anlayabilecegi bir bicimde dizenleyerek yorumlamaktir (Yildirm ve Simsek,
2016). Analizlerin giivenilirligi iki sekilde saglanmustir. ilk olarak, bu calisma sirasinda toplanan
veriler, arastirmacilar tarafindan bagimsiz olarak kodlanmig, arastirmacilar tarafindan
olusturulan kodlar karsilastiriimis ve arastirmacilarin geligkiye dustigu durumlar yeniden
degerlendirilerek kodlara son sekli verilmigtir. Bu sekilde yapilan veri analizinin guvenirligi;
[(Gorus birligi) / (Géras birligi + Gorus ayrihdi)] x 100 formall kullanilarak hesaplanmigstir (Miles
& Huberman, 1994). Kodlayicilar arasindaki ortalama guvenirlik katsayisi ilk turda % 88 olarak
bulunmustur. Bu surecgten sonra kodlayicilar bir araya gelerek uzlagmazlik olan igerikleri tekrar
degerlendirmis ardindan ikinci turda ortalama guvenirlik katsayisi %100 olarak bulunmustur.
ikincisi, iki ayri analiz karsilastirildiktan sonra olugan kategori ve kod listesi gézlemci
dcgenlemesi ydntemi (Denzin, 1978) ile sUreci dogrulamak amaciyla dlgme ve degerlendirme
ve alan uzmanina inceletilmistir. Arastirmada elde edilen veri setinin yonetimi Tablo 1'de
verilmigtir.

Tablo 1
Nitel Veri Setinin Yénetimi
ifade ifadenin agilhimi
GF,11.6gr. /st 25-26 Goris Formu, 11 numarali 6grenci, Satir 25-26
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Bulgular

Arastirmadan elde edilen bulgular iki asamada degerlendirilmistir. Sekil 2’de
¢alismanin amaci ve buna bagli problem durumlari ifade edilmistir.

Sekil 2

Aragtirmanin Amaci ve Alt Problemler

Bu arastirmanin temel amaci, gorsel sanatlar dersinde
yapay zeka ile gorsel tasarim yapmanin kultir
aktarimina katkisini arastirmaktir.

Katimcilarin yapay zeka ile

Katihmcilarin Asik Veysel ile gorsel tasarim yapmaya ve kdltar
ilgili bilgi dizeyleri nasildir? aktarimina iliskin dustnceleri
nelerdir?

Gorsel sanatlar dersinde yapay zeka ile gorsel tasarim yapmanin kulttr aktarimina
katkisini arastiran bu ¢alisma iki arastirma sorusuna yanit aramaktadir. Arastirma sorulari
Sekil 3'de gorlimektedir. Arastirma sorularina cevap verebilmek igin gérts formundan elde
edilen verilerin icerik analizi yapiimistir. Verilerin igerik analizinin sonucuna gore 16 tema
Uzerinden 2 ana temaya ulasiimistir. Sekil 3'te ana tema, temalara ve alt temalara genel bakis
gorulmektedir.

1. Alt Problem: Katilimcilarin Asik Veysel ile ilgili bilgi dlizeyleri nasildir?

1. alt problem ile katiimcilarin Agik Veysel ile ilgili bilgi duzeylerini belirlemek
hedeflenmistir. Katilimcilarin 1. arastirma sorusunu cevaplamaya yonelik gorusleri alti tema
altinda toplanmistir. Her bir tema ve alt temaya iligkin bulgular tablolar halinde sunulmustur.

Sekil 3

Gdrsel sanatlar dersinde yapay zeka ile gbrsel tasarim yapmanin kiiltiir aktarimina katkisina genel bakig
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1. Tema: “Asik Veysel'in taninirhg1” temasi ile aragtirma yapilmadan once katiimcilarin
Asik Veysel'i taniyip tanimadiklarini belirlemek amaglamistir. Bu tema “Taninmiyor” (f:10),
“Taniniyor” (f:1) ve “Kismen taniniyor” (f:5) alt temalari (izerinden irdelenmistir. Katilimcilarin
Asik Veysel'in taninirhigina yonelik goruglerinden bazilari Tablo 2’de verilmigtir.

Tablo 2
Asik Veysel’in taninirhgi
Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)
Taninmiyor 10  “...Maalesef. Meshur tirkileri ve Gnli siirleri diginda pek de iyi
tanimiyordum. Ozellikle hayatini artik daha ayrintili  bildigime
inaniyorum.” (GF, 7.6gr. /st 428-430).
“...Hayir tanimiyordum. Tirk mizigine ve Tirk edebiyatina bu
kadar katkida bulunan bir ozani tanimak benim iginde ¢ok faydali
Asik o/d"u... (GF, 6.6gr. /st 436-437).
Veysel'in  Taniniyor 1 “.Onceden Asik Veysel sarkilarini dinlemistim, siirlerini okumustum
taninirhg ve Asik Veysel hakkinda bir 6dev hazirlamigtim. Cok fazla yeni bilgi

6grenmedim ama uzun sdredir dinlemiyordum hatirlamis oldum....”
(GF, 1.6gr. /st 419-421).

Kismen 5  “.0 kadar detayll tanimiyordum, yasam O&ykdsiini asagi yukari
taniniyor biliyordum onun diginda &zellikle giirlerini bilmiyordum, ciddi bir
sekilde okumamistim....” (GF, 9.6gr. /st 433-435).

“.Az cok taniyordum fakat bu calisma daha iyi tanimama vesile
oldu...” (GF, 5.6gr. /st 426).

Bulgular incelendiginde; katihmcilarin yarisindan fazlasinin arastirma 6éncesinde Asik
Veysel'i tanimadiklari (f:10) goridlmastir.  Katilimcilarin yaklasik Ggte biri ise Asik Veysel'i
kismen tanidigini (f:5) ifade etmis, bir katihmci ise hi¢ tanimadigini belirtmistir. Dolayisiyla
katihmcilarin gogunun Agik Veysel hakkinda bilgi sahibi olmadidi sdylenebilir.

2. Tema: “Asik Veysel'in kimligi” temasi ile katihmcilarin Asik Veysel'in kimligi hakkindaki
bilgileri incelenmistir. “Agik Veysel’in kimligi” temasinin boyutlari “Halk ozani” (f:14), “Sair”
(f:10) ve “Sanatgl” (f:1) seklindedir. Katiimcilarin Asik Veysel'in kimligi ile ilgili yaptigi
tanimlardan bazilari Tablo 3’teki gibidir.

Tablo 3
Asik Veysel'in kimligi
Tema Alt f Ornek ifade(ler)
tema
Halk 14  “...Asik Veysel bir halk ozanidir. Sivas’ta dogmustur. Hem giir yazar
ozanl hem de saz ¢alar, tiirkii séyler.” (GF, 1.6gr. /st 1-2).
“...Cocuk yasta cicek hastaligina yakalanip g6z yetisini
kaybetmesine ragmen pes etmeyip hayatla basa ¢ikmayi basaran bir
Asik Tiirk ozanidir..” (GF, 6.6gr. /st 16-17).
Veysel’in . ‘, . 5 "
kimligi Sair 10 “..halk ozanidir, ayni zamanda gairdir de...” (GF, 11.6gr. /st 31).

“...Doga, toplumsal olaylar, din ve siyasete ince elestiriler yénelttigi
giirleri de var...” (GF, 15.6gr. /st 51-52).

Sanatgi 1  “.Cocukken gérme yetisini kaybetmesine ragmen yilmayip siirlerinde
hosgorii gibi kavramlari isleyen sanatgimizdir...” (GF, 3.6gr. Ist 7-8).
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Bulgular, arastirma slireci sonrasinda katilimcilarin Asik Veysel'in kimligi ile ilgili ¢esitli bilgiler
edindiklerini gdstermektedir. Katihmcilarin Asik Veysel'i en ¢ok “Halk ozani” en az “Sanatgl” olarak
tanimladiklar gézlenmistir.

3. Tema: “Asik Veysel'in Kkisiligi” temasi, katihmcilarin Asik Veysel'in kisiligi ile ilgili algilarini ortaya
koymayr amaglamistir. Bu tema, “Duygusal &zellikler’ (f:14), “Vatansever Ozellikler’ (f:9), “Ahlaki
Ozellikler” (f:3), “Sosyal Ozellikler” (f:10), Kararlihk” (f:13), “Yaratici Ozellikler” (f:5) alt temalari izerinden
incelenmistir. Katilimcilarin Asik Veysel'in kisiligi ile ilgili algilarina yonelik ifadelerden bazilari Tablo
4’de verilmistir.

Tablo 4
Asik Veysel'in Kisiligi

Tema  Alttema f Ornek ifade(ler)
Duygusal 6zellikler 14 “...Kendisi oldukg¢a sevgi doludur ayni zamanda bence...”
(Sevgidolu, (Géris Formu, 9.6gr. /st 88).
Duygusal, “.Asik Veysel'in sair oldugundan da yol ¢ikarak séyleyebiliriz ki
Sefkatli,Umutlu, duygusal bir adamdir..” (GF, 11.6gr. /st 102-103).
Yardimsever,
Affedici,Uzgiin)
Kararh (Sabirh, 13  “Hayati boyunca bircok miicadele vermis birisidir. Bu ytizden de
Mucadeci, Tutkulu) miicadeleci biridir. Ontline engeller ¢iksa asla pes etmemis

higbir seyden taviz vermemisgtir.” (GF, 12.6gr. /st 107-109).

Soyal Ozellikler 10 “.Gelenege bagl, siirlerinde hosgéri, sevgi, birlik ve beraberlik,
Hosaériili ivi vatanseverlik ve tabiat konularini islemesi onda bu 6zelliklerin
(Hosgorald, yi oldugunun kanitidir..” (GF, 4.6gr. /st 73-75).

Asik niyetli, sayqil, i

Veysel mutevazi) “.lyi niyetli ve fedakar..” (GF, 13.6gr. /st 110).

’i_“ ... Vatansever dzellikler 9  “Sabirli, hosgoriilii, vatansever ve azimli bir kigilige sahip” (GF,

kigiligi i 3.6gr. /st 71).
(Vatansever, Doga
sever) “...Asik Veysel'in eserlerinde dogaya ve doganin giizelliklerine

Sik sik yer verir...” (GF, 10.6gr. /st 99-100).

Yaratici 6zellikler 5 “.elestirel bir bakigi olan (sarkilarindaki temel dlisiincelerden
(Elestirel yola ¢ikarak béyle diisiindiim)...” (GF, 1.6gr. /st 66-67).
distnebilen, “...Cok derin diigiincelere sahip olan ve bu diisiinceleri ¢ok iyi
Yetenekli) yansitan..” (GF, 1.6gr. /st 65).
Ahlaki Ozellikler 3 “.Gelenege bagl, siirlerinde hosgért, sevqi, birlik ve beraberlik,

vatanseverlik ve tabiat konularini islemesi onda bu 6zelliklerin

(Anlakli, — Gelenege oldugunun kanitidir” (GF, 4.6¢r. /st 73-T5).

bagli,imanh)

Bulgular incelendiginde, katilimcilarin Asik Veysel'e 21 farkli kigilik 6zelligi atfettikleri
g6rilmektedir.

4. Tema: “Asik Veysel'in yasam Oykusu” temasi ile katilimcilarin Asik Veysel'in yagsam
Oykusu ile ilgili bilgilerini belirlemek hedeflenmistir. Bu temanin alt boyutlari “Kisisel yasam
olaylar’” (f:34), “Sanatsal yolculugu” (f:13), “Tark kaltirine katkilar’” (f:5) seklindedir.
Katiimcilarin Asik Veysel'in yagsami hakkindaki bilgilerine drnek olan goruglerden bazilari
Tablo 5’te verilmigtir.
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Tablo 5

Asik Veysel'in yasam Oykisti

Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)
Kisisel 34 “...Kiglik yasta énce sol gbziini, daha sonra gérebilme sansi varken
Yagam sag géziini de kaybediyor...” (GF, 7.6gr. /st 143-144).
Olaylari ...kiz kardeglerinin de ayni hastaliktan dolayr yasamini
yitirdiklerini...” (GF, 15.6gr. /st 187-188).
“8 yillik karisi tarafindan terkedildigini.” (GF, 10.6gr. /st 161-162).
Sanatsal 13 “.onu hayata baglayan baglamayi babasinin aldigini, miizige nasil
Asik yolculugu bagladigini..” (GF, 8.6gr. /st 151-152).
V:y::: in “.miizige olan tutkusu ve yetenedi sayesinde kendini ifade
yasam ettigini...”(GF, 10.6gr. /st 163-164).
oykiisu
“.siir ve tirkidde ustadir, giirlerinde bir ¢ok duygu ve toplumsal
konulardan bahsetmigtir...” (GF, 14.6gr. /st 184-185).
Tark 5 “.Siirler yazmaya da basladi ve kisa siirede Tiirk halk miizigi
kultrane diinyasinda taninmaya basladl. Kendisi, Tirk kdiltiirine 6énemli
katkilari katkilarda bulundu ve éliimiinden sonra da saygiyla anildi...” (GF,

16.64r. /st 194-196).

Bulgular incelendiginde katilimcilarin Asik Veysel'in yasam o6ykusu icerisinde en ¢ok
Asik Veyselin gorme yetisini kaybetmesi, kiz kardeslerinin vefati gibi kigisel yasam
olaylarindan bahsettikleri gdézlenmistir.

5. Tema: “Asik Veysel'in yasam felsefesi” temasi ile katihmcilarin Asik Veysel'in yasam
felsefesiile ilgili bilgi ve goruslerini belirlemek hedeflenmistir. Bu tema, “Toplumsal adalet” (f:7),
“Sevgi” (f:3), “Pes etmemek” (f:3), “Dinyanin gegciciligi® (f:2), “Kaltiri koruma” (f:3),
“Bilmiyorum” (f:2) alt temalari Gzerinden irdelenmistir. Katiimcilarin Asik Veysel'in yasam
felsefesine iliskin gorislerinden bazilari Tablo 6'da gérilmektedir.

Tablo 6

Asik Veysel'in yasam felsefesi

Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)
Toplumsal 7 “..Toplumsal adaletin ve halkin sesi olmanin 6nemini vurgulayan
adalet bir tutumu vardir....” (GF, 10.6gr. /st 222-223).
“.Asik Veysel insanlar arasindaki egitsizlige, kiiltiirel hayatin
yozlasmasina, birlik ve beraberligin gbz ardi edilmesine kargi
¢cikmis ve bunu hayat felsefesi edinmistir....” (GF, 8.6gr. /st 214-
216).
Sevgi 3 “...Asik Veyselin yasam felsefesi, dogaya, insanlara ve ig¢sel
Asik d | voleuluda duvdud izerine kurulud »
Veyselin uygusal yolculuga duydugu sevgi ve 6nem lzerine kuruludur...
(GF, 10.6gr. /st 221-222).
yasam
felsefesi Pes 3 “.Yasama her daim sarilan, pes etmeyi kabul etmeyen bir yasam
etmemek felsefesi vardi...” (GF, 7.6gr. /st 211-212).
Kaltard 3 “.Kidiltiirel hayatin yozlasmasina karsi ¢ikmis, bu gibi durumlari
koruma elestirmekten geri kalmamgtir...” (GF, 6.6gr. /st 209-210).

Dunyanin 2
gegiciligi

“...Yasam felsefesi bence bu diinyanin gelip gecici oldugunu
bilerek yasamak ..."(GF, 1.6gr. /st 197).

Bilmiyorum 2

“.Yagsam felsefesini bilmiyorum....” (GF, 5.6gr. /st 205).
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Bulgular incelendiginde katihmcilarin Asik Veysel'in yasam felsefesini gesitli yonleriyle
fark edebildikleri gortlmektedir. Katihmcilar Asik Veysel'in yasam felsefesinin en ¢ok toplumsal
adalete (f:7) dayandigini ifade etmistir. Ayrica katilimcilar sevgi, pes etmemek, Turk kilttrinG
koruma ve dinyanin gegiciligi konularinin da Asik Veysel'in yasam felsefesini olusturdugunu
belirtmektedir.

6. Tema: “Asik Veysel'in temel de@erleri” temasi, katilimcilarin “Asik Veysel'in hangi kok
degerlere (saygl, sevgi, yardimseverlik, vatanseverlik, sorumluluk, dirdstlik, sabir vb) sahip
oldugunu duastndiklerini belirlemeyi amaclamistir. Bu tema, “Sevgi” (f:11), “Vatanseverlik”
(f:7), “Sabir” (f:5), “Durastluk” (f:4), “Sayg” (f:4), “Yardimseverlik” (f:3), “Adalet” (f:2) alt temalari
Uzerinden irdelenmistir. Katilimcilarin Asik Veysel'in temel degerlerine yonelik gorislerinden
bazilari Tablo 7'de verilmistir.

Tablo 7
Asik Veysel'in temel degerleri
Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)

Sevgi 11 “..Asik Veysel'in eserlerinde insan sevgisi ve insan iligkilerine
dair derin duygular bulunur. Insanlarin birbirleriyle baglantisini,
dayanigmayi ve sevgiyi 6nemser. DoJaya ve tabiata biiylik bir
sevgi besler. Doganin glizelliklerine deger verir, onunla uyum
icinde yasamanin 6nemini eserlerinde vurgular...” (GF, 10.6gr.
/st 257-261).

“.Asik Veyselin yagsaminda en énemli deger sevgidir bence.
Asik Asik Veysel hayati boyunca hep ¢ok sevmis biridir bence,
Veysel’in dogayi sevmisgtir, insanlar1 sevmistir.” (GF, 9.6gr. /st 253-255).
temel : 7 T : "
degerleri Vatanseverlik 7 ...Asik Veysel’in hayatini okurken en ¢ok hissettigim 2 deger

kesinlikle sabir ve vatanseverlikti. Ozellikle esinin séyledigi
“Ata’ya gidemedigine bir,askere gidemedigine iki; yanardi ki o
kadar olur...” sézlerinde bunu hissedebiliyoruz. ...” (GF, 7.6gr.
/st 248-251).

“...milletine diskdn...... " (GF, 12.6gr. /st 267).

Sabir 5  “..sabir siirlerinde agir basiyordu...” (GF, 3.6gr. /st 243).
Dirustluk 4 “.ddrdsttir, sevgi doludur..” (GF, 5.6gr. /st 245).

Saygi 4 “.Saygi, sevgi, birlik ve beraberlik...” (GF, 6.6gr. /st 246).
Yardimseverlik 3 “.Asik Veyselin temel degerleri arasinda sevgi, saygl,

yardimseverlik, dogaya sayg! ve insanlarin birbirlerine yardim
etmesi yer alir....” (GF, 16.6gr. /st 273-274).

Adalet 2 “..Halkin yagadigi sorunlara ve adaletsizliklere duyarli bir
kisilige sahiptir...” (GF, 10.6gr. /st 261-262).

Bulgular incelendiginde, katilimcilarin gogunun Asik Veysel'in sahip oldugu kdk degerin
“Sevgi” (f:11) oldugu yéninde gorus bildirdigi gérulmustur. “Sevgi” degerinin ardindan en fazla
bahsi gecen deger “Vatanseverlik” (f:7) degeri oldugu gorilmektedir.
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Gorsel 4
Forest path, old man, life, death, earth,
beautiful watercolor painting, 9 No.lu égrenci
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Gorsel 5
Man with baglama in a village,
anatolian motifs, 7 No.lu Ogrenci
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2. Alt Problem: Katilimcilarin yapay zeka ile gorsel tasarim yapmaya iligkin dusunceleri

nelerdir?

2. alt problem ile katilimcilarin yapay zekd ile gorsel tasarim yapmaya iliskin
dusuncelerini belirlemek hedeflenmigtir. Katihmcilarin 2. arastirma sorusunu cevaplamaya

yonelik gorusleri on tema altinda toplanmistir.

7. Tema: “Katilimcilarin yapay zeka ile gorsel tasarim yapmaya bakis agisi” temasi,
katilimcilarin yapay zeka ile gérsel tasarim yaptiktan sonra, yapay zeka ile tasarim yapmaya
yonelik bakis acilarini belirlemeye calismistir. Bu tema “Olumlu” (f:7), “Olumsuz” (f:7) ve
“Kismen olumlu” (f:2) alt temalari Gzerinden irdelenmistir. Katilimcilarin yapay zeka ile goérsel
tasarim yapmaya bakis agilarina yénelik goértslerinden bazilari Tablo 8'de gdsteriimektedir.
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Tablo 8
Katilimcilarin yapay zek4 ile gérsel tasarim yapmaya bakis agisi
Tema Alttema f Ornek ifade(ler)
7 “..Sevdim. Bu ¢alismayi yaparken zevk aldigimi hissettim...” (GF,
6.6gr. /st 459).
Olumlu
“...Aslinda sevdigimi s6yleyebilirim. Clnkl bu is hem sasirticiydi
hem de eglenceliydi. Yani sadece birka¢ sézclik girerek karsimizda
mucizevi bir sekilde gérsel bulmak aslinda oldukga tuhaf. En glizel
kismi da sézciikleri yazdiktan sonra c¢ikan gérseli heyecanla
beklemek...” (GF, 7.6dr. /st 461-464).
K:t'a"m:;:g'i?e 7  “.Sevmedim. Uygulamaya asik Veyselin sézlerinden yazdigim
yé?sgl zaman alakasiz goérseller sundu. Ayrica Tiirk kiltiriiniin ¢ok yanlis
9 anlasildigini disiniyorum. Eder arastirma yaptigimiz konu farkli
tasarim < . . . P
abmava Olumsuz olsaydi eglenceli olabilirdi fakat uygulamaya Tirk motifleri
)t/)a& ay . sembolleri ile ilgili climleler yazdi§im zaman alakasiz sonuglar ¢ikti
$a¢ ....” (GF, 16.64r. /st 482-486).
“ Sevmedim. Soyut seyleri sevmiyorum. Elle tutulur tasarimlar daha
glizel geliyor...” (GF, 2.6gr. /st 452-453).
2 “Bazen sevdim bazen sevemedim. Sevmemin sebebi ¢ok farkli
Kismen seyleri bir araya toplayip &6zgiin gérselleri éniime getirebilmesi,

sevmememin sebebi ise ¢odu zaman yazdiklarimi gérsellerde
Olumlu bulamamam ve yazdigim sézciiklerin yetersiz kalmasi bazen ¢ok
uygun olmayan goérsellerle karsilastim...” (GF, 1.6gr. /st 447-451).

Bulgular incelendiginde; katihmcilarin yarisindan fazlasinin yapay zeka ile gorsel
tasarim yapmaya bakis acilarinin olumlu/kismen olumlu (f:9) diger yarisinin ise olumsuz (f:7)
oldugu gozlenmistir. Yapay zeka ile gorsel tasarim yapmaktan hoslanan katilimcilar, bunun
sebebini kolayca gorsel tasarimlar yapabilmelerine baglamaktadir. Diger katilimcilar yapay
zekanin igerikle alakasiz gorseller Uretmesini ve istenilen gérsele ulasincaya kadar ¢ok fazla
deneme yapmalari gerektigini belirtmis ve bu sebeple olumsuz goérus bildirmiglerdir.

8. Tema: “Yapay zeka ile gorsel tasarimlar yapmanin zorluklari” temasi, katilimcilarin
yapay zeka ile gorsel tasarimlar yaparken karsilastiklari zorluklari belirlemeye ¢alismistir. Bu
tema, “Dogru soézcuUkleri bulmak” (f:9), “Yapay zek&d uygulamalarinin alakasiz sonuclar
vermesi” (f:8), “Ucretsiz uygulamalarin kaliteli sonuglar vermemesi” (f:4), “Yapay zekanin Turk
imajini bilmemesi” (f:3), “Yaratilan gorsel tasarimin duzenlenememesi” (f:1) alt temalar
tzerinden irdelenmistir. Katihmcilarin yapay zeka ile gorsel tasarim yapmanin zorluklarina
yonelik goruglerinden bazilar séyledir.
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Tablo 9
Yapay zeka ile gérsel tasarim yapmanin zorluklari

Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)

9 “.Yapay zekayla ayni dili konugmak zordu. Clinkii aradigim
gorselde istedigim duygulari, renkleri, sekilleri yapay zekaya

Ei;)zggilljkleri anlatmak ve bunu sadece sézciiklerle yapmak zordu. Ornegin
bulmak “adam” yazdigimda Asik Veysel'e benzeyen ve soyut gérseller
istemistim ama bana istedigim tarzda gérseller vermedi ve ben
de farkli sézciiklerle zenginlestirdim. Dogru sézciikleri bulmak
gercekten zordu...” (GF, 1.6gr. /st 487-492).
“...Yapmak istediginiz seyi ¢ok iyi aktarmaniz (sézlii)
gerekiyor...” (GF, 12.6gr. /st 516).
v Yapay zeka 8 “.Aklindaki seye ulasmak oldukca zor ¢linkii aslinda resmi
apay uygulamalarinin yapan sen degilsin, uygulamanin yazilimina gére istediginin tam
ze.z_ka ile alakasiz tersi seyler cikip bir siire sonra insani sinirlendirebiliyor...”(GF,
gorsel sonuclar 9.6gr. /st 507-509).
tasarim vermesi A L
yapmanin “.Yapay zeka ile gérsel tasarimlar yapmanin zorluklari dedigim
zorluklan gibi asla istedigim gérsellere ulasamamam, istedigimden &te
konuyla alakali bir gérsele bile ¢ok zor ulasmamdi...” (GF,
10.6gr. /st 510-512).
Ucretsiz 4 “.Ucretsiz Glizel yapay zeka uygulamasi yok..” (GF, 3.6gr. /st
uygulamalarin 494-495).
kalitell songglar “..Kullandigimiz uygulamalar (cretsiz oldugu igin aslinda ¢ikan
vermemesi

tirtinler gok da miilkemmel ¢ikmiyordu. Bunun da verdigi ayri bir
zorluk vardi...” (GF, 12.6gr. /st 520-522).

Yapay zekanin 3 “.Yapay zekada Tiirk kiltiirii ve motifleriyle ilgili yeteri kadar
Tark imajini bilgi ve gérsel bulunmamasi...” (GF, 10.6gr. /st 513-514).

bilmemesi “.Fark ettim ki Tdrk kdltlirii yapay zekanin veri tabaninda ¢ok

yanhsg yer aliyor. Tlirk kiltdirti ile ilgili yazdigimizda Arap, sakalll,
cubbeli kisiler ¢cikiyor. Konumuz asik Veysel oldugu icin de ¢ok
zorlandim ¢linki onu &8yle bir tanitmamiz lazimdi ki kendisine
benzesin....” (GF, 12.6gr. /st 517-520).

Yaratilan gorsel

tjau?’:errlmalr?ememe “.Ayrica goérselde istemedigim kisimlardan  kurtulmak
Si imkansizdi...” (GF, 15.6gr. /st 526-527).

Bulgular incelendiginde, katilimcilarin yapay zeka ile gorsel tasarim yaparken en ¢ok
dogru sézcukleri bulma (f:9) konusunda zorlandiklari gézlenmistir. Yapay zeka uygulamalarina
dogru, betimleyici s6zel ifadeler girmek, istenilen goérseli olusturmada kilit durumundadir. Bu
nedenle dogru s6zcukler kullaniimadiginda istenilen sonuca ulasmakta zorluk yagsanmaktadir.
Katiimcilar icin bir diger zorlugun yapay zeka uygulamalarinin alakasiz sonuglar vermesi (f:8)
oldugu gozlenmistir. Ucretsiz uygulamalarin kaliteli sonuglar vermemesi, yapay zekanin Tiirk
imajini bilmemesi, yaratilan gorsel tasarimin dizenlenememesi konulari da katilimcilara zorluk
yasatmistir.

9. Tema: “Yapay zeka ile gorsel tasarimlar yapmanin kolayliklari” temasi ile metin temelli
yapay zekéd uygulamalarinin gorsel tasarimlar olusturmaya sagladigi kolayliklar irdelenmistir.
Bu tema, “Hizli sonug¢ vermesi” (f:7), “El becerisine gerek duyulmamasi” (f:4), “Pratik bir
uygulama” (:4), “Farkl segenekler sunmasi” (f:4), “Kolayligi yok” (f:2), “Ucretsiz olusu” (f:1) alt
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temalari Uzerinden irdelenmigtir. Katilimcilarin yapay zek& ile gorsel tasarim yapmanin
kolayliklarina yénelik géruslerinden bazilari Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10

Yapay zeka ile gbrsel tasarim yapmanin kolayliklari

Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)
Hizli sonug 7  “...Kendielimizle yapamayacagimiz gérseli birka¢ saniye iginde
vermesi bize sunuyor. Bu ¢ok bliylik bir kolaylik....” (GF, 6.6gr. /st 543-
544).
“...Cok kisa siirede ve ellerini kirletmeden, oturdugun yerden
bir seyler (retmek en kolay yani...” (GF, 9.6gr. /st 551-552).
El becerisine 4  “.Yapay zeka ile gérsel tasarimlar yapmanin kolayliklari kalem
gerek kagit vb. el becerisi kullanmadan arastirmalar sayesinde
duyulmamasi yazilan 6nemli kelimeler ile gérseller elde edilmesi. Yani
kisacasi benim agimdan el becerisi istememesiydi...” (GF,
10.6gr. /st 5564-557).
“.Yapay zeké uygulamalari ile yapilan tasarimlarda boyama
cizme gibi el emedi gerektiren igler yoktur. Ciimleleri giizel ve
konuya uygun se¢mek, konu hakkinda yeterli arastirmayi
Yapay zeka yapmak yeterli olacaktir...” (GF, 16.6gr. /st 569-572).
ile gorsel Pratik bir “...Kolay kisim bizim sadece kelime yazarak goérseller elde
tasarim uygulama 4 edebilmemiz aslinda. Yani bu sistem zaten bagl basina biiyiik
yapmanin bir kolaylik. Tek yapmamiz gereken birazcik beklemek ve azicik
kolayliklar hayal gticii. Onun diginda her sey &énimliize sunuluyor...”
(GF,7.6gr. /st 545-548).
“..Bence yapay zeka ile tasarim ileride ¢ok yayginlasacak belki
de giiniimiizde kullanilan malzemelerin yerini alacak(boya,
kagitvb.)...” (GF,12.6gr. /st 560-562).
Farkli 4  “Hig aklimiza gelmeyen gérseller bularak hayal glicimiizii
secenekler gelistirmesi, farkli bakis acisi sunmasi” (GF,14.6gr. /st 564-
sunmasi 565).
Kolayligi yok 2  “.Hicbir kolayligi yok ¢linkli cogu uygulama (cretli ve Tiirkce
algilamamasi...” (GF, 13.6gr. /st 563).
Ucretsiz 1 “..dcretsiz uygulamalar yardimi ile hi¢ para 6demeden bir
olusu seyler lretmek de mimkin...” (GF,9.6gr. /st 552-553).

Bulgular incelendiginde, katilimcilarin yapay zeka ile gorsel tasarimlar yapmanin en

blylk kolayligi olarak hizli sonug almayi (f:7) belirtmiglerdir. Bu tlr uygulamalar el becerisine
gerek olmaksizin (f:4), saniyeler igerisinde (f:4) birden fazla goéruntu (f:4) yaratabilmektedir.
Dolayisiyla yapay zeka programlarinin gorsel tasarim yapma surecinde katilimcilara olduk¢a
buyuk kolaylik sagladigi, pratikligi (f:4) ile zamandan ve enerjiden tasarruf sagladigi
soylenebilir. Katilimcilardan yalnizca iki tanesi herhangi bir kolayligin olmadigini ifade etmistir.
Bu durumun nedeni olarak; iyi programlarin Ucretli olusu ve programin tam olarak
kullanilamamasi 6ne strtlmastdr.

10. Tema: “Sanatsal bir yaratim araci olarak yapay zekanin kullanimi” temasi ile
katilimcilarin, sanatsal ¢alismalarinda yapay zeka temelli uygulamalari kullanma konusundaki
gorusleri belirlenmeye galisiimigtir. Bu tema, “Yapay zekayi sanatsal bir yaratim araci olarak
kullanilabilirim.” (f:10), “Yapay zekayi sanatsal bir yaratim araci olarak kullanmam.” (f:5), ve
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“Kararsizim” (f:1) alt temalari baglaminda irdelenmistir. Katiimcilarin sanatsal bir yaratim araci
olarak yapay zekanin kullanimina yoénelik gortslerinden bazilari Tablo 11’de yer almaktadir.

Tablo 11
Sanatsal bir yaratim araci olarak yapay zekénin kullanimi

Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)
Yapay zekayi 10  “...Kullanabiliim hatta digiindiigiim sanatsal esere birgok
sanatsal bir farkli sey katmami da saglayabilir. Clnkl bazen
yaratim araci beklemedigim gérsellerle de karsilagabiliyorum bu da yeni
olarak fikirler (iretmeme yarar...” (GF, 1.6gr. /st 573-575).

kullanilabilirim. “.Her ne kadar c¢esitli zorluklari olsa da evet

kullanabiliriz. ... Dijitallesen diinyada bu da artik bir yéntem ve
ilerde de oldukca gelismis ve yaygin olacaktir...” (GF, 9.6gr.

Sanatsal bir /st 587-590).
yaratim A ,‘ S < ;
Yapay zekay 5 ...Hayir ciinkii arattiginiz seyle uzaktan bile alakasi
araci olarak . > S - .
sanatsal bir olmayan gérseller getiriyor bu da isi cok aksatiyor ayrica Tiirk
yapay A Al e
A yaratim araci kdltiri gibi bazi seylere tam olarak hakim degil...” (GF,
zekanin seir. /st 578-580
kullanimi olarak 4.6gr. /s -580).
kullanmam.

“.Bence kullanamayiz c¢linkii 6zglin fikirlerimizi yapay
zekaya c¢ok iyi yansitamayiz...” (GF, 5.6gr. /st 581-582).

Kararsizim 1  “..Bence el emegi ile yapan sanat eseri ile yapay zekada
yapilan eserler bir tutulmamali ¢linkii gergek hayatta o resmi
yaparken birgok teknik kullaniliyor, emek harcaniyor. Ama
yapay zek& bunu yaptiginda sanatginin hayal giict bir nevi
kisitlaniyor. Ciinkii yapay zekanin veri tabanindaki seyler
karsimiza gikiyor. lleride ama mutlaka yapay zekanin sanat
alaninda da yeri gok bliylik olacak” (GF, 12.6gr. /st 594-599).

Bulgular incelendiginde, katilimcilarin yarisindan fazlasi yapay zekayi sanatsal bir
yaratim araci olarak kullanilabilecegini (f:10) ifade ettigi gdézlenmistir. Katihmcilar tarafindan,
yeni fikirler Gretmeye olanak saglayan, dijitallesen dinyanin bir geregi olarak gorulen ve dogru
sOzcuklerin kullaniimasiyla etkili sonuglar verebilecek olan yapay zek& uygulamalarinin
sanatsal yaratim araci olarak kullanilabilecegi belirtiimistir. Yapay zekayi sanatsal bir yaratim
araci olarak kullanmayacagini belirten katilimcilar (f:5) yapay zeka uygulamalari ile fikirlerini
tam olarak gdrsel tasarimlara déntstiremediklerini ifade etmistir. Katihmcilardan bir kisi ise bu
konuda kararsiz oldugunu belirtmigtir.

11. Tema: “Yapay zekénin sanatta kullanimi” temasi, katilimcilarin yapay zeké tabanli
sanatsal Uretimleri sanat olarak kabul edip etmedikleri konusunu irdelemektedir. Bu tema
“Yapay zeka sanat yapabilir’ (f:13), “Yapay zek& sanat yapamaz” (f:3) alt temalar lGzerinden
irdelenmistir. Katihmcilarin yapay zekénin sanatta kullanimina yonelik goruslerinden bazilari
Tablo 12’de gérilmektedir.
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Tablo 12
Yapay zekanin sanatta kullanimi
Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)
Yapay 13 “...Sanat insan yasami ve onda gergeklesen olaylar ile yéniini
zeka bugiine kadar ¢ok degistirmistir. Pek ¢ok akim aslinda biz farkinda
sanat olmasak da bizden ve hayatimizdan doguyor ve su andaki teknoloji
yapabilir de bizim glinliik yasantimizin merkezinde. Bu teknoloji de gliniimiiz
diinyasinda sanati yapay zeka ile yorumluyor yani bu ylizyilin sanat
akimi da yapay zeka sanati olabilir. Kisaca evet mimkdindiir...”
Yapay (GF, 9.6gr. /st 618-623).
zeka?tln “.Evet. Glinlimiizde teknolojinin ugramadidi alan kalmadi. Sadece
ia“a a gbrsel sanatlar alaninda da degil mizik tiyatro gibi sanat
uflanimi alanlarinda da kullanilabilir...” (GF, 10.6gr. /st 638-640).
Yapay 3 “...Hayir ¢linkl bir robot resim yaparsa bence bu sanat olmaz daha
zeka diizgiin insan ytizii resmedemiyor...” (GF, 4.6gr. /st 610-611).
sanat

“...Bence pek miimkiin dedil ¢linkii 6zglin fikirlerimizi yapay zekaya

yapamaz cok iyi yansitamayiz...” (GF, 5.6gr. /st 612-613).

Bulgular, katihmcilarin blyik bir kisminin yapay zeka ile sanat yapilabilecegini (f:13)
dusunduklerini gostermektedir. Teknolojinin hizl gelisimi, hayatimizi bicimlendirisi ve yapay
zeka uygulamalarinin sagladigi kolayliklar katilimcilari yapay zekanin sanat yapabilecegi
konusunda etkilemis oldugu goriimektedir. Bu konuda olumsuz goérus bildiren katilimcilarin
goruslerinin temelinde ise fikirsel ve sekilsel baglamda yapay zeka uygulamalarinin
basarisizigi yatmaktadir.

12. Tema: “Yapay zeka ile gorsel tasarimlar yapmanin Asik Veysel'le ilgili farkindaliga
etkisi” temasi, arastirma boyunca katilimcilarin yapmis olduklari arastirmalardan edindikleri
bilgilerin Asik Veysel ile ilgili farkindalija olan katkisini belirlemeyi amaclamistir. Bu tema,
“Yapay zeka ile yapilan gorsel tasarimlarin Asik Veysel ile ilgili farkindaligi artirmasi” (f:13),
“Yapay zeka ile yapilan gorsel tasarimlarin Asik Veysel ile ilgili farkindaligi artirmamasi” (f:1),
“Yapay zeka ile yapilan gorsel tasarimlarin Asik Veysel ile ilgili farkindaligi kismen artirmasi”
(f:2) alt temalari Gzerinden irdelenmistir. Katihmcilarin yapay zekéa ile goérsel tasarimlar
yapmanin Asik Veysel'le ilgili farkindaliga etkisine yonelik géruglerinden bazilari Tablo 13’te
gorulmektedir.

432



AJESI, 2025; 15(2): 413-445 Ceylan-Dadakoglu ve iz-Béliikoglu

Tablo 13
Yapay zeka ile gérsel tasarimlar yapmanin Asik Veysel'le ilgili farkindaliga etkisi

Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)

Asik Veysel 13 “...Evet. Clnki yapay zekdya Asik Veyseli anlatirken onu
ile ilgili cokca betimlemem gerekti. Bbylece Asik Veysel g6ziimde

farkindaligi daha da somutlagti. Asik Veysel'i yapay zekdya anlatmak onu
artirmasi daha iyi tanimami sagladi. Ayrica Asik Veysel deyince aklima
gelen diger farkli sézciikleri de kullanmam gerekti. Bu da bana
farkindalik kazandirdi....” (GF, 1.6gr. /st 642-646).
“.Evet, aslinda hep ismini duydugumuz bu halk ozanini hi¢ de
Yapay zeka tanimadigimi fark ettim...” (GF, 15.6gr. /st 666-667).
:Ie gorslel “...Evet. Arastirmalarim sayesinde Asik Veysel'in hem yasam
yzspar:g]n;r oykusunu hem de siirlerini inceleme firsati buldum...” (GF,
Asik Veysel 16.6gr. /st 668-669).
ileilgili Asik Veysel “...Kismen, sadece biraz daha onu yakindan tanimig oldum...”
farkindaliga ile ilgili (GF, 12.6gr. /st 663).
etkisi Lark'”da“g' “ ..Biraz arttird...” (GF, 8.64r. /st 665).
Ismen
artirmasi
Asik Veysel 1 “..Hayir ¢inki asik Veysele karsi ayri bir saygim var,
ile ilgili taniyorum...” (GF, 13.6gr. /st 664).
farkindahgi
artirmamasi

Bulgular incelendiginde, katihimcilarin buyuk bir kisminin arastirmanin sonunda Asik
Veysel ile ilgili farkindaliklarinin arttigini (f:13) ifade etmiglerdir. Katihmcilardan yalnizca bir
tanesi bu konuda olumsuz goris bildirirken iki katimci ise Asik Veysel'i zaten tanidiklarini,
arastirma sayesinde daha detayli tanimig olduklarini ifade etmisgtir.

13. Tema: “Yapay zekanin kiltir aktarimina etkisi” temasi, yapay zeké uygulamalari
araciligiyla kalttrel aktarimin yapilabilirligini irdelemektedir. Bu tema “Yapay zekéa araciligiyla
kaltir aktarimi  gercgeklestirilebilir’ (f:12), “Yapay zek& aracihidiyla kualtir aktarimi
gerceklestirilemez” (f:3), “Fikrim yok” (f:1) alt temalari cer¢cevesinde incelenmigtir. Katilimcilarin
yapay zekanin kultir aktarimina etkisine yonelik goéruslerinden bazilari Tablo 14’de yer
almaktadir.
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Tablo 14

Yapay zekanin kiiltlir aktarimina etkisi

Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)
Yapay zeka 12 “...Evet soyleyebilirim. Clnki kiltir aktarimi sadece
aracihigiyla kaltir yazili ya da so6zlii olarak degil de yapay zeka
aktarimi araciligiyla da gayet iyi aktarilir. Kiltiir aktarimi igin
gerceklestirilebilir gerekli sézciikler, gorseller mevcut. Bu da kdiltir
aktarimi igin yeterli...” (GF, 1.6gr. /st 670-672).
v “...Séyleyebiliriz ama yapay zeka Tirk kdltirdnd
apay bilmiyor baglamayi zor buldum” (GF, 3.6gr. /st 674-
zekanin 675)
kiltur '
aktarimina “..Séyleyebiliriz ancak ¢ok basarili bir kiiltiir aktarimi
etkisi da gerceklestiremedik ¢linkd Tirk kdltdri genellikle

Arap kiiltiirii ile kanistirilmis gogu uygulamada...” (GF,
9.6gr. /st 683-685).

Yapay zeka 3 “...Miimkiin degil dedigim gibi Tirk kdiltiiriine hakim
aracilhigiyla kaltir degil Al ye gbre Tlirk kiiltlird Arap kiiltirtine esit...”
aktarimi (GF, 4.6gr. /st 676-677).

gerceklestiriiemez

Fikrim yok 1 “...Bilmiyorum...” (GF, 8.6gr. /st 682).

Bulgular incelendiginde, katiimcilarin ¢ogu yapay zeka araciligiyla kultar aktarimi
gerceklestirilebilecegini (f:12) ifade etmistir. Ancak bu tema ile ilgili hem olumlu hem de
olumsuz gorus bildiren (f:3) katihmcilar yapay zekanin veri tabaninda Turk kultirini yeterince
gorsellestirebilecek bilginin olmadigini belirtmektedir.

14. Tema: “Katilimcilarin yapay zekanin ders araci olarak kullanimina iliskin deneyimleri”
temasi, bu arastirmadan 6nce katihmcilarin yapay zekayi kullanip kullanmadiklarina yonelik
tespitlerde bulunmaktir. Bu tema “Yapay zekayi daha 6nce ders araci olarak kullanmadim”
(f:15) ve “Yapay zekay! daha 6nce ders araci olarak kullandim” (f:1) alt temalar Gzerinden
incelenmigstir. Katilimcilarin yapay zekanin ders araci olarak kullanimina iligkin deneyimlerine
yonelik goruslerinden bazilari Tablo 15’te gortlmektedir.

Tablo 15
Katilimcilarin yapay zekénin ders araci olarak kullanimina iliskin deneyimleri
Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)

Katilimcilarin ~ Yapay zekayi daha 15 “...Hayir ilk defa bu etklinlikte kullandim...” (GF,

yapay Once ders araci 16.6gr. /st 717).

zekanin ders - olarak kullanmadim “.Hayir kullanmadim. ilk deneyimimdi...” (GF, 6.6gr.
araci olarak Ist 707)

kullanimina '

iligkin Yapay zekayi daha 1 “...Evet...” (GF, 13.6gr. /st 714).

deneyimleri once ders araci

olarak kullandim

Bulgular incelendiginde katilimcilarin gok buyuk bir kisminin yapay zekay1 daha énce hig
kullanmadiklari (f:15) gérilmastir. Yalnizca bir katiimcinin bu aragtirmadan 6nce yapay zeka
uygulamalarini deneyimledigi gértulmektedir.

15. Tema: “Katilimci 6grencilerin kullandiklari programlar” temasi, aragtirma suresince
katihmcilarin hangi yapay zekd temelli tasarim programlarini kullandidini belirlemeyi
hedeflemektedir. Katihmcilarin kullanmis oldugu programlar Tablo 16’da gortlmektedir.
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Tablo 16

Katilimci égrencilerin kullandiklari programlar

Kullanilan program

—

Stable Diffusion 8
Wombo Art Dream 6
Midjourney 2
A Art Generator 2
Imagine 2
Craiyon 1
Tablo 16 Starryal ! incelendiginde
katilimcilarin 12 Photoleap L farkh program
kesfettigi ve en gok Artaist 1 Stable  Diffusion
(f:8) isimli Playgroundai 1 programi
kullandiklar Chatbox 1 gorulmektedir.
16. Tema: Gencraft 1 “Yapay  zekanin
gorsel sanatlarda tasarim araci

olarak kullanilabilirligi” temasi katilimcilarin goérsel sanatlar derslerinde yapay zeka temelli
uygulamalara bakis agilarini ortaya koymayl amaclamaktadir. Bu tema “Yapay zeka gorsel
sanatlarda ders araci olarak kullanilabilir” (f:15) ve “Yapay zeka goérsel sanatlarda ders araci
olarak kullanilamaz” (f:1) alt temalari tGzerinden incelenmistir. Katilimcilarin yapay zekanin
gorsel sanatlarda tasarim araci olarak kullanilabilirligine yonelik goruslerinden bazilari Tablo
17’de gorulmektedir.

Tablo 17

Yapay zekanin gérsel sanatlarda tasarim araci olarak kullanilabilirligi

Tema Alt tema f Ornek ifade(ler)
Yapay zeka 15  “..Kullanilabilir. Cok faydali olur ve oldukga yaratici eserler
gorsel ortaya konabilir. Gelecekte yapay zeka ile yapilan gérsel
sanatlarda sanatlarin yayginlasacagini digiiniiyorum. (GF, 10.6gr. /st
ders araci 735-737).
Yapay zekanin E:?”r::” abilir “...Kullanilabilir hatta ¢ok da glizel olur. Birgok farkli
gorsel fotografin birlegtirilmesiyle farkli temalarda ¢ok 6zgtin eserler
sanatlarda uretilebilir. Bulunan fotograflar (lizerine sanatg¢i kendi
tasarim araci yorumunu da katarak ¢ok hos sonuclar ortaya c¢ikarabilir...”
olarak (GF, 1.6gr. /st 718-721).
kullanilabilirligi Yapay zeka 1 “...Hayir ¢linkii yapay zekénin ana alani farkli ve sanata ne
gorsel kadar istense de ayak uyduramaz ...” (GF, 13.6gr. /st 740-
sanatlarda 741).
ders araci
olarak
kullanilamaz

Bulgular incelendiginde katilimcilarin neredeyse tamaminin, yapay zekénin gorsel
sanatlarda ders araci olarak kullanilabilecegini (f:15) ifade ettigi goraimugstar.
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Gorsel 6 Gorsel 7

Blind man who is Turkish folk poet is writing A beardless man with a stick in his hand
something near a big tree but the man wears wolking in a wheat field. Turkish motifs, love,
old hat and his hair is white and he is poet, music, sunset, crows flying in the air. 8
lonely.12 No.lu 6grenci No.lu Ogrenci

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Biling kavramina uzak, algoritmalardan olusan, insan beyninin ¢alisma mekanizmasini
taklit eden, biyolojik olmayan, farkli alanlardan uzmanlarin birlikte yazdid1 kodlara dayal dijital
teknolojinin bir 6rnegi olan yapay zeka uzerine galismalar, insan beyninin ¢alisma prensibinin
coziimlenebildigi ve yazilim diline uyarlanabildigi 6lglide gelisim gbstermektedir (Ozselguk,
2023). Yapay zeka destekli arastirmalarin, sorunlara daha yenilikgi ve yaratici ¢ézumler
bulunmasina olanak saglayacak genis bir bakis acgisi (Mbalaka, 2023) sunacagini sGylemek
mamkin goérinmektedir. Yapay zekanin dahil edildigi egitim arastirmalarindaki cesitlilik,
degisen egitim paradigmalari gercevesinde yeni fikirlere ve yaklasimlara duyulan ihtiyaci
go6stermektedir. Bu gercevede arastirmamiz metin temelli gbrsel tasarimlar yapabilen yapay
zeké programlar araciligiyla kalturel aktarima odaklanmistir.

Aragtirmanin 1. alt problemini “Katiimcilarin Asik Veysel ile ilgili bilgi diizeyleri
nasildir?” sorusuna iliskin sonuglar su sekildedir.

Arastirma oncesinde katilimcilarin buydk bir kisminin Asik Veysel hakkinda sinirli
bilgiye sahip olduklari gérulmustar. MEB Turk Dili ve Edebiyati ortak kazanimlari (2023)
veMuzik dersi ortadgretim &gretim programi (2018) incelendiginde Asik Veysel'e az yer
verilmesinin boyle bir sonuca yol actigi dugunulmektedir. Arastirma sureci sonrasinda
katihmcilar Asik Veysel'in kimligini “Halk ozan1”, “Sanatg1” gibi ifadelerle tanimlamiglardir. Bu,
literatirde de Asik Veyselin iyi saz calan ve siir okuyan bir halk sanatgisi olarak
nitelendiriimesiyle uyumludur (Kaya, 2011; Yakici, 2012). Ayrica katilimcilarin Asik Veysel
hakkindaki algilarinin olumlu oldugu, onun kisiligi ile ilgili bilgi sahibi olduklari gérulmustur.
Katiimcilar Asik Veysel'in yasam felsefesinin en ¢ok toplumsal adalete dayandigini ifade
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etmis; Ozellikle toplumsal birliktelik, durustlik gibi degerlerin on plana c¢iktigini belirtmistiir.
Bununla birlikte, Asik Veysel'in yasam O6ykusu tzerinde dururken ¢ogunlukla gérme yetisini
kaybetmesiyle ilgili bolimlere odaklanmis, sanatiyla ilgili bilgilere ise daha az deginmislerdir.
Bu, katilimcilarin yasam oykisundeki duygusal yonlerden daha fazla etkilendiklerini
goOstermektedir. Katilimcilar, Asik Veysel'i sevgi degerini igsellestiren vatansever bir ozan
olarak tanimlamistir. Arastirma sonuglari, bu konuyla ilgili dnceki literaturle tutarlidir (Oguzcan,
1991; Glnay,1993; Kurtoglu,2017; Atay ve Camci, 2020; Qedimbeyli, 2022; Taspinar, 2023).
Arastirma suresi boyunca yapilan calismalar sayesinde katihmcilarin, Asik Veysel'in kimligi,
kisiligi, yasam oykusu, yasam felsefesi ve temel degerleri hakkinda genis ¢apli bilgi edindikleri
go6rilmustur. Dolayisiyla arastirmamizin 1. alt problemine iliskin sonuglar katihmcilarin bilgi
dizeylerinde belirgin bir artis oldugunu géstermektedir.

Arastirmanin 2. alt problemini “Katilimcilarin yapay zeka ile gorsel tasarim
yapmaya ve kultir aktarimina iligkin diisiinceleri nelerdir?” sorusuna iligkin sonuglar
sOyledir.

Katiimcilarin ¢gogu yapay zeka ile gorsel tasarim yapmayi olumlu bulurken, bazilari
alakasiz gorseller Uretmesi ve fazla deneme gerektirmesi gibi nedenlerle olumsuz goéris
bildirmigtir. Deveci (2022), yapay zekaya yonelik hem iyimser hem de koétimser
deg@erlendirmelerin oldugunu gostererek bu sonucu desteklemektedir.

Yapay zeka ile gorsel tasarimlar yapmanin en zor yaninin; dogru ve betimleyici soézel
ifadeleri (promt) girmek oldugu belirlenmigtir. Yapay zekanin konuyla alakasiz sonuglar
vermesi, Ucretsiz uygulamalarin disuk kalite sunmasi, Turk kultariine 6zgu gorsel eksikligi ve
yaratilan goérsel tasarimin dizenlenememesi de zorluklar arasindadir. Literatlr bu sonuglari
desteklemektedir (Cetinic ve She, 2022; Deveci, 2022; Panicker, 2022). Yapay zeka ile gorsel
tasarimlar yapmanin en buyik kolayligi, gorsel tasarimlarin olusturulmasinda hizli sonug alma
oldugu, bu ézelligin gorsel tasarim yapma surecinde zamandan ve enerjiden tasarruf sagladigi
sonucuna varilimistir. Radhakrishnan (2023)’in arastirmasi bulgularimizla értismektedir.

Katilimcilarin ¢odu, yapay zekad uygulamalarinin sanatsal yaratimda kullanilabilecegini
belirtmigtir. Sanatgilar ve yapay zeké arasindaki is birligi, yaraticiigin yeni formlarini ortaya
cikarmakta ve sanatin teknik, algisal ve yorumsal boyutlarini degistirmektedir. Deveci (2002)
yapay zekanin, sanatgilara henuz hayal edemedikleri ilging eserler yaratma firsati sundugunu
belirterek sonuclarimizi desteklemektedir. Katilimcilarin gogu, giinimuz sanatinda yapay zeka
destekli goérsel tasarimlarin yer bulacagini distinmektedir. Sanat¢i Refik Anadol, makine
zekéasi estetidi ile zaman ve mekan algisinin degisimini aragtirmakta, yapay zeka ve teknolojiyi
sanatsal Uretimde kullanmaktadir (refikanadol.com). Deveci (2022), yapay zeka ile Uretilen
sanat ve tasarim érneklerini inceleyerek, yeni teknolojilerin sanat ve tasarimda énemili bir rol
oynayacagini vurgulamaktadir. Literatlirde yapay zeka&nin sanatta kullanimi ile ilgili cok sayida
calisma (Guney ve Yavuz, 2020; Yakar, 2020; Kilig, 2022; Ozselguk, 2023; Talug ve Eken,
2023) katilimcilarin séylemlerini desteklemektedir.

Katihmcilarin  buyuk codunlugu yapay zek& uygulamalari ile gorsel tasarimlar
olusturabilmek igin yapilan arastirmalarin bilgi duzeylerinde etkili oldugunu ifade etmistir. Bu
durum, Asik Veysel ile ilgili farkindalklarinin arttigini dustindirmektedir. Katihmcilarin bayuk
bir Kismi yapay zeka araciligiyla kilttr aktarimi yapilabilecegini distinmektedir. Ancak, yapay
zekd uygulamalarina Tark kdltlrine ait ifadeler girildiginde Arap kilttrine ait goérsellerin
uretildigini ve bunun olumsuz bir durum oldugunu vurgulamigtir. Yapay zeka, Turk kaltaruni
dogru sekilde tanimadigindan kaltirel yanlishklar meydana gelmektedir. Arastirmalar, yapay
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zeka sistemlerinin kultirel gesitliligi yeterince yansitamadigini ve bu sistemlerin gelistiriimesi
gerektigini gostererek (Mbalaka, 2023; Radhakrishnan, 2023) sonuglarimizi desteklemektedir.
Dolayisiyla kilttrel aktarimin saglikl bir sekilde gerceklestirilebilmesi igin veri tabaninda Turk
dili ve kaltirune yonelik dogru verilerin/goruntilerin yiklenmesinin zorunlu oldugu sonucuna
variimaktadir.

Katiimcilarin neredeyse tamami bu aragtirmadan 6nce yapay zeka uygulamalarini
deneyimlememistir. Bu durum, arastirmanin yalnizca kadlttrel aktarim konusunda degil yapay
zeka programlariyla gorsel tasarim yapma konusunda da katilimcilara alan yarattigi ve birgok
katilimcinin ilk kez yapay zekd araglariyla gérsel tasarim yapma firsati buldugunu
go6stermektedir. Katilimcilar arastirma suresince 12 farkli program kesfetmis ve en ¢cok Stable
Diffusion’u tercih etmistir. Dehouche ve Dehouche (2023), Stable Diffusion’'un gérsel sanatlar
alaninda egitimcilerin rehberligiyle estetik ve teknik kavramlarin 6gretimi icin etkili bir arac
olabilecegini belirtmektedir. Ucretsiz bir program olan Stable Diffusion diger Ucretsiz yapay
zekad temelli tasarim programlarina kiyasla daha kaliteli gorsel tasarimlar sundugundan,
katilimcilar tarafindan sikga tercih edilmistir. Katilimcilarin neredeyse tamami, yapay zekanin
gorsel sanatlarda ders araci olarak kullanilabilecegini ifade etmistir. Bulbill ve Erséz (2022),
egitimde yapay zekadnin hedeflerinden birinin &gdrencilere insan-bilgisayar etkilesimli bir
platform sunmak oldugunu belirtmistir. Arastirmamizda da benzer bir platformda tasarim
yapabilme imkani saglanmis ve yapay zekanin hem tasarim araci hem de kulttrel aktarim
aracl olarak gérsel sanatlar dersinde kullanilabilecegi sonucuna varilmigtir.

insanlik tarihi boyunca birey, her zaman sanatla i¢ ice yasamis, yeni yaratimlar icinde
surekli Gretmis ve Uretirken de kendini ve dinyasini sorgulamistir. insanlarin kendilerini ifade
etme bigimleri, sanatin malzemeleri ve formlari zamanla degisse de degismeyen tek sey,
insanin yaratim giiciidiir (Ozselguk, 2023). insan-yapay zeka iliskilerini yeniden gergevelemek,
sanat egitimcileri ve aragtirmacilarin sanat mufredatindaki yeni sorgulama ve yaraticilik igin
yapay zekanin potansiyelini kesfetmelerine yardimci olacaktir (Park, 2023). Elbette, yapay
zeka ve sanat egitimi konusunda bazi etik ve estetik sorunlar da bulunmaktadir. Ornegin,
yapay zeka tarafindan yaratilan sanat eserlerinin orijinalligi ve insan yaraticiigi konusu
bunlardan biridir. Yapay zeka, sayisiz olasiligi saniyeler icinde hesaplayabilir ve deneyim, bilgi
ya da motivasyona ihtiyag duymadan, insana kiyasla ¢ok daha kisa bir egitim sireciyle
calismaya hazir hale gelmektedir. Ancak duygu, sezgi, ilham ve yaratma istegi gibi muglak
kavramlarin hakim oldugu sanat alaninda benzer c¢ikarimlar yapmak glglesmektedir.
Yazilimlar, kurallari dnceden belirlenmis alanlarda basarili olabilirken, kurallarin olmadigi ve
kultdrel birikimin 6nemli oldugu sanatsal alanda yapay zekanin gercekten artistik bir tretim
yapip yapamayacagi belirsizdir (Yakar, 2020). Ayrica, yapay zekanin sanatsal ifadesinin
duygusal ve insani ylikinl tamamen anlayip anlamayacagi sorusu da vardir. Bununla birlikte,
sanat egitimini destekleme, sanatsal yaratma ve analiz icin yapay zeké&nin sagladigi
kazanimlar oldukc¢a genistir ve bu alandaki uygulamalar giderek artmaktadir. Bu arastirma
metinden goérunti Uretebilen yapay zekd programlari c¢ergcevesinde yaratalmustur.
Arastirmanin sonugclari genel olarak degerlendirildiginde; yazili metinden gorinti Uretme
mantigiyla ¢aligsan yapay zeka programlarinin, kulturel aktarim konusunda katilimcilara teorik
olarak katki sagladigi sdylenebilir. Elbette ortaya ¢ikan goérsel tasarimlarin yaraticilik ve nitelik
boyutu tartisilabilir ve bu durum bagka bir arastirmanin konusudur. Ancak egitimde yapay
zekanin derin bir dénugim yaratacagi dusunilmektedir (Bulbul ve Ersoz, 2022). Arastirma
sureci ve sonuglari g6z 6ninde bulunduruldugunda, yapay zekanin gelecek yillarda egitim ve
o0gretimde daha aktif rol alacagi 6ngoérilmektedir.
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Oneriler

Yapay zekd destekli sanat egitimi ve mifredat gelistirilmesi: Yapay zekd hem
kalturel aktarim hem de gorsel tasarim agisindan guglu bir egitim araci olarak kullanilabilir. Bu
baglamda, sanat egitiminin icerigi ve 6gretim yontemleri, teknoloji ve sanat arasindaki
etkilesimi daha verimli kilacak sekilde yenilenmelidir. Gérsel sanatlar derslerinde yapay zeka
temelli gorsel tasarim programlarinin kullaniimasi, kultarel aktarim amaciyla ¢esitli kilttrlere
ait kisiliklerin, olaylarin veya temalarin 6gretilmesinde énemli bir katki saglayabilir. Boéylece,
6grenciler hem sanatsal yaratim sireclerini hem de farkl kilttrel 6geleri daha etkili bir bigcimde
kesfetme imkani bulabilirler.

Yapay zeka programlarinin kiiltiirel gesitlilige uyarlanmasi: Yapay zeka araclarinin,
kalturel gesitliligi dogru sekilde yansitabilecek sekilde gelistiriimesi onemlidir. Bu, kulturel
aktarimin daha saglikli bir sekilde yapilabilmesini saglayacagi dustnilmektedir.

Tiirk dili ve yabanci dil egitimine katki saglama: Yapay zeka ile gorsel tasarimlar
olusturma sureci, metin temelli bir ydontem oldugundan hem Turk dili hem de yabanci dil egitimi
igin faydali olabilir. Ogrenciler, dil becerilerini gelistirmek igin yazili metinlerden gérsel lretme
pratigi yaparak dilsel ifade yeteneklerini glglendirebilirler.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Bu arastirmada yazarlarin katki orani esittir.
Destek ve Tesekkiir Beyani

Arastirmamiza sagladiklari katkidan 6tura katihmci 6grencilerimize tesekkur ederiz.
Cikar Catismasi Beyani

Calismada cikar catismasi bulunmamaktadir.
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Extended Abstract
Introduction

Studies on artificial intelligence, which is an example of digital technology based on
codes written by experts from different fields, which are far from the concept of consciousness,
consist of algorithms, imitate the working mechanism of the human brain, are not biological,
and are developed to the extent that the working principle of the human brain can be
deciphered and adapted to the software language (Ozselguk, 2023). Today, many creative
software with artificial intelligence are used for creative tasks such as producing images, writing
poems, painting, and composing music. The dimensions of visual design with artificial
intelligence have advanced so much that; The first prize in the digital art category of the
traditional art competition held by the Colorado State Fair every year was given to a work of
art created with artificial intelligence. Jason M. Allen created his work with Midjourney, an
artificial intelligence program that transforms lines of text into hyper-realistic graphics (Roose,
2022). Cultural heritage, defined as a learning area in the visual arts curriculum, shows that
art education has an important function in cultural transmission. “Art creates a bridge between
the past and the present, and the historical sensitivity of the cultural past is transmitted from
generation to generation through art education. Individuals who understand, preserve and
transform their cultural richness into a work of art can only be raised through art education”
(Ozgiir, 2004). Considering the important function of art education in cultural transmission, this
research aims to introduce Asik Veysel, one of the most important Turkish folk bards of the
20th century, to the new generation. With the decision of the 41st General Conference of
UNESCO, the 50th anniversary of the death of Agik Veysel was included in the UNESCO
Commemoration and Celebration Anniversary Programme for 2023 with the support of
Azerbaijan, Hungary, Kazakhstan, Kyrgyzstan, North Macedonia, Ukraine and Uzbekistan
(Unesco Turkish National Commission, 2023). For this reason, the cultural transfer subject of
the research is the Turkish folk minstrel Asik Veysel. In this research, digital visual designs
were made through artificial intelligence-based visual design programmes in art education. Our
research aims to make cultural transfer through visual designs made with text-based artificial
intelligence programmes and various researches. In addition, our research is important
because it focuses on how artificial intelligence-based visual designs can be included in art
education and how cultural transfer can be made.

Method

This study, which examines student opinions on the contribution of visual design with
artificial intelligence to cultural transfer in visual arts courses, was carried out with a case study,
one of the qualitative research designs. The situation examined in the research is to determine
high school students' opinions on the contribution of visual design with artificial intelligence to
cultural transfer. The research question is "What are the student opinions on the contribution
of visual design with artificial intelligence to cultural transfer?" The sub-problems of the
research were determined as follows; 1- What is the participants' level of knowledge about the
Turkish folk poet Agik Veysel? 2- What are the participants' thoughts on visual design with
artificial intelligence and cultural transfer? The research was conducted with 16 students
studying in the 11th grade of a secondary school in Ankara, determined by the easily
accessible sampling method. Data were collected using opinion form, survey and document
analysis and analyzed using content analysis.

Findings

According to the results of sub-problem 1, it was observed that the participants acquired
extensive information about Asik Veysel's identity, personality, life story, philosophy of life and
core values through their research. When the first theme of sub-problem 1, namely the
participants' knowledge about Asik Veysel before the research, was evaluated, it was seen
that most of the participants did not have any information about Agik Veysel. When the first
theme and the next five themes and their analyses were compared, it was concluded that the
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participants had sufficient knowledge about Asik Veysel after the research. Therefore, the
results of sub-problem 1 of our research show that there was an increase in the participants'
knowledge levels. According to the results of sub-problem 2; it was concluded that the
participants' perspectives on visual design with artificial intelligence were positive and that the
difficulties in making visual designs with artificial intelligence were mostly entering correct and
descriptive verbal expressions into artificial intelligence applications. It was concluded that the
convenience of making visual designs with artificial intelligence mostly provides convenience
to the participants in getting fast results in creating visual designs. Based on the positive
opinions of the participants, it was concluded that artificial intelligence can be used as an
artistic creation tool and a lesson tool in visual arts. It was concluded that the research
conducted by the participants to create visual designs with artificial intelligence applications
yielded results and awareness about Asik Veysel was increased. Regarding the effect of
artificial intelligence on cultural transfer, it was seen that artificial intelligence did not know
Turkish culture and was confused with Arab culture. It was concluded that cultural transfer can
be made more healthily in the context of visual design by correcting this situation.

Conclusion and Discussion

Throughout the history of humanity, the individual has always lived intertwined with art,
has always produced new creations, and has questioned himself and his world while
producing. Although the ways people express themselves, and the materials and forms of art
have changed, it is possible to say that the only thing that does not change is the creative
power of humans (Ozselguk, 2023). Reframing human-artificial intelligence relationships will
help art educators and researchers discover the potential of artificial intelligence for new inquiry
and creativity in art curricula and critically examine possible ethical issues regarding its
application in art classes (Park, 2023). Of course, some moral and aesthetic issues regarding
artificial intelligence and art education exist. For example, the originality of artworks created by
artificial intelligence and the issue of human creativity are among these. Atrtificial intelligence
can calculate countless possibilities in seconds. It becomes ready to work with a much shorter
training process compared to humans, without the need for experience, knowledge, and
motivation. In the field of art, where vague concepts such as emotion, stimulation, intuition,
inspiration, and desire to create dominate, it becomes difficult to make similar inferences.
Software is successful in areas where rules are predetermined. However, it is not possible to
predict whether artificial intelligence will be able to produce artistic production in the artistic
field where there are no rules and cultural accumulation is important (Colton, cited in Yakar,
2020). In addition, there is the question of whether artificial intelligence will fully understand
the emotional and human burden of artistic expression. However, the gains of artificial
intelligence for supporting art education, artistic creation, and analysis are quite extensive.
Specialization and applications in this field are gradually increasing. This research was
conducted within the framework of artificial intelligence programs that can produce images
from text. When the results of the research are evaluated in general; it is possible to say that
artificial intelligence programs that work with the logic of producing images from written text
contribute theoretically to the participants in terms of cultural transmission. Of course, the
creativity and quality dimensions of the resulting visual designs can be discussed and this can
be the subject of another research. However, it is thought that education will be deeply
transformed by artificial intelligence (Bulbul and Ers6z, 2022). Considering the duration of the
research and the results of the research, it is anticipated that artificial intelligence will play a
more active role in education and training in the coming years.

It is recommended to use artificial intelligence-based visual design programs in visual
arts classes, to use creating visual designs with artificial intelligence in foreign language
teaching, to produce special images related to Turkish culture and other cultures and add them
to the database, and to use artificial intelligence-based visual design programs as course tools.
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