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Arastirmada Rafadan Tayfa c¢izgi filminde 21. yiizy1l (yy.) becerilerine hangi siklikla yer verildigini
belirlemek amaglanmigtir. Nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismast modelinde planlanan
arastirmada dokiiman analizi yontemi kullanilmigtir. 21. yy. becerileri agisindan incelenecek olan ¢izgi
film, bagimsiz devlet anaokullarina devam eden 50 kiz ve 50 erkek ¢ocugun goriisleri dogrultusunda
belirlenmistir. Rafadan Tayfa c¢izgi filminin 127 boliimiinden basit seckisiz 6rnekleme yontemi ile
belirlenmis olan 13 boliimii arastirmacilar tarafindan izlenmistir. izlenilen boliimlerde yer alan beceriler 12
baslik ve 65 alt maddeden olusan “21. Yiizy1l Becerileri Kontrol Listesi’nde bulunma durumuna gore var
(1), yok (0) seklinde puanlanmistir. Aragtirmanin bulgularina gére Rafadan Tayfa ¢izgi filminde 21. yy.
becerileri icerisinde en fazla yer verilen “Ogrenme ve Yenilik Becerileri” olup bunu “Yasam ve Kariyer
Becerileri” takip etmektedir. Ayrica Rafadan Tayfada en az “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri” nin
bulundugu goriilmistiir. Arastirmanin sonucunda ¢izgi filmin 21. yy. becerilerini destekledigi ancak bazi
alt beceriler agisindan zenginlestirilmesi gerektigi sonucuna ulasilmis ve bu dogrultuda Oneriler
sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Cizgi film, 21. yy. becerileri, okul 6ncesi egitim.

ABSTRACT

In the study, it was aimed to determine how often 21st century (21st century) skills were included in the
Rafadan Tayfa cartoon. The research was planned using the case study model from qualitative research
methods, and the document analysis method was employed. The cartoon to be analyzed in terms of 21st
century skills was determined based on the opinions of 50 girls and 50 boys attending public kindergartens.
Of the 127 episodes of the Rafadan Tayfa cartoon, 13 episodes determined by simple random sampling
method were watched by the researchers. The skills in the watched episodes were scored as present (1) or
absent (0) according to their presence in the “21st Century Skills Checklist” consisting of 12 titles and 65
sub-items. According to the findings of the study, “Learning and Innovation Skills” are the most common
21st century skills in Rafadan Tayfa cartoon, followed by “Life and Career Skills”. In addition,
“Information, Media and Technology Skills” were found to be the least in Rafadan Tayfa. As a result of
the research, it was concluded that the cartoon supports 21st century skills, but it should be enriched in
terms of some sub-skills and suggestions were presented in this direction.

Keywords: Cartoon, 21 century skills, early childhood education.
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GIRIS

Cocuklar, icerisinde bulunduklar1 g¢evre ile siirekli etkilesim igindedirler ve ¢evrenin
cocuga sundugu uyaricilar, ¢ocugun gelisimi ve Ogrenmesi agisindan oldukc¢a Onemlidir.
Gilinlimiizde ¢ocugun cevresinde yer alan kisi, kurum ve materyaller diisiiniildiiglinde kitle
iletisim araglarmin bu konuda 6nemli bir yere sahip oldugu goriilmektedir. Teknolojideki
gelismelerle birlikte cocugun igerisinde bulundugu iletisim ortamlarinda medyanin etki alani da
her gegen giin geniglemektedir (Sigsman & Ulug Yurttas, 2015). Medya, gorsel ve isitsel birden
fazla aracit iginde barindirmaktadir. Ancak bu araglar icerisinde ge¢misten giinlimiize
televizyonun etkisi diger kitle iletisim araglarma oranla ¢ok daha fazladir (Duyan Camurdan,
2007). Ozellikle erken ¢ocukluk déneminde, istisnai durumlar disinda ¢ocuklarin Kisisel cep
telefonlar1 bulunmamakta, her ¢ocugun tablet erisimi de olmamaktadir. Televizyon bu
nedenlerden dolay1 ¢ocuklar i¢in daha ulasilabilir ve etkili medya aracidir. Jusoff & Sahimi (2009)
giintimiizde pek ¢ok bilginin topluma televizyon yoluyla yayildigini, bu nedenle de tiim insanlar
icin 6nemli oldugunu ifade etmektedirler. Ulasilabilirliginin kolayligi, hem gorsel hem de isitsel
mesaj sunmasi gibi 0zellikleri televizyonu hem yetiskinler hem de ¢ocuklar agisindan etkisi en
fazla olan medya araci kilmaktadir (Giindiiz Kalan, 2010). Benzer sekilde Sahin & Tiizel (2011)’e
gore de televizyon giliniimiizde en etkili medya araci olarak kabul gérmektedir. Televizyon
yayinlari igerisinde, ¢izgi filmler hedef kitlesi cocuklar olan programlar arasindadir. Cizgi filmler,
cocuklarin hayata yonelik bilgiler edinmesini, edindikleri bilgileri becerilere doniistiiriilmesini ve
gelistirmesini destekler. Cizgi filmler ile ilgili yapilmis bilimsel arastirmalarla da bu yargi
desteklenmektedir. Ornegin alan yazinda; ¢izgi filmlerin ¢ocuklarim, yaraticiliklarini (Karakas,
2012), dil ve bilissel becerilerilerini (Kaya & Uzunoglu, 2020; Karakas, 2012; Prithviraj vd.,
2024); sosyal iliskiler ve mizag¢ gelisimi (Karakas, 2012); 6grenme ve akademik basarilarini
(Kaya & Uzunoglu, 2020; Tanrikulu & Baysal, 2023); problem ¢6zme becerilerini (Kabaday,
2024; Tanrkulu & Baysal, 2023) destekledigini gosteren arastirmalar s6z konusudur. Kuskusuz
cocuklara ¢izgi filmler aracilig1 ile kazandirilmak istenen beceriler arasinda yasadigimiz yiizyilin
ihtiya¢ duydugu beceriler de onceliklenmelidir. Bu beceriler 21. yy. becerileri olarak
tanimlanmaktadir.

21. yy. da, ¢agin gereksinimlerini karsilayabilecek ve uyum saglayabilecek bireylere
gereksinim duyulmaktadir. Bu gereksinimden yola ¢ikarak 21. yy. becerileri belirlenmis ve 21.
yy. Becerileri Ortakligi tarafindan 21. yy. Becerileri Cercevesi gelistirmistir. Bu ¢ergevenin temel
noktasi, ¢ocuklarin; problem ¢6zme, iletisim, elestirel diisiinme ve is birligi gibi yasamda basarili
olabilmeleri i¢in gerekli becerilere sahip olmalarini saglamaktir (P21, 2019). P21’in hazirlamis
oldugu 21 yiizy1l becerileri gercevesinde yer alan beceriler; “Ogrenme ve Yenilik Becerileri”,
“Yasam ve Kariyer Becerileri”, “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri” olarak 3 alt baslikta ele
alinmaktadir. Bu alt basliklar da kendi igerisinde alt becerilerden olusmaktadir. Kisaca ifade
etmek gerekirse; Ogrenme ve yenilik becerileri; “Yenilenme ve Yaraticilik”, “Elestirel Diistinme
ve Problem Cézme”, “Iletisim” ve “Is Birligi” becerilerini icermektedir (P21, 2019). Yasam ve
kariyer becerileri; bireylerin hem 6zel yasamlarinda hem de is hayatlarinda daha yetkin
olabilmeleri i¢in sahip olmalari gereken becerileri tanimlamaktadir (Atis-Akyol & Askar, 2022).
Yasam ve kariyer becerileri; “Esneklik ve Uyum Yetenegi”, “Inisiyatif Alma ve Ozdenetim”,
“Sosyal ve Kiiltiirleraras1 Beceriler”, “Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik”, “Liderlik ve
Sorumluluk” alt becerilerini ic;ermektedir. Bilgi, medya ve teknoloji becerileri; “Bilgi
Okuryazarlig1”, “Medya Okuryazarhigi”, “Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Okuryazarligr” alt
becerilerinden olusmaktadir (P21, 2019). 21. yy. da artik insanlarin, medya araglart ve
teknolojiyle oldukga fazla etkilesim yasadigi bir yiizyildir. Glinlimiizde teknolojik araclar bilgiye
ulasmay1 oldukga kolay hale getirmistir. Teknolojide yasanan gelismeler bireylerin ve meslek
elemanlarinin 21. ylizyilda daha etkili ve verimli olabilmeleri i¢in bilgi, medya ve teknoloji ile
ilgili diisiinme becerilerine sahip olmalarini ve bu becerileri uygulayabilmelerini gerektirmektedir
(Atg-Akyol &Askar, 2022).
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Alan yazindaki 21. yy. becerilerine ydnelik galismalara bakildiginda Tugluk & Ozkan
(2019) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Milli Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanan 2013
Okul Oncesi Egitim Programi'nda bulunan kazammlar ve gostergeler, 21. yy. becerileri
perspektifinden analiz edilmistir. Dinler vd. (2021) ¢aligmalarinda okul 6ncesi egitime devam
eden cocuklarda bulunan 21. yy. becerilerini bazi degiskenler agisindan incelemislerdir. Bu
calismalarin yam sira Kozikoglu & Ozcanli (2020) tarafindan gerceklestirilen arastirmada,
ogretmenlerin meslege adanmighik diizeyleri ile 21. yy. becerileri 6gretimleri arasindaki iligki
incelenmistir. Elekoglu & Demirdag (2020) tarafindan yapilan ¢alismada okul miidiirlerinin 21.
yy. ve iletisim becerileri ile liderlik stilleri arasindaki iliski arastirilmistir. Erdogan & Cevat
(2020), yaptiklar1 calismada Tiirkce 6gretmen adaylarinin yasam boyu 6grenme egilimleri ve 21.
yy. becerileri arasindaki iligkiyi incelenmislerdir. Atig-Akyol  (2023) ise okul Oncesi
Ogretmenlerinin 21.yy. becerilerini incelemistir. Ayrica basili medya araglarindan olan ¢ocuk
dergilerinden TUBITAK Merakli Minik Dergisi’ni 21. yy. becerileri agisindan inceleyen bir
arastirmaya da rastlanmistir (Askar vd., 2024). Alan yazindaki ¢izgi filmlere yonelik yapilmig
caligmalar incelendiginde ise farkli ¢aligmalarin oldugu goriilmistiir. Can (1995) tarafindan
yapilan c¢alismada c¢izgi filmlerin ¢ocuklarin gelisimlerine olan etkisi arastirilmigtir. Cizgi
filmlerle ilgili yapilan bazi ¢aligsmalarin ortak 6zelliginin, ¢ocuklarin hangi ¢izgi filmleri en ¢ok
izlediklerinin belirlenmesi (Ozer, 2015; Sevim, 2013) oldugu ortaya konulmustur. Yildiz (2016)
ise yaptig1 arastirmada ¢izgi filmlerdeki siddet icerigi ve bu ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin davranislar
tizerindeki etkilerini inceleyerek bu konuda farkindalik olusturmak amaglamistir. Yapilan farkli
aragtirmalarda ise c¢izgi filmlerin; c¢ocuklar {izerindeki etkileri (Arslan, 2016), degerleri ele
almalar1 agisindan degerlendirilmesi (Akinci, 2013) ve iletisim agisindan 6nemi (Can, 1995)
konularmin yer aldig1 goriilmiistiir. Alan yazin taramasinda okul dncesi donemde arastirmaya
dahil edilen ¢izgi filmlerde 21.yy. becerilerine yer verme durumlarinin analiz edildigi bir
caligmaya ise rastlanmamigstir. Bireyin kisilik 6zelliklerini, ¢esitli bilgi ve becerilerini erken
yaslarda kazandigi ve becerilerin yasam boyu siirdiiriilebilir davranisa doniisebilecegi
diisiiniildiigiinde ¢aga uyum saglamak icin gerekli olan 21. yy becerilerinin erken yaslardan
itibaren kazanilmasi onemlidir. Bu arastirmada, ‘“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminde 21. yy.
becerilerine hangi siklikla yer verildigini belirleyerek alan yazindaki eksikligin giderilmesi
amaglanmaktadir. Cizgi film belirlenirken, 50 kiz ve 50 erkek ¢ocuga en ¢ok hangi ¢izgi filmi
sevdikleri sorulmustur. Calismada bu amagla asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1.“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin aragtirmanin ¢alisma grubuna dahil edilen boliimlerinde
“dgrenme ve yenilik becerileri” ne ne siklikla yer verilmistir?

2.“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin arastirmanin ¢alisma grubuna dahil edilen boliimlerinde
“yasam ve kariyer becerileri” ne ne siklikla yer verilmistir?

3.“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin arastirmanin ¢alisma grubuna dahil edilen bdliimlerinde
“bilgi medya ve teknoloji becerileri” ne ne siklikla yer verilmistir?

4.“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin arastirmanin ¢alisma grubuna dahil edilen boliimlerinde
21. yy. becerilerine ne siklikla yer verilmistir?

YONTEM

Nitel arastima yontemlerinden durum ¢alismasi modelinde planlanan arastirmada veriler,
nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi kullanilarak analiz edilmigtir. Durum
caligmasi, olaylar, gruplar, programlar veya sistemler gibi konularin ayrmtili ve kapsamli sekilde
ele alindig1 bir arastirma yaklagimidir. Dokiiman incelemesi ise; arastirilan konu ile ilgili olay ve
olgular1 kapsayan yazili materyallerin analizini igerir. Dokiiman incelemesinde gerekli
durumlarda yazili kaynaklar diginda film, video ya da fotograf gibi gorsel materyallerin analizi
de s6z konusudur (Yildirim & Simsek, 2011).
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21.yy. becerileri agisindan incelenecek olan ¢izgi film belirlenirken Sivas il merkezindeki
bagimsiz anaokullari i¢erinden kura yontemi ile 5 okul 6ncesi egitim kurumundan 2’ser smif
belirlenmistir. Ogretmenlere arastirmanin detaylar1 agiklanmis, arastirmaya katilmaya goniillii
olan Ogretmenlerin siniflarindan yine kura ile belirlenen 10’ar c¢ocuktan bilgi alinmstir.
Aragtirmact sadece O0gretmenler ile iletisim kurmus ve 6gretmenleri araciligi ile gocuklara en
sevdikleri ¢izgi film sorulmustur. Cocuklar belirlenirken cinsiyetin esit dagilmasi i¢in kura kiz
cocuklar1 ve erkek cocuklar1 arasindan ayr1 ayri ¢ekilmistir. Toplam 5 farkli okuldan 10 farkli
smiftan 3-5 yas grubundaki 50 kiz ve 50 erkek ¢cocuktan alinan yanitlar Sekil 1°de verilmistir.

Sekil 1
Cocuklarin En Cok Sevdigi Cizgi Filmler

50
23
333222222233 111111111
0 =T
D RAFADAN TAYFA W KRAL SAKIR ONILOYA
0OiBi iLE TOSI W HEIDI DDORU

Elde edilen bilgiler 1s181inda ¢ocuklarin en sevdigi ¢izgi filmin Rafadan Tayfa oldugu
belirlenmistir. internet sayfasinda yer alan tanitima gore ¢izgi filmde "Rafadan Tayfa" adindaki
arkadas grubunun yasadigi maceralar anlatilmaktadir. Cizgi filmde 90'h yillardaki mahalle
yasantisi, o donemdeki insan iligkileri ele alinmistir. Alt1 ¢ocugun mahalle yasantisi, hayal
diinyalar ve arkadaslik iliskilerinin yer aldigi ¢izgi filmde; dogru- yanlis, iyi-kotii gibi kavramlar
cocuklarim eglenecegi bir sekilde anlatilmistir. Cizgi filmdeki olaylarin sunumunda, gorsel yon
de giiclii sekilde yansitilmis bunun yami sira Tiirk 6rf, adet ve mimarisi uzmanlarin destegiyle
cocuklarin seviyelerine gore islenmistir (Rafadan Tayfa, 2023).

Cizgi film toplam 127 bolimden olusmaktadir. “Rafadan Tayfa” c¢izgi filminin 127
boliimiinden basit segkisiz yontemle belirlenmis 13 boliim aragtirmanin g¢alisma grubunu
olusturmaktadir. Bu boliimler Tablo 1°de listelenmistir.
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Tablo 1

Incelenen Cizgi Film Boliimlerinin Isimleri ve Siireleri

Bolim Boliim Boliim isimleri Boliim Siireleri

Numaralarn
4 Bl Evlere Servis 13 dk. 35 sn.
9 B2 Ip Yumag 13 dk. 16 sn.
14 B3 Voleybol 13 dk. 21 sn.
33 B4 Diinya Rekoru 14 dk. 55 sn.
75 B5 Aile Yadigan 14 dk. 59 sn.
85 B6 Sifre Avcilari 14 dk. 06 sn.
88 B7 Odadaki Ar 14 dk. 31 sn.
93 B8 Diinya Kupasi 14 dk. 37 sn.
96 B9 Tarihin Tash Yollar 15 dk. 14 sn.
99 B10 Rasathane 14 dk. 52 sn.
101 B11 Olimpiyat Cicegi 14 dk. 39 sn.
115 B12 Rafadan Ekspres 15 dk. 17 sn.
119 B13 En Biiyiik Kamil 14 dk. 23 sn.

Tablo 1’de ¢alisma grubunda yer alan ¢izgi filmlerin boliim numaralari, béliim isimleri ve
stireleri yer almaktadir. Arastirmada etik unsurlara dikkat etmek i¢in bulgular kisminda boliimlere
sirastyla kodlar verilerek B1, B2, B3...B13 seklinde ifade edilmistir. Boylelikle 6rnegin B 1 ile
kodlanilan boéliim Rafadan Tayfa ¢izgi filminin 4. boliimiinii ifade etmektedir.

2.1. Veri Toplama Araclar

Arastirmada veri toplama araci olarak 21. yy. becerilerine ait 12 alt beceriye yonelik 65
maddeden olusan Askar vd. (2024) tarafindan gelistirilmis olan “21. yy. Becerileri Kontrol
Listesi” kullanilmistir. Kontrol listesi, 6grenme ve yenilik becerileri, yasam ve kariyer becerileri,
bilgi, medya ve teknoloji becerileri olmak iizere 3 temel béliimden olusmaktadir. Ogrenme ve
yenilik becerileri; yenilenme ve yaraticilik, elestirel diisiinme ve problem ¢dzme, iletisim ve
igbirligi alt becerilerine iligkin toplam 24 maddeden olugsmaktadir. Yagam ve kariyer becerileri;
esneklik ve uyum, inisiyatif alma ve 6zdenetim, iiretkenlik ve hesap verilebilirlik, liderlik ve
sorumluluk, sosyal ve kiiltiirler aras1 beceriler alt becerilerini kapsayan toplam 26 maddeden
olugsmaktadir. Son 21. yy. becerisi olan bilgi, medya ve teknoloji becerileri ise bilgi okuryazarligi,
medya okuryazarligi, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi alt becerilerine iliskin 15
maddeden olusmaktadir. 21. yy. Becerileri Kontrol Listesi toplamda 65 maddeden olusmaktadir.

2.2. Verilerin Analizi

Aragtirmanin amacit dogrultusunda Rafadan Tayfa ¢izgi filminden belirlenen 13 bolim
arastirmacilar tarafindan izlenmis ve “21. yy. Becerileri Kontrol Listesi”nde yer alan becerilerin
bu boéliimlerde bulunup bulunmama durumu var (1) ve yok (0) seklinde puanlanarak
degerlendirilmistir. Aragtirmanin giivenirligini saglamak amaciyla béliimlerin kodlamalari her bir
aragtirmaci tarafindan ayri ayr1 yapilmistir. Aragtirmacilar arasi tutarsizliklar ilgili boliimlerin
tekrar izlenmesi ile goriis birligi saglanarak ¢oziimlenmistir. Ayrica gilivenilirligi artirmak i¢in
arastirma kapsaminda incelenen ¢izgi film boliimlerinden her bir bulguya iliskin 6rnekler
sunulmustur. Arastirmanin dis gecerliligini (aktarilabilirligini) artirmak ig¢in, aragtirmanin
yontemi, verilerin toplanmasi, ¢dziimlenmesi ve yorumlanmasi agsamalarinda yapilanlar ayrintili
olarak aktarilmistir.
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BULGULAR
Aragtirma sonucunda elde edilen bulgulara asagidaki boliimde yer verilmisgtir.
Tablo 2

Rafadan Tayfa Cizgi Filminde Ogrenme ve Yenilik Becerilerine Yer Verilme Durumu

Boliim Yenilenme ve Elestirel Diisiinme ve iletisim is %
kodu Yaraticihk Problem Cozme Birligi
B1 - 2 4 5 11 75
B2 2 2 4 2 10 6.9
B3 - 3 4 4 11 75
B4 1 - 4 2 7 4.8
B5 2 2 4 2 10 6.9
B6 1 6 4 2 13 8.9
B7 1 5 4 2 12 8.2
B8 1 1 4 3 9 6.2
B9 2 1 4 3 10 6.9
B10 3 3 4 4 14 96
B1l 3 4 4 2 13 8.9
B12 4 5 3 3 15 103
B13 - 1 3 7 11 75
Toplam 20 35 50 41 146 100

Tablo 2’de yer alan Rafadan Tayfa gizgi filminde “Ogrenme ve Yenilik Becerileri ne yer
verilme durumu incelendiginde, bu beceri grubunun alt becerileri arasinda yer alan “Iletisim”
becerisine en fazla (f:50) yer verildigi, daha sonra sirasiyla “Isbirligi” (f:41), “Elestirel Diisiinme
ve Problem Cozme” becerisine (f:35) yer verildigi goriilmiistiir. “Yenilenme ve Yaraticilik”
becerisine ise en az (:20) yer verildigi bulunmustur.

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin arastirmaya dahil edilen béliimlerinde “Ogrenme ve Yenilik
Becerileri” kapsaminda bulunan “Iletisim” becerisine bakildiginda arastirmanin galisma grubuna
dahil edilen béliimlerin genelinde aym diizeyde yer aldigi gériilmektedir. Izlenilen boliimlerde
“21.yy. Becerileri Kontrol Listesi” nde yer alan; ‘Ierikte kullanilan dil yas grubu icin agik, akici
ve gelisimsel olarak uygundur.” maddesine yonelik icerigin daha fazla oldugu goriilmektedir.

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin arastirmanin ¢aligma grubuna dahil edilen bdliimlerinde
“Ogrenme ve Yenilik Becerileri” kapsamida bulunan “Isbirligi” becerisine en fazla B 13’de yer
verildigi goriilmektedir. Bu boliimde ¢izgi film karakterlerinin bozulan oyuncak buharli tren
yolunu tamir etmek icin isbirligi yapmalarinin gerektigini fark edip, hep beraber tamiri
tamamlayarak basartya ulasmalar1 “21. yy. Becerileri Kontrol Listesi”nde yer alan ‘Icerik, is
birligine/takim ¢alismasina yonelik drnekler sunar.” ve ‘Icerik, is birligine/takim ¢alismasina
tesvik eder.” maddelerine 6rnek verilebilir.

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin arastirmanin ¢aligma grubuna dahil edilen bdliimlerinde
“Ogrenme ve Yenilik Becerileri” kapsaminda bulunan “Elestirel Diisiinme ve Problem C6zme”
becerisine en fazla B 6°da yer verildigi goriilmektedir. Ornegin bu béliimde ¢izgi film karakterleri
karsilagtiklart giivercinin bacaginda yer alan sifreyi ¢6zmek igin mahalle biiyiiklerine sorma,
kaynak kitaplara bakma gibi yollarla bilgi toplamislardir. Bu durumun “21. yy. Becerileri Kontrol
Listesi”’nde yer alan ‘Icerik, farkli tartisma konularina gére veri/bilgi/kanit toplamaya yonelik
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uygulama olanagi sunar.” maddesine uygun oldugu goriilmektedir. Ayn1 bdliimde yer alan ¢izgi
film karakterlerinin sifreyi ¢ozmeye yonelik yaptiklari uygulamalarin ise “21. yy. Becerileri
Kontrol Listesi”nde yer alan ‘I¢erik, cocugun cesitli problem durumlarini ¢dzmeye yénelik farkli
yol ve yontemleri uygulamasini talep eder’ maddelerine yonelik oldugu goriilmektedir.

Rafadan Tayfa c¢izgi filminin aragtirmanin c¢alisma grubuna dahil edilen boliimlerinde
“Ogrenme ve Yenilik Becerileri” kapsaminda bulunan “Yenilenme ve Yaraticilik” becerisine ise
en fazla B 12’de yer verildigi goriilmektedir. Bu boliimde ¢izgi film karakterlerinin bozulan tren
yolunu tamir etmek icin aski telinden ray yaparak tiim mahalleden gegen Ve igerisinde tiinellerin,
kopriilerin oldugu bir demir yolu olusturmalart bu durumun “21. yy. Becerileri Kontrol
Listesi”nde yer alan ‘Igerik yeni fikirler gelistirme konusunda y&nlendiricidir.” maddesine
yonelik oldugu sdylenebilir.

Tablo 3

Rafadan Tayfa Cizgi Filminde Yasam ve Kariyer Becerilerine Yer Verilme Durumu

el - . Sosyal ve
Bolim  Esneklik  Lmisiyatif Uretkenlik ve  chorlikve  Kiiltiirler
Alma ve Hesap f %
Kodu ve Uyum . P, Sorumluluk  Arasi
Ozdenetim Verilebilirlik .
Beceriler
B1 1 1 3 3 1 9 122
B2 2 2 1 - - 5 67
B3 - - 2 1 - 3 41
B4 - 1 3 1 - 5 6.7
B5 1 - 1 - 2 4 54
B6 1 - 2 1 - 4 54
B7 1 - 2 1 - 4 54
B8 - - 4 1 2 7 95
B9 3 1 1 - 2 7 9.5
B10 2 - 2 1 1 6 8.1
Bi11 2 1 1 1 1 6 8.1
B12 1 1 2 1 2 7 95
B13 1 - 2 2 2 7 95
Toplam 15 7 26 13 13 74 100

Tablo 3’de yer alan “Rafadan Tayfa” ¢izgi filminde “Yasam ve Kariyer Becerileri”ne yer
verme durumlar incelendiginde; bu bashigin alt becerilerinden olan “Uretkenlik ve Hesap
Verilebilirlik” becerisine en fazla (f:26) yer verildigi goriilmiistiir. Bu beceriyi sirastyla “Esneklik
ve Uyum” (f:15), “Sosyal ve Kiiltiirler Aras1” (f:13) ve “Liderlik ve Sorumluluk” (f:13)
becerilerinin izledigi goriilmektedir. “Inisiyatif Alma ve Ozdenetim” becerisine ise en az (f:7) yer
verildigi bulunmustur.

“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin incelenen bolimlerinde “Yasam ve Kariyer Becerileri”
kapsaminda yer alan “Uretkenlik ve Hesap Verilebilirlik Becerileri” ne diger alt becerilere oranla
daha fazla yer verildigi goriilmiistiir. Bu beceriye yonelik olarak B 8’de ¢izgi film karakterlerinin
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yapacaklar1 diinya kupasi final mag1 i¢in; saha ¢izgilerini boyamalari, kale direkleri i¢in masa
ayaklar1 ve kale filesi i¢in de balik agi kullanarak sahalarin1 tamamlamalar1 6rnek verilebilir. Bu
ornek “21. yy. Becerileri Kontrol Listesi”nde yer alan ‘Igerik, farkli malzemelerden (6rnegin atik
malzemelerden) yeni iriinler iiretmeyi (reuse) tesvik eden etkinlikler sunar.” maddesine
yoneliktir. izlenen boliimler icerisinde “Uretkenlik ve Hesap Verilebilirlik Becerileri’ne yer
verilmeyen boliim bulunmamaktadir.

“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin incelenen bdliimlerinde “Yasam ve Kariyer Beceri’leri
kapsaminda yer alan “Esneklik ve Uyum” becerisine en fazla B9’da yer verilmistir. Bu béliimde
¢izgi film karakterleri radyoda yayinlanan bilgi yarismasina sinema bileti kazanmak i¢in telefonla
katilmiglar ve son bileti kazanamadan jetonlar1 bittigi i¢in bir bilet eksik almislardir. Grup
iiyelerinin her biri digerleri filme gitsin diye kendileri gitmekten vazge¢mislerdir. Bu durum 21.
yy. Becerileri Kontrol listesinde yer alan “Igerik, duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas
edebilmek icin neler yapilabilecegine yonelik senaryolar sunar” maddesine Ornek olarak
verilebilir.

“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin incelenen bdliimlerinde “Yasam ve Kariyer Beceri”leri
kapsaminda yer alan “Sosyal ve Kiiltiirler Aras1 Beceriler” becerisi 8 boliimde yer almistir. Bu
beceriye drnek olarak 5. Boliimde aile yadigér kavraminin yer almasi ve olimpiyat madalyasi
kazanan ilk Tiirk giiresciden bahsedilmesi “21. yy. Becerileri Kontrol Listesi’nde yer alan “Icerik
icinde bulundugu kiiltiiriin ¢esitli 6gelerini tanitir” maddesine ornek olarak verilebilir.

“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin incelenen bdliimlerinde “Yasam ve Kariyer Beceri”leri
kapsaminda yer alan “Inisiyatif Alma ve Ozdenetim Becerileri’ne en fazla B 2°de yer verildigi
goriilmiistlir. Buna 6rnek olarak B2 de ¢izgi film karakterlerinin mahallede bulduklar gizemli
iplerin nereye gittigini 6grenmek i¢in takip etmeleri verilebilir. Bu olaym “21. yy. Becerileri
Kontrol Listesi’nde yer alan ‘Igerikte, uygun diizeyde risk almayi tesvik eden &rneklere-
etkinlikler yer alir.” maddesine yonelik oldugu soylenebilir. Aym bdolimde ¢izgi film
karakterlerinin arastirdiklar1 ipin oyun alanimin digina hatta birinin evine gittigini gérmelerine
ragmen sonuca ulasmak i¢in devam etmeleri “21. yy. Becerileri Kontrol Listesi”nde yer alan
‘Icerik, cocuga basladig: isi bitirmesi gerektigini vurgulayan ornekler sunar.” maddesine
yoneliktir.

“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin incelenen bdliimlerinde “Yasam ve Kariyer Beceri”leri
kapsaminda yer alan “Liderlik ve Sorumluluk Becerileri’ne en fazla B 1’de yer verilmistir. Bu
boliimde ¢izgi film karakterleri arkadaglarinin ailesinin islettigi bakkala kimse olmadig1 zaman
g6z kulak olmuslardir. Bu &rnek “21. yy. Becerileri Kontrol Listesi” nde yer alan ‘Igerik,
cocuklarim alabilecekleri sorumluluklar 6rneklendirir.” maddelerine yonelik olarak verilebilir.
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Tablo 4

Rafadan Tayfa Cizgi Filminde Bilgi Medya ve Teknoloji Becerilerine Yer Verilme Durumu

[Silgi ve
Boliim Bilgi Medya Iletisim o %
Kodu Okuryazarh@ Okuryazarhg Teknolojileri
Okuryazarhg
B1 - - - 0 0
B2 1 - - 1 3.5
B3 2 - - 2 6.9
B4 3 1 - 4 13.8
B5 2 - - 2 6.9
B6 2 1 - 3 10.3
B7 3 - - 3 10.3
B8 - 1 - 1 35
B9 2 1 - 3 10.3
B10 3 - 1 4 13.8
B11 - 1 1 2 6.9
B12 4 - - 4 13.8
B13 - - - 0 0
Toplam 22 5 2 29 100

Tablo 4’de yer alan “Rafadan Tayfa” ¢izgi filminde “Bilgi Medya ve Teknoloji
Becerileri’nin bulunma durumu incelendiginde en fazla “Bilgi Okuryazarligi” alt becerisinin

~ 9

(f:22) daha sonra ise “Medya Okuryazarlig1” alt becerisini (f:5) oldugu goriilmektedir. “Bilgi ve

Iletisim Teknolojileri Okuryazarlig1” becerilerine ise en az (f:2) yer verildigi bulunmustur.

Boliimlerde “Bilgi Medya ve Teknoloji Becerileri’ne diger 21 yy. becerilerine oranla ¢ok
az yer verildigi goriilmistir. “Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin aragtirmanin ¢aligma grubuna dahil
edilen boliimlerinde; “Bilgi Medya ve Teknoloji Becerileri” kapsaminda yer alan “Bilgi
Okuryazarlig1 Becerisi’nin en fazla yer verilen beceri oldugu ve bliimler icerisinde de en ¢ok B
12’de bulundugu sonucuna ulasilmistir. B 12°de kahramanlarin aldiklar1 trenin kullanma
kilavuzunu okumadan kurmaya calistiklarinda trenin bozuldugunu goérmeleri ve daha sonra
kullanma kilavuzunu okuyarak oradaki adimlart uygulamalart “21. yy. Becerileri Kontrol
Listesi”nde yer alan ‘Igerik, bilginin dnemini vurgular.’ ve ‘Igerik, bilgiye ulasma yollarmi sunar.’
maddelerine yoneliktir. Ayrica aragtirmanin ¢alisma grubuna dahil edilen béliimlerden B 1, B §,
B 11 ve B 13’ de “Bilgi Okuryazarlig1 Becerileri” ne hi¢ yer verilmedigi goriilmiistiir.

“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminin incelenen boéliimlerinde “Bilgi Medya ve Teknoloji
Becerileri” kapsaminda bulunan “Medya Okuryazarlig1” becerisine 5 farkli boliimde birer kez yer
verildigi gortilmistiir. Cizgi film karakterlerinin B 9’da izlemek istedikleri film igin basilan afisi
incelemeleri ve radyoda diizenlenen bilgi yarismasina katilmalar1 “21. yy. Becerileri Kontrol
Listesi”nde yer alan ‘Igerik farkli medya tiirlerini/kitle iletisim araglarmi tanitir.” maddesine
yonelik 6rnek olarak verilebilir.

“Rafadan Tayfa” c¢izgi filminin incelenen bdoliimlerinde “Bilgi Medya ve Teknoloji
Becerileri” nin kapsaminda olan ve en az yer verilen beceri “Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
Okuryazarlig1 Becerisi” olmustur. Bu beceriye sadece B 10 ve B 11°de yer verilmistir. B 10°da
cizgi film karakterleri, kayan yildiz1 ¢iplak goézle goremeyeceklerini, teleskop kullanmalari
gerektigini 6grenirler. Bu durumun “21. yy. Becerileri Kontrol Listesi”nde yer alan ‘Icerik,
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cocugun gelisimi, ilgi ve ihtiyaglar1 konusunda dogru teknolojik aletleri segmesine rehberlik
eder.” maddelerine yonelik oldugu gorilmiistiir.

Tablo 5
Rafadan Tayfa Cizgi Filminde 21. Yy. Becerilerine Yer Verilme Durumu

21.yy. Becerileri f %

Ogrenme ve Yenilenme Becerileri 146 58.6
Yasam ve Kariyer Becerileri 74 29.7
Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri 29 11.7
Toplam 249 100

Tablo 5’te “Rafadan Tayfa’’ ¢izgi filminden segilerek arastirmaya dahil edilen 13 boliimde
21. yy. becerilerine yer verilme durumu goriilmektedir. Tabloya gore bu bdliimlerde “21. yy.
Becerileri Kontrol Listesi’nde bulunan 249 maddenin bulundugu goériillmektedir. Buna gore
“Rafadan Tayfa’’ ¢izgi filminin incelenen bdliimlerinde 21. yy. becerilerinin alt bagliklar1 olan
becerilerden en fazla yer verilenin 146 madde (%58.63) ile “Ogrenme ve Yenilik Becerileri”
oldugu bulgusuna ulagilmistir. Ardindan “Yasam ve Kariyer Becerileri”ne 74 madde (%29.72)
ile yer verildigi goriilmistir. “21. yy. Becerileri Kontrol Listesi”’ndeki maddelere gore
arastirmaya dahil edilen boliimlerde en az “Bilgi, Medya ve Teknoloji Okuryazarligi
Becerileri’nin 29 madde ile (%11.65) bulundugu goriilmektedir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminde 21. yy. becerilerinden en gok %58.63 ile “Ogrenme ve
Yenilik Becerileri’ne yer verildigi bulgusuna ulagilmistir. Aragtirma sonucunda ikinci en ¢ok yer
verilen beceri alaninin “Yasam ve Kariyer Becerileri” en az yer verilen beceri alaninin ise “Bilgi,
Medya ve Teknoloji Becerileri” oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Aragtirmada kullanilan kontrol
listesi ile yapilan bir bagka arastirmada ise TUBITAK Merakli Minik dergisi 21. yy becerileri
acisindan incelenmis ve arastirma bulgusu ile paralel sonuglar ortaya ¢ikmistir (Askar vd., 2024).
2013 Okul Oncesi Egitim Programinda 21. yy becerilerini arastiran bir arastirmada ise programin
iletisim temelli oldugu, karakter 6zellikleri ve yetkinlik gibi beceriler {izerinde durdugu ancak
bilgi, teknoloji ve medya okuryazarligi becerilerinde ise yetersiz oldugu ifade edilmistir (Kardes,
2020). Arastirma sonucunun alan yazindaki bulgulara paralel oldugu gériilmektedir. Ozellikle
bilgi, medya ve teknoloji becerileri olmak iizere 21. yy becerilerine ¢ocuklara yonelik olarak
hazirlanan medya igeriklerinde ve okul 6ncesi egitim programlarinda daha kapsamli bir sekilde
yer verilmesinin énemli oldugu diisiiniilmektedir.

“Rafadan Tayfa” ¢izgi filminde 6grenme ve yenilik becerilerinin alt bagliklarindan en ¢ok
iletisim becerisine yer verilmistir. Aydin (2017) yaptigi ¢alismada, c¢ocuklarin okul Oncesi
donemde gelistirdikleri iletisim becerilerinin, ilerleyen yaslarda gelisimleri iizerinde biiyiik bir
etkiye sahip olan temel beceriler oldugunu ifade etmistir. Arastirma sonucuna gore incelenen ¢izgi
filmde “Ogrenme ve Yenilik Becerileri’nden en gok yer verilen ikinci beceri ise isbirligi
olmustur. Balat Uyanik & Dagal Balaban (2006) ¢ocuklara is birligi yapmanin gerekliligi ve
isbirligi yapmak sayesinde yasamin daha anlamli, giizel ve kolay hale geldigini anlatmanin,
cocuklarm is birligi becerilerini gelistirmek agisindan sahip oldugu dneme dikkat ¢ekmistir.
Dolayisi1 ile ¢ocuklara isbirligi becerisinin ¢izgi film araciligi ile sunulmasi onlarin sosyal
gelisimine ve beceri kazanmalarina katki saglamaktadir.. Arastirma sonucunda ¢izgi filmin
caligma grubunda yer alan boliimlerinde, tiim 21. yy becerileri arasinda iletisim ve isbirligi
becerileri en ¢ok yer verilen beceriler olarak bulunmustur. Alan yazinda ¢izgi filmler ile yapilan
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caligmalar incelendiginde arastirma bulgusuna paralel olarak iletisim ve isbirligi i¢in gerekli olan
dil gelisimine ¢izgi filmlerin katkisin1 vurgulayan arastirmalarin yer aldigi goriilmektedir
(Kabaday1, 2024; Karakas, 2012; Kaya & Uzunoglu, 2020; Prithviraj vd., 2024). “Ogrenme ve
Yenilik Becerileri” kapsaminda yer alan bir diger beceri olan elestirel diisiinme ve problem ¢6zme
becerisi ile ilgili olarak Jonassen (2000), cocuklarin hayatlarinin ilk yillarindan itibaren birgok
problemle karsilagip bunlari ¢c6zme becerisi kazandiklarini vurgulamistir. Cocuklarin problem
durumlar ile karsilagmalar1 onlarin diisiinme siireclerini olumlu etkileyerek derin ve ¢cok boyutlu
diisiinmelerini  saglamaktadir (Williams Howe, 2016). Cizgi filmlerin, cocuklarin giinliik
yasantilarinda karsilasamayacaklar1 birgok problem durumunu gérmelerini ve dolayl olarak bu
durumlar1 deneyimlemelerine olanak sagladigi géz ardi edilmemelidir. Alan yazinda,
aragtirmanin bu bulgusuna paralel olarak ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin problem ¢dzme becerisine
katki sagladigina iligkin sonuglara ulasan caligmalaryer almaktadir (Kabadayi, 2024; Tanrikulu &
Baysal, 2023). “Ogrenme ve Yenilik Becerileri” kapsamindaki yenilenme ve yaraticilik becerisi
arastirmaya dahil edilen ¢izgi film boliimlerinde en az yer verilen beceri olmustur. Oysa ¢izgi
filmler, okul oncesi ¢ocuklarin hayal giiciinii besleyerek onlar1 renkli diinyalara ve 6zgiin
senaryolara tasir; bu siire¢ yaraticiliklarinin gelismesine katki saglar. Farkli karakterler ve
Oykiilerle karsilasan ¢ocuklar, yaratici diisiinmeye (Prithviraj vd., 2024), problem ¢6zmeye ve
kendi ilgi alanlarim kesfetmeye yonlendirilir.

Arastirmada ¢izgi filmin calisma grubunda yer alan bdliimlerine bakildiginda 21. yy.
becerilerinden yer verilme sikligina gore %29.72 ile “Yasam ve Kariyer Becerileri” ikinci sirada
gelmektedir. 13 boliim igerisinde yasam ve kariyer becerileri igerisinde en fazla vurgulanan beceri
“Uiretkenlik ve hesap verilebilirlik” becerisidir. Digerlerine oranla daha fazla yer verilen
uiretkenlik ve hesap verilebilirlik becerisi ile gocuklarin, engellemeler ve baskilar karsisinda hedef
belirleyebilmesi, hedeflerine ulagsmak igin yapilacak isleri planlayarak sonuca ulasmasi,
iiretkenlik becerilerinin gelismesi ve bunlar icin hesap verebilirlik becerilerinin gelismesi
saglanmaktadir. Cizgi filmler araciligi ile bu becerilerin islenmesi ¢ocukluk doneminin 6zellikleri
dikkate alindiginda daha etkili hale gelmektedir. Cizgi filmde, “Yasam ve Kariyer Becerileri”
kapsaminda yer alan “esneklik ve uyum” becerisi, ikinci sirada yer almaktadir. Bu beceriler erken
cocuklukta kazanilmasi1 gereken 6nemli beceriler arasindadir. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
hazirlanarak okul oncesi 0gretmenleri tarafindan kurumlarda uygulanan egitim programinda
sosyal ve duygusal 6grenme becerileri bashig: altinda yer alan ortak/birlesik beceriler arasinda
esnekli becerisi ve uyum becerisi de yer almaktadir. 2024 Okul Oncesi Egitim Programin temel
amaci, okul oncesi donemden baglayarak ulusal bir beceri aginin olusturulmasidir. Bu amaca
ulagsmak i¢in ¢ocuklarin, akademik bilginin yam sira 21. yy. becerileri ile desteklenmesi
hedeflenmistir (MEB, 2024). Bu baglamda okul 6ncesi egitim kurumlarinda uygulanan egitim
etkinlikleri ile kazandirilmasi amaglanan bu becerilerin; ¢ocuklara yonelik hazirlanan yayinlar,
Ozellikle de ¢izgi filmler araciligi ile dolayli yasantilar saglanarak kazandirilmasi onemli
goriilmektedir.

Cizgi filmin ¢alisma grubunda yer alan boliimlerde 21. yy. becerilerinin yer verilme
sikligina gore %11.65 ile “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri” son sirada gelmektedir. Alan
yazindaki benzer arasgtirmalarda da 21. yy becerileri igerisinde en az yer verilen beceri bilgi,
medya ve teknoloji becerisi olarak bulunmustur (Askar vd, 2024; Kardes, 2020). Bu durumun
baglica nedeni, s6z konusu becerilerin soyut olmasi ve erken ¢ocukluk doneminde dogrudan
yansitilmasinin zor olmasidir. Isbirligi, iletisim, liderlik ya da problem ¢dzme gibi 21. yy.
becerileri karakterlerin somut davranislari tizerinden kolayca sahnelenebilirken; bilgi kaynagmin
giivenilirligini degerlendirme ya da medya mesajlarin1 sorgulama gibi biligsel siirecler ¢izgi film
formatinda gorsellestirilmesi zor becerilerdir. Bilindigi gibi Piaget’e (1952) gore, bu donemdeki
cocuklar somut islemler dncesi donemde olduklarindan soyut kavramlar1 anlamada sinirl yetenek
gosterirler. “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri” kapsaminda bulunan “bilgi okuryazarligi
becerisi” ise incelenen ¢izgi filmde bu baslik altinda en fazla yer verilen beceridir. Doyle (1994)
bilgi okuryazarligini, bilgiye farkli kaynaklar kullanarak ulagma, ulasilan bilgiyi degerlendirme
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ve bu bilgiyi kullanma becerisi olarak tanimlamaktadir (akt. Ozgiir, 2016). “Bilgi okuryazarligr”
becerisi yasam boyu Ogrenmenin temelini olusturmaktadir. Bu nedenle yasamin erken
doénemlerinden itibaren kazandirilmaya baslanmasi 6nemlidir (Kurbanoglu & Akkoyunlu, 2002).
Bu baglamda ¢izgi filmde bilgi okuryazarligi becerisinin bilgi, medya ve teknoloji becerileri
arasinda daha fazla yer almasi 6nemlidir. Arastirmada ¢izgi filmin ¢aligma grubunda yer alan
boliimlerinde “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri” kapsaminda yer alan “medya okuryazarlhigi”
becerisine de olduk¢a az yer verildigi bulgusuna ulasilmistir. Oysa medya okuryazarlig1 becerisi
ile cocuklar ¢esitli iletisim ortamlarindan edindikleri bilgilere elestirel bakis agisiyla bakabilir ve
bu bilgilerin zararl ve yararli yonlerini fark edebilir. Cocuklar erken yaslardan itibaren televizyon
ve internetle tanigmakta; reklamlar, ¢ocuk programlari, ¢izgi filmler gibi medya igeriklerinin
yogun etkisi altinda kalmaktadir. Bu baglamda medya okuryazarligina sahip olmak onem
kazanmaktadir (Y1lmaz & Ozkan, 2013). Béylelikle medya araglari aracilig1 ile maruz kaldiklart
olumsuz mesajlar karsisinda savunmasiz kalmalarini 6niine gecilmesi miimkiin olabilir. “Bilgi,
Medya ve Teknoloji Becerileri” kapsaminda yer alan “bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarlig1” becerisi arastirmada en az yer verilen beceri olmustur. Bilgi ve iletisim
teknolojileri okuryazarligima sahip olan kisiler var olan bilgilere ulasabilir, bu bilgileri
tanimlayabilir, yonetebilir, degerlendirebilir, onceki bilgileriyle biitiinlestirebilir ve digerleriyle
paylasabilir (Katz, 2007). “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri” giiniimiiz bireylerinde mutlaka
bulunmasi beklenen beceriler olsalar da yas grubu agisindan erken g¢ocukluk déneminde
kazanilmasi nispeten zor olan beceriler arasinda yer almaktadir. Ayn1 zamanda Rafadan Tayfa
¢izgi filminin 90’1 yillardaki mahalle hayatini ele aldigi disiiniiliirse o donemde teknolojik
araglara erisimin ve bunlar1 kullanimin giintimiizdeki kadar yaygin olmadig1 gercegi bu bulgunun
gerekeesi olabilir. Ayrica alan yazinda da bu becerilerin daha biiyiik yas ve daha iist egitim
kademelerinde kazandirilmasina iliskin c¢alismalarin varligi dikkat cekicidir. Incelenen ¢izgi
filmde “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri”ne daha az yer verilmesinin sebebinin ¢izgi film
izleyicilerinin yaslar1 dikkate alindiginda bu becerilere yonelik icerik gelistirrme hedefi olmamasi
sOylenebilir. Baska bir ifade ile ¢izgi filmin konusu itibari ile 90’11 yillar medya ve teknolojisini
kullantyor olmasi arastirmanin sinirlilig1 olarak degerlendirilebilir.

Arastirma sonuglarina gére, Rafadan Tayfa ¢izgi filminin, 21. yy. becerilerine yer verdigi
ancak bunun sinirlt oldugu ve daha fazla beceriye yer verilmesi gerektigi diigiiniilmektedir. Zang
(2021)’in calismasinda belirttigi gibi prososyal ¢izgi film kavrami icerisinde yer alan ¢izgi
filmler; yardim etme, bagista bulunma, paylasma, teselli etme ve ig birligi gibi davraniglari igeren,
prososyal karakterlerin bagkalariin giigliiklerini ¢6zmesine yardimcet oldugu ¢izgi film tiirlerini
ifade etmektedir. 21. yy becerilerinin igerisinde de bu prososyal davraniglarin bulundugu
gorlilmektedir. Dolayisiyla Rafadan Tayfa cizgi filmi 21. yy becerilerini desteklerken ayni
zamanda prososyal ¢izgi film olarak da ifade edilebilir.

Giintimiizde is diinyas1 ve siyasi liderler, tim bireylerin 21. yy. becerilerine sahip
olmalarinin gerekliligini vurgulamaktadir. Erken ¢cocukluk donemi, temel becerilerin kazanildigi
kritik bir donemdir ve bu baglamda 21. yy. becerilerinin kazandirilmasinin da 6nemi agiktir. Bu
becerilerin kazandirilmasinda ailelere, egitim kurumlarina 6nemli sorumluluklart olmasinin yant
sira ¢ocuklarin gilinliilk yasamlarinda uzun siire maruz kaldiklar1 kitle iletisim araglarinda
yayinlanan ¢ocuk programlaria da sorumluluk diismektedir. Cocuklarin birgogunun diinyasinda
onemli bir yer tutan televizyonun (Oztiirk & Karayagiz, 2007) etkilerinin olumlu olmasini
saglamak, dogru ve bilingli kullanima baghdir (Biiyiikbaykal, 2007). Kurgusu iyi olusturulmus
¢izgi filmler ve ¢ocuklarin model alabilecekleri ¢izgi film karakterleri bu agidan biiyiilk 6nem
tasimaktadir. Cizgi filmlerin yalnizca eglence ya da bos vakit degerlendirme islevinin olmadigi
bunun yani sira egitim, kiiltiir aktarimi, deger ve beceri kazandirma gibi pek ¢ok islevinin oldugu
g6z ard1 edilmemeli ve 21.yy. becerilerine yonelik zengin igeriklerin yer almasi saglanmalidir.
21. yy. becerilerinin erken ¢ocukluk déneminde kazanilmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu bakimdan
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cocuklarim maruz kaldiklart igeriklerin bu becerileri daha fazla destekler nitelikte olmasi
oOnerilebilir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Cartoons are programs whose target audience is children. Cartoons support children in
acquiring information about life, transforming the information they acquire into skills and
developing them. Among the skills that children want to be taught through cartoons, the skills
that are needed in the century we live in are important. These skills are defined as 21st century
skills. In the 21st century, individuals who can meet and adapt to the needs of the age are needed.
Based on this need, the 21st century. skills have been identified and the 21st Century Skills
Framework has been developed by the 21st Century Skills Partnership. The main point of this
framework is that children; To ensure that they have the prioritized skills to be successful in
today's world, such as problem solving, communication, critical thinking and collaboration (P21,
2019). The skills included in the framework prepared by P21, which was put forward as the 21st
century skills framework; It is discussed under 3 subheadings: "Learning and Innovation Skills",
"Life and Career Skills", Information, Media and Technology Skills". These subheadings consist
of sub-skills within themselves. To put it briefly; Learning and innovation skills; It includes the
skills of "Renewal and Creativity", "Critical Thinking and Problem Solving", "Communication”
and "Collaboration” (P21, 2019). Life and career skills; It is used to make individuals more
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successful in their work and life (Atig-Akyol & Agkar, 2022). Life and career skills; It includes
the sub-skills “Flexibility and Adaptability”, “Initiative and Self-control”, “Social and
Intercultural Skills”, “Productivity and Accountability”, “Leadership and Responsibility” (P21,
2019). 21st century people live highly interactive lives with media and technology. Thanks to
technological tools, information can be accessed easily. All these developments require the ability
to display thinking skills related to information, media and technology in order to be an effective
individual or employee in the 21st century (Atis-Akyol & Askar, 2022). Information, media and
technology skills; It consists of the sub-skills “Information Literacy”, “Media Literacy”,

“Information and Communication Technologies Literacy” (P21, 2019).

In this research, the 21st century cartoon "Rafadan Tayfa", which is the cartoon that
children love to watch the most (in the light of the information obtained from the children). It is
aimed to fill the gap in the literature by determining how frequently these skills are included.

Method

In this study, the data were analyzed using document analysis, one of the qualitative
research methods. Document analysis involves the analysis of written materials covering events
and phenomena related to the subject being researched. In addition to written sources, visual
materials such as films, videos or photographs are also analyzed when necessary (Yildirim &
Simsek, 2011). The study group of the research consists of 13 episodes determined by simple
random method from 127 episodes of Rafadan Tayfa, which is determined as children's favorite
cartoon. The “21st Century Skills Checklist” developed by Askar et al. (2024) and consisting of
65 items for 12 sub-skills of 21st century skills was used as a data collection tool in the study.

Results and Discussion

In the cartoon “Rafadan Tayfa”, it was determined that 'Learning and Innovation Skills'
were mostly included among the 21st century skills with 58.63%. Among the sub-headings of
learning and innovation skills, communication skills were included the most. Looking at the
episodes of the cartoon movie analyzed within the scope of the research, “Life and Career Skills”
ranked second with 29.72% according to the frequency of including 21st century skills. Among
the 13 episodes, “productivity and accountability” is the most frequently included skill within the
scope of life and career skills. “Information, Media and Technology Skills” ranked last with
11.65% in terms of the frequency with which 21st century skills were included in the monitored
episodes. 'Information literacy' within the scope of 'Information, Media and Technology Skills' is
the most frequently mentioned skill under this heading in the analyzed cartoon.

According to the results of the research, it is thought that Rafadan Tayfa cartoon includes
21st century skills, but the cartoon is limited in terms of 21st century skills and more skills should
be included. It should not be ignored that cartoons do not only function as entertainment or leisure
time evaluation, but also have many functions such as education, culture transfer, value
acquisition and have a great importance in the 21st century. It should be ensured that rich content
related to skills is included. Since it is important to gain 21st century skills in early childhood, it
can be suggested that the content produced for the preschool period should be more supportive of
these skills.
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