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OZET

Bu ¢alismanin amaci, egitim ve 6gretim ortamlarini zenginlestirmek ve etkin hale getirmek
igin gelistirilen artirilmis gergeklik teknolojisinin sinif ortaminda uygulanmasi ve égrencilerin
akademik basarilari ve motivasyonlarina etkisini arastirmaktir. Bu amagla, Gniversite diizeyinde
yari deneysel bir ¢alisma yiiritilmiistiir. 60 Universite dgrencisinin katildigi ¢alismada, deney
grubuna Ingilizce kelimeleri artirilmis gerceklik teknolojisi ile gelistirilmis ortamda sunulurken
kontrol grubuna geleneksel yontemlerle ders islenmistir. Calisma sonucunda artirilmis gergeklik
teknolojisi ile dersi isleyen ddgrencilerin kontrol grubu ile dersi isleyen dgrencilere gére
basarilarinin istatistiki olarak anlaml bir sekilde yiiksek oldugu gézlenmistir. Ayrica 6grencilerin
artirilmis gerceklik teknolojisi ile hazirlanmis Ingilizce kelimeleri 6gretimi igin gelistirilen
materyaller hakkindaki motivasyonlarini élgmek igin “Materyal Motivasyon Anketi” kullanilmistir.
Sonuglar incelendiginde 6grencilerin motivasyonlarinin yiiksek oldugu gdériilmektedir. Calisma
sonuglari, yabanci dil kelime 6gretiminde artirilmis gercgeklik teknolojisi kullaniminin égrencilerin
performanslarina olumlu yénde etki ettigini géstermektedir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis gerceklik, Ogrenci basarisi, Motivasyon, Ogretim teknolojileri
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EFFECT OF TEACHING ENGLISH VOCABULARY WITH
AUGMENTED REALITY TECHNOLOGIES ON STUDENTS’
PERFORMANCES

ABSTRACT

The purpose of this study is to investigate the effect of an augmented reality technology,
which was developed to enrich instructional environments and make them efficient, on students’
academic achievement and motivation through its implementation in a classroom environment.
For this purpose, a quasi-experimental study was conducted at undergraduate level. In this study
conducted with the participation of 60 undergraduate students, the words in English was taught
to the students of the experimental group in the environment enriched with the augmented
reality technology while they were taught to the control group through the traditional methods.
According to the results of the study, the achievement scores of the students taught with the
augmented reality technology is significantly higher than the achievement scores of the ones in
the control group. Additionally, “Instructional Materials Motivation Survey” was used to
investigate the motivation of the students pertaining to the materials developed through the
augmented reality technology for the teaching of the words in English. The results indicate that
the students have high level of motivation. In conclusion, the results of the current study revealed
that the use of augmented reality technology in the teaching of words in a foreign language has
a positive effect on student performance.

Key Words: Augmented reality, Students’ achievement, Motivation, Instructional technologies
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GIRIS

Hizla ilerleyen teknoloji bireylerin bilgiye erisim gereksinimlerini
artirmaktadir. Ozellikle de internet ve mobil uygulamalarinin yayginlastigi
glinimizde teknolojik gelismelerin egitime uyarlanmasi ve bu alanda
calismalar yapilmasi 6nemli gériilmektedir (Akbas, 2011; Dori ve Belcher, 2005;
Liu ve Chu, 2010; Tan,ve Liu, 2004). Yapilan arastirmalar 6grenimin etkililigi ve
verimligi icerigin gercek hayatla olan benzerligi ile dogru orantili oldugunu
gostermektedir (Klopfer ve Squire, 2008). Yani icerigin gercek hayatla olan
benzerligi ve iliskisi arttikca egitimin etkililigi ve verimliligi de artmaktadir. Son
zamanlarda diinya Uzerinde gelismis Universitelerde kullanilmaya baslanan
Artirllmis  Gergeklik (AG) teknolojisi ozellikle egitim-6gretim ortamlarini
zenginlestirmekte ve 6grenmeyi daha eglenceli ve kalici hale getirmektedir
(Wu, Lee, Chang ve Liang, 2013).

AG, gercek nesnelerin bilgisayarda olusturulmus materyallerini kamera
karsisinda gorintilenirken 6zel yazilimlarla goriintiiniin belirli noktalarina
baglanmasi sonucu es zamanh goérintiniin alinmasi olarak tanimlanmaktadir
(Aziz, Aziz, Yusof ve Paul, 2012; Bujak vd, 2013; Dunleavy, Dede ve Mitchell,
2009; Erdogan, 2010; Ivanova ve Ivanov, 2011; Kaufmann ve Schmalstieg,
2003; Kirner, Reis ve Kirner, 2012;). Baska bir ifade ile AG, bilgisayarlar veya
mobil cihazlar Uzerinden goriintiilenen nesnenin ya da herhangi bir seklin,
gorsellere gevrilerek ekran tizerinde kullaniciya nesnenin yansiyarak gercekmis
gibi goruntilenmesidir. Yani bu sistem sayesinde avuglarin icindeki bilgisayar
veya mobil cihazin ekrani araciligi ile gercek hayatta orada olmayan bir nesne
veya bir olay oluyor gibi gorilmektedir. AG, basili materyallerin veya
nesnelerin dijital olarak gorintiilenmesi saglar. Bilgisayarlar, mobil cihazlar ya
da tabletlerdeki kamera yardimi ile o nesneye veya materyale bakildiginda
daha once entegre edilmis olan dijital ya da elektronik icerikler gorilir.
Boylece zamanla basili materyallerin AG uygulamalari sayesinde hem akilli
telefonlarda hem de tablet bilgisayarlarda vyerini almasi kaginilmaz
gorilmektedir (Liu ve Chu, 2010). Ayni zamanda, bu tarz uygulamalarin egitim
o0gretim sireglerinde kullanilmasinin degeri ve 6nemi de artmaktadir. Gelisen
bu teknolojik arag-gerecler sayesinde AG uygulamalarinin egitim-6gretim
sireclerinde gittikce daha fazla yer almasi kacinilmazdir.

Gazi Egitim Bilimleri Dergisi



48 R. Cakir-E.Solak - S.S.Tan 1/1 (2015) 45-58

AG, ogrencilerin derslerdeki yazili icerige farkh acidan bakmak ve derse
olan ilgisini arttirmak icin farkh bir boyut kazandirmaktadir. Dijital ¢agin
ogrencileri teknolojiye yatkin olarak vyetistiklerinden bu tarz uygulamalari
kullanmaya hazir durumdadirlar. Boylelikle 6grencilere sinif iginde
beklentilerini karsilamak onlari egitim-6gretim siireclerine dahil etmek igin AG
gibi uygulamalara yer verilmelidir. Bu baglamda bu calismanin amaci;
ogrencilerin performanslarini artirmak icin onlarin ilgisini ¢ceken uygulamalari
sinif ortamina dahil etmek ve egitim ve 6gretimin kalitesini AG teknolojisi ile
daha zengin ve etkin hale getirmektir.

AG sistemlerinin 6zellikleri su sekilde tanimlanabilir : a) gercek bir ortamda
gercek ve sanal nesneler birlestirilir, b) sanal nesneler gercek zamanli ve
birbirleri ile etkilesimli olarak calisir (Azuma, Baillot, Behringer, Feiner, Julier
ve Macintyre, 2001). Son zamanlarda AG teknolojisinin genellikle mobil
iletisim, yayincilik ve reklamcilik gibi cesitli alanlarda kullanimi konusunda
gelistirme ¢alismalari sirmektedir (Kéroglu, 2012). Shumaker ve Randall (2013)
yaptiklari bir calismada 6grenme stireglerini gelistirmek icin bir arag olarak okul
oncesi ogrencileri ile artirilmis gergeklik icerigini kullanarak uygulanabilirligini
analiz etmislerdir. Arastirma sonucunda AG ortamlarinin 6grencilerin
gelisimine anlaml diizeyde fazla katki sagladigi ortaya ¢ikmistir.

Ulkemizde heniiz ¢ok dar alanlarda kullanilan ve insanlarin haberdar
olmadigl bir gelisme olan arttirilmis gerceklik gelecegin teknolojisinde en
popller calisma alanlarindan birisi olma yolunda ilerlemektedir (Yildiz, 2012).
Artirlmis gerceklik ile ilgili UGlkemizde son zamanlarda ortam hazirlamak
amaciyla kisith calismalar yapilmaya baslanmis énemi ve kullanim alanlari yeni
yeni fark edilmeye baslanmistir. Ornegin, Tilii ve Yilmaz (2012) bilgisayar
programlama dili (objektif C), Unity 3D oyun uygulamasi ve karekod sistemi
kullanarak gelistirdikleri uygulamada gercekte orda olmayan bir nesnenin
ekrana bakildiginda orda imis gibi gériinmesine ve nesne dondirildiglinde
yaklasip uzaklasiyormus gibi gorinmesine yonelik calismalar yapmislardir.
Diger bir calismada Akbas (2011), ¢cok-katmanli isaretci-tabanli takip mimarisi
gelistirmistir. Boylelikle, calismada gergek dilinya Uzerine disilrilen modelin
detaylarinin yakindan gorilmesini ve isaretciden uzaklasildiginda goérinti
kaybolamasinin oniline gecilmesini saglamislardir. Benzer sekilde Giindogdu
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(2012) yaptigi calismada, ayni sahnenin farkh agilardan g¢ekilmis imgelerindeki
ilgi noktalarini bulup esleyen bir sistem Uretmistir. Bu sistem gercek veriler
lizerinde test edilmis olup yapilan testler neticesinde bu sistemin arttirilmis
gerceklik, nesne tanima, nesne takibi ve poz tahmini gibi gercek zamanli
“Bilgisayarla Gorl” uygulamalarinda ticari bir Griin olarak sunulabilmektedir

Kog (2011) yaptig: tez calismasinda arttirilmis gergeklik ortamlarinda ortak
bir sorun olan, gevresel isiklarin analizi ve sahneye konulacak cisimlerin bu is1k
bilgisine gore isiklandiriimasina olanak saglayan bir ortam sunmaktadir. Bu
yontemin temelinde arttinlmis gergeklik uygulamalarinda sekli belirli
cisimlerden, oOzellikle insan ylizl, cevresel isiklarin analizini yapan bir yapi
mevcuttur. Yontem ozellikle dis mekan kullanimi igin diizenlenmis ve dogrudan
glnes 15181 tarafindan aydinlatilan nesneleri gerceklemek icin ayarlanmistir.

Sonu¢ olarak AG teknolojisiyle yapilan g¢alismalar genellikle teknik
anlamada olup program gelistirme c¢alismalariyla sinirli kalmakta, egitim
alanina uyarlanmasi ¢ok goriilmemektedir. AG uygulamalarinin egitim alaninda
kullanilmasi hem 06grenciyi derse ¢cekmek bakimindan hem de gercekte sinif
ortamina tasima konusunda hayal edilmesi bile zor olan nesnelerin ders
esnasinda gercekligi arttirlmis UG¢ boyutlu nesneler haline getirilmesinde
oldukga 6nemli rol oynayacaktir. Bu baglamda bu galisma AG teknolojisinin
egitime uyarlanmasi bakimindan énemli gériilmektedir. Bu ¢alismada asagidaki
arastirma sorularina yanit aranmaktadir;

1. Deney ve kontrol grup 6grencilerin ingilizce kelime &grenimleri
acisindan bir fark var midir?

2. Deney grubu 6grencilerinin kullanilan materyale yonelik motivasyonlari
nedir?

YONTEM

Arastirma vyari deneysel desen modelindedir. Etkisi merak edilen
degiskenin belli kosullar altinda deneklere uygulanmasi neticesinde deneklerin
degiskene verdikleri tepkilerin saptanmasi ve degiskenler arasindaki sebep
sonug iliskilerini belirlemek icin deneysel yontem kullanilir (Karasar, 2010). Bu
calismada AG teknolojisi ile hazirlanmis etkinliklerin, 6grencilerin akademik
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basarilarina etkisini incelemeyi amacglanmistir. Bu yizden c¢alismada neden-
sonug iliskisi yoniinden On-test, son-test uygulanarak, deney ve kontrol
gruplariyla ¢ahsiimistir. Deney grubu 6grencilerle AG teknolojisi ile hazirlanmis
etkinliklerle ders islenirken; kontrol grubu 6grencileriyle ise okullarda kullanilan
mevcut programa gore ders islenmistir. Uygulama 3 hafta stirmustr.

Calisma Grubu

Arastirmanin gerceklestirildigi 6rneklem grubunu olusturan (niversite
ogrencilerine ait kisisel bilgiler asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 1. Katilimcilara ait kisisel bilgiler

Grup Erkek Kiz Toplam

n 12 18 30
Kontrol (Turkce Egitimi)

% 40 60 100

n 14 16 30
PDR

% 46,7 53,3 100

n 26 34 60
Toplam

% 43,3 56,7 100

Deney grubunda % 46,7’si erkek, % 53,3’U kiz olmak lizere toplam 30;
kontrol grubunda ise % 401 erkek, % 601 kiz olmak lizere 30 6grenci
bulunmaktadir.

Veri Toplama Araglari

Akademik Basar Testi: Universite Yabanci Dil 6gretim programindaki
linite, amac ve 0grenci kazanimlarina dikkat edilerek basari testi hazirlanmistir.
Basari testinin hazirlanmasinda alaninda uzman 2 6gretim Uyesi ve yabanci dil
dersine giren 2 Iingilizce 6gretim elemanindan uzman gériisii alinmistir.
Hazirlanan sorular pilot uygulama olarak 2. siniflarda uygulanmis gecerlik ve
giivenirlik calismasi yapilarak son hali verilmistir. Olcme aracinda toplamda 30
soru yer almaktadir. Yapilan gegerlik giivenirlik analizleri sonucu sorularin ayirt
etme glict (d) 0,24 Ustlinde, madde gliclik derecelerinin ise (p) 0,29-0,84
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arasinda oldugu gorilmistir. Testin ortalama giicligi 0,54 olarak bulunmus, i¢
tutarhk katsayisi (KR-20) 0,83 olarak hesaplanmistir.

Materyal Motivasyon Anketi: Universite 6grencilerinin artinlmis gerceklik
teknolojisi ile hazirlanmis ingilizce kelimeleri 6gretimi icin gelistirilen
materyaller hakkindaki motivasyonlarini 6lgmek icin “Materyal Motivasyon
Anketi” kullanilmistir. Keller (1987) tarafindan ARCS Motivasyon Modeline
dayali 6gretim materyallerinin 6grencilerin motivasyonlari izerindeki etkisini
Olgmek icin gelistirilen anket, Kutu ve So6zbilir (2011) tarafindan Tirkceye
uyarlanmis, gecerlik ve glvenirlik ¢alismasi yapilmistir. Kutu ve Soézbilir
(2011)’in yaptiklari calismaya goére anket iki faktorlt (dikkat-uygunluk ve gliven-
tatmin), 24 madde olarak bulunmustur. Anketin giivenirlik (Cronbach Alpha) i¢
tutarhlik katsayisi toplam anket icin 0,83; alt faktorler icin sirasiyla 0,79 ve 0,69
olarak bulunmustur. Anket 5’li Likert tipi derecelendirme o&lgekli olup “hig
katilmiyorum” (1), “az katihyorum (2)”, “orta derecede katiliyorum (3)”, “cok
katilyorum (4)” ve “tamamen katiliyorum (5)” seklinde derecelendirilmistir.

Calisma siireci

Ogrencilerin 6zellikleri dikkate alinarak ve 3B egitsel materyaller ve 3B
ortami kullanabilmek igin uygun 6gretim medyasindan yararlaniimistir. Bu
asamada 3B nesnelerle birlikte sesler, makerlar (barkod) ve somut materyaller
icin ayrica metin (text) ve resimlerin bulundugu sayfalar kullaniimistir. 3B
nesneler uygun programlarda amaca gore tasarlanmis, sesler uygun ses
cihazlariyla kaydedilip AG teknolojisi programlariyla makerlara gémulmustir.
Kullanilan makerlar AG teknolojisi programlarinin hazir makerlari olmakla
beraber, ihtiyaca gére yeni makerlar da olusturulup tanimlanabilmektedir.

Hazirlanan materyal bir kitap seklinde olup, kitap temel diizeydeki yabanci
dil kapsamina vyonelik olusturulan bir hikdyenin anlatildigi senaryolari
icermektedir. Bu tasarima gore hikaye kitabinin sayfalarini renkli resimler
olusturmus ve bu resimlerin yani sira Karekod (QR) kodlari kullanilarak
olusturulan makerlar (barkot) sayfalarda yer almaktadir. AG teknolojiyle
makerlara 3B nesneler ve sesler tanimlanmis, bdylece bilgisayar kameralari
veya akilli telefon kameralari kodlanan sayfayi gordigiinde seslendirilmis ve li¢
boyutlu olan bir ara yizle karsilasilmistir. Bu seslendirme yéntemiyle 6grenciler
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dil 6greniminde etkili bir 06gretimin yani sira kelime telaffuzunu da
gelistirilebilmektedirler. Bununla birlikte tekrar tekrar kullanmaya elverisli
oldugu icinde ilerleyen egitim siireclerinde de rahatlikla kullanilmaktadir.

Ogrenci bilgisayar kamerasi veya android isletim sistemli cep
telefonlarinin da kameralariyla kitabin sayfalarini gordiigiinde her sayfa da
bulunan metinlerin 3 boyutlu anlatimi, animasyonu, gereken yerlerde videolari
ve bu cimlelerin dogru telaffuzda seslendirilmesi yapilmaktadir. Boylece
siradan gibi gériinen bir hikaye kitabi canli kitap haline gelmektedir

Calisma kapsaminda (niversitelerde okutulan yabanci dil (ingilizce)
derslerinde dil 6gretiminde kullaniimak Uzere hikaye kitaplari canli kitap
seklinde artirilmis gergeklik teknoloji kullanilarak 3 boyutlu sanal bir 6grenme
ortami olusturulmaktadir. ingilizce dersi Universite birinci sinifta haftada 3
kredi olarak zorunlu ders olarak okutulmaktadir. Ozellikle ingilizcede
kelimelerin telaffuz ve yazilislarinin farkli olmasi, 6grencilerin yeni 6grendikleri
kelimeleri yazildig1 gibi okumasina sebebiyet vermektedir. Bu sebeple,
ogrencilerin artinlmis gerceklik yoluyla kisa hikdyeler okuyarak hem
anlamlandirilabilir girdi elde etmesi hem de metinde gegcen hedef kelimeleri
canlandirma vyoluyla dinlemek suretiyle kelimelerin dogru telaffuzunu
ogrenmesi amaclanmaktadir. Olusturulan 6grenme ortami ile 6grencilerin
yabanci dil 6grenimi, yabanci dil kelime bilgisi ve dagarciginin arttirilmasi
amaglanmistir.

Ortam

Calismada Universitelerde okutulmakta olan yabanci dil dersinde kelime
bilgisinin 6gretimine yonelik artirilmis gergeklik teknolojisi ile materyaller
gelistirilmistir. Calisma kapsaminda dil 6gretiminde kullaniimak Uzere hikaye
kitaplari canh kitap seklinde artirilmis gergeklik teknoloji kullanilarak 3 boyutlu
sanal bir 6grenme ortami olusturulmustur. Olusturulan 6grenme ortami ile
ogrencilerin yabanci dil 6grenimi, yabanci dil kelime bilgisi ve dagarciginin
arttirlmasi amaclanmistir. Hikayeler seslendirilerek, 3 boyutlu hale getirilip
tim bunlarla beraber geleneksel egitim uygulamalarindaki aksakliklari giderici
yeni secenekler olusturulmustur. Boylece yeni egitim materyali hazirlamak ve
kaynak olusturmak, ders kaynaklarinin etkin bir sekilde kullaniimasinin
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saglanmasina destek saglamak, bireylerin farkli egitim gereksinimi duymalari ve
mevcut egitim sisteminin bunu karsilayamadig durumlarda yeni olanaklar
gelistirerek, bireysel, bagimsiz 6grenme ile kitle egitiminin saglanmasi ve
O0grenme slirecinde motivasyonun arttirilmasi distintlmektedir.

Sekil 1. Uygulama 6rnekleri

Hazirlanan materyaller dersin 6gretim elemani tarafindan deney grubu
ogrencilerine (psikolojik danisma ve rehberlik 6gretmenligi bolimi) 3 hafta
sureyle materyalleri gelistiren uzman ekiple birlikte sinif icinde uygulanmistir.

BULGULAR

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basari 6n test puanlari arasinda
anlamh dizeyde bir farkhlik var midir? ” sorusunu yanitlamak amaciyla
bagimsiz 6rneklem icin t-testi uygulanmustir.
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Tablo 2. Deney ve kontrol gruplari 6n test sonuglari

Gruplar N X S
Kontrol Grubu 30 40,30 11,73
Deney Grubu 30 41,50 12,9

Kontrol grubu &grencilerinin dn test basari puanlarinin (X = 40,30), deney
grubu 6grencilerinin basari 6n test puan ortalamalarinin (X = 41,50) birbirine
yakin olduklari gérilmektedir. Bagimsiz gruplar icin t-testi sonuclarina gére her
iki grup arasinda istatistiki olarak anlamh bir fark olmadigi gorilmektedir
(t(58)=-3,18; p>0.05). Bu sonuc¢ deney ve kontrol grubu 6grencilerinin hazir
bulunus dizeylerinin esit diizeyde oldugunu géstermektedir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol gruplari son test sonuglari

Gruplar N X S
Kontrol Grubu 30 75,50 9,83
Deney Grubu 30 85,28 11,32

Yapilan son test sonuglarina goére deney grubu O6grencilerinin puan
ortalamalarinin (X = 85,28) kontrol grubu 6grencilerinin ortalamalarina
(X =75,50) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney grubu ve kontrol grubu
son test sonuglari arasinda istatistiki olarak bir farkin olup olmadigini anlamak
Uglin yapilan bagimsiz gruplar icin t-testi sonuclarina gére deney grubu lehine
anlaml bir farkin oldugu gorilmektedir (t(58)=-5,13, p<0.05). Bu sonuglar
artirllmis gerceklik teknolojisi ile yapilan etkinliklerin 6grencilerin akademik
basarilarini olumlu yonde arttirdigini géstermektedir.

Tablo 4. Artirilmig gergeklik teknolojisi ile hazirlanmig materyallerin 6grencilerin
motivasyonlari izerindeki etkilerinin alt boyutlar bakimindan sonuglari

X s
Dikkat Uygunluk 4,17 0,73
Glven Tatmin 4,22 0,69
Motivasyon Toplam 4,19 0,64
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Sonuglar incelendiginde “dikkat uygunluk” alt boyutu ortalamasi 4,17
(5=0,73), “gliven tatmin” alt boyutunun ortalamasi 4,22 (5=0,69) ve anketin
genel ortalamasinin da 4,19 (SS=0,64) oldugu gorilmektedir. Bu sonuglara gore
artirllmis  gercgeklik teknolojisi ile hazirlanmis materyallerin  6grencilerin
motivasyonlari lizerindeki etkisinin olumlu yonde yliksek oldugu soylenebilir.
Alt boyut ve anket geneline bakildiginda ortalamalarin 5 {izerinden 4 civarinda
oldugu gorulmektedir.

TARTISMA VE SONUC

Bu c¢alismanin amaci, egitim ve 0gretim ortamlarini zenginlestirmek ve
etkin hale getirmek igin gelistirilen artirilmis gerceklik teknolojisinin sinif
ortaminda  uygulanmasi ve Ogrencilerin  akademik  basarilari  ve
motivasyonlarina etkisini arastirmaktir. Yapilan vyari deneysel calisma
sonuglarina gore; AG teknolojisi ile islenen derste 6grencilerin akademik
basarilari klasik yontemle islenen derslere goére daha yiksek cikmistir. Bu
sonuglar yapilan calismalarla benzerlik géstermektedir (Barreira ve dig., 2012;
Perez-Lopez ve Contero, 2013; Tan ve Lui, 2004). Ornegin, Perez-Lopez ve
Contero (2013) vyaptiklari c¢alismada AG teknolojisinin biyoloji dersinde
ogrencilerin basarilarina ve kaliciliga katkisi oldugu sonucuna varmislardir.

Calismanin diger bir sonucu ise; AG teknolojisi ile islenen derste
ogrencilerin kullanilan materyale yonik motivasyonlarinin yiksek ¢ikmasidir.
Benzer sekilde yapilan ¢alismalarda da 6grencilerin bu tarz materyallere yonuk
motivasyonlarinin yiiksek ¢iktigi gérilmektedir (Barreira ve dig., 2012; Di Serio,
Ibafiez ve Kloos, 2013; Ibanez ve dig., 2011; Mahadzir ve Phung, 2013; Perez-
Lopez ve Contero, 2013; Tan ve Lui, 2004). Ornegin, Tan ve Lui (2013)
yaptiklari ¢alismada ingilizce kelime 6gretimde AG teknolojisini kullanmanin
ogrencilerin basarilarina ve motivasyonlarina etkisinin olumlu yénde oldugu
sonucuna varmislardir.

Bu baglamda uluslararasi ¢alismalarda AG teknolojisinin son zamanlarda
egitim-6gretim  slireclerinde  kullanilmaya baslandigi  ve 6grencilerin
performanslarina olumlu etkilerinin oldugu yapilan ¢alismalarda goriilmektedir.
Ulkemizde ise bu calismalarin artiriimasi ve baska alanlarda da kullaniimaya
baslanmasi tesvik edilmelidir. Boylelikle gliniimiz dijital 6grencilerinin
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derslerdeki basarilari artabilir. Bununla birlikte calisma sonuclarina gore
asagidaki oneriler yapilabilir;
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AG uygulamalari mobil sistemlerle okul disinda da kullanilabilir,

AG teknolojileri gencler arasinda 6zellikle de kelime 6gretiminde etkili
olabilir

Bu tarz calismalar artirilarak okullarda 6grencilerin derslere karsi ilgileri
artirilabilir.

Bu orneklerin disinda hangi etkilesim yollarini kullanarak 6grencilerle
etkilesime gececek farkh yollar gelistirebilir.
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