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Ozet: Bu calismanin temel amaci, tasarim odakli béliimlerde &grenim géren birinci sinif &grencilerinin yaraticilik siireglerindeki
degisimin hangi etkenler tarafindan ne kadar siirede sekillendiginin ortaya ¢ikartilmasidir. ic mimarlik, ic mimarlik ve Cevre Tasarimi
ile Peyzaj Mimarhgi programlarinda 6grenim goren Ogrencilerin yaraticiik dizeylerinin, aldiklari egitimin yani sira kendi
potansiyellerini agiga ¢ikaran bilissel ve yaratici 6zellikler ile nasil desteklendigi degerlendirilmistir. Tasarim stiidyolarinda yaratici
disinceyi gliglendirmeye yonelik verilen esnek pedagojik yaklasimh egitim modelleri 6grencilerin tasarim siirecindeki profesyonel
becerilerini gelistirmelerine ve onlari gelecekteki mesleklerine hazirlamalarina katki saglamaktadir. Bu genel hedef dogrultusunda,
tasarim boélimlerinde okuyan birinci sinif 6grencilerinin yaraticilik gelisim siireleri ve yaratici distinmelerine en ¢ok katki saglayan
derslerin neler oldugu arastirimistir. Tasarim agirlikli egitim alan 6grencilerin yaratici diisinmelerinin ve yaraticiliklarinin
artirilmasinda ilk sirada tercih edilen derslerin stiidyo agirlikli tasarim dersleri oldugu sonucuna ulagiimaktadir. Arastirilmak istenen
diger konu da 6grencilerin yaraticiliklarinin ilerlemeye basladigini distindikleri stirelerdir ve 6grencilerin bu sireci farkli zaman
dilimlerinde deneyimledikleri anlasiimaktadir. Elde edilecek sonuglarin, yaraticiligin egitimle ne olglide gelistirilebilecegine dair bir
perspektif sunmasi beklenmektedir. Bu arastirmanin, alanla ilgili yapilacak gelecekteki ¢alismalara ve glinimiz tasarim egitimine
kaynak olusturmasi amaglanmaktadir

Anahtar Soézcikler: Yaraticilik, ic mimarlik, ic mimarlk ve gevre tasarimi, peyzaj mimarhgi, tasarim egitimi

Abstract: The primary aim of this study is to identify the factors influencing the development of creativity processes among first-
year students in design-oriented programs and to determine the timeframes in which these factors shape their creativity. The study
evaluates how the creativity levels of students enrolled in Interior Architecture, Interior Architecture and Environmental Design,
and Landscape Architecture programs are supported not only by the education they receive but also by their cognitive and creative
traits, which help them unlock their potential. Flexible pedagogical approaches aimed at fostering creative thinking in design studios
contribute to the development of students' professional skills in the design process, preparing them for their future careers.In line
with this overall objective, the study investigates the development periods of creativity among first-year students in design
programs and identifies the courses that most contribute to their creative thinking. The findings indicate that studio-based design
courses are the most preferred courses for enhancing creative thinking and creativity among students receiving design-focused
education. Another topic of interest in this study is the timeframes in which students perceive their creativity to begin advancing.
It was observed that students experience this process within varying time periods. The outcomes of this study are expected to
provide a perspective on the extent to which creativity can be developed through education. Furthermore, the research aims to
serve as a resource for future studies in the field and for contemporary design education.
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1. Giris
Yaraticilik kavrami Latince’de “creare” kékeninden gelmekte ve ingilizce’de “create” sozcligiyle ifade edilmektedir.

“

Sozciik anlamlari ise “yaratmak, Uretmek ve yapmak” anlamina karsilik gelmektedir (Andreasen, 2019). Yaraticilik
kavrami literatlirde glinUmuze kadar farkh faktorlerden etkilenerek ¢ok farkli ve genis tanimlamalarla ifade edilmistir.
Genel yaraticilik tanimlari arasinda en ¢ok vurgulanan bilesenler fikirlerin esnekligi, dustincelerin akiciligi, yeni ve sira
disi duslincelere sahip olunmasi veya herkesten farkl hayal glict olarak ifade edilmektedir (Lowenfeld & Brittain, 1987;
Yildinm & Kaya, 2022). Yaraticilik tanimlarinda ortak olarak siklikla bahsedilen konularin basinda problem ¢6zme
(Bayazit, 2011), yenilik (Chien & Hui, 2010), sira disi bir irlin ortaya ¢ikarma (Sonmez, 1993), entelektlel sureg (Bessis &
Jaqui'ye, 1973; Dorst & Cross, 2001; Le Corbusier, 1931) ve yaratici bireysel 6zellikler (Kao, 1991) yer almaktadir. Cellek
ve Sagocak'a (2014) gore yaraticilik kavrami sanatsal, bilimsel ve yasam sirecinde kolektif ve duyarli i¢ yasamin farkh

sekillerde disa vurumudur. Yaraticihgl yiksek bireyler, karsilastiklari problemleri ¢ozerken en etkili yontemi belirleme,

yeni araglar gelistirme ve en uygun ¢6zimi tGretme konusunda daha basarilidirlar (Bayazit, 2011; Yildirim & Kaya, 2025).

Her meslek disiplini icerisinde yaratici 6zelliklere ihtiyac duyulurken tasarim agirlikh bélimlerde yaraticilik meslegin en
blyik gereksinimlerinden biri haline gelmektedir. Kazanilmis tiim bilgi birikimiyle beraber hayal glicliniin etkilesimiyle
yeni Uretimler gerceklesmekte ya da eskinin daha faydal ve yeni bir formu yaratiimaktadir. Bu baglamda tasarim
stidyolarinda yaratici dislinme sireglerini analiz eden arastirmalarda artmaktadir (Park & Lee, 2022). Mimarlik ve
tasarim egitiminde yaraticiigin nasil gelistirildigini anlamaya yonelik bir g¢alisma sunan "Creative Thinking in the
Architecture Design Studio: Bibliometric Analysis and Literature Review" baglkli makale, mimarlik egitimi alaninda
yaratici dislinme becerilerinin  gelistirilmesi Uzerine vyapilan arastirmalari  bibliyometrik analiz ydntemiyle
incelemektedir. 1982 ile 2022 yillari arasinda tasarim egitimiyle ilgili 658 makale analiz edilmis ve tasarim stiidyolarinda
yaraticiligin Ui¢ temel perspektif {izerinden incelendigi belirtiimistir. ilk olarak yaraticilik kriterleri ve degerlendirme
yontemleri; yaratici fikirlerin Gretimi ve gelistirilmesi Uzerine siregler; son olarak tasarim stiidyosunda uygulanan

pedagojik egitim yaklasimlari incelenmektedir (Park & Lee, 2022).

Tasarim slirecinde hem ¢ok boyutlu hem de agik uglu yanitlarla ilerlenen bir egitime ihtiya¢ duyulmaktadir. Ortaya ¢ikan
Grandn tasarimcinin gegmis bilgi birikimi ile bilissel kapasitesine bagli olarak nasil yorumlanacagi ve somutlastirilacagi
slreg icinde sekillenmektedir. Tasarim bolimlerindeki egitimde, 6grencilerin sadece derslerde 6gretilen bilgileri degil,
farkh zaman ve yerlerde kazandiklari deneyimleri de uygulayarak yaratici ve 6zgin calismalar Uretebilmeleri
amaglanmaktadir. Tasarim stidyolari, dogaclama yeteneginin farkinda olmadan acgiga ciktigl, yaratici gliciin serbest
birakildigl, grup calismalariyla motive edici, esnek, enformel, sira disi ve zaman zaman eglenceli bir ¢alisma ortami
sunarak bu sirecin merkezi roliinl istlenmektedir. De Gregorio, De Vita ve Paris'e (2023) gore, tasarim sireglerinin
erken asamalarinda esneklik, kavramsal gelisimi destekleyen en 6nemli faktérlerden biridir. Dlslincelerin hizli bir disa
salinimi olarak esneklik, tasarim siirecinde hem problem ¢6zme becerileri hem de yaratici disiinme yetisi agisindan kritik
bir faktérdir. Ogrencilerin tasarim siirecinde agik uglu diisinme ve esnek ¢éziimler gelistirme yetenegi, yaratici
slreglerin gelistiriimesine olanak saglamaktadir. Yaraticiligin gelisiminde dogustan sahip oldugumuz genetik mirasimizin
yaninda icinde bulundugumuz entelektlel cevre, aile, toplum, aldigimiz egitim, yeni nesil teknolojilerle entegrasyon
onemli bir rol oynamaktadir. Sinav odakl geleneksel egitim sisteminin aksine 6zgiir disiinmeyi, yeni fikirleri kesfetmeyi

tesvik eden yaratici egitim yaklasimlari tercih edilmelidir (Kaya & Bilgig, 2020).
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Turkiye'deki tasarim agirlikli lisans programlarinda teorik ve teknik derslerin yaninda konseptten uygulamaya gegisin
Ogretildigi proje dersleri de egitimin omurgasini olusturmaktadir. Onur ve Zorlu (2017), tasarim stiidyolarinda kullanilan
egitim metotlarinin yaratici dislince, yaratici Grlin ve yaraticl birey 6zellikleri Uzerindeki etkilerini inceledikleri
galismasinda diisiinsel ve formel metotlarin stiidyo egitimine nasil entegre edildigini analiz etmislerdir. iki asamada
gerceklestirilen arastirmada oncelikle literatlir taramasi ile yaygin egitim metotlari disiinsel ve formel olmak Gzere iki
ana gruba ayrilarak belirlenmistir. ikinci asamada ise bu metotlar, Torrance Yaratici Diisiince Testi’nin sdzel ve sekilsel
parametreleri (6rnegin: akicilik, esneklik, orijinallik) dogrultusunda incelenmistir. Calisma, her bir yontemin hangi
yaraticilik parametreleri ile iliskili oldugunu tablo halinde géstermistir. Ornegin, "yaratici drama" ydéntemi duygusal
disavurum, esneklik ve erken kapamaya direncg gibi parametrelerle iliskilendirilmistir. "Zihin haritas!" yontemi ise akicilik,
hikaye ifade edebilme ve icsel gorsellestirme gibi bilissel siirecleri desteklemektedir. Dislinsel metotlar 6grencilerin
hayal glici, orijinallik ve soyutlama yeteneklerini gelistirirken; formel metotlar ise ¢ boyutlu distinebilme ve bigim—
icerik iliskisi kurabilme becerilerini desteklemektedir. Ayrica, 6grencilere uygulamali siireclerde esneklik ve cok yonliliik
kazandirdigi sonucuna varilmistir. Sonug¢ olarak, tasarim stiidyosu ortamlarinda hem distinsel hem de formel
yontemlerin birlikte ve stratejik sekilde kullanilmasinin 6grenci yaraticiligini bitiinsel olarak gelistirdigi goriulmektedir.
Stlidyo egitimi yalnizca Urin odakli degildir ve 6grenme bigimlerine odaklanan deneyimsel bir pedagojik model olarak

yeniden yapilandiriimasi gerekmektedir (Onur & Zorlu, 2017).

Cagdas teknolojik gelismeler, bilhassa tasarim odakli disiplinlerde egitim gerekliliklerinin dontsiminia kokli bir sekilde
etkilemektedir. Bu baglamda, geleneksel egitim yaklasimlarinin 6tesine gecilmesi gerekmektedir. Son dénemlerde,
mekan tasarimi egitiminin sanal ortamlarla entegrasyonu, Web 4.0 ve akilli 6grenme teknolojilerinin ivme kazanmasi
sayesinde hizlanmis; Metaverse, artirilmis gerceklik (AR), sanal gerceklik (VR), karma gerceklik ve yapay zeka gibi yenilikgi
teknolojilerin mimarlk fakiltelerindeki tiim programlara entegre edilmesi hedeflenmistir. Ural (2025) tarafindan kaleme
alinan "Mekan Tasariminda Malzeme Bilgisi Egitimi icin Artirilmis Gergeklik Destekli Yeni Nesil Yaklasimlar" baslikl
calismada, tasarimsal siireclerin temel bilesenlerinden biri olan malzeme bilgisinin, lisans egitimi siirecinde yeterince
deneyimlenmedigine ve bu durumun genellikle yalnizca mesleki yasamda telafi edilmeye calisildigina dikkat

cekilmektedir. Bu eksikligin, sanal ortam teknolojilerinin kullanimi ile giderilebilecegi belirtilmistir.

Cipiloglu Yildiz ve ¢alisma arkadaslari (2021), artirilmis gerceklik uygulamalarini mimari miras egitiminde kullanmayi
hedeflemis ve bu yolla mimarlik tarihi derslerine dolayh katkilar saglamayi amaclamislardir. Nas ve Kavut (2023), i¢
mekan tasarimi stlidyo derslerinde sanal gerceklik teknolojisinin kullanimini irdeleyerek, gérsel anlatima dayali egitim
yontemlerinde VR teknolojisinin avantajlarini ortaya koymuslardir. Turan ve Kavut (2022) ise metaverse kavramini
kurgusal mekanlar ile sanat akimlari perspektifinden degerlendirmis ve 6zellikle segmeli derslerde bu teknolojilerin
egitim amach uygulanabilirligini sorgulamislardir. Bu ¢alismalar, akilli 6grenme yontemlerinin ve ileri teknoloji odakh
pedagoji anlayisinin miifredata entegre edilmesinin 6grencilerin yaraticiligini ve akademik performansini anlamli bir

sekilde artirabilecegini agik¢a ortaya koymaktadir.

2. Yontem

2.1. Calisma grubu

Arastirmanin evrenini Antalya Bilim Universitesi (ABU) Giizel Sanatlar ve Mimarlik Fakiiltesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi
Bolimi dgrencilerinden 41; Akdeniz Universitesi (AKU) Mimarlik Fakiiltesi ic Mimarlik Béliimii 6grencilerinden 71; AKU

Peyzaj Mimarhg Bolimi &grencilerinden 104; Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi (MAKU) Mithendislik-Mimarlik
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Fakultesi Peyzaj Mimarhgr Bolimi 6grencilerinden 21 birinci sinif 6grencisi olmak (zere toplam 237 06grenci
olusturmaktadir. ABU i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bolimii égrencilerinden 26 6grenci (%63); AKU i¢c Mimarlik Bslimii
dgrencilerinden 50 6grenci (%70); AKU Peyzaj Mimarligi Bslimi égrencilerinden 51 (%49); MAKU Peyzaj Mimarlig

Bollimu 6grencilerinden 12 6grenci (%57) katihm saglamistir (Sekil 1).

Sekil 1

Testlere Katilim Oranlari

Antalya Bilim Universitesi ic Akdeniz Universitesi I¢
Mimarlik ve Cevre Tasarimi Mimarlik Boliimii

= S Teste Katilan
este Katilan - o ;
h Ogrenciler
37% Ogrenciler 30% g
63%
70% Teste

Teste

Katilmayan
Katilmayan P y
S, : Ogrenciler
Ogrenciler

Akdeniz Universitesi Peyzaj Burdur Mehmet AKif Ersoy
Mimarlhig: Boliimii Universitesi Peyzaj Mimarhgi
Boliimii

Teste Katilan 43% Teste Katilan

51% 49% Ogrenciler 57% Ogrenciler
Teste Teste Katilmayan
Katilmayan ‘ Ogrenciler
Ogrenciler

2.2. Veri Toplama Araci

Calisma materyalini Universite birinci sinif 6grencileri ve anket sorulari olusturmaktadir. Ankette iki farkli soru
ogrencilere yonlendirilmistir ve birinci soruda Universite egitimlerine basladiktan sonra yaraticiliklarinin ne zaman
ilerlemeye basladiklarini dustndikleri sorulmustur. Yaraticilik gelisim sirelerinin incelenebilmesi amaciyla tasarim
agirhkl ders icerikleriyle egitime baslayan birinci sinif 6grencileri tercih edilmistir. Burada temel amag geleneksel egitim
sistemi icerisinde yetismis Ogrencilerin ilk defa tasarim agirlikli ders igerikleriyle enformel bir egitim ortaminda
yaraticiklarinin nasil bir slirecten gectiginin ve ne kadar zamanda yaratici dislinmeye basladiklarinin ortaya
gikartilmasidir. ikinci soruda ise &grencilerden yaraticiliklarini ve vyaratici diisinme yeteneklerini gelistirdigini

dusianddkleri ilk Gg dersi 6nem sirasina gore siralamalari istenmektedir (Tablo 1).

ic Mimarlik Bélim{, Peyzaj Mimarhgi Bolimd, ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi B6liimi 6grencileri arastirmanin evrenini
olusturmaktadir. Arastirma &rneklemi, Akdeniz Universitesi (AKU) Mimarlik Fakiltesi i¢c Mimarlik Bélimi ve Peyzaj
Mimarligi Bélimi, Antalya Bilim Universitesi (ABU) Giizel Sanatlar ve Mimarlik Fakiltesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi
Bolimii ile Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi (MAKU) Miihendislik-Mimarlik Fakiiltesi Peyzaj Mimarligi Bélimi’nde
o6grenime baslayan birinci sinif 6grencileridir. Arastirma igin etik kurul onayl ve kurum izni alindiktan sonra, stiidyo

ortaminda 6grencilere agiklamalar yapilarak goniilliiliik esasina gore veriler toplanmistir. ilgili béliimlerde egitim alan ve
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gonulli olan 6grencilere 2021-2022 Yil Bahar Yariyili igerisinde ikinci donem vizelerden sonraki ilk t¢ hafta igerisinde
hazirlanan anket sorulari yonlendirilmistir. Bu ¢alisma kapsaminda elde edilen veriler, frekans ve yiizde dagilimlari

seklinde analiz edilmis, bu yoniyle tanimlayici istatistiksel yontemlerden yararlaniimistir.

Tablo 1

Yaraticilik Gelisim Siireleri ile Yaraticiliga En Cok Katkisi Olan ilk Ug Ders Siralamalari

Yaraticilik gelisim streleri:
1. Universite egitimine basladiktan sonra yaraticiliginizin ne zaman ilerlemeye basladigini  a) 1-2 ay
distinliyorsunuz? b) 2-4 ay

c) 4-6 ay

d) 6-8 ay

e) Yaraticiligim ilerlemedi

Yaraticiliga en ¢ok katkisi bulunan dersler:
2. Universite egitimi siirecinde aldiginiz derslerden hangilerinin yaraticihiginizi ve yaratici  Cevap 1.
disiinme yeteneginizi gelistirdigini disunlyorsunuz? Etki dizeyine gére ilk Gg dersi siralayiniz.

Cevap 2.

Cevap 3.

3. Bulgular

3.1. Ogrencilerin Yaraticiliklarinin ilerlemeye Basladiklarini Diisiindiikleri Siireler

Antalya Bilim Universitesi i¢c Mimarlik ve Cevre Tasarimi B&limi birinci sinif 6grencilerinin yaraticiliklarinin gelisim
siiresine iliskin verdikleri yanitlar Sekil 2'de sunulmaktadir. Akdeniz Universitesi i¢c Mimarlik Bdlimi 6grencilerinin
egitimlerine basladiktan sonra yaraticiliklarinin ne kadar sire icerisinde ilerledigi sorusuna verdikleri cevaplar Sekil 3’'te
verilmistir.

Sekil 2

Antalya Bilim Universitesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Béliimii Odrencilerinin Yaraticiliklarinin ilerlemeye Basladiklarini

Diisiindtikleri Universite Eitim Siireleri

Antalya Bilim Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii

1-2 Ay
8%
Yaraticiligim ilerlemedi
29% m1-2 Ay
= 2-4 Ay
2-4 Ay
29% 4-6 Ay
6-8 Ay

= Yaraticthgim ilerlemedi
6-8 Ay

17% 4-6 Ay
17%

Sekil 3
Akdeniz Universitesi I¢ Mimarlik Bélimii Odrencilerinin Yaraticiliklarinin ilerlemeye Basladiklarini Diisiindiikleri

Universite Egitim Siireleri
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Akdeniz Universitesi I¢ Mimarlik Boliimii

1-2 Ay

Yaraticihgim llerlemedi 13%

20% " 12 Ay
= 2-4 Ay
2-4A = 4-6 Ay

6-8 Ay 24%"
13% 6-8 Ay

= Yaraticilhigim ilerlemedi

4-6 Ay
30%

Akdeniz Universitesi Peyzaj Mimarligi Blimii 6grencilerinin iiniversite egitimlerine basladiktan sonra yaraticiliklarinin

ne kadar siire icerisinde ilerledigi sorusuna verilen cevaplar Sekil 4’te verilmistir.

Sekil 4
Akdeniz Universitesi Peyzaj Mimarhgi Béliimii Odrencilerinin Yaraticiliklarinin ilerlemeye Basladiklarini Diisiindiikleri

Universite Egitim Siireleri

Akdeniz Universitesi Peyzaj Mimarlig Boliimii

Yaraticihigim ilerlemedi 1-2 Ay
11% 13%
= 1-2 Ay
6-8 Ay 2-4 Ay = 2-4 Ay
20% 15%
" 4-6 Ay
6-8 Ay

= Yaraticilhgim ilerlemedi

4-6 Ay
41%

Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Peyzaj Mimarligi B6lim 6grencilerinin (iniversite egitimlerine basladiktan sonra

yaraticiliklarinin ne kadar siire igerisinde ilerledigi sorusuna verilen cevaplar Sekil 5’te verilmistir.

Sekil 5
Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Peyzaj Mimarligi Béliimii Ogrencilerinin Yaraticiliklarinin ilerlemeye Basladiklarini

Diisiindiikleri Universite Egitim Siireleri

Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Peyzaj Mimarligi Boliimii

Yaraticihigim ilerlemedi 1-2 Ay
0% 25%

 1-2 Ay
6-8 Ay = 2-4 Ay
% = 4-6 Ay
6-8 Ay

= Yaraticilhgim ilerlemedi
2-4 Ay
4-6 Ay 25%
17%
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3.2. Ogrencilerin Yaraticiliklarina En Cok Katkida Bulunduklarini Diisiindiikleri Dersler

Antalya Bilim Universitesi'nde ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bélimi 6grencilerinin egitim programinda, yaraticiliklarini

ve yaratici disinme becerilerini en ¢ok gelistirdikleri i ders, Tablo 2'de belirtilmistir.

Tablo 2

Antalya Bilim Universitesi i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Béliimii Ogrencilerinin Yaraticiliklarini ve Yaratici Diisiinme

Yeteneklerini Gelistirdigini Disiindiikleri Dersler

1. Sirada Tercih Edilen Ders: n (Katihmci Sayisi) Ylzde (%)
Interior Design Studio 14 58,33
Basic Design 8 33,33
Model Making 1 4,17
English 1 4,17
2. Sirada Tercih Edilen Ders:

Basic Design 9 42,86
Interior Design Studio 6 28,57
Technical Drawing 4 19,05
History of Interior Design 1 4,76
English 1 4,76
3. Sirada Tercih Edilen Ders:

Technical Drawing 4 28,57
Model Making 4 28,57
Interior Design Studio 2 14,29
English 2 14,29
Basic Design 2 14,29
History of Interior Design 2 14,29

Akdeniz Universitesi i¢c Mimarlik BSlimii dgrencilerinin aldiklari egitim icerisinde yaraticiliklarini ve yaratici diisiinme

yeteneklerini en ¢ok gelistirdigini distndukleri ilk Gg ders Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3

Akdeniz Universitesi ic Mimarlik Bélimii Ogrencilerinin Yaraticiliklarini ve Yaratici Diisiinme Yeteneklerini Gelistirdigini

Diisiindtikleri Dersler

1. Sirada Tercih Edilen Ders:

n (Katihmci Sayisi)

Yizde (%)

Temel Tasarim 33 80,49
Desen 3 7,32
Perspektif 2 4,88
ic Mimarlik Tarihi 2 4,88
Teknik Resim 1 2,44
2. Sirada Tercih Edilen Ders:

Perspektif 10 25,64
Desen 8 20,51
Teknik Resim 7 17,95
Temel Tasarim 7 17,95
Mimarlik Tarihi 3 7,69
ic Mimarlik Tarihi 1 2,56
Bilgisayar Destekli Cizim 1 2,56
Mobilya Tasarimi 1 2,56
Tasarim Studyosu 1 2,56
3. Sirada Tercih Edilen Ders:

Desen 13 35,14
Perspektif 12 32,43
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Teknik Resim 4 10,81
Mimarlik Tarihi 4 10,81
Teknik Gizim 1 2,70
Tasarim Kuramlari 1 2,70
Bilgisayar Teknolojileri 1 2,70
Temel Tasarim-2 1 2,70

Akdeniz Universitesi Peyzaj Mimarligi Bélimi 6grencilerinin aldiklari egitim icerisinde yaraticiliklarini ve vyaratici

dusinme yeteneklerini en ¢ok gelistirdigini distindtkleri ilk G¢ ders Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4

Akdeniz Universitesi Peyzaj Mimarhgi Bélimii Odrencilerinin Yaraticiliklarini ve Yaratici Diisiinme Yeteneklerini

Gelistirdigini Diisiindiikleri Dersler

1. Sirada Tercih Edilen Ders: n (Katiimci Sayisi) Ylzde (%)
Temel Tasarim 42 89,36
Teknik Resim 2 4,26
Teknik Cizim 2 4,26
Botanik 1 2,13
2. Sirada Tercih Edilen Ders:

Teknik Cizim 12 30,00
Teknik Resim 7 17,50
Sanat Tarihi 4 10,00
Peyzaj Sanat Tarihi 4 10,00
Peyzaj Teknik Resmi 4 10,00
Temel Tasarim 3 7,50
Dendroloji 2 5,00
Kariyer Planlama 1 2,50
Bitkisel Tasarim 1 2,50
Yapi Malzeme Bilgisi 1 2,50
Proje Sunum Teknikleri 1 2,50
3. Sirada Tercih Edilen Ders:

Peyzaj Sanat Tarihi 11 30,56
Dendroloji 10 27,78
Yapi Malzeme Bilgisi 4 11,11
Sanat Tarihi 3 8,33
Bitki Fizyolojisi 2 5,56
Perspektif 2 5,56
Teknik Cizim 1 2,78
Kariyer Planlama 1 2,78%
Botanik 1 2,78%
Peyzaj Planlama 1 2,78%

Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Peyzaj Mimarligi Bélimi Ogrencilerinin aldiklari egitim icerisinde yaraticiliklarini

ve yaratici disinme yeteneklerini en ¢ok gelistirdigini distindukleri ilk Gi¢ ders Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 6’da Universite ve boliimlere gore en ¢ok tercih edilen ilk t¢ ders verilmistir. Temel Tasarim (%89,36) dersi Akdeniz
Universitesi Peyzaj Mimarligi Boliimi 6grencilerine gére ilk sirada gelirken ikinci sirada teknik ¢izim (%30), peyzaj sanat
tarihi (%30,56) liglincii sirada tercih edilmistir. Akdeniz Universitesi i¢ Mimarlik B8lim dgrencilerinin ilk tercihi Temel
Tasarim (%80,49) dersi, ikinci sirada Perspektif (%25,64), Gglinci sirada ise Desen (%35,14) dersi olmustur. Burdur

Mehmet Akif Ersoy Universitesi Peyzaj Mimarligi Boliim{ dgrencilerinde yaraticiliklarini en ¢ok gelistiren birinci ders
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Temel Tasarim (%50), ikinci ders Perspektif ve Maket Teknigi (%45,45), Uglinci ders Mimarlk Bilgisi (%20) olmustur.
Antalya Bilim Universitesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bélimi dgrenciliklerinin birinci sirada tercih ettikleri ders
Interior Design Studio (%58,33), ikinci sirada Basic Design (%42,86), Uglinci sirada tercih edilen ders ise Technical

Drawing (%28,57)"dir (Tablo 6).
Tablo 5

Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Peyzaj Mimarhgi Béliimii Ogrencilerinin Yaraticiliklarini ve Yaratici Diisinme

Yeteneklerini Gelistirdigini Disiindiikleri Dersler

1. Sirada Tercih Edilen Ders: n (Katihmci Sayisi) Ylzde (%)

Temel Tasarim 6 50,00

Cizim ve Grafik Anlatim Teknikleri 2 16,67

Perspektif ve Maket Teknigi 2 16,67

Studyo-1 2 16,67

2. Sirada Tercih Edilen Ders:

Perspektif ve Maket Teknigi 5 45,45

Temel Tasarim 3 27,27

Cizim ve Grafik Anlatim Teknikleri 2 18,18

Mimarlik Bilgisi 1 9,09

3. Sirada Tercih Edilen Ders:

Mimarlik Bilgisi 2 20,00

Temel Tasarim 2 20,00

Bilgisayar Destekli Tasarim 2 20,00

Peyzaj Mimarligina Giris 1 10,00

Peyzaj Mihendisligi 1 10,00

Perspektif ve Maket Teknigi 1 10,00

Topografya 1 10,00

Tablo 6
Universite ve Béliimlere Gére Yaraticiliga En Cok Katki Saglayan Dersler ve Tercih Yiizdeleri
Universite ve B8lim 1. Ders ve Tercih Ylzdesi 2. Ders ve Tercih Ylzdesi 3. Ders ve Tercih Ylizdesi
Ders Adi Tercih Yizdesi  Ders Adi Tercih Ders Adi Tercih

Yizdesi Yizdesi

ABU I¢ Mimarlik ve Cevre Tas. Bol.  Interior %58,33 Basic Design %42,86  Technical %28,57

Design Studio Drawing
AKU i¢ Mimarlik Bol. Temel Tasarim  %80,49 Perspektif %25,64  Desen %35,14
AKU Peyzaj Mimarligi Bél. Temel Tasarim  %89,36 Teknik Cizim %30,00 Peyzaj Sanat  %30,56
Tarihi
MAKU Peyzaj Mimarligi Bsl. Temel Tasarim  %50,00 Perspektif ve %45,45 Mimarlik %20,00
Maket Teknigi Bilgisi

4. Tartisma ve Sonug¢

Bu calismada, farkli Universitelerdeki ic mimarlik ve peyzaj mimarligi bolimlerinde egitim goren birinci sinif
ogrencilerinin yaratici diislinme becerilerinin gelisim siirecine iliskin farkindaliklari ve bu gelisime katki saglayan ders
tercihlerine dair gorisleri incelenmistir. Elde edilen bulgular, 6grencilerin yaraticiliklarini en ¢ok gelistirdigini
dusianddkleri derslerin biyik oranda stiidyo temelli tasarim dersleri oldugunu géstermektedir. Tasarim agirhikh egitim
programlarinda uygulamali ve deneyimsel 6grenme ortamlarinin yaratici distinmenin gelisiminde kilit rol oynadigini

ortaya koymaktadir. Tasarim stiidyolari, bilissel yeteneklerin kesfedildigi disince isleme atolyeleri olarak kabul
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edilebilir. Bu stiidyolar, her tirli tasarim galismasinin yapildigi ve 6grencilere hem teorik hem de pratik bilgilerin
kullanildig tasarlama siireglerini 6gretmeyi amacglamaktadir. Mimarlik, peyzaj mimarhgi, ic mimarlik, sehir ve bolge
planlama, moda tasarimi, endistri Grlnleri tasarimi vb. gibi tasarim odakli disiplinlerde stiidyolar, egitimin temelini

olusturmaktadir.

Uzun egitim vyillari icerisinde sinav odakh egitim goérmiis bireylerin yakinsak diisinme becerileri gelisirken, farkh
alanlardan bilginin sentezini gerektiren iraksak diisinme becerileri daha az gelismektedir. Bu sebeple 6grencilerin birinci
sinifta katildiklari ilk stiidyo deneyimi, bir adaptasyon zorlugu yaratabilmektedir. ilk kez deneyimledikleri bu egitim
sistemi farkl bir 6grenme slirecine ve diisiinme tarzina uyum saglamayi gerektirir. Bu deneyim esnek, elestirel, yaratici
ve ¢ok boyutlu disiinme becerileriyle yogun bir sekilde karsilasmalari anlamina gelmektedir. Onceki egitim
sistemlerinden farkli bir yapiyla yizlesmelerini ve iraksak disiinebilme yetisinin kazanilmasini saglamaktadir (Acar,

Unver & Sosyal Acar, 2019).

Temel Tasarim dersi, 6grenciler tarafindan en ¢ok yaratici gelisime katki saglayan ders olarak gdsterilmistir (AKU Peyzaj
Mimarligi %89,36; AKU i¢ Mimarlik %80,49; MAKU Peyzaj Mimarligi %50). Bununla birlikte, bazi iniversitelerde
Perspektif, Desen, Maket Teknigi, Teknik Cizim gibi diger gorsel-isitsel ve mekansal tretim becerilerini gelistiren dersler
de &grenciler tarafindan énemli gériilmistiir (Tablo 6). ABU i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bolimi dgrencilerinin birinci
tercihi olan "Interior Design Studio" dersi, yaratici Gretimin dogrudan pratige dokildigu bir alan olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Tasarim stlidyosu ortaminin 6grenciler Gzerinde hem bireysel hem de grup calismalari araciligiyla esnek ve 6zgiin
diistinme yeteneklerini gelistirmede etkili oldugunu géstermektedir. Ogrenciler, tiniversiteye kadar aldiklari sinav odakli
egitimden farkh olarak, stiidyoda uzun saatler boyunca tasarim agirlikh bir egitim programiyla karsilasirlar. Bu sireg,
hazir bilginin Otesine gecmeyi, beyin firtinasi yapmayi, yeniden yorumlamayi, iraksak disinmeyi ve kitaplarda
bulunmayan ortik bilgiye ulasmayi tesvik eder. Bu sekilde, daha yaratici ve yenilikgi Grlinlerin ortaya ¢ikmasina zemin
hazirlanir. Yaratici distinmenin tesvik edildigi dinamik ve katilimci bir ortam yaratilan tasarim stiidyolarinda uygulamali
6grenme, proje tabanli 6grenme, STEAM yaklasimi (Bilim, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik disiplinlerinin
entegrasyonu) (Ozkaya, Bulut & Sahin, 2022; Sirajudin, Suratno & Pamuti, 2021), sanal gerceklik ve akilli teknolojiler
benzeri disiplinler arasi yontemler gelistiriimektedir (Samaniego, Usca, Salguero & Quevedo, 2024). Bu nedenle tasarim
egitimi programlarinin icerigi olusturulurken yaraticihgl tetikleyen uygulamal sireclere daha fazla yer verilmesi

pedagojik agcidan 6nem arz etmektedir.

Arastirilmasi amaglanan diger konu da farkli tiniversitelerde 6grenim goren ic mimarlik ve peyzaj mimarligi birinci sinif
ogrencilerinin yaraticiik gelisim siirecine yonelik 6z farkindaliklarini karsilastirmal olarak degerlendirilmesidir.
Yaraticilk, tasarim temelli bolimlerde temel bir yetkinlik olarak kabul edilmekte ve bu becerinin ne zaman gelismeye
basladigina dair 6grenci algisi, egitim slrecinin etkinligini degerlendirme agisindan 6nemli bir gostergedir. Farkli
Universitelerden elde edilen veriler, yaraticiligin gelisim siirecine dair 6grenci gorislerinin zaman agisindan farkhhk
gosterdigini ortaya koymaktadir. ABU i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi B&limi birinci sinif dgrencilerinden %29’u
yaraticiliklarinin Gniversite egitimlerinin erken dénemlerinde (2-4 ay) gelismeye basladigini ifade ederken %29’u ise
yaraticiliklarinin ilerlemedigini belirtmektedirler. AKU i¢ Mimarlk B&limii (%30) ve Peyzaj Mimarligi Bélimii (%41)
dgrencilerinin ise biiyiik cogunlugu 4-6 ay sonunda yaratici diisiinme yetenegi kazandigini ifade etmektedir. MAKU
Peyzaj Mimarligi Bolim 6grencilerinden %33’( ise diger Universitelerden farkli olarak yaratici siirecin 6-8 ay arasinda
gelisim gosterdigi sonucuna ulagsmaktadir (Sekil 2,3,4,5). Elde edilen bulgular, tGniversiteler arasinda yaraticihgin gelisim

slrecine yonelik 6grenci farkindaliklarinin degistigini ve bu farkin egitim programlarinin yapisi, uygulamali derslerin
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niteligi ve 6gretim elemanlarinin yaklasimlariyla dogrudan iliskili oldugunu géstermektedir. Yaratici gelisimin sadece
egitim icerigiyle degil ayni zamanda 6gretim yontemi, 6grenciye sunulan destek, stiidyo olanaklari ve 6grenci bireyselligi
gibi cok boyutlu faktorlerle iligkili oldugunu ortaya koymaktadir. Bu ¢alismanin bulgular dogrultusunda asagidaki

sonuglara ulasgilmistir:

- Yaraticihigl en ¢ok gelistiren dersler, 6grenciler tarafindan biyiik oranda stiidyo temelli tasarim dersleri olarak
belirtiimistir. Ozellikle Temel Tasarim ve Interior Design Studio gibi uygulamali dersler, 6grencilerin yaratici

diisinme becerilerini gelistirmede 6n plandadir.

- Ogrencilerin yaraticilik gelisimine dair farkindaliklar Gniversitelere gére farkli zaman dilimlerine yayiimaktadir.
Bu farklilik egitim programi yapisi, ders igerikleri, stiidyo imkanlari ve 6gretim stratejileri gibi etkenlerle
iliskilidir.

- Yaratici diisinmenin gelisimi yalnizca ders icerikleriyle degil ayni zamanda egitim ortaminin sundugu olanaklar,

o6gretim elemanlarinin rehberligi ve 6grencinin kendi 6grenme tarziyla da dogrudan iliskilidir.

- Tasarim studyolarinin, 6grencilerin kavramsal distinme, problem ¢dzme ve yaratici ifade becerilerini gelistirme
acisindan 6nemli bir rol oynadigi gérllmustir. Bu nedenle, tasarim egitimi veren bélimlerin, stidyo temelli
egitimi glclendirmesi ve 06grenci merkezli, deneyimsel 0grenmeye dayali yaklasimlari benimsemesi

onerilmektedir.

- Her bir Giniversitenin kendi programini bu tiir analizlerle degerlendirerek yenilemesi, yaratici potansiyelin daha

erken donemde fark edilmesini saglayacaktir.

Cikar Catismasi Bildirimi

Yazarlar galisma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile ¢ikar ¢atismasi bulunmadigini beyan etmektedir.

Etik Beyan

" Tasarim odakl egitimde yaraticiligin gelisimi: Ogrenci deneyimleri ve ders katkilarina yénelik nitel bir inceleme” bashkli
¢alismamin yazim siirecinde bilimsel, etik ve alinti kurallarina uyulmus; toplanan veriler Gzerinde herhangi bir tahrifat
yapilmamistir ve veriler toplanmadan &nce Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Girisimsel Olmayan Klinik
Arastirmalar Etik Kurulundan 06.10.2021 tarih ve GO 2021/345 sayili etik kurul izni alinmistir. Karsilagilacak tim etik
ihlallerde “Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi Yayin Kurulunun” higbir sorumlulugunun olmadigini,
tim sorumlulugun Sorumlu Yazara ait oldugu ve bu calismanin herhangi baska bir akademik yayin ortamina

degerlendirme icin gonderilmemis oldugunu taahhit ederim.

Yazar Katkilari

TUm yazarlar, calismanin kuramsal ¢ergevesinin olusturulmasi ve arastirmanin tasarlanmasina katki saglamistir.

Yapay Zeka Kullanimina Dair Beyan
Bu calismanin yazim sirecinde yalnizca dilsel diizenleme (ifade iyilestirmesi) amaciyla ChatGPT adli Gretken yapay zeka
araci sinirh sekilde kullanilmistir. Bilimsel icerik, arglimantasyon, veri analizi ve sonuglar tamamen yazarlar tarafindan

olusturulmustur. Uretken yapay zeka kullanimindan dogabilecek her tiirlii etik ve bilimsel sorumluluk yazarlara aittir.
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Ek Bilgi

Sunulan galisma, birinci yazarin ikinci yazar rehberliginde hazirladigi doktora tezinden gelistirilmistir.

Tesekkiir

Bu calisma, “i¢ Mimarlik ve Peyzaj Mimarhgi Programlarinda Bilissel Yetenek-Yaraticilik iliskisi ve Egitimin Yaraticihk

m

Uzerine Etkileri’”” bashkl doktora tez verileri kullanilarak hazirlanmistir. Calismaya anketini doldurarak destek olan

dgrencilere, zaman ayirdiklar icin degerli 6gretim Uyelerine ve 100/2000 Doktora Burs Projesi'nden dolayl YOK'e ve

ayrica desteklerinden dolayi TUBITAK a tesekkiir ederiz.
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Extended Abstract

Introduction

The concept of creativity originates from the Latin term "creare," meaning to create, produce, or make. Over time, it
has been defined through various perspectives, often emphasizing flexibility in ideas, fluency in thought, originality, and
imagination (Andreasen, 2019; Lowenfeld & Brittain, 1987). Creativity is frequently associated with problem-solving
(Bayazit, 2011), innovation (Chien & Hui, 2010), and producing novel outcomes (S6nmez, 1993). Factors such as
intellectual processes, personal traits, and environmental influences are integral to creativity (Le Corbusier, 1931; Dorst
& Cross, 2001; Cellek & Sagocak, 2014). In design disciplines, creativity plays a pivotal role, necessitating the integration
of accumulated knowledge with imagination to create new forms or improve existing ones. Design studios serve as
dynamic spaces fostering creative thinking and innovation through collaborative and flexible approaches (Park & Lee,

2022).

A study titled "Creative Thinking in the Architecture Design Studio: Bibliometric Analysis and Literature Review" analyzed
658 articles published between 1982 and 2022, focusing on creativity in design studios through three perspectives:

criteria and evaluation methods, idea generation and development, and pedagogical approaches (Park & Lee, 2022).
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The research highlights the importance of open-ended and multidimensional approaches in design education, enabling

students to synthesize knowledge and produce original outcomes.

In Turkish universities, theoretical and technical courses are complemented by project-based courses that form the
backbone of design education. Design studios are interactive environments encouraging creativity, group collaboration,
and improvisation, serving as platforms for developing critical and divergent thinking skills (De Gregorio et al., 2023).
Such skills are essential for producing innovative designs and addressing complex problems in design fields like

architecture, interior design, and landscape architecture.

Methodology

This study surveyed first-year students from interior architecture and landscape architecture programs at Akdeniz
University (AKU), Antalya Bilim University (ABU), and Burdur Mehmet Akif Ersoy University (MAKU). Two questions were
posed to the students: (1) When did you notice an improvement in your creativity after starting university? (2) Which
three courses contributed the most to your creativity and creative thinking skills? Students ranked these courses in

order of importance. Surveys were conducted during the spring semester of 2021-2022, following midterm exams.

Findings
ABU Students: Approximately 29% believed their creativity improved within 2-4 months, while another 29% felt no

improvement.

AKU Students: Most students from both the Interior Architecture and Landscape Architecture programs reported

noticing improvements within 4-6 months (30% and 41%, respectively).

MAKU Students: Around 33% indicated a development period of 6-8 months, differing from the other universities.
Students identified specific courses that significantly enhanced their creativity:
ABU:

First: Interior Design Studio (58.33%)

Second: Basic Design (42.86%)

Third: Technical Drawing (28.57%)

AKU (Interior Architecture):

First: Basic Design (80.49%)

Second: Perspective (25.64%)

Third: Drawing (35.14%)

AKU (Landscape Architecture):

First: Basic Design (89.36%)

Second: Technical Drawing (30.00%)

Third: Landscape Art History (30.56%)

MAKU:
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First: Basic Design (50.00%)
Second: Perspective and Model Technique (45.45%)
Third: Architectural Knowledge (20.00%)

The data demonstrates the central role of studio-based and design-oriented courses in fostering creativity among

students.

Discussion and Conclusion

Design studios can be regarded as workshops for cognitive skill discovery and processing. These studios aim to teach
students the processes of designing by combining theoretical and practical knowledge. In design-oriented disciplines
such as architecture, landscape architecture, interior architecture, urban planning, fashion design, and industrial design,

studios form the foundation of education.

While traditional exam-focused education fosters convergent thinking skills, it often falls short in developing divergent
thinking skills, which require synthesizing knowledge from various fields. For this reason, students' first experience in a
design studio during their freshman year can pose adaptation challenges. This new educational system requires students
to adapt to a different learning process and thinking style. It exposes them to intensive experiences of flexible, critical,
creative, and multidimensional thinking. This allows students to confront a different structure compared to previous

educational systems and enables them to acquire divergent thinking skills (Acar, Acar, & Unver, 2019).

Unlike their prior exam-oriented education, students in design studios engage in extended hours of design-focused
educational programs. This process encourages them to go beyond readily available knowledge, brainstorm, reinterpret,
think divergently, and access tacit knowledge not found in books. This creates a foundation for the emergence of more
creative and innovative outputs. Design studios provide a dynamic and participatory environment where creative
thinking is fostered. Methods such as hands-on learning, project-based learning, the STEAM approach (integrating
Science, Technology, Engineering, Art, and Mathematics), and interdisciplinary strategies are emphasized (Sirajudin,

Suratno & Pamuti, 2021; Ozkaya, Bulut & Sahin, 2022; Samaniego, Usca, Salguero & Quevedo, 2024).

The study concludes that studio-based design courses are the most impactful in enhancing students' creative thinking
and creativity. These results illustrate the significant role of design and drawing courses conducted in studio settings in
fostering students' creative thinking abilities. Design studios, associated with various concepts, serve as environments
that help students acquire creative and flexible thinking skills. Through individual and group activities, students in these

studios learn to think conceptually and flexibly.

Another aspect of the research concerns students' awareness of their creativity development. Comparing students in
interior architecture and landscape architecture programs across different universities, it was evident that students
experienced this development at different times. For example, 29% of ABU Interior Architecture and Environmental
Design students reported that their creativity began improving early in their university education (2-4 months), while
29% stated no improvement at all. On the other hand, a significant proportion of AKU Interior Architecture (30%) and
Landscape Architecture (41%) students noted that their creative thinking skills began to develop within 4-6 months.
MAKU Landscape Architecture students, however, indicated a longer development period, with 33% reporting creativity

development between 6-8 months (Figures 2, 3, 4, 5).
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These findings provide diverse perspectives on the timing of creativity and creative thinking development among
students from different universities and programs. They highlight the crucial role that educational programs and

learning environments play in this process.
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