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Birgiil TASDELEN®
Oz

Her ¢agin bakisi, o ¢agin diislincesini yansitir. Bu yonii ile ele alindiginda insanlik tarih boyunca
yaptiklariyla ve yasadiklariyla kendini hatirlatma noktasinda sinirsiz anlam ve etkilere sahip
temsiller diinyasi olusturma gayreti igerisine diismektedir. Dolayisiyla degisik amaglar i¢in
tasarlanmis bu temsillerin, {ist diizeyde etkiledigi bir kiiltlir i¢inde yasadigimiz1 ifade etmek
yanlis olmayacaktir. Siirekli kurallar1 ve uzlagimlart degisen farkli temsil sistemlerinin tezahiir
ettigi bu imgeler ve sozciikler bize hayati anlamlandirma agisindan genig bir bakis agist
saglamaktadir. Bugiin, her seyi her zamankinden oldukca farkli gérmekteyiz. Teknolojinin
yasam bicimlerimiz {izerindeki giderek artan etkisi ve insan duyularmin algillamasinin
diizenlenmesinde kullanilan yeni radikal sunum araglari, diinyay1 kesfetme yollarimizi hem
tasvir etmeyi hem de sorgulamay1 amaglar. Bu baglamda yeni medya teknolojileri iletisim,
etkilesim ve aktarim ozellikleri bakimindan giinceli yakalamis, sadece kullaniciya sunum
araclarini degistirmekle kalmamis ayni zamanda deneyimlerin iiretildigi sosyal, ekonomik,
politik ve kiiltiirel ortamlar1 da etkilemistir. Medyadaki bilimsel uygulamalar arasinda yer alan
belgesel sinema da sosyal ve kiiltiirel degisimlerle her zaman birbirine bagl estetik ve
teknolojik biiylimenin asamalar iizerine kurulu ve bunu merkez alan organik bir degisim
siirecinin pargasidir. Bu ¢alismanin amaci gergekligi izleyici hafizasiyla etkilesime gegirerek
anlatisallagtiran sayisallastirmanin, ¢agdas bellek iizerindeki bazi énemli sonuglarini teorik
olarak arastirmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda, ¢alismada post-dijital durum ve dijitallesmenin
bellekle olan iliskisi hakkinda genel bir giris yapilacak ardindan ekran aracili deneyim

aciklanarak, ekran aracili deneyimlerin izleyici tizerindeki etkilerinin izi siiriilecektir.

Anahtar Kelimeler: Belgesel Sinema, Kiiltiirel Bellek, Dijitallesme, Ekran Aracili Deneyim.

SEEING IS CHANGE: EXPRESSING CULTURAL HERITAGE THROUGH
THE SCREEN

ABSTRACT

The view of every age reflects the thought of that age. Considered from this aspect, humanity
strives to create a world of representations with unlimited meaning and effects in order to
remind itself of what it has done and experienced throughout history. Therefore, it would not
be wrong to say that we live in a culture that is highly influenced by these representations
designed for different purposes. These images and words, which manifest different
representation systems with constantly changing rules and conventions, provide us with a broad

perspective in terms of making sense of life. Today, we see things quite differently than ever
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before. The increasing influence of technology on our lifestyles and the radical new means of
presentation used in the regulation of human sensory perception aim to both depict and question
the ways we explore the world. In this context, new media technologies have caught up with
the current situation in terms of communication, interaction and transfer features, and have not
only changed the means of presentation to the user, but also affected the social, economic,
political and cultural environments in which experiences are produced. Documentary cinema,
which is among the scientific applications in the media, is also part of an organic change process
based on and centered on the stages of aesthetic and technological growth, which are always
interconnected with social and cultural changes. The aim of this study is to theoretically
investigate some of the important consequences of digitization, which narrativizes reality by
interacting with the audience’s memory, on contemporary memory. For this purpose, in the
study, a general introduction will be made about the post-digital situation and the relationship
of digitalization with memory, and then the screen-mediated experience will be explained and

the effects of screen-mediated experiences on the viewer will be traced.

Keywords: Documentary Cinema, Cultural Memory, Digitalization, Screen-Mediated

Experience.
GIRIiS

Foucault, “Bilginin Arkeolojisi” adl1 kitabinda arsivin belirli bir zamanda ve
yerde bir toplumsal sitemle ilgili neyin sdylenebilecegi, diisiiniilebilecegi ve
bilinebilecegi konusunda yon veren bir ara¢ olarak ivme kazandigini ifade etmektedir
(2011). Genel olarak ele alindiginda Foucault belgelenen ge¢misin, gliniimiiziin
iliskileriyle nasil etkilesime girdigine ve bu iligkilerin nasil yapilandirildigina dikkat
cekmektedir. Anilar kararlar {lizerinde etkilidir ve kisinin ge¢mise dair anlayislart
lizerinden bugiinii deneyimlenmesini saglar. Bowker’in (2005: 15) ifadesiyle
“Hatirlamak, simdiki zamani belirli bir sekilde ¢cer¢evelemenin bir yoludur.” der. Buna
gore, toplumsal bellegi olusturmanin isleyisine iligkin arastirmalar, topluluklarin
geemise dair kavramlart kullanarak bugiinii nasil anlamlandirdiklart konusunda
onemli i¢ goriiler saglayabilmektedir. Kokeni on dokuzuncu yiizyilin sonlarinda
Fransiz ve Alman sosyolojisinden gelen kolektif hafiza kavrami, en belirgin sekilde
Durkheim'in  6grencisi Maurice Halbwachs tarafindan kuramsallastirilmistir.
Halbwachs (1925, akt. Heux vd., 2022) kolektif hafizay1 bir grubun ortak ge¢gmisinden
kaynaklanan anilar olarak tanimlamakta ve genel olarak hayat hikayemizin tarihin bir
pargast oldugunu one siirmektedir. Dolayisiyla kolektif hafiza, sosyal hatirlama

bicimlerinin dinamik dogasin1 vurgulamaktadir. Olaylar ve karakterlerin referans
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cerceveleri icerisinden deneyimlenen kollektif hafiza bireyler tarafindan c¢esitli

sekillerde benimsenmektedir.

Birey ile toplum ve gecmis ile bugiin arasindaki iliskiyi inceleyen bir dizi
hafiza {irliniiniin (resim, fotograf, albiim, video gibi) her biri aslinda zaman i¢indeki
deneyimimizi organize eden aktif bir hatirlama/hatirlatma pratikleridir. Yasanmis
deneyimin fiziksel ve sanal diinyanin bir karigimimdan kaynaklandigi hissini ortaya
koyan birtakim beceriler kiiltiirel hafiza ¢aligsmalarini etkilemektedir (Gambarato vd.,
2022). Gormek kendi hizim1 ve buradaligi yansitan algisal anlar1 ima eder, kisinin
simdiki zaman algisin1 ve bilincini destekleyerek kisinin bilincini destekleyen bir
olgudur. Bu algiya ek olarak ekranlar, aracin varlik sinirin1 agmak i¢in algisal ¢abalar
gerektiren heterotopik bir alan olarak melezlestirilmis gerceklik deneyimine katkida
bulunur. Gérme duyusunun odagindaki kayma algilara dair yeni i¢goriiler ortaya
cikarirken, ge¢mise ait yasanmisliklarla ilgili duyumlar televizyon ve bilgisayar
aracilifiyla beslenen bu melez ortamlarda izleyici i¢in siireksizlik deneyimini de
yasatmaktadir. Gergegin sanalla aktarimi gergekle kurulacak temas noktalarin
cogalmasina katkida bulunmaktadir. Kiiltiirel mirasin ekrana dayali yonelimi diger bir
ifadeyle anlati dokusu i¢indeki goriintiilerin kurgusal gergeklikle gecmise taniklik
etmesi somut olarak hissedilen algiya dayali durumlan tetiklemektedir. Bilgisayar
ekranindan gérmek yalnizca algiy1 sekillendirmez, ayni zamanda izleyicilerin bir
durumun, olayin ya da kisisel anlatilarin 6znel zaman algisin1 da deneyimlemenin nasil
bir his oldugunu anlamalarina yardimeir olmaktadir. Gelisen ¢evrimi¢i platform
sistemlerin kurgusal dogasinda var olan estetik olanaklar, izleyiciyi anlatiya katilmaya
ve sanki kendilerine ait bir zaman ve uzamda yer aliyormus gibi goriintiilerin varliini
hissetmeye ¢agirmaktadir. Anlatim, goriintiilerin yeniden sunuldugu bir alan olmanin
Otesinde, yeniden cercevelenen bir yer haline gelmektedir Bu durum kurgusal
anlatilarin 6ziinde var olan igerigi gérme ve okuma pratiklerinden kaynaklanan
deneyimsel boyutu gozden kagirmadan, goriis kapsaminin genisletilmesine katki

saglamaktadir (Dakovi¢, 2021, s. 3).

Post-Dijital Durum ve Bellegin Platformlastirilmasi
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Hibritlesmis iletisim teknolojilerinin etkisiyle yirmi birinci yiizyil, aga bagh
ekran goriintiilerinin her yerde bulundugu, igerik ve anlamin higbir zaman sabit
kalmadig1 ve tekrarlama-¢ogaltma giiciiniin zafer kazandigir bir cagdir. Dijitallik
cagdas diinyanin her kosesine derinden dokundugu i¢in kendimizi post-dijital bir
durumda bulmaktayiz. Parlak ve yeni olmak yerine Jorrisen’in de (2017, akt.
Macgilchrist, 2021) ifade ettigi gibi, “dijital olan1 miselyum olarak disiinebiliriz:
Gergek organizma genig, gorlinmez, birbirine bagli, yeralt1 baglantilarindan
olusmaktadir”. Dolayistyla miselyumu, analog ve dijital ikilemler arasindaki
boliinmeler yerine teknolojilerin bir araya getirilebildigi diinya olarak tanimlamak
miimkiindiir. Postdijital terimde, analog olanla dijital algoritmay1 birbirinden ayirmak
yerine, her iki kavramin metodolojilerini ve kriterlerini birlikte kullanmak terimin
daha kapsamli bir olgu olarak analiz edilmesine katki saglayacaktir (Cramer and
Jandric, 2021). Post-dijital kavram olarak Negroponte’nin ‘Being Digital’ (1995) adl1
kitab1 ve ‘Beyond Digital’ (1998) adli makalesi ile ortaya ¢ikmistir. Post-dijital
dijitalin reddi olarak degil, dijitalin insanin diinya hakkindaki diisiincelerinde koklii
degisikliklere yol agtif1 yaratict bir eylemdir. Ozellikle sosyal bilimlerde kavram,
cagdas toplumdaki dijitalin hegemonyasina meydan okumak i¢in kullanilmaktadir.
Medya direnisi yeni bir olgu olmamasina ragmen, 6zellikle koronoviriis salginindan
sonra ¢evrimici faaliyetler ve teknolojik gelismeler araciligiyla siirekli baglantida olma
durumu 2020 yilinda diinya genelinde rekor seviyelere ulasti (Kemp, 2020) ve bu
durum yirmi birinci yiizy1l sonlarinda ortaya ¢ikan yeni teknoloji ve kiiltiirel soylemler
nedeniyle asimilasyon ve tiiketime dayali modernist paradigmalar1 golgesinde birakti
(Campos, 218). Hegomanik yaklasimlara meydan okuyan post-dijital uygulamalar
kollektif igbirlikleri ve kendin yap yoOntemleriyle katilimer bir bi¢im almakta ve
geleneksel olarak merkezden seyirciye giden hiyerarsik igerik iiretiminden ziyade,
teknolojinin sinirsiz potansiyeli ile kesfetmeye, yenilige ve beklenmedik olana
dayanmaktadir. Sosyal medya mantigiyla birlestirildiginde post-dijital uygulamalardan
biri olan platformlar (Van Dijck ve Poell, 2014:5), internet {izerinden
gerceklestirilecek cesitli sosyal, politik ve ekonomik faaliyetlere olanak saglayan bir
siire¢ olarak diigiiniilmektedir. Platformlastirma, web {izerinde dagitilan, tiretilen
icerigin programlanabilirligi iizerinde diistinmenin bir yolu haline gelmektedir. Van
Dijck ve Poell programlanabilirligi, ag baglantili bir ¢cagda sosyal medya igeriginin
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diizenlenmesi olarak tanimlarken, kurgusal ve estetik yapinin deneyimsel gercekligin
duyumlar1 ve duygular aktif olarak aktarma becerisiyle simdiden gelecege dogru
ilerleyen zaman methumunun geri dondiiriilemez okunun yoniinii alt ist ettigini ifade

etmektedir.

Ses ve video akis1 yapan ag baglantili platform hizmetlerinin miizik, film,
belgesel ve dizi gibi kiiltiirel {iretimlerin teknolojik mimarisinde etkili bir rol
oynamaktadir. Nieborg ve Helmond’un (2018) Facebook'un Messenger araciligiyla
platform giiciinii nasil islevsel hale getirdigini inceledikleri c¢alismalarinda,
platformlarin ayr1 nesneler olarak degil, yeni bir yonetim mimarisine sahip i¢ ice
geemis aygitlar olarak gelistigini savunmaktadir. Post-dijital veri tabani belgesel
cergevesinde de islemektedir ve dolayistyla tiiriin geleneksel montajina ve postmodern
estetigine karst ¢ikmaktadir. Giiney Kaliforniya Universitesi Annenberg Iletisim
Merkezi'nde Marsha Kinder tarafindan iiretilen Tracing adl etkilesimli bir transmedya
yaziliminin veri tabani belgeselden ilham alarak, 'dijital medya ve c¢evrimigi
platformlarin 6gelerini' birlestirerek Los Angeles'in tarihi Ambassador Hotel'ini
yeniden anlatmistir. Ziyaretgiler yalnizca yakinda yikilacak olan otelde dolasip filmin
dogrusal olmayan anlatimini1 kesfetmekle kalmiyor, ayn1 zamanda odalar1 sinematik
goriintiilerle dolduran ti¢ farkli segenegi segerek kendi hikayelerini de yaratabiliyorlar.
Belgesel yapimlar veritabani olarak ¢evrimigi ortama tasindiginda, etkilesimli islevleri
araciligiyla izleyicileri kismen isbirligine dayal bir iliskiye davet eder. izleyicinin
secimine gore belgesel metni olusturma ve igerik gonderme veya icerige itiraz etme
yetenegi anlamina gelen etkilesimli tliketim, geleneksel olanin hiyerarsik yapisini
bozar. Verileri yeniden siralama ve etkili bir sekilde yeniden diizenleme sansi,
cevrimici belgesel i¢in Oonemli bir farktir. Kullanicilarin igerik paylasmasi ya da
mevcut icerige itiraz etme davranist daha yiiksek diizeyde bir etkilesimlilik
sunmaktadir. Belgesel ile ¢gevrimigi anlati arasindaki iliski kolay bir iligki degildir ve
bu konudaki endise belki de kiiltiirel formlarimizdaki dogrusallik fikrine bagl kalma

arzumuzun bir gdstergesi olmaktadir.

Hoskins (2018: 9), kolektif hafiza kavraminin dogas1 geregi kitle iletisim
araclartyla baglantili oldugunu “yerlesik medya ve kolektif hafiza simbiyotiktir”

ifadesiyle belirtmektedir. Geleneksel medya yayinciliginda izleyici olarak tanimlanan
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kolektif, bir temsilin ortak tiiketimiyle tanimlaniyordu: hafizaya hem homojenlik katan
hem de istikrar saglayan bir durumdu. Oysa dijital ¢agda, 'coklugun hafizast'
seyretmekten tliretilmemekte, daha ¢ok katilim yoluyla yapilmaktadir. Hiper baglanti
yoluyla olusturulan heterojen, anlik ve daginik topluluklar, stirekli bir olusum i¢inde
diizenlenen, yeniden diizenlenen, begenilen ve degistirilen igeriklerin {retildigi

ortamlar igerisinde kendilerini bulmaktadir.

Anlat1 ve veri tabaninin karsit terimler olarak degil, simbiyotik bir iligki i¢inde
var oldugu disiiniilmesi gerektigini vurgulayan Levy, kolektif bellegin dijital
platformlarla biitiinlesmesinin nihai hedef oldugunu belirtmektedir (1998, 111). Henry
Jenkins calismasinda (2006, 159) Levy'nin teorisinden genis Olgiide yararlanarak
“Kollektif zeka bir toplulugun iiretken kapasitesini genigletir. Clinkii kisileri
hafizalarinin smirlamalarindan kurtarir ve grubun daha genis bir zihinsel yasam
icerisinde hareket etmesini saglar” demektedir. Bu, belgesel i¢in ¢ok Onemli bir
noktadir, ¢linkii hafizanin gercek zamanli olarak kolektif bir sosyal siire¢ haline geldigi
anlamina gelmektedir. Bu durum, yerler ve insanlar arasinda yeni baglantilar
kurmanin, dogrusal hikaye anlatiminin O6tesinde bir genislemeyi gostermektedir.
Estetigin tematik olarak teknolojik ortamlarla bulugmasi, insanlarin deneyimleme
yollarini uzay ve zaman baglaminda degistirerek, melezlesmis alanlar1 yeniden yaratir

ve haritalandirir.

Akallt hikaye anlatimi bu nedenle daha agik uglu, kesfedici, eglenceli ve siire¢
odaklidir (Schleser, 2022). Bernard Stiegler (2010), insan ve teknolojinin i¢ ige
geemesini vurgulayan teknogenetik adi verilen bir hafiza teorisi gelistirmistir. Stiegler,
insan hafizasinin birincil, ikincil ve {giinciil olmak {izere iice ayrildigini ifade
etmektedir. Birinci hafiza, duyularimiz araciligiyla aldigimiz ham, islenmemis
verilerdir. Ikinci hafiza, deneyimlerimizin bizim iizerimizdeki etkilerini yani anilart
ifade eder. Ugiincii hafiza ise, kitaplar, bilgisayarlar ve diger teknolojiler gibi
anilarimiz1 depolamak ve geri ¢agirmak icin kullandigimiz harici depolama ve geri
alma sistemleridir. Ancak Stiegler'e gore {iglincii hafiza, birincil ve ikincil hafizadan
once gelir. Uciincii hafiza, birinci ve ikinci hafizanin anlasilabilecegi ve
yorumlanabilecegi cergeveyi ve baglami saglar. Baska bir deyisle, etrafimizdaki

diinyada var olan kiiltiirel ve teknolojik hafiza bicimleri, bireysel anilarimiz ve
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deneyimlerimiz icin sablonlar saglar. Bu nedenle ii¢iinciil hafiza, birincil ve ikincil
hafizanin temelini olusturur. Stiegler'e (2010: 67) gére, “Insan hafizas1 baslangigta
digsallagtirllmistir, bu da basindan itibaren teknik oldugu anlamina gelir”. Bu acgidan
bakildiginda teknoloji ve 6zne siirekli olarak bir olug siirecine dahil olmaktadir.
Google'm miihendislik direktorii John Gianandrea'nin ifade ettigi gibi, “Google'da
'Einstein' kelimesini arattiginizda, size Einstein hakkinda neyin 6nemli oldugunu
anlatilmaya calisilmaz; biz size insanligin ne aradigini anlatmaya calisiriz” diyerek
sistemin zekasmi belirleyen seyin kullanicilarin sistem igerisindeki yonelimleri
oldugunu vurgulamaktadir (Esposito, 2022 :12—13). Hagedoorn (2013) ve Assmann
(2010) da insanlarin aktif ve pasif hatirlama ve unutmalarina iligkin diisiincelerinden
hareketle ve geleneksel tek tarafli hafiza araciliginin aksine, gelismis dolagim ve
erisilebilirliligin kiiltiirel hafizaya dinamik ve etkilesimli bir bakis ag¢is1 sundugunu
belirtmektedir. Dolayistyla siirekli detaylandirilan arayiizler ve islevsellikler, eski
malzemenin web iizerinde dolasimini kolaylastirmakta, boylece gegmisin temsillerine

aracilik etmektedir.
Ekran Araciligiyla Kullanici Deneyimini $Sekillendirmek

Dijital ¢agda izleyici ile iiretici arasindaki ayrim giderek bulaniklagsmakta,
icerik ¢cevrimigi ortama tasindikca izleyicilerin de konumlar1 degigsmekte, belgesel film
yapimlarinda 6nemli roller (iiretir, dagitir ve finanse eder) oynayabilmektedir. Web
2.0 teknolojisi, kolektif olarak toplumun olusturmasina katki saglamaktadir. Insanlart
cevrimi¢inde bir araya getiren belgeseller yalnizca filmleri desteklemekle
kalmamakta, sosyal ve politik degisim olusturmada, hayran takiplerinin organize
edilmesinde etkili olmaktadir. Dogrusal bir anlatimda, belgesel yapimcisi izleyicinin
farkli icerik dizileri arasinda dolagmasina izin vermez ve kontrol kendisindedir.
Baglangici, ortasi ve sonu olan dogrusal bir anlatimdan farkli olarak etkilesimli ve
akilli hikaye anlatimina odaklanan belgeseller ise esnektir ve izleyiciye ¢esitli yollar1

se¢cme ve yeniden siralama hakki verir.

Dijital medya ve c¢evrimi¢i platformlarin birlesik unsurlarint kullanan
veritabani belgeseli, belgesel dykii anlatiminin nispeten yeni bir bi¢cimidir. Veritabani

belgeselciligi, izleyici katilminin ve etkilesiminin ortaya cikistyla baglantilidir.
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McGoff (2021) dijital ortamlarin olanak kildig1 gorsel-isitsel icerigin sonsuz akisini,
“Sinemada film izlemenin sdzde toplumsal deneyimi yerine, her seyin merkezcil
olarak bilgisayara, cep telefonuna veya TV ekranina yonlendirdigi 6zel odalarimizin

‘baglamsal monokiiltiiriine’ sahibiz” seklinde agiklamaktadir.

“Cultivating Pasadena: From Roses to Redevelopment” isimli c¢aligmada
(2005), Pasadena isimli sehrin 19. yiizyilin sonlarindan giiniimiize kadar olan geligim
gorsel olarak dramatize edilmektedir. Etkilesimli bir zaman makinesi islevi goren
caligma, ayni mekanin onlarca yil arayla g¢ekilmis eski ve modern goriintiileri
icermektedir. Katalog ve interaktif DVD-ROM ile birlikte yeniden fotograf sergisi
olarak sunulan bu proje, giincel ve arsivsel goriintiller arasinda karsilagtirmalar
yapmanin yani sira kullanicisima sehrin tarihi veya sivil kimligi hakkinda bilgi
sunarken, Claire Bogaard, Janet Akosua Edge gibi tarihgileri de dinlemeye olanak

saglamaktadir.

Veritabaninin kiiltiirel bir form olarak potansiyelini gosteren bir diger
orneklerden biri USC Shoah Vakfi Gorsel Tarih Arsivi'dir (2023). Bu gorsel arsiv,
toplamda yaklasik 100.000 saatlik 53.000'den fazla video arsivini barindirmaktadir.
Her roportaj videosu kullanicilarina belirli parametrelere dayali yapilandirilmig bir
sorgu dili (SQL) modiilii sunarak, olay taniklarinin aranmasina olanak tanimaktadir.
Kullanicilar yalnizca anlatilar1 dinlemek yerine, belirli konular1 veya temalar:
arayarak, yapisal kaliplari, sapmalar1 gézlemleyerek ve tanikliklarda tasvir edilen
karakterler, olaylar ve ortamlar arasinda yeni iliskiler kesfederek gergeklik olarak
deneyimlenen anlatilar1 algisal yasamlarinda tamamen birlestirirler. Akisli veritabanl
platformlarin etkisi ve izleyicilerle etkilesimi (i¢erigin kiiratorliigii ve secimi gibi)
kiiltiirel bellegi sekillendirmede temel bir rol oynamaktadir. Dijitallesmeyle birlikte
arsivler ve veritabanlar1 artik bir mirasin pasif koruyucular1 olarak goriilmemekte,
bunun yerine aktif hafiza aracilar1 olarak goriilmektedir (Van Alphen, 2017 :74).
Boylece, ag ve belirginlik etkileri, yayin platformlarinin igerigi sekillendirme
konumunu pekistirir, orijinal yapimlarin olusturulmasina katki saglar ve bu da neyin
kamu bilincinde kalacagini veya neyin kaybolacagini belirler. Belgesel gelenegini de
icinde barindiran ¢ok sesli anlatimlar, katilime1 hareketlerin ve toplum temelli medya

kolektiflerinin ortak tarihlerinden yararlanmaktadir. Yeni medya belgesellerinde bir
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sehir, bir mahalle, bir ev, hatta bir oda bile bir etkilesimler, karsilasmalar, ritimler ve
cagrisimlar kiimesinden olusur. Mekan, zaman ve insanlara iliskin anlatilar ¢ok
seslidir ve anlam katmanlar1 barindirir. Morris-Suzuki (2005)’ye gore gegmisi tarih
kitaplarindan Ogrenirken, artik ortak ge¢mislerimiz hakkindaki temel tarihsel bilgi
kaynaklarimiz olarak internete ve sosyal medyaya giderek daha fazla yoneliyoruz.
Dolayistyla kullanicilar sadece yeni kaynaklara yonelmekle kalmaz, ayni zamanda
yukaridan asagiya, tek sesli ve kurumsal anlatilarin aksine, ag baglantili katilim
yoluyla cesitli dijital medya icerigi bicimleriyle ve deneyimsel etkilesimlerimiz
yoluyla yeniden yorumlanan ve bir araya getirilen kolektif anilara gecisi
saglamaktadir. Los Angeles'in tarihini ve bugiiniinii yeni medya gercevesinde yeniden
cerceveleyen “The Global Remake” teknolojinin siirsiz potansiyeli sayesinde
tekrardan ziyade arastirma ve kesfetmeye dayali olan bir anlatimla kullanicilara zaman
algisim1 deneyimleme hissi yaratir. Ozellikle, insanlarin hafiza pratiklerine aracilik
ederek, kolaylastiran ve sekillendiren algoritmalar, kullanicilarin bagka bir bolgeye
gecis aninda, gecmisle etkilesime ge¢menin veriye dayali modlarini ortaya
cikarmaktadir. Kullanicilarin dijital medya igerigiyle nasil etkilesim kurdugunu ve
bunlara nasil katildigin1 diigiinmek, kolektif hatirlamanin demokratiklestigine ve neyin
hatirlanacagina iliskin se¢imlerin giderek kullanicinin 6zerkligine birakildigi bir
durumdur. Olay veya olgunun hafizasini toplamak ve bi¢cimlendirmek i¢in ortak bir
cergceve olarak animsatict teknolojinin benimsenmesi, "ge¢mise dair yeni bir bakis
acis1" ve "ortak degerlere ve 6zlemlere dayali" algilarin etkili bir sekilde hissedilmesini
tetiklemektedir (Rigney, 2018: 373). Bir anlat1 olarak teknoloji, ge¢misin maddi izleri
olarak tanimlanan kolektif hafiza ile tasvir ettigi durum arasindaki iliskiye aracilik
ederek, izleme deneyimi referansiyla duygu ve diisiincelere ayricalikli erisim saglama,
yasayanlarin bakis agilarini gegici olarak benimseme, ge¢misle 6zdeslesme ve bir

amag ugruna harekete gegme olanagi sunmaktadir.
SONUC

Kiiltiirel bellek aktarimi ne kadar ¢esitlenirse kiiltiiriin biraktig: etki o kadar gii¢lenir.
Gecgmis, veri tabanlarindaki biitiinlestirme yoluyla bugiine ¢oker. Veri bankalarinda ne
kadar ¢ok bellek saklarsak, ge¢mis o kadar ¢ok simdiki zamanin yoriingesine niifus

eder ve ekrana ¢agrilmaya hazir hale gelir (Huyssen, 1995: 253). Dijital ¢cag, gelecegi
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nasil hayal ettigimiz iizerinde derin etkiler yaratirken, ge¢mis izleri nasil
hatirlayacagimizi ve onlarla nasil yiizlesecegimizi sekillendirmede de ayni derecede
onemlidir. Bu, ¢ok sayida dijital cihaz ve platformun yeni kaynaklar olarak
kullanilmasindan ziyade, onlarin daha akilda kalict deneyimler ve etkilesimli
imkanlar1 ortaya cikarma yetenegi ile ilgilidir. Artik her kullanici, dijital miras
platformlar1 araciligiyla ge¢cmis bir olay, kisi ya da nesneye dair anlatilara katilmaya,
hatirlamaya ve dijital anlatilar araciligiyla da diistinmeye sevk edlmektedir. Dijital
girisimlerinden birisi olan veri tabani belgeseller, dijital miras girisimlerinin ¢ok
modlu platformlar ve sosyal medya uygulamalari araciligiyla eski eserlerle etkilesimi
kolaylagtirmakta ve paylasilan hafiza siireclerini degistirmektedir. Belgeselde yeni
anlatim tarzlarinin ortaya ¢ikmasi, daha fazla sesle, daha fazla katilimla, daha fazla
cagristmla ve hatirlamanin daha demokratiklestirilmis versiyonlariyla karsilagma
anlamina gelmektedir. Geleneksel olanin dogrusal yapilari bozdugu, mekansallik ve
iligkiselligin vurgulandig1 veritabani belgeselinde ¢oklu ortamlar, etkilesimli bir varlik
hissi yaratmakta ve bu da ge¢mis olaylar ve bu olaylar1 kayit altina alan insanlar
arasinda iliskiyi aktif olarak sekillendirmektedir. Cogalan algortimik teknolojilerle
hafiza ve hatirlama seklimiz kaginilmaz olarak daha fazla i¢ ice gecmektedir.
Geleneksel arsivin segilmesi, smiflandirilmasi, saklanmasi ve korunmasi bir dizi
kurum  (kiitliphaneler, {niversiteler, miizeler, ulusal arsivler) tarafindan
gerceklestirilirken, teknoloji giidiimli dijital belgeseller kiiltiiriin tarihini anlatirken
olup biteni agiklamakla kalmiyor, toplumlarin simdiki zamanla ytizlesmesine rehberlik
edebilecek derslerle de donatiliyor. Anlati ile veri tabani arasindaki iliskinin temeli,
tanikliklar1 tek tek dinlerken fark edilmeyebilecek baglantilar1 ortaya g¢ikarma
yeteneginde yatmaktadir. Veritabani aracilifiyla kullanicilar arama sonuglarindaki
anlatt boliimlerini yeniden karigtirip melezlestirerek kendi anlati projelerini
olusturabilmektedirler. Anlatiy1 etkileme ve sekillendirme simdiki zamanin olmadig1
bir varolusu ima eder. Todd Presner (2016: 198), Franco Moretti'nin 'uzaktan okuma'
kavramindan yararlanarak gérme ve hissetme yaklagimini su sekilde tanimlamaktadir:
“Mesafe perspektifi, yakinlik perspektifine gore daha farkli seyleri gormemizi saglar.
'Uzaktan okuma' dlgekle yiizleserek, metinlerin yakin okumasinda fark edilemeyen

yapilarin, kaliplarin ve egilimlerin ortaya ¢ikarilmasina yardimci olur.”
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Sonug olarak, ¢aligmada dijital platformlar araciligiyla ge¢cmisi simdide yeniden insa
etmenin ve gelecege tagimanin bilingli ve dinamik siireglerine isaret edilmektedir.
Dijital hafiza kolektif hafizanin sonunu getirmemektedir. Aksine dijital bellegin,
dinamik topluluklarin katilimiyla ¢coklu medya tarafindan aracilik edilen ve gelistirilen

bir siire¢ olarak kavranmasi gerekmektedir.
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