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Mimarlik egitimini 6zellestiren ve ayricalikli kilan, egitimin yaparak, deneyimleyerek ogrenme
lizerine odaklanmis olmasidir (Schon, 1985: 89). Dolayisiyla mimari tasarimi 6grenmenin 6z
deneyiminin yasandigi stiidyolar mimarlik egitiminin bel kemigini olusturur. Stiidyo egitiminin temel
amaci tasarimci adaylarinin yaratici potansiyellerini, yaratict diisiince ve tutumlarini gelistirilmektir.
Bu baglamda stiidyo egitiminde/stiidyolarda farkli metotlar uygulanmaktadir. Bu metotlardan bazilari
temelde tasarimci adaylarinin yaratict diigiincelerini gelistirmeyi amaglamakla birlikte bazilari da
ogrencilerin 3 boyutlu diisiinme ve form yaratma becerilerini gelistirmeyi hedefler. Yaratici diislinceyi
besleyen diisiinsel metotlarin temelinde yaratici kisilik 6zelliklerinin ortaya g¢ikarilmasi vardir. Bu
modeller yaraticit kisi araciligi ile yaratici iirliniin potansiyelini ortaya ¢ikarmaya da hizmet ederler.
Yaratici diislincenin nesnel doniisiimii olan yaratict form {iretme yaratici bir siire¢ sonucunda ortaya
¢ikmaktadir. Bu dinamik siirecin sonunda tasarim fikirleri tasarim egitiminin geregi olan bigim ile
icerik arasindaki baglantiy1 kuran, gorsel dilin olusturulmasini saglayan ii¢ boyutlu form tasarimlarina
dontstiiriiliir. Formel metotlar ise bu asamada yaratici {iriine ve onun gelisimine hizmet ederler. Bu
yontemlerin tlimii yaratict bir iirlin ortaya koyabilmek adina tasarim siirecinin sentez asamasinda
giindeme gelmektedirler. Bu makale kapsaminda tarihsel siiregte tasarim egitimi, stiidyolar ve
stiidyolardaki egitim modelleri &zelinde ele alinarak, yaygin egitim metotlart ve modeller
irdelenmektedir. iki temel adim iizerine kurgulanan g¢alismanin ilk adiminda, giiniimiiz tasarim
stiildyolarinda yaygin olarak kullanilan metotlar diisiinsel ve formel olarak iki ayr1 grupta ele alinarak
bu metotlarin yaratici siireg, yaratici {iriin, yaratict kisi 6zellikleri ile iliskisi analiz edilmektedir.
Calismanin ikinci adiminda ise, bu metotlar Torrance Yaratict Diisiince Testinin alt yaraticilik
parametreleri (sekilsel, sdzel) 6zelinde irdelenmektedir.
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ABSTRACT

What makes architecture education special and privileged is its focus on learning based on experience
and application (Schon, 1985: 89). Thus, design studies where this learning takes place in terms of
architectural design form the backbone of the architecture education. The basic aim of the studio
training is to develop the creative potentials and creative thinking and attitudes of the design
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candidates. In this context, different methods are applied in studio training. Some of these methods
aim at developing the creative thinking of the design candidates, but others aim at developing the
students’ three-dimensional thinking and creative skills. The basis of intellectual methods for creative
thinking requires revealing creative personal characteristics. These models, also, serve for revealing
the potential of creative product through creative person. Any creative form to be produced as a result
of the creative thinking is also the product of a process of creativity. At the end of this dynamic
process which includes the establishment of a relation between the content and the form and creation
of a visual language, the design ideas are transformed into three dimensional design forms. Formal
methods at this level serve for creative product and its development. All these processes (methods) are
used in the synthesis process of the design process of a creative product. In the scope of this study, the
design training in a historical process is studied in terms of the studios and the training models in these
studios and popular and wide spread training methods and models are investigated. In the first part of
the study, the methods used widely in today's design studies are grouped into two categories,
intellectual and formal methods, and their relation with the creative process, creative product and the
creative personal characteristics are analyzed. In the second part of the study, these methods are
analyzed through the parameters of the Torrence Test of Creative Thinking (formal, verbal).

Keywords: Design, Training, Studio, Creativity, Method

GIRIS

Diinyada yasanan ekonomik, sosyal, kiiltiirel, gevresel ve teknolojik degisimlere paralel olarak tasarim
egitiminde de bir doniisiim yasanmaktadir. Bu doniigiim ile birlikte tasarim egitim anlayisi degiserek,
ogretmeden ziyade 6grenme lizerine kurulu yeni strateji ve taktiklerin gelistirilmesine odaklanmis
durumdadir. Gergeklesen bu degisimlerden en ¢ok etkilenen tasarim egitiminin deneyim ortami olan
stiildyolardir. Bu degisimle stiidyolardaki aktif egitim sistemi, bilginin aktarilmasi yerine bilgiye
ulagsma yollarinin 6gretilmesine donlismiistiir. Yeni sistemle birlikte artik tasarimla iliskili bilgi,
duyumsal degerlerin ve diisiinme bigimlerinin gelistirebilme yeteneginin deneyimlenmesi ile dgrenilir.
Ogrencilerin farkindalik diizeylerini, anlama ve yapabilme becerilerini arttirmay1 hedefleyen yeni
tasarim stlidyolar1 6grenciye bilgi veren degil, onlar1 diisiindiirten, sorgulatan, yaratici potansiyellerini
gelistiren birer deneyim ortamina doniismiistiir. Stiidyo egitiminin temel amaci tasarimei adaylarinin
yaratici potansiyellerini, yaratict diisiince ve tutumlarimi gelistirilmektir. Stiidyolarda yaratici diisiinme
tekniklerinin 6gretilmesi ve tasarim siirecinin deneyimlenmesi yoluyla tasarimer adaylarinin yaratici
sorun ¢ozme yetenekleri giiclendirilir. Tim bu deneyimler araciligi ile bireylerin yaratict kisilik
ozellikleri kuvvetlenir ve bu yaratici siireg, yaratici kisi ile birlikte yaratici tiriiniin potansiyelini ortaya
¢ikarmaya hizmet eder.

Bu makale kapsaminda, oncelikle tasarim egitiminin tarihsel siliregteki doniisiimii irdelenerek,
gilinlimiiz stiiddyo egitiminde uygulanan yeni egitim metotlarinin yaratici siireg, yaratici Uriin, yaratici
kisi ozellikleri ile iliskisi analiz edilmektedir. Bu baglamda stiidyo egitim modelleri diisiinsel ve
formel metotlar olmak iizere iki temel grupta ele alinarak, bu metotlarin Torrance Yaratic1 Diigiince
Testinin yaraticilik parametreleri ile iliskisi sorgulanmaktadir.

Tarihsel Siirecte Tasarim Egitimi ve Stiidyolar

Soyut kavramlarla i¢ i¢e olan tasarim egitimi, yapisi geregi, genis kapsamli, fazla belirgin olmayan,
tanimlanmasi, anlagilmasi, siniflandirilmasi ve bigimlendirilmesi gii¢, karmasik ve ¢eliskili bir yapiya
sahiptir (Yirekli ve Yirekli, 2004: 53-62). Tasarim egitimi, geleneksel ders verme temeline dayanan
konularin 6gretiminin yani sira; 6zellikle 6grencilerin yaraticiliklarini arttirmaya ve yeteneklere dayali
eylemlerin kaynagi olarak soOzsiiz ifade edilen bilgiyi kazandirmaya (Hodgkin, 1985: 146)
odaklanirken, tasarim bilgisinin her parametresini de kapsamina alir. Bu baglamda tasarim egitimini
bliyiikk bir puzzle olarak kabul edersek, bu biitlinii tamamlayan birgok parc¢a vardir. Pargalarin bir
boliimi, temel sanat egitimi, tasarim stiidyolari, estetik gibi 6grencilerin gorsel, algisal, duyumsal,
elestirel ve zihinsel yonlerini gelistirmeyi amaglayan tasarimin sanatsal ve estetik yoniinii besleyen
derslerdir. Bazi pargalar ise tasarimin kuramsal alt yapisini destekleyen tasarim bilgisi, kuram ve
kavramlar gibi derslerden olusur. Ayni sekilde tasarimin teknik bilgi ve anlatim dilini destekleyen
yapt bilgisi, teknik resim, anlatum teknikleri gibi derslerde bu biitiiniin diger bir pargalaridir.
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Mimarlik egitimini 6zellestiren ve ayricalikli kilan, egitimin yaparak/deneyimleyerek 6grenme iizerine
odaklanmis olmasidir (Schon, 1985: 89). Dolayisiyla stiidyo gelenegi mimari tasarimi 6grenmenin 6z
deneyimini yaratir. Gergek problemlerin ve durumlarin simule edilmesi ve yaparak 6grenme deneyimi
ilizerine kurulu tasarim stiidyosu mimarlik egitim programlarinin kalbi olarak tanimlanmaktadir.

Tasarlama edimine iliskin tiim duyussal ve diisiinsel pratiklerin ve tasarim dilinin 6gretildigi merkezler
olan stiidyolar, ¢agin gerektirdigi degisimi yakalamak zorundadir. Bu kagmilmaz degisim ve
yenilenme ihtiyact; tasarim yontemlerini, dolayisiyla da tasarim stiidyolarimi siirekli sorgulanir hale
getirmektedir. Dolayisiyla tarihsel siiregte tasarim egitimi biinyesinde gergeklesen degisimlerden en
¢ok etkilenen alanlar tasarim egitiminin bel kemigini olusturan tasarim stiidyolaridir. Tasarim
stiildyolar1 giiniimiizdeki egitim anlayisina ulasana dek tarihsel siiregte bir¢ok degisim gegirmistir.

Tasarim stiidyolarmin tarihsel siire¢ iginde gegirdigi doniisiimler {izerinden degerlendirecek olursak,
tasarim egitimindeki usta ¢irak iliskisi ile baslayan siirece dayanmaktadir. ilk donem, usta-girak etkisi
altindaki tasarim egitimi siirecinde bir mimarlik okulunun ve dolayisiyla bir tasarim stiidyosunun
bulunmadig1 bir donemdir. Bu donem mimarin zanaatkar kimligi ile 6n planda oldugu, mimar
adaylarmin usta-¢irak iligkisi iginde yetistikleri bir donem olarak tanimlanmaktadir (Uluoglu, 1990: 2-
3). Ciravoglu (2003: 43-47) bu donemdeki egitim anlayisini ustanin yaparak, ¢iragin onu izleyip
yardim etmesiyle gerceklesen bir siire¢ olarak degerlendirir ve ustanin 6grenen {istlinde mutlak
istiinliige sahip oldugunu vurgular.

Ikinci dénem, ilk bagimsiz mimarlik okulu olan Fransiz Kraliyet Akademisinin kurulusu ile baslar. Bu
donem mimarlik disiplininde mimarin geleneksel egitim pratiginden kopusunun temelini olusturmast
nedeniyle bir doniim noktasi olarak kabul edilmektedir. Bu model mimarlik egitiminde yeni bir ¢igir
acmis olmasima karsin, ayni zamanda zanaat egitiminin usta-c¢irak iliskisini korumustur. Kurumsal
egitimin akademide verilmeye baglandigi bu dénemde, 6grenci teorik olarak egitimin yani sira, okulun
disinda bir akademisyenin (ustanin) biirosunda tasarim calismalar1 yapmaktadir (Schon, 1985: 89;
Uluoglu, 1990: 31-34).

Ugiincii dénem ise Ecole des Beaux-Arts egitimi ile uygulamanin okulla entegre oldugu ve stiidyonun
mimarlik egitimi ile kurumsallagtigi donemdir. Ecole des Beaux-Arts mimarlik egitiminde giliniimiiz
tasarim stiidyolarinda uygulanan yonteme en yakin egitim veren ve mimari tasarim egitiminin
gelisiminde 6nemli rol oynayan ilk kokli mimarlik okuludur (Uluoglu, 1990:35; Aridag ve Aslan,
2012: 49-66). Ecole des Beaux-Arts egitimi, jiiri degerlendirme geleneginin ve ilk stiidyo sisteminin
baslatildigi dénem olmasi agisindan ayrica 6nem tagimaktadir (Kuhn, 2001: 349-352; Doidge ve
digerleri, 2000: 25). Bu donemde tasarim, biiyiik 6lgiide Ogretilemez kapsamli bir yetenek olarak
varsayilirken tasarim siirecinde yalniz sezgisel yontemler 6n plandadir. Beaux-Art egitiminde sonug
iirlinlin siireci tarif etmesi gerektigine inanilird1. Egitsel onem, iiriinii iiretme siirecinden ¢ok tirliniin
kendisine yoneliktir (Uraz, 1993). Mimarlik egitiminde uzun siire egemenligini siirdiiren Ecole des
Beaux-Arts, modernist hareketin yayginlagsmasi ile zayiflamis, 20.ylizyilin ilk yarisinda egitim
modelleri biiyiikk Ol¢lide Bauhaus’tan etkilenmis ve tasarim okullari, akademik gelenegin yerini
almstir.

Bauhaus, mimarlik egitiminde temel birlik fikri ile mimari yaraticiligin tiim alanlarini ig¢ine alan ve
usta denetimi altinda sifirdan baslayan egitim temeline dayanan bir okuldur. Egitim programlar1 gorsel
sanatlarin temelinde yatan yaratici eylemlerin ana ilkelerini &grencilere tanitmak tizere deneysel
caligmalar i¢ermektedir. Bauhaus ile birlikte artik 6grenci-6greten etkilesimi ve bu etkilesimle beraber
ogretim yontemleri oldukga dnem kazanmistir. Bu dénem, 6grencinin dzgilirce gelismesine, yaparak
ogrenmesine ve kaliplardan arinmasma olanak tanimaktadir. Bu donemde Ogrencileri motive
edebilecek egitim yontemleri aranmaya baslanmistir. Bauhaus’taki stiidyo egitiminde yaraticiliga
onem verilmesi, 6grencilerin ustalarin g¢aligmalarina 6zgiir ve aktif olarak katilimi 6n plandadir;
ogreticinin edilgen, bireysel; usta ve yol gdsterici olarak kabul edildigi stiidyo platformu, danisan ve
danismanin daha yakin oldugu ortamlardir (Uluoglu, 1990: 36-38; Aridag, 2005).
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Ecole des Beaux-Arts ve Bauhaus ekollerinin etkileri ile giiniimiize ulasan tasarim stiidyolar1 yaparak
ogrenme ilkesini igeren; Ogrencilerin farkindalik, anlama ve yapabilme diizeylerini arttirmayi
hedefleyen bir egitim modelini temel alir (Hardin, 1994: 49; Shoshi ve Oxman, 2000). Giiniimiiz
tasarim egitimindeki stiidyolar, 6grencilere yaratici, soyut, iliskisel, elestirel, esnek diisiinme gibi
becerilerin kazandirilmasina olanak vermesi agisindan énemlidir. Ayrica stiidyolar Schon’iin farkli ve
tasarlamaya has bir bilme sekli olarak tarif ettigi, yaparken Ogrenmenin gergeklesebildigi,
kisisellestirilebilir bir bilgi olusturma siireci i¢in uygun ortamlardir (Schon, 1985: 63; Cross, 2006: 14-
19). Arndag ve Aslan (2012: 49-66) giiniimiiz tasarim stiidyosunu, Dewey’in (1987) okulu
tanimladigina benzer bir bi¢imde, 6grenciye bilgi veren degil, hayatta davranis yolunu bulmaya
alistiran, bu amag i¢in de diisiinme aliskanlig1 veren yer olarak tanimlamislardir.

Ulusal bir akreditasyon kurumu olan NAAB (1998: 22), giinliimiizde stiidyo ortaminda kazanilacak
ozellikleri farkinda olma, anlama ve beceri basliklar1 altinda toplamaktadir. NAAB, Kkisiye
kazandirilacak farkinda olma 6zelligini; tanimlar, gergekler, kavramlar, kurallar, yontemler, siiregler
veya durumlarla ilgili belirli bir bilgi ile tanisik olma diizeyi olarak tanimlamaktadir. Anlama
ozelligini ise, bir enformasyonu kavrama, igsellestirme diizeyi olarak agiklamaktadir. Kiginin bu
diizeyde bir enformasyonu dogru ve eksiksiz olarak yorumlayabilmesi, 6zetleyebilmesi ve benzer
konularla iliskilendirebilmesi gerekliliginden bahsetmektedir. Son olarak da stiidyo egitiminin bir
diger amacini beceri bashiginda, kisiye bir gorevi gergeklestirebilecek, bir problemi ¢oézebilecek
becerinin kazandirilmasi olarak agiklamaktadir. Ogrenci tanimlanmis problemlerin ¢dziimiine uygun
yaklasim ve enformasyonu dogru olarak saptayabilmeli ve uygulayabilmelidir.

Glniimiizde 6grenme ve Ogretme kavramlariyla ilgili biiylik degisimlerle karsilagsmaktayiz. Bu
degisim dinamiklerinin tasarim diinyasina yon vermesiyle birlikte, tasarim egitim anlayist da
degiserek, bugiin bu g¢ogul ortami bilinyesine alan entegre bir stiidyo pedogojisi iginde
ger¢eklesmektedir. Bu ¢ogulcu ortam 6gretmeden ziyade 6grenme iizerine yeni strateji ve taktiklerin
gelistirilmesine odaklanmis durumdadir. Stiidyo ortaminda farkli bir 6grenme ve O6gretme stratejisi
gelistirmede amag, kesin bilgi yerine deneyimsel bilgiyi kavramsal bilgi ile biitlinlestirerek esnek bilgi
yapilar1 gelistirebilme becerisini motive etmek, 6grenmek ve bilmek arasindaki gecislerin farkinda
olmalarini saglamak, yorumlama ve anlama becerini gelistirmektir. Bu siiregte yiiriitiicii 6grenciyi
iligkisel diisiinmeye tesvik ederek sorgulamaya agik yeni fikirler yaratmasina yardimci olmaktadir
(Aydmli ve Yalgin, 2007: 275-283; Aydinli, 2015: 1-18).

Glniimiizdeki anlayista, stiidyodaki tasarim etkinliginin ¢iktisinin yalnizca iyi bir tasarim iiriini
olmasi yeterli degildir, 6nemli olan sadece tasarlama degil, tasarlamanin nasil yapildigina dair bir
davranig bi¢iminin kazandirilmasidir. Bu anlamda giliniimiiz tasarim okullarinda “tasarim egitimi
nedir, nasil veriliyor ve nasil verilmeli” sorular1 giderek daha da 6nem kazanmaktadir (Aridag, 2005).
Degisimle gelisen bu siirecte “daha iyi nasil Ogretebiliriz” sorusu giinlimiizde “insanlar nasil
dgreniyor” seklinde sorgulanmaya baslanmistir. Ogrenme siireci bilissel ve duyussal boyutlar1 olan
zihinsel bir siireg ile anlagilmaya baslanmistir. Bu yaklasima gore birey, var olan zihinsel modellerden
ve yeni deneyimlerden yola ¢ikarak anlam olusturmaya calisan, yorumlar yapan aktif bir 6grenen
olarak goriilmektedir (Koseoglu ve Tiimay, 2013). Holistik 6grenme stratejisinin bir uzantist olan
yeni stiidyo kiiltiirii, elestirel diisiinme, yaratict diisiinme, bilimsel diisiinme, iliskisel diisiinme, akil
yiiriitme gibi becerileri kazandirmasi agisindan mimarlik egitiminin omurgasi olarak giderek 6nem
kazanmaktadir. Ogrenme yetileri taktikler, bilissel ve duyussal stratejilerden olusan bir eksene
tutunmustur. Tasarim stiidyosunda yapilandirict paradigma baglaminda O6grenme, biitiinii gérme,
diisiinme bigimleri gelistirme ile baglamakta; 6grencinin sorulari, meraki, ilgi alani ile biitline iliskin
parcalarin zihinsel bir siizgegten gegirilerek detaylandirilmasiyla siirdiiriilmektedir (Aydinli, 2015: 1-
18).

YONTEM

Tasarim egitimini, tarihsel siirecte stiidyolar ve stiidyolardaki egitim modelleri 6zelinde ele alarak
gilinlimiiz stiidyo egitiminde uygulanan yaygin egitim metotlarini yaratici siireg, yaratici iirlin, yaratici
kisi 6zellikleri baglaminda analiz etmeyi amaglayan ¢alisma iki temel asamada gergeklestirilmistir.
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Calismanin ilk adiminda, literatiirde rastlanan tasarim egitiminde kullanilan biitiin yontemler
taranarak listelenmis ve giinliimiiz tasarim stiidyolarinda yaygin olarak kullanilan metotlar, diigsiinsel ve
formel metotlar olarak gruplandirilarak (Tablo.1), her birinin yaratici siireg, yaratici iiriin, yaratici kisi
ozellikleri ile iliskisi irdelenmistir.

Tablo 1. Calisma kapsaminda ele alinan metotlar

METOTLAR
Diisiinsel metotlar Formel metotlar
Yaratict drama yontemi Juan Gris ve Malevich Tektonigi Yontemi
Metafor yontemi 9 kare Grid Yontemi
Enformel egitim yontemi-oyun Kural Tabanli Bigim Grameri
Nitelik siralama yontemi Evrimsel Tasarim Y 6ntemi
Zihin haritas1 teknigi Genetik Algoritmalar
Cagrisim teknigi yontemi Metin-Bigim Grameri
Alt1 sapkal1 diigiinme teknigi yontemi Analitik Yontemi
Beyin firtinast yontemi Blok Problemi Yontemi

Scamper yontemi

Harvey kartlar1 yontemi

Kavram haritalar1 yontemi

Cahsmanin ikinci adiminda ise, bu metotlar Torrance Yaratict Diislince Testinin sekilsel ve sozel
parametreleri 6zeline irdelenmektedir. Metotlarin yaratici diisiinceye ve yaratici iiriine katkilarini
o6lgmede Torrance Yaratici Diisiince Testinin parametrelerinin kullanilmasinin sebebi, bu testin
yaraticiligin farkli parametrelerini degerlendiren bir¢ok farkli alt testi barindirtyor olusudur.

Torrance Yaratici Diisiince Testi sdzel ve sekilsel olmak iizere iki ayr1 boliimde toplanan toplam 10 alt
testten olugmaktadir. S6zel kisim; akicilik, esneklik, orijinallik ve zenginlestirme olmak iizere 4 puan
tiiriinden olusmaktadir. Sekilsel kisim ise, norm dayanakli ve kriter dayanakli puanlar adi1 verilen iki
ayr1 grupta puanlama kriterleri olusturulmustur. Norm dayanakli puan tiirleri orijinallik, akicilik,
basliklarin soyutlugu, zenginlestirme, erken kapamaya direng puan tiirleri olmak lizere bes adettir.
Kriter dayanakli puan tiirleri ise; duygusal disavurum, hikayeyi ifade edebilme, hareket ya da faaliyet,
basliklarin ifade giicli, tamamlanmamis sekillerin sentezi, ¢izgilerin sentezi, alisilmamis
gorsellestirme, igsel gorsellestirme, sinirlar1 uzatma-gegme, mizah, hayal giicli zenginligi, hayal giicii
renkliligi, fantezidir (Tablo.2.). Bu parametrelerden; tamamlanmamis sekillerin sentezi, ¢izgilerin
sentezi ve fantezi parametreleri metotlarla uzak iliskili oldugundan c¢alisma kapsami disinda
tutulmustur.

Tablo 2. Torrance Yaratic1 Diisiince Testi S6zel ve Sekilsel Yaraticilik Parametreleri
Torrance Yaratici Diisiince Testi Sekilsel Torrance Yaratici
Yaraticihk Parametreleri Diisiince Testi Sozel
Yaraticihk Parametreleri

Norm dayanakl puan tiirleri Kriter dayanakh puan tiirleri

Orijinallik Duygusal disavurum Akicilik
Akicilik Hareket ya da faaliyet Esneklik
Bagliklarin soyutlugu Bagliklarin ifade giicii Orijinallik
Zenginlestirme Alisilmamus gorsellestirme Zenginlestirme
Erken kapamaya direng Igsel gorsellestirme

Sinirlar1 uzatma-gegme

Mizah

Hayal giicii zenginligi

Hayal giicii renkliligi

Fantezi

Submit Date: 10.06.2017, Acceptance Date: 02.08.2017, DOI NO: 10.7456/10704100/002 546
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC October 2017 Volume 7 Issue 4

Norm Dayanakli Puan Tiirleri

Orjinallik; diislincenin/iiriintin alisilmigin disinda olmasi temeline dayanir. Akicilik, belli bir zaman
sinir1 iginde ¢ok sayida fikir iiretebilme, uzak cagrisimlar yapabilme giiciinii gerektirir. Bagliklarin
soyutlugu, belli bir konu ¢er¢evesinde onemli olanin ne oldugunu bilmeyi gerektirir. Zenginlestirme
ise, diisiince/iiriin hakkinda detayli bilgiye sahip olabilmek igin farkli detaylarin gelistirilip probleme
farkli bakis agilarinin gelistirilebilmesidir. Yaratici diislinen kisilerin orijinal fikirleri miimkiin kilan
zihinsel atlamay1 yapmaya yetecek kadar kapamay1 geciktirip ve zihnini agik tutabilme &zelliklerine
atfedilen yaraticilik parametresi ise erken kapamaya direngtir. Daha az yaratici bireyler, miimkiin olan
bilgiyi géz oniinde tutmadan erkenden sonuglara sigrama egilimindedirler.

Kriter Dayanakli Puanlar

Duygusal disavurum, tasarimda diisiincenin/iiriiniin duygusal ifadeleri ne kadar yansittigi ile ilgilidir.
Hikayeyi ifade edebilme ise, diisiincenin/iiriiniin ¢ok farkli bakis acilar1 gelistirerek, yeterli detaylari
kullanarak yaratict kisinin kuvvetli ve agik bir iletisim kurabilmesidir. Projektif psikolojinin
kuramlarina dayanan hareket veya faaliyet parametresi ise, diisiincenin/iiriiniin ifade edilme
asamasinda hareketin algilanmasi ve yansitilmasidir.

Soyutlastirma ve duygular1 dile getirme yetenegini ise bagliklarin ifade giicii ile iligkilidir. Resim
hakkinda yeni olan bir duygu veya bir baska sentez iletilmesidir. Alisilmamis gorsellestirme
parametresi ise, fikir veya nesneleri alisiimamis bakis agis1 ile gdrme becerisidir. I¢sel gorsellestirme,
yaratici kigilerin digerlerine oranla disarinin 6tesini daha iyi gorsellestirebilecegini ve objelerin igsel,
dinamik isleyislerine dikkat ettiklerini gosteren bir¢ok belirti ile ilgilidir. Bir problemin yaratici
sekilde ¢ozebilmek i¢in yeniden tanimlama, ge¢cmiste devamli izlenen ve basarili sonuglar vermeyen
¢oziimlerden uzaklasabilme sinirlari uzatma veya gegme parametresi ile iliskilidir. Mizah ise, fikrin
veya triinlerin biinyesinde alisilmamis birlestirmeler ve siirprizler barindirmasidir. Hayal giicii
zenginligi, diislincedeki gesitlilik ve canliligr ile iliskilidir. Hayal giiciiniin renkliligi ise, diisiince ve
iirlinlerin bes duyuya hitap etme bakimindan heyecan verici olmasidir (Aslan ve Puccio, 2006: 163-
177; Aslan, 2001a: 19-40; 2001b: 15-22; Aslan, 2004: 284-295).

Stiidyolarda Egitim Metotlari

Tasarim egitiminde 6grencilere liniversite egitimi 6ncesinde edindikleri kaliplarin kirilarak farkli bakis
acilart gelistirmelerine yardimci olacak diisiinme, algilama becerileri kazandirilmasi 6nemlidir.
Yaraticilik iizerine yapilan arastirmalar gostermistir ki, yaratici siiregte yer alan farkli diisiinme, sezgi,
imgelem, duyumsama, sinama ve yeniden kurma gibi yetiler ¢esitli teknikler ve tasarim yontemleri ile
gelistirilebilmektedir. Bu sebeple giiniimiiz tasarim egitiminin ilk yilinda, ezber ve tekrara dayali bir
egitim sisteminden gelen Ogrencilerin yaratici potansiyellerinin ortaya g¢ikarilmasi, gelistirilmesi ve
gesitli farkindaliklarin kazanilmasi i¢in ¢esitli metotlar uygulanir. Bu metotlarin bircogu temelde
tasarimci adaylarinin yaratici diisiincelerini gelistirmeyi amaglamakla birlikte 6grencilerin 3 boyutlu
diisiinme ve form yaratma becerilerini gelistirmeyi hedefleyen metotlarda s6z konusudur.

Diisiinsel Metotlar

Diisiinsel metotlar, yaraticiligin diisiince 6zelinde arttirildigi, yaratict fikre ve siirece odaklanan
diisiince merkezli metotlardir. Diisiinceyi besleyen diisiinsel metotlarin temelinde yaratici kisilik
ozelliklerinin ortaya ¢ikarilmasi vardir. Bu modeller yaratici kisi araciligi ile yaratici {iriiniin ortaya
¢ikmasma da hizmet ederler. Bunun 6ziinde yaraticiligin dogustan gelen, biitiin insanlarin sahip
oldugu, gelistirilebilir bir olgu olmasi yatar (Lowenfeld, 1957; Maslow ve digerleri, 1970; Smith ve
digerleri, 1995: 271, Bennis ve Biederman, 1997). Yaraticiliga duyarlilik ve ¢6ziim arayislari
sonucunda ulasilabildigine; yeniyi yakalamak adina kurulacak tiim iligkilerin varlig1 ile ortaya
¢ikabilecegine vurgu yapilmaktadir. Yaratict kisiler; yiiksek hayal gii¢leri ve 6zgiin fikir liretebilme
yetenekleri olan; iliskilendirme becerileri ile orijinal ve esnek diisiinebilen, akici fikirler iiretebilen,
yeniliklere ve degisimlere agik bireylerdir. Alisilmis olani reddeden yaratict kisi, devamli yeni olani
aramaktadir. Kisi dogustan gelen yaratici gilicii, merakli yapisi ve iraksak diisiinme yetenegi ile birlikte
sorunlara ve eksikliklere karsi ¢oziimler ararken bu 6zellikler yaratict kisiyi yeni, farkli, 6zgiin ve
orijinal olan iiriine ulastirir. Bu baglamda diisiinsel metotlar (yaratici drama yontemi, metafor yontemi,
enformal egitim yontemi-oyun, nitelik siralama ydntemi, zihin haritasi teknigi, cagrisim teknigi
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yontemi, alt1 sapkali diisiinme teknigi yontemi, beyin firtinasi yontemi, Scamper yontemi, Harvey
kartlar1 yontemi, kavram haritalar1 yontemi vb.) tasarimci adaylarmin bu ozelliklerini gelistirmeyi
hedefler.

Ornegin yaratict drama teknigi; 6grencilerin kendi yaratici, 6zgiin buluslarini, diisiincelerini, bir
kavrami1 veya fikri 6znel bilgi, tavir ve birikimlerine bagli olarak dogaglama, canlandirma, rol yapma,
oyun tekniklerinden faydalanarak kendilerini ifade etme ortami sunar (Argun, 2004; Demirel, 2005:
139; Ustiindag, 2009; Aridag, 2005).

Metafor yontemi ise, dgrencilerin diisiinme yetilerini ve yaraticiliklarini gelistiren, anlasilmasi zor
olan soyut kavramlarin somut hale getirilmesi i¢in kullanilan bir yontemdir. Metafor yontemine
dayanan stiidyo modelleri, tasarimci adaylarmin kisisel yolculugunda kendilerini bulacagi,
yorumlayacagi ve gizli kalmis yonlerini simgesel olarak ortaya ¢ikaracagi tasarimlari ortaya
koyabilecegi platformlardir (Lakoff ve Turner, 1989: 137; O’Neill, 1994: 112; Gadamer, 1999: 448-
449; Casakin, 2007: 21-33).

Enformel egitim metodu ise, egitimde motivasyonun artmasina, farkli fikirlerin bir araya geldigi bir
iletisim ortaminin yaratilmasina, Kisiselligin ortaya konarak bireylerin kendilerini rahat¢a ifade
edebilmelerine yarayan bir aractir. Enformel egitim ile birey var olana, sistemin dayattiklarina karsi
¢ikarak oOzgiirlesir (Boyd, 1971: 101; Reardon, 1974: 194; Thompson, 1990: 15-17; Yiirekli ve
Yiirekli, 2004: 53-62).

Nitelik siralama yontemi ise, var olan mevcut durumun, nesnenin, fikrin 6zelliklerinin 6grenciler
tarafindan saptanarak, mevcut {liriiniin, fikrin kalitesini arttirabilmek amaciyla olana ilaveler yapilarak
yeni kombinasyonlar olusturulmasina araci olur (Finke ve digerleri, 1992; Mayer, 1992: 361-454).
Zihin haritasi teknigi ise, se¢ilen bir konu hakkinda olusturulan anahtar kavramlar ile ilgili zihinsel bir
caligmadir. Bu teknikte herhangi bir kavram ya da sorun belirlenmesinin ardindan o kavram ya da
sorun ile ilgili ilk akla gelen tiim olgularin siralanarak; fikir ve bilgiler diyagramlarla tespit edilir.
Ogrencilerin sezgisel kapasitelerini arttirmaya yonelik olan bu teknik, bilgilerin zihinde gérsel resmini
olusturma araciligi ile 6grencilerin gorsel sunum hazirlamayabilmeleri igin kullanilmaktadir (Erginer,
2000; Kiroglu, 2006).

Cagrisim teknigi, bilingaltinda olani, gizli olani, bastirilmis olani ortaya g¢ikarabilecek bir yaratici
diisiinme teknigidir. Bu teknikte yatkinlik, benzerlik ve karsitlik olmak iizere {i¢ temel kural esliginde
bilingaltina itilmis olan duygu ve diisiinceler biling alanina gikarlar. Oncelikle bir sorun veya konuyla
ilgili kavramlarin yazilmasi yolu ile baslayan ¢agrisim teknigi, bu kavramlarin ¢agristirdigi kelime ya
da kavram gruplarinin belirlenmesi ile devam etmektedir (Patterson, 1973; Higgins, 1994: 11-15).

Alt1 sapkali diisiinme teknigi yontemi, diisiince ve Onerilerin belirli bir diizen iginde sunulmasi ve
sistematiklestirilmesi i¢in kullanilan bir yontemdir. Diisiincelerin ayrigtirilmast igin kullanilan
semboller olan sapkalarin rengi degistik¢e, rengin simgeledigi diisiincelerin belirli bir diizen ig¢inde
sirayla doniistiiriilmesi beklenir. Alt1 sapkali diisiinme yontemi, bireyin, dikkatini diizenli bir sekilde
bir noktadan digerine yonlendirerek belirli bir konuyu alt1 farkli noktadan ele almasina imkan tanir
(De Bono, 1997).

Birbirlerinin tiirevleri olan beyin firtinasi, Scamper ve Harvey kartlar1 yontemleri ile amaglanan,
bireylerin kendilerini rahat¢a ifade edebilmelerini saglayarak, bilincin ve yargilamanin baskisindan
styrilip, yaratict ve orijinal fikirlerin dogmasina yardimei olmaktir. Belirli bir problemi ¢6zmek igin,
kendilerinin ve diger bireylerin bilingaltlarina basvuran 6grenciler, diigslince akiglarini mantiksal
dizgelerle durdurmadan, g¢agrisimlar kullanarak, alisilmisin disinda gergek¢i goriilmeyen fikirler
ortaya koyarak hareket ederler. Bu yontemler diisiincelerin kagit diizlemlerine yazili olarak dokiilmesi
ile ya da gorsellerin serbest ve hi¢bir siir olmaksizin iizerine yeni gizimler eklenmesi yolu ile bir
baskasina iletilip, arka arkaya eklenerek bir dizi serbest akis ya da fikir olusmasi yolu ile
ger¢eklesmektedir. Bu yontemler 6grencilere daha 6nce alisik olmadiklar sekilde sorular yoneltilmesi
yoluyla da uygulanabilmektedir (Roquette, 1992; Glenn, 1997: 67-69; Michalko, 2008, Linkner, 2012:
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171-186). Bu yollarla 6grencilerin daha serbest diigiinebilmeleri, kurallarin disina ¢ikabilmeleri,
fikirlerin niceliksel olarak arttirilabilmesi ve grup i¢indeki fikirlerin birlestirilerek genisletilmesi
saglanmaktadir (Osborn, 1957; Roquette, 1992; Weiss, 1993).

Ogrencilerin herhangi bir konuyla ilgili sahip olduklar1 bilissel semalarinin kagit ve kalem yardimiyla
somutlastirilmis hali olarak diisiiniilmesi gereken kavram haritalar1 (bilissel haritalar), 6grencilere
fikirlerini somutlastirmada ve diislincelerinin zaman igerisinde gelisimini gézlemlemelerinde yararl
araclardir. Anlamli 6grenmeyi iliskiler kurarak gerceklestirmelerini destekleyen ve kavramlar arasi
iligkileri sematize etmede etkili bir yol olan bu yontem (Driver, 1989: 481-490; Novak, 1990: 29-52,
Ingeg, 2008: 195-206) &grencilerin yaraticilik parametrelerinden zenginlestirme, hikayeyi ifade
edebilme, alisilmamis gorsellestirme gibi dzelliklerinin gelistirilmesine de destek olur (Tablo. 3).

Formel Metotlar

Formel metotlar ise, yaratici liriine ve onun gelisimine odakli modellerdir. Yaratici diisiincenin nesnel
donlistimii olan yaratici form liretme yaratici bir siire¢ sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Bu dinamik
siirecin sonunda tasarim fikirleri tasarim egitiminin geregi olan bi¢im ile i¢erik arasindaki baglantiy1
kuran, gorsel dilin olusturulmasini saglayan ii¢ boyutlu form tasarimlarina doéniistiiriilir. Bu
yontemlerin tlimii yaratict bir iirlin ortaya koyabilmek adina tasarim siirecinin sentez agamasinda
glindeme gelmektedirler.

Kanonik, pragmatik, analojik ve tipolojik tasarim yaklasimlarinin 6gretilmesinde arag¢ olan formel
tasarim modelleri, hem spesifik gereklilikleri yerine getirerek hem de bazi yararli yollar sunarak gesitli
kombinasyonlarin bir araya getirilmesi ile ii¢ boyutlu diisiinebilmeye yol gdsteren araglardir. Formel
modeller, tasarimci adaymin form irettirebilme yetenegini gelistirmek amaciyla iki ve ii¢ boyutlu
kompozisyonlarda orijinal, yenilik¢i, esnek, alisilmadik kullanimlara imkan taniyan ve islevsel a¢idan
doyurucu formlarin meydana getirilmesi i¢in kullanilir. Bu yontemlere Juan Gris ve Malevich
Tektonigi Yontemi, 9 kare Grid Yontemi, Kural Tabanli Bi¢im Grameri, , Evrimsel Tasarim Y 6ntemi,
Genetik Algoritmalar, Metin-Bigim Grameri, Analitik Yontemi, Blok Problemi Ydntemi gibi 6rnek
olarak verilebilir. Ogrenciye bir ¢esit kesif siireci yasatan tiim bu formel yontemler, iki ve ii¢ boyutlu
bir bigimsel kompozisyon egzersizleridir.

Ornegin, Juan Gris ve Malevich tektonigi yontemi iki boyutlu bir 6genin iigiincii boyutta bambaska
dinamiklerle iigiincii boyuta tasnabilecegini gdsterebilmek adina uygulanir. Iki boyutlu plan
diizlemindeki resimsel bir kompozisyonun, ii¢ boyutlu geometrik bi¢imlere doéniismesine, bu
parcalarin resimsel niteliklerinden siyrilarak karakteristik tasarim elemanlarina doéniisebilmesini
destekler (Caragonne, 1995; Hedjuk, 1999: 23-38, Erbay ve digerleri, 2013). 9 kare Grid Yontemi
tasarimc1 adaylarinin  temel mimari elemanlari1 ve kavramlart kesfetmelerini, saf geometrik
bilesenlerinin iligkilerinden tiiremis formel Kkapasiteleri kesfedebilmelerini ve uzamsal bir
muhakemeye erisebilmelerini destekler (Somol, 1999: 10-11; Love, 2004: 1-5).Kural tabanli bigim
grameri ise, ¢esitli bigimler arasindaki iliskilerin farkli sayilarda uygulanmasi ile tasarimci adayinin
daha oOnceden tasarlanmis yapilar1 bigimsel olarak ¢6ziimleyip gorsellestirebilmelerini, desifre
edilebilmelerini ve var olan bigim ve sekilleri giliniimiiz teknolojik kosullarima uygun sekilde
yorumlayarak yeni kombinasyonlar iiretebilmelerine yardimci olur (Froebel, 1891; Knight ve
Stiny,2001: 355-372). Bir biitiiniin kendisini meydana getiren pargalara ayrilarak incelenmesi
anlamina gelen analitik yontemde ise, tasarimei adaylari ¢oziimleme ve ayristirma ile 3 boyutlu form
ile bigimsel bir iligkiye girmektedirler. Aristoteles tarafindan gelistirilen "iiretken mantik" (generative
logic) kavrami ilizerine odaklanan evrimsel tasarim yontemi ise, problemlere ¢6ziim ararken bilingli bir
tasarim siireci yiirlitmez, ancak belirlenen kisitlar dahilinde yeni bigimler {iretmeye calisir. Bu model,
tasarim konseptinin genetik kod mantiginda tarif edilmesini 6nerir, bu kod bilgisayar programlari
sayesinde doniisiime ugrar ve gelisir (Frazer ve digerleri, 2002; 11-13; Emel ve Tagkin, 2002: 129-
152; Akbulut, 2008).Evrimsel tasarim yontemlerinden olan genetik algoritmalar ise, dogadaki evrim,
dogal se¢ilim ve lireme siireclerini sanal ortamda taklit ederek calisan bir arama ve optimizasyon
yontemidir. Giiniimiizde farkli uygulama alanlarinda hem problem ¢6zmek, hem de modelleme amagl
kullanilan genetik algoritmalar karmasik, ¢ok bilesenli optimizasyon problemlerinde en iyinin hayatta
kalmasi ilkesine gore ¢oziim arar. Bu yontemde herhangi bir probleme tek bir ¢oziim iiretmek yerine
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olasi ¢oziimlerden meydana gelen ve popiilasyon adi verilen bir kiime olusturulur (Akbulut, 2008).
Var olan bir metni yeniden yorumlayip, bi¢imlendirerek somutlastiran metin-bigim iliskisi yontemi;
bigimlerin, 6znel yorumlanislarinin forma doniistiiriillmesini amaglar. Burada temel olan s6z bigim
iligkisi yolu ile imgelerin yorumlanmasidir (Yiirekli ve Yirekli, 2002; 53-62). Blok Problemi
Yonteminde Oncelikle egzersiz altlig1 olarak bir alan verilir. Bu alana istenilen boyutlarda ve gesitli
malzemelerden iiretilen modiiler bloklarin yerlestirilmesi araciligi ile yapilan soyut mekansal
egzersizler, tasarim adaylarini ¢esitli 6n kabullerden uzaklastirarak serbest bir ortamda kendi tasarim
diisiincelerini yapilandirmalari i¢in motivasyon saglar (Candido, 1989: 22-23; Yazar, 2009:152).

SONUC

Tasarim egitiminin temel amaci Ogrencilerin yaratict diislince potansiyellerini ortaya g¢ikararak
gelistirmektir. Bu anlamda tasarim stiidyolarinda uygulanan yontemler siirekli sorgulanarak
yenilenmektedir. Bu yontemlerden bazilari tasarlamada kullanilacak esin kaynaklarina dair birer
diisiince bicimi kazandirirken, bazilart da 6grenciye iki ve li¢ boyutlu diigsiinebilmenin yollarmi
ogretmektedir.

Yaraticiligin diisiince Ozelinde arttirilldigi yaratici fikre ve siirece odaklanan diisiinsel metotlar,
oncelikle 6grencilerin sekilsel ve s6zel anlamda orijinal olani, sik goriilmeyeni ve alisiimisin diginda
olani yaratabilmesine hizmet eder. Ayrica orijinal fikirler tireterek farkli bakis agilari gelistirmelerini,
diisiince ve triinlerine detay ve ¢esitlilikle gelistirebilmelerini saglar. Erken kapamaya direng gésterme
yetileri gelisen 6grencilerin hayal giicleri de zenginlesir (Tablo. 3).

Yaratict drama teknigi ile kendilerini ve bagkalarin1 kesfeden, kendini baskalarinin yerine koyabilme
firsatt yakalayan Ogrenciler yaraticilik parametrelerinden esnek diisiinebilme yetenegi, duygusal
disavurum ve kendini ifade edebilme oOzelligini gelistirme firsati yakalarlar. Yaratict drama;
cagrisimlarin, duygularin, bilgi ve deneyimlerin 6zgiirlestigi bir ortamin saglanmasidir. Bu yolla
ogrenciler yaratici diisiinerek orijinal fikirleri miimkiin kilan zihinsel atlamay1 yapmaya yetecek erken
kapanmay1 geciktirme 6zelligi kazanirlar (Tablo. 3).

Metafor yontemi Ogrencilere yaraticilik parametrelerinden duygusal disavurum ve kendini ifade
edebilme oOzelligini gelistirme firsatt sunar. Bu yolla bireyler kisisel sinirlarini asabilirler. Soyut
kavramlarin somut sekilde ifade edilmesine dayanan bu yontem, Ogrencilerin orijinal diigiinerek,
zengin bir ifade gilicli kazanmalarina aract olmaktadir (Tablo. 3).

Enformel egitim yontemi, esneklik, sezgiler ve sagduyunun 6ne ¢iktigi bir oyuncu tavri desteklemesi
ile tasarimin soyut, Ol¢lilemez, tahmin edilemez ve belirsiz 6zelliklerinin degerlendirilebilmesi
acisindan onemlidir. Yaraticilik parametrelerinden orijinalligin esas oldugu enformel egitim metodu,
formel egitim yontemlerinin aksine normal olmayani, tuhaf, farkli olan1 giindeme getirerek, var olan
diizenin ve kurallarin disinda, kabul edilmis hiyerarsinin yikildig1 yeni bir ortam, mizah yonii giiglii
yeni bir gerceklik sunar. Ogrencinin somut gergekten ve kendi siiper egosundan kagisini
gergeklestirmesine ve oyun araciligiyla duygusal yonden rahatlamasina aract olur. Kendisini hem
beden dili ile hem de duygusal disavurum ile ifade edebilen tasarimci aday: sinirlarini zorlayarak hayal
giicii zenginligi kazanir (Tablo. 3).

Nitelik siralama yonteminde yeni kombinasyonlarin kurgulanmasi asamasinda, 6grenci zenginlestirme
ve akici dislinebilme yetenegi kazanir. Diisiincelerin ve mevcut iiriiniin kalitesini gelistirmek amaciyla
ogrenci erken kapamaya direng Ozelligi kazanirken, es zamanli olarak yaraticilik parametrelerinden
hayal giicii zenginligi ve hayal giicii renkliligi kazanarak farkli bakis agilarina sahip olurlar (Tablo. 3).

Zihin haritas1 teknigi aracilig1 ile gelistirilen kavramlar arasi diisiinsel akig, 6grencilerin iraksak
diisiinebilme yeteneklerini gelistirir. Es zamanli olarak 6grencilere akici diislinebilme yetisi kazandirir.
Daha orijinal fikirleri miimkiin kilan zihinsel atlamay1 gergeklestiren 6grenciler zihinlerini agik tutarak
erken kapamaya direng gosterirler. Bu yontem araciligi ile soyutu somutlastirarak ifade edebilen
bireyler, acik iletisim yetilerini gelistirerek hikayeyi ifade edebilme 6zelligi kazanirlar(Tablo. 3).
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Biling ve bilingalt1 etkilesiminden dogan c¢agrisim teknigi, Kkisilerin duygu ve diisiincelerini
bilingaltindan giin yiiziine ¢ikarabilmede araci olmasindan otiiri  bireylerin  yaraticilik
parametrelerinden duygusal disavurum, esnek diisiinebilme yetenegi, zenginlestirme ve erken
kapamaya diren¢ Ozelliklerinin ortaya ¢ikarilmasina aracidir. Var olan kurallar esliginde duygu ve
diisiincelerini farkli sekilde ifade etmeye calisan &grenciler yaraticilik parametrelerinden basliklarin
ifade giicii ve sinirlar1 uzatma- gegme 6zelligi kazanirlar (Tablo. 3).

diisiinmeyi 6gretmeyi hedefleyen bu yontem 6grencilerin esnek diisiinebilme 6zelliklerini gelistirerek
¢ekinmeden fikirlerini dile getirebilmelerine araci olur. Orijinal ve akici diislincenin esas oldugu bu
yontem Ogrencilerin diisiinme yapilarini gelistirerek, belli bir kaliplardan uzaklagsmalarini, dikkatlerini
yonlendirmelerini, olaylara farkli bakis agilari ile bakmalarini saglamaktadir. Alt1 sapkali diisiinme
teknigi verdigi komutlarla 6grencinin erken kapamaya direng gostermesine ve sinirlarini agmasina da
yardimci olur (Tablo. 3).

Beyin firtinasi, Scamper ve Harvey kartlart vb. yontemlerde kullanilan sorular, 6grencilerin farkli
diisiinme becerilerini kazandirmaya ydnelik itici bir giic olup 6grencilerin esnek diisiinebilmelerini ve
kaliplar1 yikabilmelerini saglamaktadir. Orijinal fikirlerin ve iriinlerin dogmasina araci olan bu sorular
ogrencilerin zihinsel atlamay1 gerceklestirmelerine, bdylelikle de yaraticilik parametrelerinden erken
kapamaya diren¢ ve zenginlestirilme kriterlerinin gelismesine destek olurlar (Tablo. 3). Kavram
haritalar1 yontemi ise Ogrencilerin yaraticilik parametrelerinden zenginlestirme, hikayeyi ifade
edebilme, alisilmamis gorsellestirme gibi dzelliklerinin gelistirilmesine de destek olur (Tablo. 3).

Ogrencilere fikirlerini 2 ve 3 boyutlu olarak nasil ifade edebileceklerini deneyimleten formel metotlar
ise, yaratici tasarim fikirlerinin bigim ve igerik arasindaki baginin kurulmasini saglar. Ayrica
ogrencilere bazi yararli yollar sunarak fikirlerin/iiriinlerin gesitli kombinasyonlarinin iiretilmesine
yardimct olurken orijinal, islevsel ve estetik formlarin nasil meydana getirilecegini de Ogretirler
(Tablo. 3). Juan Gris-Malevich, 9 kare Grid Yontemi, Kural Tabanli Bigim, Evrimsel Tasarim,
Genetik Algoritmalar, Metin-Bigim Grameri, Analitik Yontemi ve Blok Problemi Y6ntemi gibi formel
egitim metotlarinin 6grenciye orijinal, akici, esnek form yaratma kabiliyeti kazandirilmasina destek
olurlar. Bir¢ok farkli form denemesi ile farkli kombinasyonlar iiretebilme yetisi kazanan 6grenciler
farkli yollarla kendilerini ifade ederek, zenginlestirme giiglerini arttirirlar. Bu metotlar 6grencinin
diisiince, bi¢im ve igerik arasindaki gii¢lii bagi kavramasina yardimci olurken, bu yolla bireylere hayal
giicii zenginligi ve renkliligi kazandirir. 3 boyutlu olarak birgok deneme yolu ile form iireten bireyler
erken kapamaya diren¢ yetilerini gelistirerek, farkli yollarla kendilerini ifade edebilme yetisi
kazanirlar.

Tablo 3. Diisiinsel/Formel Modellerin Torrance Yaratic1 Diisiince Testi Parametreleri ile Iliskisi

Torrance Yaratici Diisiince Testi Yaraticilik Parametreleri
S
)
= § E ‘Qﬂ) 'S é.. § ’EO o~
3 S| 8|8 &2l 22| | o ¥ 2| %
£ MEIE I IR S| 2
AR IR R A S| 3
S| E|l sl 2| 31| S| 228 S
= s| S| 8|3 S | s ]38 g | 3
= | Sl 8| Sl 2| 2] 5| 8| 2] 2 SHEES
N e = S 'E = 12} @ I S S Q N %) V)
SIS 2§l s | &S| 2|8 225l
SIS|H|Q/(N|R|QZ|ZJ ||| N|a| =S|z
Yaratict Drama . / . . . . . . . / / . . . .
E Metafor Yontemi e |/ . . . . . SN SN . / . .
£ | Enformal Egitim Oyun s | /| s | /] e . . . |\ /S . . .
= | Nitelik Siwralama . . . / . . / / / . / . / .
'S | Zihin Haritasi Yontemi . . . . / . / / . / / / / / /
% Cagrisim Teknigi /| / . / . . . . / . aa . . .
E’ Alt Sapkal Diisiinme . . . . . . . . / . . / . . . .
Beyin Firtinast . . . . . . . . . . . / . . . .
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Scamper Yontemi . . . . . . . . . . . / . . . .
Harvey kartlar: . . . . . . . . . . . / . . . .
Kavram haritalar: /| / . / . . . . / . . / . . . .
Juan Gris-Malevich T. . . . / . . / . / / . . . / . .
5 | 9 kare Grid Yontemi el e e/l el el s NN e e
§ Kural Tabanl Bigim G. . . . / . . / . / / . . . / . .
§ Evrimsel Tasarim . . . / . . / . / / . . . / . .
< | Genetik Algoritmalar . . . / . . / . / / . . . / . .
E Metin-Bi¢im Grameri . . . / . . / . / / . . . / . .
& | Analitik Yontemi . . . / . . / . / / . . . / . .
Blok Problemi Yontemi e | e . / . . / . /| / . . . / . .

| (*): etkin (/): etkin degil |

Diisiinceyi besleyen diisiinsel metotlarin temelinde yaratici kisilik 6zelliklerinin ortaya ¢ikarilmast
vardir. Dolayisiyla 6grencilerin hayal ve imgelem giiglerini, orijinal, esnek ve raksak diisiinme
becerilerini besleyerek kisinin yaraticilik potansiyelinin ve bu yolla yaratici iiriiniin ortaya ¢ikarmaya
hizmet ederler. Formel metotlar ise, yaratici irline ve onun gelisimine odaklanmigtir. Formel
metotlarla kombinasyonlar olusturmayi, segenek iiretmeyi deneyimleyen Ogrenciler bir yandan ii¢
boyutlu diisiinme becerilerinin diger bir yandan gorsel hafizalarini gelistirirler (Sekil.1).

DUSUNCE

Diisiinsel

(hayal giicii. imgelem giicii Yaratici Kisi
Metotlar 4 e :

orijinal, esnek. wraksak. akic1,
soyut diistinme, iliskilendirme
becerisi)

BiCIM

Formel (imgelerin gorsellestirilmesi,
Metotlar gorsel birikim olugturma,
kombinasyonlar olusturma.
segenek iiretme)

Yaratic1 Uriin

Sekil.1.Diisiinsel-Formel Metotlarin Yaraticilik Iliskisi

Bu yontemler araciligi ile uygulanan stiidyo egitimleri 6grenciyi yaratici diisiinceye iten, farkli bakis
acilart ile tasarimin kompleks yapisini sorgulamayi Ogreten, bakis acilarinda var olan gesitli
eksikliklerin kapatilmasina yonelik bir hazirlik egitimi ortamidir. Cok yonli farkindalik kazanimina
sahip bu egitim siireci; tasarim siirecinin alisilmadik, farkli yapisini 6grenmeye g¢alisan 6grencilerin
duyarliliklarin1 ve algilama yetilerini arttirici niteliktedir. Bu yontemler 6grencilerin gerek diisiince
gerekse de form Ozelinde akicilik gosterebilmesine, alisilagelmemis, 6zgiin fikirler iiretebilmesine,
daha 6nceden kurulmamis iligkiler arasindaki ilintileri kurabilmesine, bir fikirden digerine rahatlikla
gecebilmesine, sentez ve analiz yetenegine sahip olmasina, karmasik iligkileri kontrol altina alabilme
yetenegine sahip olmasma yardimci oldugundan katilimcilarinin 1raksak diisiinmelerine firsat
sunmaktadir.

Tim bu modeller tasarim egitiminde kendi basina yeterli bilgi kaynagini 6grenciye aktaramazlar. Tiim
bu egitim modellerinin Dbirbirleriyle etkilesime girmesi, isbirligi yapmalar1 ve birbirlerinin
eksikliklerini tamamlamalar tasarim igin ¢ok dnemli bir kaynaktir.
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