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Aragtirma Makalesi

Okullarimizda farkli zeka alanlarina sahip dgrencilerin olmasi ve teknolojinin
¢ok hizli ilerlemesi nedeniyle 6 gretmenlerin derslerde farklilagtirilmig 6gretim
stratejilerini uygulamalart gerekmektedir. Bu durum Ogretmenlerin, farkl
materyal kullanma ihtiyacim1 da dogurmustur. Bu nedenle, 6gretimde igerik
farklilagtirmasi Ozellikle onemlidir. Bu arastirmamn temel amaci; ilkokul
matematik dersi Ogretim programunda yer alan “Geometrik Cisimler ve
Sekiller” tinitesinden se¢ilen kazammlarla, i¢erik farklilagtirilmas: yapilarak
matematik dersinde, bu Tlnitenin kavramlarinin resfebe yontemiyle
olusturulmas1 ve resfebenin cocuklarin hayatlarindaki matematige olan
etkisini incelemektir. Arastirma, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda
Kahramanmaras ilinde bir devlet ilkokulunda, 4. simf 6grencilerden olugan
toplam 50 Ogrenci ile gerceklestirilmistir. Arastirmada verilerin toplanmasi
icin arastirma yontemlerinden karma yontem kullamlmistir. “Geometrik
Cisimler ve Sekiller” tinitesinde farklilastirilnus 6 gretim yapilarak bu Gnitenin
kavramlarina resfebe uygulanmis ve uygulama Oncesi ve sonrasi yapilan
sinavlardan elde edilen veriler karsilastirilmigtir. Uygulama sonrasinda
yaptirilan resfebe etkinligine iliskin diisiincelerini kaydetmek i¢in bazi
ogrencilerle goriisme yapilmistir. Elde edilen arastirma bulgularinda, 4. sif
ogrencilerine yonelik hazirlanan ve uygulanan farklilastirilmis matematik
ogretimde kullamlan resfebe etkinliklerinin, 6 grencilerin matematik dersine ve
iiniteye olan ilgilerinin olumlu yonde degistigi, 6 grenmeyi daha kalic1 ve etkili
hale getirdigi, 6grencileri yaratici diisiinmeye sevk ettigi ve son olarak kavram
ogretiminde etkili oldugu goriilmiistiir.
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Abstract

Research Article

Due to the fact that there are students with different intelligence areas in our
schools and also due to the rapid advancement of technology, teachers need to
apply differentiated teaching strategies in lessons. This situation has also
created the need for teachers to use different materials. For this reason, content
differentiation in teaching is especially important. The main purpose of this
research is to create the concepts of this unit with the resfebe method in
mathematics lessons by making content differentiation with the achievements
selected from the "Geometric Objects and Shapes™ unit in the primary school
mathematics course curriculum and to examine the effect of resfebe on
mathematics in children's lives. The research was carried out with a total of 50
students, consisting of 4th grade students, in a state primary school in
Kahramanmaras province in the 2021-2022 Academic Year. Mixed method
was used to collect data in the research. Differentiated teaching was applied to
the concepts of this unit in the "Geometric Objects and Shapes™ unit and
resfebe was applied, and the data obtained from the exams held before and
after the application were compared. After the application, some students were
interviewed to record their thoughts about the resfebe activity. The research
findings show that the resfebe activities used in differentiated mathematics
teaching prepared and implemented for 4th grade students positively changed
the students' interest in mathematics lessons and units, made learning more
permanent and effective, encouraged students to think creatively and finally,
was effective in teaching concepts.
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Giris

Son yillarda egitimde her zamankinden daha fazla degisim ve doniisiimle kars
karsiyayiz. Cag degisiyor, insan degisiyor ve buna bagli olarak da O6gretmen-6grenci de
degismektedir. Bunlar degisirken, 6grenme degismez mi, elbette degisir. Giiniimiiz kosullarina
gore yalnizca teknolojide degil, bircok alanda ortaya ¢ikan gelismeler, hammaddesi insan olan
egitimin de isleyisini degistirmektedir (Sezen Yiiksel, 2021). Egitimdeki degigimler, smiflarm
dogasmi da etkilemektedir. Siniflarm siirekli degisen dogasini etkileyen bir¢cok faktdr vardir.
Bunlar hedef/standart temelli smiflar, tim 6grenciler i¢cin yiliksek beklenti, kiiltiirel cesitlilik,
ogrenci gesitliligi, insanin 6 grenmesi tizerine yapilan yeni biligsel arastirmalar, hizli top lumsal
ve teknolojik degisim olarak 6zetlenmistir (Chapman & Gregory, 2020).

Iyi bir egitimin tanimu, egitimciler, ebeveynler, politikacilar ve genel olarak vatandaslar
arasinda degismektedir. Bazilart iyi bir egitimi, tiim dgrencilerin belirlenmis temel bilgileri
O0grenmesini ve belirlenen bir rota, zaman ¢izelgesi ve hatta temel becerilerde ustalagsmasini
saglayan bir egitim olarak tanimlamaktadir (Tomlinson, 2017). Digerleri ise, bunun tam tersi
olarak su sekilde tanimlamaktadir: Iyi bir egitim, dgrencilerin kendileri tarafindan tanimlanan
zaman igerisinde, kendileri i¢in gerekli ve anlamli olan bilgileri 6grenmeleridir. Arada,
21.ylizyilin taleplerine hazirlikli olmayr vurgulayan, sorgulamaya odakl, iiriin oncelikli,
toplum hizmetine dayali ve pek ¢ok baska vizyonlar da vardir. lyi bir egitim olduguna
inandigimiz seylerdeki farkliliklarimiza ragmen, genel olarak tiim 6grencilerin, belirli bir
cergeve igerisinde Ogrenenler olarak potansiyellerini en st diizeye c¢ikarmanin Onemi
tartisgitlmazdir (Tomlinson, 2017).

Egitimi etkileyen bu faktorlerin i¢inde en 6ne ¢ikan durumlarin, egitimin asil iglevi olan
ve cocuklart gelecege hazirlamak olan Ogretim siiregleri ile ilgili oldugunu g6rmek
gerekmektedir. Ogrenciler, 6 gretmenler tarafindan gelecege hazirlanmakta, modern ve islevsel
bir hayat strmeleri i¢cin motive edilmektedir. Bunun i¢in 6gretmenlerde bulunmasi gereken
belirli standartlar da, 21.yy becerileri ad1 altinda toplanarak 6gretmen yetistiren fakiiltelerde
gerceklestirilmeye ¢aligilmaktadir. Gliniimiizde 6gretmenlerden beklenen belli bagli yeterlikler
ise, elestirel diisiinme ve karar verme; karmasik, multidisipliner ve a¢ik uclu problemleri
¢Ozme; yaratici ve girisimci diisiinme; iletisim kurma ve is birligi yapma seklinde verilmistir

(Chapman & Gregory, 2020).

159



Dogan, A., & Avcioglu, A.

Ayrica egitim programma dahil edilmesi gereken 21.yy becerileri U¢ farkli kategoride
ele alinarak agagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 1

Egitim Programina Eklenecek Kategori ve Ilgili Beceriler

Ogrenme ve Inovasyon Dijital Okuryazarlik Kariyer ve Yagam
e Elestirel diiglinme ve e Bilgi Okuryazarlig o Esneklik ve

problem ¢ozme e Medya Okuryazarhigt uyarlanabilirlik
e Yaraticilik ve inovasyon e Bilgi ve iletisim e  Girisim ve 6z yonetim
o lletisim teknolojileri okuryazarlig e Sosyal ve kiiltiirler aras:
o Isbirligi etkilesim

o Verimlilik ve hesap
verilebilirlik

Canady ve Rettig (2008), smiflarda ii¢ 6grenci grubu oldugunu ortaya ¢ikarmustir.
Ogrencilerin %25 ile %37°lik orandaki grubu, ‘dgretmene ragmen’ dgrenirler. Bu gruptaki
ogrenciler halihazirda, istekli ve hazirlanmig bir sekilde basarili olmak icin okula
gelmektedirler. Bu 6grenciler, egitimi bir ara¢ olarak gormekte, tercihleri dahilinde olmaksizin
verilen gorevleri yapmakta ve hayatta 6nemli kisilerin destegini almaktadir. Ogrencilerin %15
ile %25°1lik orandaki grubu, bazi istisnai durumlara sahiptirler ve ek olarak bazi kaynaklara
ihtiya¢ duymaktadirlar. Ogrencilerin geri kalan %37 ile %50’lik orandaki grubu ise 6 retmenin
cabasi ve hedeflenen standartlara uygun 6gretim ve degerlendirme yoluyla 6 grenmektedirler
(Chapman & Gregory, 2020).

Bu noktada Ogretmenlerin 6grencilerin ihtiyaci olan farklilastirmalar1 yapabilecek
diizeyde tecriibe ve bilgi sahibi olmalar1 olduk¢a 6nem kazanmaktadir. Ciinkii farklilagma
sayesinde, bu Ogrencilere potansiyellerini kullanma ve Ogrenme firsati sunulmaktadir.
Farklilastirma ise, bugiiniin siniflarmdaki farkli 6grenen 6grencilerin ihtiyaglarini karsilamak
amaciyla belirlenmis olan kazanimlar1 kavramalari i¢in, egitimcilerin uygun sekilde planlama
yapmasini saglayan bir felsefe veya zihniyettir. Farklilastirma, bir ara¢ seti degildir;
egitimcilerin her 6grencinin kendine 6zgii ihtiyacini karsilamak i¢cin benimsedigi bir bilgi
sistemi veya zihniyettir (Chapman & Gregory, 2020). Farklilastira nedenleri sunlardir:

e Ogrencilerin dgrenmeleri farklilik gdsterir.

e lyi 6grenmek icin, her dgrencinin miicadeleye ve basariya ihtiyaci vardr.

e Opgrenci farkhiliklar1 g6z ard1 edilmemelidir.

e Bu farkliliklarla ilgilenmek 6gretime esnek bir yaklagim gerektirir.

e Esnek bir smif yonetimi, uygun cevre kosullart ve 6gretimi degerlendirme

ortami saglanmalidir (Tomlinson, 2017).
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Her 6grencinin dgretmene nasil ihtiya¢ duydugu farklidir. Bu farkliliklar1 anlamadikca
ve bunlara yanit vermedikce, birgok Ogrenci basarisizlia ugrayacaktir. Her Ogrencinin
Ogretmenin enerjisine, kalbine, zihnine ihtiyaci vardir (Marim ve Sam, 2017). Smiflarinda
farklilagtirmay1 kullanan egitimciler; biitiin 68rencilerin giiglii oldugu ve giliclendirmeye
ihtiyaci olan alanlar1 oldugu, her 6grencinin beyninin parmak izi kadar essiz oldugu, 6grenmek
icin asla ge¢ kalmmadigi, yeni bir konuya baslarken 6grenci onceki bilgisini ve 6grenme
tecriibesini smifa getirdigi, duygularin, hislerin ve tutumlarin 6grenmeyi etkiledigi, biitiin
ogrencilerin 6grenebilecegini ve son olarak da 6grencilerin farkli zamanlarda ve farkh
sekillerde dgrenebilecegi fikirlerini benimsemektedir (Igbal, Khan & Nisar, 2020).

Tomlinson (1999), farklilastirilmis 6gretim yaklasmmini ilk defa ortaya koyan kisi olup
bu yaklagim; 6grenciyi merkeze alan zihin temelli 6grenme kurami, olusturmacilik ve ¢oklu
zeka kuramu gibi birgok egitim modelini igerisine alan bir yaklasimdir. (Bosier, 2007). Coklu
zekd kurami, Ogrencilerin bilgiyi nasil 6grendikleri ve islediklerini gdsteren, Ogrencileri
gdzlemleyen farkli bir pencere sunmaktadir. Insanm bilissel yeterliliginin, zekd denen bir dizi
yetenek, beceri veya zihinsel melekeler agisindan tanimlanmasmin 6grencilerin 6zelliklerine
gore farklilastirma yoluyla 6grenmelerine daha biiyiik katkilar sunacagr distiniilmiistiir. Her
normal birey belli basli zekd becerilerinin bir kismina belirli 6l¢iide sahip oldugu
diisiincesinden hareketle bireylerin beceri derecesi ve kombinasyonlarindaki farkliliklar g6z
online alinarak egitimler diizenlenebilmektedir.

Ogretmenin her gocugu tanimasi, her birine uygun sekilde 8 gretmesi ve degerlendirmesi
gerektigini, farkli yontemlerle daha c¢ok cocuga ulasilabilecegini, g¢ocuklarin 6grenme
sekillerinin degistigini ve uzmanhgin farkh yollarla bilgiyi aktarabilmek oldugunu ifade eder
(Gardner, 2009). Coklu zeka kuramindaki sekiz farkli zekd alan1 matematikle
iliskilendirilebilir. S6zel zekaya, 6grencilerin drama veya siir yoluyla bir problemi ¢6zerken
nasil hissettiklerini ifade etmesi; matematiksel zekaya, toplama ve ¢ikarmay1 yaparken sonucu
bulmak i¢in zihinden stratejiler kullanmasi; gorsel zekaya, aga¢ semas1 yardimiyla kenarlarina
ve acilarma gore liggenlerin smiflandirilmasi; miiziksel zekaya, sarkilarla ¢arpim tablosunu
ogrenmesi 6rnek olarak verilebilir. Yine 6grencilerin matematiksel kavramlari ifade etmek i¢in
viicudunu kullanmasi bedensel zekasina, rakamlart kisisellestirmesi ve rakamlara duygu
yuklemesi i¢sel zekasma, eski uygarliklarda kullanilan sembollere gore bir ¢carpma islemini
yazmasi sosyal zekasma, matematiksel araglari kullanarak dogal siireclerin ve nesnelerin
incelenmesi dogaci1 zekasma ornek olarak verilebilmektedir (Wahl, 1999, akt. Kaplan, Duran

& Bas, 2015).
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Gardner (1991)’a gore, tiim gocuklar farkli zeka tiirlerine gesitli diizeylerde sahip olarak
dogarlar, baz1 zeka tiirlerine daha ¢ok egilimleri olabilir. Bu baglamda, matematik 6gretim
smiflarinda farkli zeka tiirlerine sahip Ogrencilerin olmasi, dgretmenlerin farkli 6gretim
yontemlerini ve kendilerine uygun farkli 6gretim materyalleri kullanmalar1 ihtiyaci
dogurabilmektedir (Arik Karamik, 2021).

Ogretmenler sadece dgrencilerinin cesitli zekalarmi tanimakla kalmaz, ayn1 zamanda
bilin¢li olarak en yaygin olarak kullanilan s6zel ve mantiksal zekalarmn 6tesine gegcen 6grenme
deneyimleri saglar (Chapman & Gregory,2020). ironi olarak diisiindiigiimiizde balik yakalamak
isteyen bir kisi kancaya kendi sevdigi yiyecegi degil, baliklarin severek yedigi seyleri takmasi
gerektigini bilmelidir. Bu nedenle sinifta 6gretmenler sadece kendilerine degil, ayn1 zamanda
ogrencilere yonelik, 6grencileri mesgul edecek cesitli 6gretme ve 6grenme stratejilerini ‘yem’
olarak kullanmalar1 daha islevsel olacaktir (Chapman & Gregory, 2020).

[Ikdgretim matematik programmda “Her ¢ocuk matematigi dgrenebilir.” ilkesinden
hareket edilerek 6gretim vizyonlari olusturulmaya ¢alisildigr ifade edilmistir (MEB, 2009). Her
cocuk Ogrenebilir fakat bu sadece ¢ocugun 6grenmesini destekleyecek dogru yaklasimlar ve
dogru arac gereclerle miimkiin olacaktir (Unlii, 2021). Matematige kars1 6nyarg1 ve negatif
tutumlarin kirilmasi i¢in de matematik dersi, giinliik yasamla iliskilendirilen, 6grencilerin derse
aktif, zevk alarak katiimlarmi saglayan ve eglenirken 6grenmelerini saglayan ve basari
duygusunu gelistiren bir ders olmasi gerekmektedir. Matematik dersi 6gretim programi
uygulanirken matematik oyunlar1 oynatilmasi, iinitenin igerigine gore uyarlanabilecegi
onerilmektedir (Aykag ve Kogce, 2020; MEB, 2018). Cocuklarin biligsel becerilerine katkida
bulunmak, bireyin ilk kez karsilastiklar1 sorunlara ¢oziimler iiretebilmek, var olan sorunlara
farkli ve yeni ¢6ziim yollar1 gelistirmek oyunlar sayesinde miimkiin olabilmektedir (Halict,
2019).

Umay (2002), oyunlarm hepsinin matematigin kendisi oldugu, matematigin hepsinin ise
oyun oldugunu belirtmistir. Egitim hayatinda ve giinliik hayatta énemli olan problem ¢6zme
becerisi, smiflarinda Tiirk¢e ve matematik derslerinde oynanan akil/zekd oyunlarmma katilan
ilkokul Ogrencilerinin problem ¢6zme becerilerinin gelistigini deneysel kanitlarla ortaya
konmustur (Demirel, 2021; Demirel ve Karakus Yilmaz, 2019).

Farklilastirilmis 6gretim siireclerinin, tiim Ogrencilerin genel miifredat standartlarina
erisimini en st seviyeye c¢ikarmak ve ihtiya¢ duyulan O&grenciler i¢in uyarlanmig
(zenginlestirilmis ve Onceliklendirilmis) miifredat saglamak gibi iki temel amaci vardir

(Lawrence Brown, 2004). Bu kapsamda, farklilagtirilmig 6gretim etkili 6grenme siireglerini
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belirli bir odaklanma olmaksizin genis bir yelpazeye hitap edecek sekilde diizenler. Ayni
zamanda, bu yaklasim her 68renci i¢in esitlik ve adalet ilkelerini esas alir.

Ogretimde farklilastirma ve zenginlestirme, egitim siireglerinde dgrencilerin bireysel
ihtiyaglarma ve Ogrenme stillerine uygun olarak Ogretim yoOntemlerinin ve igeriklerinin
uyarlanmasi anlamina gelir. Bu yaklasim, dgrencilerin farkli yetenek ve ilgi alanlarma gore
ogrenme firsatlar1 sunarak, 6 grenme siirecini daha etkili hale getirmeyi amaglar. Farklilastirma,
ogretim siirecinin esnekligini artirarak, 6grencilerin bireysel farkliliklarmi dikkate alir ve bu
farkliliklar1 destekleyen stratejiler gelistirilmesini gerektirir (Sadykova, 2023; Al-rsa’i &
Shugairat, 2019).

Farklilastirilmis ~ O0gretim,  O0gretmenlerin  smif  i¢cindeki  uygulamalarini
cesitlendirmelerini ve 6grencilerin 6 grenme siireglerine aktif katilimini tegvik etmelerini saglar.
Bu baglamda, 6gretmenlerin 6grencilerin 6n bilgilerini ve 6grenme ihtiyaglarmi belirlemeleri
kritik bir 6neme sahiptir. Ancak, yapilan arastirmalar, 6gretmenlerin genellikle bu ihtiyaglari
yeterince degerlendiremediklerini gostermektedir (Sen, 2022). Ayrica, Ogretmenlerin
farklilastirilmis 6gretim uygulamalarinda karsilagtiklart zorluklar, siirekli egitim ve destek
gereksinimini ortaya koymaktadir (Sakellariou & Mitsi, 2019).

Zenginlestirme ise, 0gretim ortamlarini daha cekici ve etkili hale getirmek icin cesitli
Ogretim materyalleri ve yontemleri kullanmay1 igerir. Bilisim teknolojilerinin entegrasyonu,
ogretim siireglerini zenginlestirerek ogrencilerin bilgiyi daha aktif bir sekilde edinmelerine
olanak tanir (Cubukcu & Celiker, 2016; Som, 2017). Zenginlestirilmis 6grenme ortamlari,
ogrencilerin diisiinme becerilerini gelistirmelerine, katilimlarmni artirmalarma ve bireysel
farkliliklarini1 desteklemelerine yardimci olur (Som, 2017; Valiandes, 2015). Bu baglamda,
ogretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalari, dgrencilerin basarilarini artirmada
onemli bir rol oynamaktadir (Cubuk¢u & Celiker, 2016).

Gegmisten gilinlimiize matematikgilerin olusturdugu bir¢ok oyun insanlarin ilgisini
cekmis ve matematik alanindaki calismalara yon vermistir. 1715 yilinda Leibniz’in De
Mountmort’a yazdig1 mektupta su ifadelere yer vermistir:

Insanoglu asla oyunlarin icadinda oldugu kadar zeki olmadi. Ruh kendini bos
zamanlarda oyunlarda bulur. Oyunlarin matematiksel olarak ele alindigi kapsamli bir ders
yapmak arzu edilebilir bir durumdur (Guzman, 1990).

Bu oyunlarin en {inliileri sunlardir (Ugurel ve Morali, 2008):
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Recorde ve Cardan'm halka oyunu } |
Sihirli Kareler oyunu

Fibonacci'nin urettigi problemler
Macar Ern6é Rubik'in kipu

) L ]

Mantik bilimci Raymond Smullyan'm satranc¢ problemi |

Euler'in otuz alt1 isci problemi ]
Konigsberg'in yedi kopri problemi 'i

Taylor'un atlarin turu problemi 'i
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Sekil 1. Matematikcilerin Olusturdugu En Unlii Oyunlardan Bazilar:

Coklu bir bakis agisini1 kapsayan bu oyunlar; sozel, uzaysal-uzamsal, gorsel, analitik
gibi pek ¢ok zeka alanmi icermektedir (Devecioglu ve Karadag, 2014; Sadikoglu, 2017). Islem
ve strateji gliclinii gelistirmelerinin yani1 sira problem ¢6zme, taktik gelistirme, mantik, sdzel ve
gorsel zeka, kendine 6zgili yaklasim gelistirme, li¢ boyutlu diisiinme, tasarim yapma, ¢6ziim
yollar1 iiretme, farkli bakis acilar1 olusturabilme, sekil olusturma, elestirel ve yaratici diisiinme
becerilerinin gelistirmesine de olanak sunmaktadir (Devecioglu ve Karadag, 2014).

Bu oyunlarindan biri de resfebelerdir. Resfebe kelimesi, kokeni “rebus (seyler)” olan ve
dilimize “resimli bilmece” ya da “resimli alfabe” olarak ge¢cmistir. Tiirkiye’de “resim” ve
“alfabe” kelimelerinin hecelerinden tiiretilerek “resfebe” seklinde kullanilmaktadir. Yazinin
icadindan 6nceki donemlerde rebuslarm ilk kullanim amacmin, haberlesmek amaciyla yapildig:
ve kullanildig1 diislintilmektedir. Resimli bulmaca olarak isimlendirilen bu ilkel dilin, biitiin
alfabelerin temeli oldugu da ileri siiriilmiistir (Zegerek, 2019). M.O. 3500’li yillarda
medeniyetin hizla gelistigi Siimer ve Misir medeniyetlerinde kullanildigi bilinen resimyazilarin
yani piktograflarin, rebuslarin en eski drnekleri oldugu varsayilmaktadir (Jean, 2018).

Eski Misirlilarin ya da Stimerler ’in hayranlik uyandiran incelikleri, bir o kadar da basit
olan, resimli bulmaca yontemini kullanmalariydi. Dogrudan nesneyi canlandiran bir resim
yerine, ses acisindan ona ¢ok yakin bir nesne kullanma fikri ortaya ¢ikmistir. Tipki bizim
resimli bulmacalarimizda olan ‘C1—Cebir’ bilmecesidir. ‘1’ rakam ve ‘C” harfinin okunuglari
(cetbir) ‘cebir’ sozciigiinii meydana getirmektedir. Harf ve rakamin bir arada kullanilmasiyla
olusturulan rebuslara 6rnek olarak K10 (Kon), 12M (Birikim) verilebilir (Yurtoglu, 2017).
Baska dillerde de bizim dilimizde oldugu gibi 6rnekleri gormek miimkiindiir. Fransizcada, kedi
(chat) ve ¢omlek (pot) resminin, saklama kab1 ve hayvana degil de ses benzerliginden &tiirii

sapkanm (chapeau) okunusunu vermesidir (Jean, 2018). Resfebe, zeka gelistirici bir oyun ve
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bulmaca tiridir. Gelismis insan giicii olusturulmasinda 6nemli bir etkiye sahip olan ve
ogrencilerin bilissel 6zelliklerinin yan1 sira duyussal ve davranissal yeteneklerinin gelismesine
katki saglayan zeka oyunlar1 oynamak, bireylerin zeka gelisimine de katki saglar (Devecioglu
ve Karadag, 2014).

Ulkemizde resfebeler, &grencilerin analitik diisiinme becerisini ve hayal giiciinii
eglenceli bir sekilde gelistirmek amaciyla egitim siirecinde agirlikli olarak kullanilmaktadir
(Zegerek, 2019). Resfebe bir zekd oyunu olarak ele alinarak, 6gretim programin gelistirmeyi
hedefledigi becerilerin kazandirilmasma olduk¢a uygundur. Matematikteki her 6grenme alani
icin uyarlanabildigi i¢in bir derste 6gretim metodu olarak da kullanilabilir (Dogan, 2020).

Resfebeler, 6grencilerin farkh derslerde kavramlar1 6grenmelerine olanak saglayan bir
etkinlik olabilecegi gibi, raksak diisiinmelerine yardim eden, kalic1 6grenmeyi gerceklestiren,
bircok zeka alanm birlikte ise kosan, 6grencilerin yaraticihigi gelistiren ilgi c¢ekici bir
etkinliktir. Coklu zekd kuramini destekler nitelikte hazirlanmasi, problem ¢6zme yetenegini
gelistirmesi, sabirli olma ve odaklanma konusunda faydali olmasi, kurallar1 6grenmeye ve
bunlara uymaya yardimci olmasi, karar verme, planli hareket etme bilincini gelistirmesi
bakimindan 6grencilere resfebe yaptirmak dnemlidir. Ayrica 6 grencilerin hayal giiciinii ortaya
cikarir ve gelistirir. Yaraticiliklarini ve aktif diisiinme hizin1 arttirir. Kavramlar iligkilendirme
becerisi kazandirir. Harfler, sayilar, renkler gibi kavramlara farkli yonlerden gbrmeyi
saglamaktadir. Resfebedeki amag; gorsel olan1 digerleriyle (yazi gibi) yorumlayarak birlestirme
yapmak ve bunun sonucunda da farkli ve anlamh bir kelime ya da kelime gruplar1 meydana
getirmektir.

Literatiirde, resfebe ile alakali yapilan arastirmalar incelendiginde, yapilan ¢alismalarin
kapsammnin ve sayismn smirli oldugu goriilmiistiir. Ilkokul programimdaki matematik
egitiminin kapsami ile resfebenin matematik egitiminde igerik zenginlestirme araci olarak
kullanimna iliskin herhangi bir arastirma yapilmamustir. Ozellikle geometrik cisimler konusu
basta olmak iizere geometri konularmin 6gretilmesinde bazi sorunlar yasandig bilinmektedir
(Evirgen, 2014; Gokkurt vd., 2015; Yilmaz vd., 2000). Bu nedenlerden dolayi, bu aragtirmada
refebe ve geometri dersinin konusu olan ‘Geometrik sekiller ve cisimler’ iliskilendirilmistir.

Gorsel sanat dersinde yapilan analizler, Ogrencilerin bu bilgileri matematige
aktarmasmna, gordiiklerini anlamalarma, geometrik sekilleri ya da  cisimleri
anlamlandirmalarina, ayn1 zamanda 6grendiklerini grafige aktarmalarina yardime1 olmaktadir
(Fidan, 2019). Bu nedenle resfebelerin matematiksel kavramlarin 6gretiminde kullanilmasi bu

calismanin asil amacini olugturmaktadir. Bu calismada matematik kavramlarindan kare, karesel
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bolge, dikdortgen, dikdortgensel bolge, kenar, kose, liggen, iliggensel bolge, cember, daire,
geometrik cisim, geometrik sekil, geometri, matematik, ayrit kiip, kiire, kare prizma, koni,
dikdortgen prizma, silindir, iggen prizma tizerine ¢alismalar yapilmistir. Bunun nedeni ise,
MEB (2018) ilkokul matematik programinda 4.sinifta, geometri 6grenme alaninda geometrik
cisimler ve sekiller alt 6grenme alanini igermektedir. Toplam 25 ders saatlik geometri 6 grenme
alaninm 10 saatini geometrik sekiller ve cisimler konusu olusturmaktadir. Bu olgu, matematik
dersinde geometri 6grenme alani arasinda geometrik sekiller kavramlarinin 6nemini ortaya
cikarmaktadir. Arastirma amacma doniik olarak asagidaki arastirma sorulara cevaplar
aranmigtir:

1. Ilkokuldaki matematik 6gretiminde igerik farklilastirilmasi igin uygulanan resfebelerin
geometrik sekiller ve cisimler konusunda matematik basar1 puanlar1 arasinda anlamli
fark var mudir?

2. llkokuldaki matematik 6gretiminde resfebe ogretim siire¢ ve etkinliklerine yonelik

Ogrenci goriisleri nelerdir?

Yontem

Model

Arastirmada verilerin toplanmasinda ve analiz edilmesinde, arastirma yontemlerinden
biri olan karma yontem kullanilarak arastirilmistir. Arastirmadaki verilerin etkililigini 6lgmek
ve nitel verilere de ulasmak amaciyla karma yontem secilerek arastirmaya yon verilmistir. Bu
arastirmada da, sirali-agiklayici karma yontem tercih edilmistir. Sirali-agiklayici karma
yontemde, baskin olarak nicel veriler toplanir, analiz edilir ve daha sonra da nitel veriler
toplanarak arastirmaya katki saglanir. Oncelik ¢ogu zaman nicel verilerindir. Nitel veriler nicel
verileri arttirmak amaciyla toplanmaktadir (Baki ve Gokgek, 2012). Bu arastirmada da, nicel
veriler elde edildikten sonra yapilan 6grenci goriismeleri ile nicel veriler desteklenerek

arastirmanin verileri zenginlestirilmeye ¢aligilmistir.

Evren ve Orneklem

Calisma grubu amacgh 6rnekleme yontemlerinden olan 6l¢iit 6rnekleme yontemine gore
belirlenmistir. Amagli 6rnekleme, arastirmacilarmn belirli bir hedefe ulagsmak i¢in bilingli olarak
sectikleri ornekleme yontemidir. Bu yontemde, 6rnekleme secilen birimler (kisi, olay veya

durumlar) arastirmanin amacma en iyi sekilde hizmet edecek sekilde segilir. Yani, tesadfi
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orneklemeden farkli olarak, amagli 6rneklemede 6rneklem se¢imi rastgele degil, bilingli ve
hedef odakhdir. Olgiit rnekleme, arastirmaya katilan kisilerin onceden belirlenen dlgiitler
dogrultusunda arastirmaya dahil edildigi 6rnekleme yontemidir (BUyukoztlrk, vd., 2014, s. 91).

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Kahramanmaras ili Dulkadiroglu il¢esinde, 2021-2022
egitim Ogretim yilinda Gegici Barinma Merkezinin (kamp) i¢cinde egitim veren bir devlet
okulunda, 4. smif 6grencilerinden olusan toplam 50 6grenci olusturmaktadir. Arastirmanin
yapilacagi okulda bulunan 4. smif seviyesinde secilen subelerden biri deney grubu, digeri ise
kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplar1 25 6grenciden olusmustur.
Calismanin  katilmcilarinin  tamami, yabanct uyruklu o&grencilerden olusmaktadir. Bu
ogrenciler, gecici barinma merkezinde ikamet etmektedir. Bu nedenle 6grencilerde iist diizeyde
dil problemleri bulunmaktadir. Bu durum O0l¢iit 6rneklem icin temel farklhilik olarak ele
almmustir. Ciinkii ¢alismanin konusu olan resfebenin dil sartina bagli olmaksizin etkisi iizerinde
durulacaktir. Dil farkli olsa da, dersi farklilagtirarak yapilan resfebenin 6grenmeye katki
saglayip saglamadig1 yoniinde bulgular elde etmek amaciyla bu grup se¢ilmistir. Arastirmaya
katilan deney grubu ve kontrol grubundaki 6grencilerin cinsiyet dagilimi Tablo 2’de yer

verilmistir.

Tablo 2

Deney Grubu ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyet Durumlarina Gore Dagilimi

Cinsiyet Deney Kontrol
Grubu Grubu
f % f %
Kiz 12 48 13 52
Erkek
Toplam 13 52 12 48
25 100 25 100

Tablo 2 incelendiginde, deney grubundaki 6grencilerin %48’1 kiz, %52°si ise erkektir.
Kontrol grubundaki dgrencilerin ise %52’si kiz ve %48’1 erkektir.

Veri Toplama Araclari

Yontemin guvenirligini artirmak igin etkinlik oncesi ve sonrasinda ilgili {nite
baglaminda ¢oktan se¢meli sorulardan olusan 25 soruluk bir test uygulanmustir. Bu test, ¢esitli
yardimc1 kaynaklardan alinan sorulardan olusturulmustur. Farklilagtirilmig 6gretim kapsaminda

yapilan resfebe uygulamalar1 ile mevcut miifredatin matematik basaris1 lizerindeki etkisini
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karsilastirmak i¢cin deney grubu ve kontrol grubu belirlenmistir. Boylece 6grencilerin
kazanimlar1 kavrayip kavramadiklarina bakip bilgi-becerilerinin degisimini 6lgmek i¢in 6n test
ve son test sinavlart uygulanmistir. Yani nicel verilerle desteklenen ve nitel veriler
dogrultusunda yapilan analizlerin sonuglarma dayali olarak smav sorular1 olusturulmustur.
“Geometrik Cisimler” iinitesinde farklilagtirilmis matematik etkinlik asamalar1 uy gulanmistir.
Sonug olarak sinavlardan alinan iki testin sonuclar1 karsilastirilmistir.

Nitel veriler ise yine aragtirmacilar tarafindan hazirlanan ve caligmanin ikinci alt
problemi i¢in sorulan resfebe etkinliklerine karsi Ogrencilerin cevaplarini i¢ermektedir.
[lkokuldaki matematik 6gretiminde resfebe dgretim siireg ve etkinliklerine yonelik goriisleriniz
nelerdir? sorusu sorulmustur. Etkinlikler sonrasinda etkinlige katilan 6grencilere matematik
dersi ve ilgili liniteye yonelik 6grenme becerisi, ilgi alanlar1 ve uygulanan etkinliklere dair
diisiincelerini kaydetmek icin sohbete dayali goriisme teknigi kullanilarak tekrar goriisme

yapilmustir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Etkinlikler ‘Ocak’ aymin ilk haftasi belirlenen Ogrenci grubuna uygulanmistir.
Uygulanan plan ve etkinlikler de bir hafta stirecinde yani 40 dk*5 saat=200 dk matematik dersi
olarak planlanmistir. [lkokulda geometri kazanimlar1 matematik dersi 6 gretim programinin tiim
smif diizeylerinde yer almaktadir (MEB, 2018). Arastirmada ise, ders planlamasi yapilirken
kullanilan kazanimlara agagida yer verilmistir:

M.1.2.1.1. Geometrik sekilleri kdse ve kenar sayilarina gore siniflandirarak adlandirir.

M.1.2.1.2. Glnlik hayatta kullanilan basit cisimleri, 6zelliklerine gére smiflandirir ve
geometrik sekillerle iligkilendirir.

M.2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarma gore siflandirir.

M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilar gizer.

M.2.2.1.3. Kip, kare prizma, dikdortgen prizma, cgen prizma, silindir ve kireyi
modeller iistiinde tanir ve ayirt eder.

M.3.2.1.1. Kup, kare prizma, dikdortgen prizma, t¢gen prizma, silindir, koni ve kire
modellerinin yiizlerini, kdselerini, ayritlarmi belirtir.

M.3.2.1.2. Kiip, kare prizma ve dikdortgen prizmanin birbirleriyle benzer ve farkli
yonlerini agiklar.

M.3.2.1.3. Cetvel kullanarak kare, dikddrtgen ve dggeni cizer; kare ve dikdortgenin

kdsegenlerini belirler.
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M.4.2.1.1. Uggen, kare ve dikddrtgenin kenarlarmi ve kdselerini isimlendirir.

M.4.2.1.2. Kare ve dikdortgenin kenar ozelliklerini belirler.

Ervynck (2002)’ye gore, matematikte yaratici diisiinme “genelleme, kavrayis, hayal
glicli, i¢ gorii, secici olma, iliski kurma, uygun olan1 bulma, yogunlukla bas etme” gibi iist diizey
diistinsel siireclerin kullanilmasidir. Matematikte yaratici diistinme ve farklilastirilmig 6 gretim
stratejisine uygun olarak “Geometrik Sekiller ve Cisimler” konu olarak se¢ilmistir. Konu tiim
siif seviyelerinde yer almaktadir. Bu konuyu secilmesinin nedenlerinden biri ¢grencilerin
belirlenen konu hakkinda 6n bilgilerinin ¢ok az olmasi, digeri ise heniiz bu konuyu detayl
olarak 6grenmemis olmalar1 idi. Resfebe etkinlikleri yaptirilmadan 6nce “Geometrik sekiller
ve cisimler’in kazanmmlar1 Ogrencilere farkhilastirilmis 6gretim yapilarak verilmistir.
Kazanimlar verilirken, kazanimlara uygun olarak ¢esitli etkinlikler 6grencilere yaptirilmistir.
Etkinlikler agsagidaki siraya uygun olarak gergeklestirilmistir ve 6grencilere uygulanmastir:

1. Asama: “U¢ Boyutlu Geometrik Cisimler” konusu ile ilgili konu anlatimi ve
yapilacak uygulamalar ve etkinlikler dncesi, 6 grencilerin 6n bilgileri 6l¢tilmiistiir.

2. Asama: Elde edilen nitel verileri ortaya koymak, gecerlik ve giivenirligini artirmak
icin konu ile ilgili bilgi, kavram, diisiince ve yorumlama diizeyleri olgiilerek 25 adet ¢oktan
secmeli sorudan olusan bir on test smavi uygulandi. Nicel veri elde edildi.

3. Asama: Konu teorik olarak ele alindi. Literatiir taramasi yapilarak konu anlatimi
yapildi. Kazanimlar 1.smiftan baslanarak 4.smif kazanimlarma kadar verildi. Ozellikle
kavramlar tekrardan verildi.

4. Asama: Literatlir taramasina uygun, uygulanan etkinlikler ve yapilan smav
sonuglarma gore bir tema belirlenmistir: Geometrik Sekiller ve Cisimler. Ogrencilere bu tema
cercevesinde kavramlari iizerinde ¢aligmalar yapilmistir.

5. Asama: Ogrencilere kavramlarla ilgili Resfebe (Rebus) ¢alismalari yaptirildi.

6. Asama: Ogrencilerin 6grenme siirecinde kullandiklar1 etkinlikler MEB’in yardimec1
kaynak egitim materyali (2020) matematik ¢alisma kitabindan almmuistir ve uygulanmistir.

7. Asama: 2. basamakta uygulanan sinavin aynisi son test olarak dgrencilere tekrardan
uygulandu.

8. Asama: Nicel veriler nitel veriler ile desteklendi.

Matematikte karmasiklik ilkesine uygun olarak etkinlikler uygulanmistir. Farkli
etkinlikler uygulamanin bir baska nedeni ise, Gardner’ in Coklu zeka kuramindaki sekiz alanin
yuklendigi anlamlar1 matematikle iliskilendirmedir. Resfebelerin ¢izimi, Soézel/Dilsel,

Mantiksal/Matematiksel, Gorsel/Uzamsal, Bedensel/Kinestetik, Kisiler Aras1 ve Ice Déniik
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zeka alanma hitap etmektedir. Ayrica etkinlikler sorgulama, elestirel diisiinme ve yaratici
diisiinme becerilerinin kazandirilmasma rehberlik ederek farklh bilgi tiirlerini miifredata dahil
etmekte ve diisiinme siire¢lerini iist diizeylere ¢ikarmaktadir. (5. Asama)

Yapilan etkinliklerden 6nce 6grencilerin hazirbulunusluklarini ve konu hakkinda bilgilerinin
ne dizeyde oldugunu 6lgmek amaciyla dgrencilere ontest uygulanmis; yapilan etkinliklerin
degerlendirmeleri hedeflenen kazanimlara ulasip ulasilmadigr veya ne derecede ulasildigi
hakkinda bilgi edinmek i¢in son test uygulamasi yapilmustir. (2. ve 7. Asama)

Bu ¢alismanmn da temelini olusturan etkinlik ise, resfebelerdir. Ogrencilere matematiksel
kavramlarm 6gretiminde resfebe kullandirilirken, konunun kavramlarin akilda kaliciligini
saglamada resfebeler kullanilmis ve 6grencilere ¢izdirilmistir. (5. Asama)

Arastirmadan elde edilen veriler SPSS 21 programi kullanilarak yorumlanmistir. Arastirmada
deney grubu ve kontrol grubu arasinda matematik dersinde farklilagtirilmig Ogretim
uygulanarak yapilan resfebe etkinliginin matematik basarilari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigini analiz etmek i¢in bagimsiz 6érneklem T testi uygulanmistir. Cronbach Alpha i¢
tutarlilik katsayisina bakilarak yapilan ¢alismanin giivenirligi belirlenmistir. Arastirmada deney
grubu ve kontrol grubunun normal dagilim gosterip gostermedigi belirlenerek normallik testi
icin  Kolmogorov-Smirnov  degerlerine bakilmistir. Ayrica bagimli  degiskenlerdeki
varyanslarm esitligi Levene Testi ile analiz edilmistir.

Deney grubu ve kontrol grubu arasinda matematik dersinde farklilastirilmig 6 gretim
uygulanarak yapilan resfebe etkinliginin matematik basarilari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigini analiz etmek igin bagimsiz drneklem t-testi uygulanmistir. Cronbach Alpha ig
tutarlilik katsayisina bakilarak yapilan calismanin giivenirligi belirlenmistir ve bu deger 0.802
olarak bulunmustur. Bulunan deger, %70’den yiiksek oldugu i¢in giivenirligi yiiksek olarak
hesaplanmustir.

Mevcut c¢alismada deney grubu ve kontrol grubunun normal dagilim gosterip
gostermedigi belirlenerek normallik testi i¢in Kolmogorov-Smirnov degerlerine bakilmustir.
Kolmogorov-Smirnov degerleri .053 ile .200 arasinda degistigi gdzlenmistir. p>(a.:0,05) normal
dagilim gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Dolayisiyla deney grubu ve kontrol grubundaki
veriler, normal dagilim varsayimini saglamistur.

Bagimli degiskenlerin Levene testi sonuglar1 Tablo 3’te gosterilmistir.
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Tablo 3

Varyanslarin Esitligi i¢cin Levene Testi Sonuglart

F P X St.sap
Ontest 17,983 0,000 10,50 4.210
Sontest 0,048 0,828 16,64 4,632

Tablo 3’e gore elde edilen sonuglar incelendiginde; inceleme yapilan gruplarin
varyanslarinin  esitligi yani varyanslarm homojen olup olmadigi Levene Testi ile
hesaplanmistir. Analiz sonucunda hesaplanan (p=0,828> 0=0,05) degeri elde edilmistir. Bu

nedenle varyanslarin esitligi varsayimi saglanmaistir.

Etik Kurul Karan
Arastirmaya dair Kahramanmaras Siitcii Imam Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler
Etik Kurulu’nun 08.04.2022 tarih ve E. 115511 sayili karar ile etik kurul izni alinmustr.
“Ilkokul Matematik Ogretiminde Farklilastirma Ornegi Olarak Resfebenin Kullanimi”
adli ¢alisma ve bu calismada kullanilacak veri toplama araglari ve yontemlerine iliskin

bilgilerde etige aykir1 herhangi bir bulguya rastlanmamastir.

Bulgular

Bu boliimde, arastirma sorulart ve yapilan etkinlikler sonucunda elde edilen verilerin
istatistiksel analizini ve bunun sonucunda elde edilen bulgular yer almaktadir.

Etkinlik planmmn temelinde yatan farkhilastirmaya dayali olarak, her 6grencinin
ogrenme ihtiyaglarini degerlendirerek ve 6grenme kapasitesinin arttirilmasina onem verilerek
farkli 6grenme disiplinlerindeki 6grencilerin ihtiyaclarmi karsilayan bir 6gretim olusturmak
amaclanmistir. Bu 6gretmenlerin, 6 grencilerin hazirbulunusluguna, ilgi alanlarma ve 6 grenme
stillerine bagl olarak farklilastirma siirecine igerigi, stirecleri ve iiriinleri uygulamalarma izin
verir (Akkas ve Tortop, 2015). Etkinlik planlanirken, Ogrencilerin hizlari, beklentileri,
egilimleri, yetenekleri, cevre ve imkanlari, ihtiyaglar1 goz dniinde bulundurulmustur.

Farklilastirilmis bir matematik dersi 6 gretimi stratejileri ile yapilan resfebe etkinlikleri

su sekildedir:
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§ ik <cisim

Sekil 2. Resfebe Calismalari
Bu caligmanin temelini olusturan farklilastirilmis 6gretim 6rnegi olan etkinlik ise,
resfebelerdir. Unitenin kavramlarmm akilda kaliciligmi saglamak amaciyla resfebeler
kullanilmis ve 6grencilere ¢izdirilmistir (Sekil 1).
Arastirmaya katilan Ogrencilerin  Sekil 1°deki resfebe Orneklerinin bazilar
incelendiginde; Ornegin ‘kiip’ kavramini olusturmak i¢in, kiipe gorselini yapistirmis, (-)
semboliinii kullanarak ‘e’ harfini kelimeden ¢ikarmistir. Boylece ‘kiip’ kavramini elde etmistir

(kupe-e=kiip). Diger bir resfebe ornegi olarak, dgrenci ‘kare prizma’ kavrami igin ‘kare’
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kelimesi igin kare gorseli, ‘priz’ igin priz gorseli kullanmistir ve 68renci ‘ma’ hecesini yaziyla

eklemistir.

e = ' - @ ’4

Sekil 3. 3 Boyutlu Resfebe Calismalart

Ayrica resfebeler, 6grenciler tarafindan 3 boyutlu olarak da olusturulmustur. 3 boyutlu
olarak olusturulurken farkli materyaller (ahsap ve plastik geometrik cisimler, oyun hamuru,
kagit) kullanmiglardir. Ornegin, 6grenci ‘dikddrtgenler prizmasi'ni olustururken, dik
semboliinii, oyun hamuruyla yapilan 4 rakamini ve gen resmini kullanmistir. Daha sonra
‘prizma’ kelimesini yaziyla yazmus, ‘dikdortgenler prizmasi’ kavramini olusturmustur. Bagka
bir 6grenci ise, bu olusturulan resfebenin anlamimi bularak kavrami da 3 boyutlu ahsap modelle
sembollestirmistir. Ogrenci yine, ‘kiire’ kavrammi olustururken, kiirek gorselinden
yararlanarak (-) semboliinii kullanip ‘k’ harfini ¢ikararak ‘kiire’ kavrammni olusturmustur.
Bagka resfebede ise, ‘kiipe’ kavramini olustururken, kiipe gorselinden yararlanarak (-)
semboliinii kullanip ‘e’ harfini ¢ikararak ‘kiip’ kavrammni olusturmustur. ‘liggen prizma’
kavramu resfebelestirilirken, 3 rakami ve gen resmini kullanmustir. ‘Prizma’ kelimesini yaziyla
yazmistir. Yapilan resfebenin cevabini bagka bir 6grenci, 3 boyutlu ahsap materyalle cevabini

vermistir (Sekil 2).
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Arastirmada ‘Deney ve kontrol gruplarmin matematik 6gretiminde farklilastirma 6rnegi
olarak kullanilan resfebenin geometrik sekiller ve cisimler konusunda matematik basari

puanlari arasinda anlamli bigimde farklilik var midir?’ sorusuna yanit aranmistir.

Tablo 4

Ontest ve Sontest Basari Puanlarina Yénelik Bagimsiz T-testi Sonuglar

Gruplar X F t testi
On-test Deney 12,48 0,048 t sd p
Kontrol 8,52 5,221 50 0,828
Son-test Deney 19,40 17,983 3,741 50 0,000*
Kontrol 13,88

Tablo 4’te deney grubuna farklilastirilmis Ogretim uygulanarak yapilan resfebe
etkinligini uygulanmis ve ders anlatimi yapilarak siire¢ sonunda uygulanan son-test ile sunus
yoluyla Ogretim yapilarak ders anlatim siireci uygulanan kontrol grubuna yapilan son-test

arasinda anlamli bir fark oldugu (p=0,000< a=0,05) istatistiksel olarak elde edilmistir.

Nitel Bulgular

Uygulama sonrasinda farklilagtirilmis 6gretim stirecinde uygulanan resfebe etkinligi
tizerine 6grenci goriisleri, her 6grenci igin 15 dakikalik streler sonucunda, yari yapilandirilmis
goriismeler araciligtyla almmustir.  Ogrencilerin - goriisleri  incelendiginde, dgrenciler
farklilastirilmis 6gretim olan resfebe etkinliklerini daha eglenceli ve farkli bulduklarmni,
bununla yapilan etkinliklerin 6zellikle kavramlar1 daha 6gretici, etkinliklerin daha kalic1 oldugu
goriisleriyle ortaya c¢ikmistir. Ayrica etkinlik yapilirken aktif olduklari ve kendi iirlinlerini
ortaya koyduklari i¢in Ogrencilere matematigi sevdirerek Ogrenmelerini kolaylastirdigi
sonucuna ulasilmistir. Bir grup 6grencinin resfebe etkinligi hakkindaki goriislerine asagida yer

verilmistir.
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Tablo 5

Ogrencilerin Resfebe Hakkindaki Goriisleri

Tema Kategoriler f Ogrenci kodlan

Kavram 6 gretimini kolaylastirma 8 01, 02, 05, 06, 07, 08,
010, 011,

Olumlu dzellikler Kalici 6grenme 6 03, 04, 06, 07, 09, 011
Kolay olmasi 6 02, 06, 07, 08, 09, 010
Zeka gelistirici olmasi 5 04, 07, 010, 011, 612
Mliskisel bakma 4 03, 08, 09, O11
Farkindalik kazandirma 4 01, 04, 07, 012
Etkilesimin fazla olmasi 3 04, 06, 012,
Zaman alic1 4 01, 03, 06, 011,

Olumsuz 6zellikler Siif i¢i diizensizlik 2 07, 012,
Matervyal yetersizligi 2 07,010

Asagida 0grencilerin bazi ifadelerine yer verilmistir.

O1: Geometrik sekiller konusunu biraz zaman alsa da daha iyi 6grendim.

O2: Resfebeyi yaparken zorlanmadim.

O83: Etkinlikler akilda daha kalici. Ama biraz zaman aliyor.

O4: Etkinlik cok giizeldi. Yeni sekiller 6grendim ve unutmadim.

O5: Yeni kelimeler 6grendim.

06: Yeni ve giizel seyler ogrendim. Yeni sekiller 6grendim ve hemen unutmadim. Cok
eglenceliydi.

OT7: Degisik ve farklydi. Yaptigimiz ¢alisma ¢ok giizeldi. Simf dagiliyor farkl diisiinmek
icin farkl: seylere ihtiya¢ duyuyorum.

O8: Yeni bir sey bulmus olmak beni ¢ok sevindirdi. Yaparken ¢ok mutlu oldum.’

09: Bazilarini (cember gibi) ¢ok zor yaptim ama digerleri kolayd.”’

010: Yaparken zorlanmadim. Cok malzeme gerekiyor.

O11: Etkinlikler aklimda daha iyi kaldi. Farkli ve giizeldi. Biraz uzun stirdi.

012: Etkinlikleri yaparken ¢ok sasirdim. Ciinkii degisikti ama ¢ok eglenceliydi. Ortalik
karist.

Ortaya konan bulgulara gore, matematik 6gretiminde yapilan farklilagtirma 6rnegi olan
resfebe ile ilgili 6grenci goriismeleri analiz edildiginde, en ¢ok bulunan frekanslar: “Kalic,

eglenceli, farkl” seklinde sonuglara ulasilmistir.
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Tartisma ve Sonug

Matematiksel kavramlar, dogas1 geregi soyut niteliktedir. Bu nedenle kavramlar, somut
ve sonlu yasam modellerinden yola ¢ikilarak ele alinmaktadir. Konunun farkli kullanim alanlari
gormek, ogrencilerde merak uyandiracak ve onlarin giidiilenmelerini de saglayacaktir. Bu
nedenle 6gretmenler, uygun O0gretim arag-gerecleri ve materyalleri secerek, farkli 6gretim
yontem ve tekniklerden yararlanmalidir (Unlii, 2021). Kus (2019) arastirmasinda, sanatsal
faaliyetlerin oldugu bir stiidyo c¢alismasi planlayarak ogrencilerin, geometrik sekilleri
kullandiklar1 ¢izim galismalari sonucunda matematik-sanat ortami, 6 grencilerin gorsel-uzamsal
diisiinme siireglerini ortaya ¢ikarma potansiyeline sahip oldugunu agikliga kavusturmustur.

Resfebenin ilkokul 4. smif matematik Ogretimine etkisi, egitimde yenilik¢i
yaklagimlarm ve 6gretim yontemlerinin 6nemini vurgulayan bir konudur. Resfebe, 6grencilerin
kavramlart daha iyi anlamalarma yardimci olan gorsel ve somut materyaller olarak
tanimlanabilir. Bu baglamda, resfebenin kullanimi, 6grencilerin matematiksel kavramlari
dgrenme siireclerini olumlu ydnde etkileyebilir. Ozellikle ilkokul diizeyinde, &grencilerin soyut
matematik kavramlarini anlamalari i¢in somut 6rneklere ihtiyaglar1 vardir. Resfebe, bu somut
ornekleri sunarak 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilir (Alkan et al., 2020; ,
Altmer & Artut, 2017).

Ogrencilerin matematik dersine olan ilgisini artirmak igin resfebe kullanimi, &gretim
siirecinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Arastirmalar, resfebenin 6 grencilerin dikkatini ¢cektigini
ve Ogrenme motivasyonunu artirdigint  gostermektedir (Alkan et al., 2020). Resfebe,
ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerini gelistirmelerine de katkida bulunur. Bu durum,
ogrencilerin matematiksel diisiinme siireclerini destekleyerek, daha derin bir kavrayis
gelistirmelerine olanak tanir (Alkan et al.,, 2020). Ayrica, resfebe kullanimi, 6grencilerin
problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerine yardimer olur; ¢ilinkii somut materyallerle
calismak, 6grencilerin kavramsal anlayislarini gliclendirir (Altmer & Artut, 2017).

Resfebenin etkili bir §gretim araci olarak kullanilmasi, 6gretmenlerin pedagojik
yaklasimlarin1 da degistirebilir. Ogretmenler, resfebe ile derslerini daha etkilesimli hale
getirerek, dgrencilerin katilimim artirabilirler. Bu baglamda, 6 gretmenlerin resfebe kullanimina
yonelik tutumlar1 ve yeterlilikleri, 6grencilerin matematik basarisin1 dogrudan etkileyebilir
(Alkan et al., 2020). Ozellikle, dgretmenlerin resfebe ile ilgili bilgi ve deneyimlerinin
artirilmasi, bu materyallerin smif i¢indeki etkinligini artirabilir (Alkan et al., 2020).
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Resfebe, ayrica 6zel gereksinimli 6grencilerin matematik 6greniminde de énemli bir
aractir. Ozel gereksinimli ogrencilerin matematik becerilerini gelistirmek i¢in somut
materyallerin kullanimi, onlarin 6grenme siire¢lerini destekleyebilir (Meral & Takunyaci, 2016;
, Akgiin, 2022). Resfebe, bu Ogrencilerin giinliik yasamda karsilastiklart matematiksel
problemleri anlamalarina yardimci olur ve bu sayede onlarin matematiksel okuryazarlik
dizeylerini artirabilir (Meral & Takunyaci, 2016). Bu durum, 6zel gereksinimli 6grencilerin
matematik dersine olan katilimlarini ve motivasyonlarmi da olumlu yonde etkileyebilir (Meral
& Takunyaci, 2016).

Resfebenin ilkokul 4. sinif matematik Ogretimine etkisi, Ggrencilerin O6grenme
siireclerini zenginlestiren, dikkatlerini ¢eken ve problem ¢6zme becerilerini gelistiren bir arag
olarak one ¢ikmaktadir. Resfebe kullanimi, 6gretmenlerin pedagojik yaklasimlarmi da olumlu
yonde etkileyerek, 6grencilerin matematik dersine olan ilgisini artirabilir. Bu nedenle,
resfebenin egitim programlarina entegre edilmesi, matematik ogretiminde 6nemli bir adim
olarak degerlendirilebilir (Alkan et al., 2020; , Altmer & Artut, 2017).

[lkokul programinda yer alan Matematik dersinin kapsamu ile icerik zenginlestirme araci
olarak resfebe ve resfebenin matematik dersinde kullanimina dair yapilan arastirmada,
resfebenin kullanildig1 deney grubunun basari testinde anlamli bir fark bulunmustur. Bu durum
resfebenin matematik dersinde geometrik sekiller ve cisimler {initesindeki 6grenci basarisini
olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Ogrenciler dersin daha eglenceli ve farkli hale
geldigini belirtmislerdir. Resfebenin kullanildigr matematik dersinde anlatilan konunun daha
kalict oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica Ogrencilerin hazirladig resfebeler, dgrencilerin
karsilastigr problemlere karsi farkli ¢oziim yollar1 gelistirdiklerini gostermistir. Ag¢iklamak
gerekirse, ayni1 kavrami farkli sekilde resfebelestirmeleri bunu dogrular niteliktedir.
Ogrencilerin derse aktif olarak katildiklari, sosyal iliskilerinin gelistigi gdzlemlenmistir.
Resfebeler, 6grencilerin 1raksak diisiinmesini saglayan, bir¢ok zekd alanini igine alan,
ogrencilerin yaraticiligini gelistirerek kavramlar1 6gretmede kullanilabilecek bir etkinlik
oldugunu belirtebiliriz. Clark (1981) arastirmasinda, okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin resfebe
kullanirken kavramlar1 daha iyi kavradiklar1 ve resfebe kullanimmin kelimeleri daha iyi
ogrettigini belirtmektedir. Sheeh (2002)’nin yaptig1 calismada ise, resfebenin Ogretim
uygulamasinda koprii olusturdugunu, ¢cocuklarm bu sembolleri kullanmaktan zevk aldigimi ve
etkili oldugunu, kavramlar1 kolay 6grendigini, 6zellikle 6grenme giigliigii ceken cocuklarda
resfebe kullanimm 6grenmeyi artirdigi bulgusuna ulasilmistir. Celik (2005) kavram ve oyun

etkilesimi iizerine yapilan g¢aligmasinda, oyun materyallerinin ¢ocuklarda kavram gelisimi
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iizerine aragtirmis ve kavram gelisiminde etkili oldugu ortaya ¢ikmustir. Alkan, Mertol ve
Mertol (2020)’un 6zel yetenekli 6grenciler i¢in bilisim teknolojileri derslerinde farklilastirma
ornegi olarak resfebenin kullanimi tizerine yapmis olduklar1 ¢caligmada ise, 6grencilerin genel
olarak resfebe uygulamalar1 sirasinda zorlandiklar1 buna ragmen eglenceli ve farkli bir
uygulama olarak algilandiklar1 ve uygulama sonunda iiriinler olusturarak 6grenmenin daha
kalic1 oldugu belirlenmistir. Yurteri ve Mertol (2018) tarafindan da, 6zel yetenekli 6grencilerin
cografya derslerinde farklilastirma 6rnegi olarak resfebenin kullanimi tizerine yapmis olduklari
calismada ise, zekd oyunu olarak kullanilan resfebelerin etkinlik olarak kullanilabilecegini,
ogrencilerin tamaminin derse aktif olarak katildiklarini, Ogrencilerin dersi daha zevkli
bulduklarini belirtmislerdir. Kuruoglu (2023)’nun 4.smif 6grenciler igin, sosyal bilgiler
dersinde kullanilan resfebe etkinliklerinin elestirel diistinme becerilerine etkisi lizerine yaptigi
calismada, resfebenin elestirel diistinme-analiz ve degerlendirme becerilerini gelistirdigi, ayrica
ogrencide yorumlama, ¢ikarimda bulunma, 6zgilin sonuclar ortaya koyabilme, ayrintici ve
dikkatli olma, baglantilar1 daha ¢abuk fark etme ve farkl ¢ikarimlarda bulunma gibi becerilerin
ortaya ¢iktigini belirtmistir. Yapilan aragtirma, matematik- resfebe iligkisi yoniinden matematik
alaninda sonuglar1 yoniinden ilktir. Bu nedenle bu ¢alismada matematik alanindaki baska
yayinlarla kargilastirma yapmak miimkiin olmamistir. Ancak akil-zeka oyunlar1 gibi benzer
calismalarla asagida tartigilmistir.

Demirel (2015) arastirmasinda, altinci siif 6grencilerinin akil-zeka oyunlarinin ve smif
ici etkinliklerinin Tiirkce ve Matematik derslerinde algilanan problem ¢6zme becerilerine,
algilanan stratejik diistinme becerilerine, akademik basarilarina, akis hissi (flow) durumlarina
ve derse katilimlarina etkilerini incelemistir. Zeka oyunu etkinlikleri sonucunda, 6grencilerin
derse kars1 olumlu tutum sergiledikleri ve derse aktif katilimlarm arttig1, normal derslere aktif
olarak katilmayip derste isteksiz ve derse katilmayan Ogrencilerin bile bu etkinliklere aktif
olarak katilip derse kars1 6zgiiven kazandiklari, smif i¢i iletisim ve etkilesimi gelistirdikleri
tespit edilmistir. Kazez (2015) ilkokul 2. smiflarda lego moretomath egitsel araci ile
ogrencilerde problem ¢6zme ve akil yiirlitme becerisinin gelistigi problemler karsisinda daha
kalic1 islemler yapabildiklerini ve kavramlar1 daha kolay anlayabildiklerini gdzlemlemistir.
Altun, Hazar ve Hazar (2016) tarafindan zeka oyunlarinin 6 yas grubu ¢ocuklarinin dikkatleri
iizerine etkilerini arastiran bir arastirma yapmiglardir. Arastirmanin sonuglari, zeka oyunlariyla
egitilen ¢ocuklarin dikkat diizeylerinin arttifin1 gostermistir, ayrica arastirmada zeka
oyunlarmm biligsel becerileri gelistirdigi ve akademik basariy1 arttirdigi sonucu ortaya

cikmistir. Akbas ve Baki’nin (2015) arastirmasinda da, 6gretmen ve 6grenci goriislerine gore,
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zekd oyunlart dersinin ilkokul ikinci smnif &grencilerinde Ozgiivenlerini, problem ¢dzme
becerilerini, sosyal becerilerini, olaylara farkli acilardan bakabilme vb. becerilerini
kazandirmada etkili oldugu sonucuna ulagilmstir. Alkan ve Mertol’ un (2017) bulgularina gore,
velilere gore akil-zeka oyunlar1 egitimi, 6grencilere farkli beceri ve disiplinler kazandirarak,
zekalarmi dlgerek pratik diisiinme, bilingli olma, bilgiyi kullanma, kendilerini gelistirme firsati
vermekte, Ogrenmelerini gelistirmekte, oyunla ve eglenerek Ogrenme gibi davranislari
kazandirmaktadir. Arastrmaya katilan 6grenci velilerinin belirttigi, “Akil-zekd oyunlar1”
egitiminin olumlu yonleri bildirilmistir. Bunlarin; sosyallesmeyi sagladigi, internet ve
teknolojiye olan bagimliliklarm ortadan kalktig1 goriilmektedir. Diger goriisler arasinda ise,
veliler ile 6grencilerin kaliteli ve faydali zaman gec¢irmesine katki saglamasidir. Bunun yani
sira, bireylerin zekd oyunlarinin yaraticilik, problem ¢dzme, elestirel diisiinme gibi ¢esitli
unsurlar icerdigi sonucuna ulagilmistir. Akil-zeka oyunlar1 6grencilere problemi tanimlama,
probleme farkli bakis agilar1 ve ¢oziim yollar1 gelistirme gibi yeterlikler kazandirmaktadir.
Ayrica problem ¢ozme, akil yiiriitme, sebep-sonug iligkisi kurma, analiz etme, analitik
diistinme, ¢ok boyutlu ve soyut diisiinme, hizli ve pratik diisiinme, strateji gelistirme gibi
becerilerin gelisimine katki saglamaktadir.

Matematigi oyun oynamaya benzetenler ya da matematik ile oyunlarm ayrilmaz bir
sekilde baglantili oldugunu vurgulayan matematik¢ilerin sayisi oldukga fazladir. Bu diisiinceyi
de akilda tutarak, egitimde matematige yonelik olumsuzluklari ortadan kaldirmak ve
dgrenmeye motive etmek icin oyunu kullanmanin uygun oldugunu diisiinebilirsiniz. Ozellikle
matematik 6gretimi i¢cin hazirlanan ders ve calisma kitaplarinda matematik¢ilerin oyun ve
matematik iligkisi lizerine olan diisiinceye uygun oyun 6rneklerine yer vererek 6gretimde dersin
etkinligini arttirabilir (Ugurel ve Morali, 2008). Songur (2006) tarafindan yapilan arastirmada,
bulmaca ve oyunlarla yapilan matematik 6gretimini sekizinci sinif dgrencilerinin basari ve
kalicilik diizeylerine olan etkisini, ayrica Ogrencilerin 6n bilgileri ve Ogretim yapilirken
kullanilan yoOntemin matematik dersine olan tutumlar1 {izerine etkisini arastirmistir.
Arastirmada, oyunlar1 ve bulmacalar1 6gretim yontemlerinin (diiz anlatim yontemine gore)
8.smif Ogrencilerinin matematik derslerinde 6grendiklerini hatirlamalarini kolay lastirdigini,
bunun da matematik motivasyonlarini ve matematikte algilanan basar1 diizeylerinde olumlu bir
etkisi oldugu sonuglarmi gostermektedir. Ugurlu, Ozet ve Aycicek (2012) tarafindan yapilan
arastirmada ise, zekd oyunlari oyunu 6grenme siirecine dahil ederek 6grenme ortamlarini
zenginlestirir, problem ¢dzmelerine, akil yliriitmelerine, odaklanmalarina ve pek ¢ok becerinin

gelismesine yardimc1 olmaktadir. Cocuk, zekasmi kullanmay1 6grenmeyi, diinyay1 ve ¢evreyi
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kesfetmeyi, bilgi edinmeyi, merak duygusunu tatmin etmeyi, akil yiirlitmeyi ve se¢im yapmay1
oyun yoluyla 6 grenmektedir.

Farklilagtirilmig bir egitimde igerigin 0grenci i¢in anlamli ve ¢grencinin diinyasi ile
ilgili olmas1 gerekir. Konuyla ilgili gercek ve 6zgin bilgilere, ilkelere ve genellemelere
ulagsmaya araci ve 6grencilerin kendilerini ve yasami anlamlandirmalarma yardimer olan etkili
bir icerik farklilastirmasi ¢ergevesindeki egitim-6gretim ile ilgili materyallerdir (Tomlinson,
2007). Erdem (2015), 6grencilerin matematiksel muhakemelerini 6nemli 6lglide gelistiren,
etkili ve kalic1 6grenme saglayan, derse katilimi arttiran ve 6grencilerin matematige yonelik
tutumlarmni 6nemli dl¢iide iyilestiren, farkli 6gretim yontemleri kullanilarak zenginlestirilmis
ogrenme ortamlar1 oldugunu ortaya koymustur. Ekinci ve Bal (2019) tarafindan yapilan ¢alisma
ise kesirler konusu {izerine yapilan farklilagtirilmig 6 gretim yaklasiminin 6 grencilerin akademik
basarilarmmn arttirdigi sonuglarma ulasilmigtir. Delice (2019) tarafindan yapilan ¢aligsmada,
farklilagtirilmis matematik 6gretiminin yedinci smif seviyesindeki matematik performansina
olumlu yonde etkisi oldugu belirlenmistir. Ayrica 6grencilerin ders boyunca 6 grenme tercihleri
yapabilmeleri, 6grencilerin galisirken daha istekli, aktif, sosyal ve motive olmus sekilde
olduklar1 gériilmiistiir. Yabas (2009) ve Saldirdak (2012) farklilastirilmis 6 gretimin akademik
basartyr 6nemli Olgiide iyilestirdigi sonucuna ulagsmiglardir. Ayrica Demir (2013) smifta
uyguladigi farklilagtirilmig 6 gretimin sonucunda 6grencilerin derin 6grenme puanlarinda artis
sagladigmi bir baska ifade ile farklilagtirilmis 0gretimin 6grenen merkezli, etkilesimi ve
sorgulamay1 6ne ¢ikaran yapisiin dgrencilerin sebep-sonug iliskisini kurmayi temel alan derin
ogrenme yaklagimimi kullanmaya zorladigini ifade etmistir. Karakas (2019) tarafindan yapilan
calisma sonucunda ise, matematik dersinde farklilastirilmis Ogretim yaklasimma uygun
diizenlenen 6gretim siirecinin sonunda 6grencilerin aktif katiliminimn, ilgi ve 6zglivenlerinin,
bireysel ve grup c¢alisma becerilerinin gelistigi, sosyal etkilesimlerinin gelistigini ortaya
koymustur. Ogrenme sorumlulugu ve bagimsiz ¢alisma aliskanlig: kazandigi, her seviyedeki
ogrenciler 6grenmeye olumlu katkida bulundugu sonucuna ulagimistir ve ayrica
farklilagtirilmis  0gretim yoluyla Ogretmen, Ogrencilerin kavram yanilgilart ve eksik
ogrenmelerini fark ederek, aninda miidahale ederek diizeltme imkanma sahip oldugunu

gormiuistur.
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Oneriler

Arasgtirmanm sonucunda resfebe etkinlikleri yaratici diisinme ve problem ¢dzme

becerilerini gelistirmek i¢in etkili bir yontem de oldugu i¢in asagidaki onerilerde bulunulabilir:

Okullarda her hafta 6grenciler igin yeni bir resfebe bulmacasi hazirlanip sinif panosunda
veya okulun web sitesinde yaymlanip dogru cevabi bulan 6grencilere kiiglik odiiller
verilebilir.

Ogrencilerin kendi resfebe bulmacalarini yaratmalarmi saglayan resfebe atélyeleri
kurulabilir. Bu atdlye sirasinda, resfebenin nasil olusturulacagini ve kelime oyunlarmin
nasil gelistirilecegini anlatilir.

Ogrencilerin hazirladig1 resfebe calismalarmi bir sergi ile paylasilabilir. Bu sergi,
okulun koridorlarinda veya kiitiiphanede diizenlenebilir. Veliler ve diger dgrenciler
sergiyi gezebilir ve en yaratici resfebe ¢alismalarini oylayabilirler.

Giinliik hayatla matematigi iliskilendirmede resfebelerden yararlanilabilir.
Ogretmenlere yonelik zekd oyunlarmi iceren etkinlikleri derslerde aktif olarak

kullanimina iliskin hizmet i¢i egitimler arttirilabilir.
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