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Oz: Spor egitim modeli, 6grencilerin bir spor bransini 6grenmenin Stesinde, takim rolleri ile grup ¢alismast
becerileri kazanmalatint ve spor deneyimlerini organize etmelerini amaglamaktadir. Model ile 6grencilerin
yasam boyu fiziksel aktivite aliskanligi kazandirmasini saglamanin yani sira, onlari duygusal, sosyal ve
bilissel yonlerden gelistirmek de hedeflenmektedir. Bu uygulamada, MinecraftEdu djjital oyunu icerisinde
spor egitim modeline yonelik bir ders tasarimi sunmak amaclamaktadir. Arastirmada, geleneksel 6gretim
yontemleri ile dijital oyunlarin entegrasyonu sonucu ortaya ¢tkan bu modelin, spor egitimi modeli
baglaminda nasil uygulanabilecegine dair detayll bir tasarim Ornegi sunulmustur. Bu yaklasimda,
Sgrencilerin hem gercek diinyada hem de sanal ortamda takim gérevlerini yerine getirmesi saglanmis ve
béylece dijital oyunlar araciligiyla spor kiltiirti desteklenmistir. Ders tasarimi, 6grencilerin dijital diinyadaki
yaratict insalarla bireysel sorumluluklarini fark etmelerine ve takim calismasint gelistirmelerine olanak
tantyan bir yap1 sunmustur.

Anahtar Kelimeler: Spor editinz models, dijital teknoloji, editim uygnlamalar:

Abstract: The sport education model aims not only to teach students a specific sport discipline but also
to help them develop teamwork skills and organize their sports experiences through various team roles.
Beyond fostering lifelong physical activity habits, the model also secks to enhance students' emotional,
social, and cognitive development. In this implementation, a lesson design based on the sport education
model was integrated within the digital game MinecraftEdu. The study provided a detailed example of
how this model, which combines traditional teaching methods with the integration of digital games, can
be applied in the context of sport education. This approach enabled students to complete team tasks both
in the real world and in the virtual environment, thereby supporting sports culture through digital games.
The lesson design offered a structure that allowed students to recognize their individual responsibilities
and enhance their teamwork skills through creative constructions in the digital realm.
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egzersizlerin amaci, 6grencilere yasam boyu fiziksel aktivite aligkanligt kazandirmanin yani sira,
onlart duygusal, sosyal ve bilissel yonlerden de gelistirmektir (MEB, 2018). Bu hedef dogrultusunda
ogretmenlere, g¢esitli 6gretim modelleri  kullanarak mufredat kazanimlarina ulasmalar
onerilmektedir. Bu modellerden biri olan “Spor Egitim Modeli” (SEM), 6grencilerin bir spor
brangint 6grenmenin 6tesinde, takim rolleri ile grup calismasi becerileri kazanmalarini ve spor
deneyimlerini organize etmelerini hedefler (Siedentop, 1994). Modelin temel unsurlari arasinda;
sezonlar, takim tyeligi, resmi musabakalar, sonug etkinligi, kayit tutma ve festival gibi alt1 temel

ozelligi bulunmaktadir (Siedentop vd., 2011).

Dijital oyunlara duyulan ilgi, 6grencilerin okul disi sportif etkinliklere katilimint artirmak igin etkili
bir ara¢ olabilir. Bu baglamda, MinecraftEdu (Minecraft: Education Edition), SEM’ in otantik
yapisina uygun bir dijital oyun olarak tercih edilebilir. MinecraftEdu, Minecraft'in egitim stirimi
olarak gelistirmis ve Isveg, Kuzey Irlanda ve Ingiltere gibi 114 iilkede, yaklastk 10.000 sinifta aktif
bir egitim aract olarak kullanimaktadir (Keskin, 2018). MinecraftEdu'da 6grenciler, oyun ici
kaynaklar olan bloklar, esyalar ve envanterleri kullanarak kendi diinyalarint inga ederler. Oyun,
senkronize bir yapiya sahiptir ve oyuncular avatarlarla temsil edilir. Olusturulan diinya kalicidir ve
bir oyuncunun yaptigt her sey diger oyunculart da etkiler. Yani bir sinifta yer alan tim 6grenciler
ortak bir diinyay1 insa edebilirler. Bu 6zelligi ile MinecraftEdu, problem ¢6zme, yaratict distinme,
is birligi, elestirel dustinme gibi 21. ylizyil yetkinliklerini saglamada 6nemli bir rol Gstlenmektedir

(Ellison vd., 20106).

SEM’ in otantik yapisinda yer alan takim rolleri ve gérevleri, MinecraftEdu gibi ¢ok sayida
oyuncunun ortak bir diinyada es zamanli olarak is birligi halinde hareket etmesine olanak saglayacak
en uygun modeller arasindadir. Okulda yiiz yuze olarak gerceklestirilecek SEM uygulamast ile okul
dist ortamda oynanacak senkron bir dijital oyun, harmanlanmis 6grenme (blended learning) modeli
gercevesinde bir araya getirilebilir. Cinki harmanlanmis 6grenme, geleneksel ylz yiize egitim
yontemlerini ¢evrim ici 6grenme unsurlariyla birlestirerek Ogrencilere daha esnek ve zengin bir
ogrenme deneyimi sunan bir yaklasimdir (Osguthorpe & Graham, 2003). Harmanlanmis 6grenme
modeli, giniimiiz 6grencilerinin 6grenme Ozellikleri ile Grtlismesi sebebiyle 6gretimin en mantikl
ve dogal evrimi olarak gérilmektedir (Lalima & Dangwal, 2017). Harmanlanmis 6grenme modeli,
SEM’ in igsellestirilmesine imkan saglarken, aynt zamanda takim galismasi ve sosyal etkilesim gibi
kritik becerilerin dijital ortamda da gelistirilmesine olanak tanir (Mosston & Ashworth, 2008).
MinecraftEdu oyunu araciligy ile 6grenciler okul dist ortamlarda beden egitimi ile ilgili is birlikler
kurarken, takim gorevleri sayesinde hedeflenen amagclara ulasirlar; yiz yiize geldikleri okul
ortaminda ise psikomotor becerilere odaklanmak i¢in daha fazla zamana sahip olurlar. SEM’ e
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harmanlanmis 6grenme unsurlarinin entegre edilmesi, spor egitiminin daha kapsayict ve etkili bir

yapiya kavusmasint saglayabilme potansiyeline sahiptir.

Bu dogrultuda uygulamanin amaci, MinecraftEdu dijital oyunu igerisinde spor egitim modeline

yonelik bir ders tasarimit 6rnegi sunmak amaclamaktadir.
YONTEM

Aragtirma Modeli

Bu uygulama, durum caligmasi yontemi kullaniarak gerceklestirilmistir. Durum ¢alismasi, bir
olguyu veya stireci derinlemesine incelemeyi amaglayan nitel arastirma desenlerinden biridir ve
Ozellikle egitim gibi ¢ok boyutlu streglerin anlagiimasinda etkili bir yéntemdir (Yin, 2014).
Arastirmada, harmanlanmis 6grenme modeli ile MinecraftEdu dijital oyununun SEM Pickleball

sezonuna entegre edilmesine yonelik 6rnek bir uygulama yapilmistir.

Katilimcilar

Uygulamaya katilan o6grenciler, bir ortaokulun 6. Sinifina devam eden Ogrenciler arasindan
secilmistir. Ogrencilerin se¢imi igin, goniillii katilim formunun hem égrenci hem de veli tarafindan
doldurulmasi, 6grencinin daha 6nce Minecraft oynama deneyimine sahip olmasi ve okul sonrast 6.
sinif Pickleball ders dist egzersiz programina katiliyor olmasi gibi kosullar belirlenmistir. Uygulama
kapsaminda 6grencilerin farkli subelerden olma ihtimali sebebiyle pickleball ders dist egzersiz
programi acilmis ve 15:30-17:20 saatleri arasinda persembe guinleri dersler yapilmustir. Uygulama

stresi, 11 hafta boyunca her hafta iki ders saati olacak sekilde planlanmistir.

Uygulama Ortami

Uygulama, Ankara il merkezine 25 km uzaklikta bulunan kirsal bélgede yer alan bir ortaokulda
gerceklestirilmistir. Kapalt spor salonu bulunmayan okulda, 1 ¢ok amach salon ve okul bahgesi
bulunmaktadir. 08:45 ile 15:15 arasinda derslerin yapildigt okulda, ders saatlerinin ardindan ders dist
egzersizler veya destekleme ve yetistirme kurslart diizenlenmektedir. Arastirma siiresince

uygulamalar, okulun bahgesi ya da ¢cok amacli spor salonunda gerceklestirilmistir.

MinecraftEdu

MinecraftEdu, ayda 126 milyondan fazla kisi tarafindan oynanan, tim zamanlarin en sevilen dijital
oyunlarindan biri olan Minecraft’ in egitim sirimudir. MinecraftEdu, ders planlart olusturmak,
Ozel dunyalar tasarlamak ve Ogrencilerin ilerlemesini gozlemlemek icin ek araglar saglar.

Ogretmenler, dgrenci etkinliklerini kolayca yonetebilir, diinya sinirlarint belirleyebilir, gorevler
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atayabilir ve oyun icinde rehberlik yapabilir. MineraftEdu, Microsoft 365 hesabt olan herkes
tarafindan satin alinip kullanilabilir. Oyunda 6gretmenin agtigt bir sunucuya maksimum 30 6grenci
katiim saglayabilir. Ogrenciler is birligi halinde yapilar insa ederler. Ogretmen, 6grencilerden
oyundaki kameray1, kitaplart ve portfolyo araglarini kullanmalarini isteyerek calismalarini

belgelendirmelerini saglayabilir (Tonbuloglu, 2024).

Uygulama Siireci
Etkinligin olusturulmasina ve uygulanmasina yonelik uygulama basamaklart bu bélimde alt

basliklar halinde ele alinmistir.

Baglangi¢ Toplantilari

SEM’ in otantik yapist, geleneksel 6gretim yontemlerinden farklidir. Dolayisiyla ilk kez SEM
uygulamasina katilacak Ogrenciler icin iki kez baslangic toplantist dizenlenmistir. Baslangic
toplantilari, SEM’ in otantik yapisini Ggrencilere tanitmak, takim rollerini ve beklentileri
netlestirmek ve 6grencilerin siirece uyumunu kolaylastirmak amaciyla dizenlenmistir. Baglangic

toplantilarinda Sekil 17 de yer alan adimlar izlenmistir.

Modelin Tanitimi
*Modelin yapist, dersin isleyisi ve degerlendirme yéntemleri detaylt bir sekilde agiklanmustir. Ozellikle
6grencilerin spor egitimi stiresince kazanacaklari sosyal beceriler ve takim ¢aligmasinin énemi
vurgulanmustir. Ogrencilere modelin neden geleneksel yontemlerden farklt oldugu ve bu farkin
onlarin gelisimine nasil katki saglayacagi aciklanmugtir.

Beklentilerin Belirlenmesi

*Ogrencilere, yalnizca birer 6grenici degil, ayni zamanda sporcu, antenor, hakem ve sayt tutucu gibi
farklt rollere birtinecegi anlatidmistir. Ogrencilere ders stresince alacaklari aktif roller konusunda bilgi
verilerek, spor etkinlikleri sirasinda nasil birer lider ya da takim tiyesi olacaklart anlatilmistir.

Ogrenci Rolleri ve Sorumluluklarin Paylagimi

*Modelin isleyisi sirasinda sorumluluk alma ve farklt deneyimler edinmeye yonelik 6grenciler tegvik
edilmigtir. Ogrencilerin bu rolleri nasil benimseyebilecegi ve bu rollerin hangi becerileri gelistirecegi
konusunda 6rnekler verilmistir.

Dijital Araglarin Tanitimi

*MinecraftEdu' nun nasil kullanilacagina dair bilgi verilmis, baglantinin nasil saglanacagi, hangi glinler
ve saatlerde oyunun acilacagi aktarilmis ve bu siirecte 6grenciler aktif katilim noktasinda tesvik
edilmistir. Lisansl olarak 6gretmen tarafindan satin alian MinecraftEdu hesaplart 6grencilere
dagitilmustir,

Grup Caligmalari ve Isbitligi

* Kiciik grup aktiviteleri veya takim kurma etkinlikleri ile 6grenciler birbirleriyle tanistirilmis ve birlikte
calisma becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler yapilmistir. Bu tiir etkinlikler, 6grencilerin takim
ruhunu erken agamada benimsemelerine yardimet olmustur.

Sorular ve Beklentilerin Netlegtirilmesi

*Ogrencilerin, spor egitim modeline dair herhangi bir cekince veya endisesi varsa, bu sorulara acik bir
sekilde yanit verilmistir.

Sekil 1. Baslangi¢ Toplantist Adimlar

Beden Egitimi ve Spor Arastirmalart Dergisi 2024 Journal of Physical Education and Sports Studies
Cilt 16 - Say1 3 [Ozel say1] © Aralik 2024 Volume 16 Issue 3 [Special issue] - December



212 | Eren & Tuncel MinecraftFid ile Beden Eitiminde Yeni
Nesil Harmanlanms Ogrenme Ortamlars Tasarum:

Spor Egitim Modeli Uygulama Siireci
Uygulanan SEM’ in detaylar1 Tablo 17 de sunulmustur. Sezon se¢iminde, 6grencilerin daha 6nce hig
deneyimlemedikleri bir spor branst olmasi, gelisim Ozellikleri ve okulun fiziksel kosullart g6z
onitinde bulundurularak Pickleball sezonu secilmistir. Ancak 6grencilerin hazir bulunusluklar
dikkate alinarak bazi teknik ve taktik becerilere yer verilmemis, okulun fiziksel 6zellikleri nedeniyle

bazt uyarlamalar yapilmistir. Ornegin, saha élgiileri daraltidmistir.

Tablo 1. SEM Uygunluk Tablosu

Sezon Pickleball
Sezon Uzunlugu 11 hafta
Ders Suresi Haftada 1 Gun 80 dakika
Beceriler Raket tutus
Forehand vurus
Backhand vurus
Servis
Takim Rolleri Antrenor
Etkinlik kocu

Basin gbrevlisi
Say1 tutucu

Hakem

Resmi Misabakalar Etkinlik usuli

Kayit Tutma Hakemler icin skor kartlart
Misabaka kartlart

Beceri kartlari

Festival Takim isimleri
Takim koyleri
Takim ingalart
Fiksttirti paylasma
Turnuva kurallarini paylasma

Sonug Etkinligi Ik tige giren 6grencilere 6diil verilir

Pickleball, tenis, masa tenisi ve badmintonun bir kombinasyonudur. Genellikle ¢iftler oyunu olarak
oynanmakla birlikte, tekler oyunu olarak da oynanabilmektedir. Oyun, icerisinde delikler bulunan
kiiciik bir plastik top ile oynanir ve bu top, diger raket sporlarina gore daha dustik bir hizda hareket
eder. Oyuncular, standart Sl¢tlere sahip 40 cm x 20 cm boyutlarindaki raket (Paddle) ile topa
vururlar. Pickleball raketi, masa tenisinde kullanilanlardan daha biyik, tenis kortunda
kullanilanlardan ise daha kii¢tiktiir. Oyun, badminton kortuna benzer fakat daha kiictik bir alanda

oynanir. Maglar 11 puan tzerinden oynanir ve kazanmak i¢in en az iki puan farkla 6nde olunmast
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gerekmektedir. Sayt kazanmak i¢in oyuncunun servis sirasinda puant elde etmesi gerekir

(Uluslararast Pickleball Federasyonu, 2022).

SEM Pickleball sezonunun psikomotor kismi okul ders saatlerinde, takim goérevlerinin bilissel ve
duyussal boyutlart ise okul disindaki saatlerde MinecraftEdu dijital oyunu i¢inde uygulanmustir.
Ornegin, okul saati icerisinde stnmanin éneminden bahseden ve 1sinma egzersizleri yaptiran
antrenor gorevindeki 6grenci, okul disindaki saatlerde MinecraftEdu oyunu icerisinde insa ettigi
antrendr binasindaki bir panoya 1stnmanin 6nemini yazmistir ve takim arkadaglarinin panoyu ziyaret

ederek 1sitnmanin 6nemine dair hazirladigt panoyu okumalarini istemistir (Sekil 2).

Sekil 2. Minecraftedu' ya Aktarilan Bir Takim Gorevi

Ogretilecek beceriler, égrencilerin gelisim  6zellikleri ve hazir bulunusluklart dogrultusunda
secilmistir. Bu uygulamada, 6gretilecek beceriler raket tutus, forehand vurus, backhand vurus ve
servis atist olarak belitlenmistir. Misabakalar etkinlik usuliine gore diizenlenmistir. Uygulama streci
skor kartlari, musabaka kartlart ve beceri kartlari ile kayit altina alinmistir. 11 Hafta festival
havasinda ge¢mis ve takim isimleri, takim koyleri, takim ingalari yapilmus, fikstiir ve turnuva kurallar

paylasiimustir. Tlk iice giren égrencilere karne haftast cuma giinii térende madalya verilmistir,

MinecraftEdu Spor Egitimi Diinyas:1 Uygulama Siireci

Bu baslik altinda, baslangicta yesil cimenle kaplt diiz bir alan olarak tasarlanan diinyanin nasil spor
koylerine donustugi kesfetme, yonlendirme ve derinlestirme alt bagliklarinda aktarilacaktir.
Kesfetme sireci, 6grencilerin MinecraftEdu diinyasinda spordan uzak insalar yaptiklart ilk

deneyimlerini; yonlendirme siireci, giderek daha fazla spor egitim modeline yonelik yaptiklari
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insalari; derinlestirme streci ise takim rollerine iliskin gérevlerini ve spor algilarini MinecraftEdu

oyununa aktardiklar1 siireci ifade etmektedir.

Kesfetme

Ik olarak MinecraftEdu’da 6gretmen tarafindan bir sunucu agtlmistir. Bu sunucuda yer alan
simgeler spor egitim diinyasina katilma kodudur (Sekil 3). Ogrenciler ile katilma kodu Whatsapp
grubu araciligt ile paylasimistir. Katlim kodunu giren &grenciler dinyaya baglanmugslardir.
Ogretmen sunucuyu kapattiginda diinya tiim Ogrenciler icin kapanmakta ve oyundan cikis
yapilmaktadir. Bu nedenle sunucunun hangi saatler arasinda acik olacagini 6grencilere etkinlik
basladiginda soylenmistir. Her dersten sonra oturumlar kaydedilmistir. Ertesi giin 6grenciler

kaldiklart yerden insalarina devam etmislerdir.

< Ouuna Devam Et
—_—

@ KATILMA KDDU

R TEN O

Baslant1 Faulas

Sunucugy Durdur
Rullan_c_1

? BRELANTIID'SI
93636108646415557343

Sekil 3. MinecraftEdu Spor Egitim Dunyasina Katihm Kodu

Ogretmen, diinya icerisinde bir gelistirme yapmadig1 icin 6grenciler ilk etkinlikte yesil ¢cimenlerin
oldugu bos bir diinya (diiz diinya) ile karstlasmislardir. Ogretmen tarafindan, diinya icerisinde bir
tahta tizerine 6grencilerine karsilama notu birakilmis ve bu, diinyaya ilk kez baglanan 6grenciler igin

yol go6sterici olmustur (Sekil 4).
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trol ipuclar:

Sekil 4. MinecraftEdu Spor Egitim Duinyast Baslangict

Bu uygulamada yer alan 6grencilerin MinecraftEdu'daki ilk deneyimlerinde, daha 6nceki Minecraft

deneyimlerine benzer sekilde spor temali olmayan tasarimlar yaptiklart gézlemlenmistir.

Yonlendirme

Ogrencilerin diinyaya alismalarini saglamak icin ilk hafta 6gretmen duruma miidahale etmemistir.
Ikinci haftadan itibaren ogrencilere ne tir ingalar yapabileceklerini kesfetmek icin internet
kaynaklarindan faydalanmalarini Gnerilmis, hatta birkag 6rnek video Whatsapp grubunda
paylasilmistir. Ogrencilerin teneffiislerde, birbitlerine YouTube'dan izledikleri Minecraft videolarin
anlatarak neler insa edebileceklerini konustuklart gbzlemlenmistir. Tlerleyen haftalarda, ogrencilerin
baslangicta diiz bir diinya olan MinecraftEdu'da 6gretmenin yonlendirmesiyle ylizme havuzu ve

futbol stadyumu gibi spor odakli yapilar insa ettikleri gorilmustiir.

Uygulamanin tgtinct haftasindan sonra, 6grencilerin spor salonu, futbol sahasi, yizme havuzu ve
takim gorevlerine iliskin binalar insa ettikleri, ancak bu yapilarin birbirine ¢ok yakin mesafede
oldugu gozlemlenmistir ve hangi binayt hangi takimin insa ettigi konusunda karisiklik yasanmustr.
Sorunun ¢6zimi icin 6gretmen, okuldaki derslerde tartisma ortami olusturmus ve 6grencilerden
'spor koyit' kavrami 6nerisi gelmistir. Bu 6neri dogrultusunda, takimlarin insa alanlari, duvar veya
cit benzeri materyallerle belirli sinitlar icine alinmistir. Takimlar 'Bozkurtlar' ve 'Aslanlat’ isimlerini
secerek kendi spor kéylerini insa etmislerdir. Spor kdylerinde yer alan binalarin isimleri, bloklarla

bina tizerine yazilmustir (Sekil 5).
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Sekil 5. MinecraftEdu Spor Egitim Diinyast Spor Kéyleri

Derinlesme

SEM’ in alt1 temel 6zelliginden birisi takim tyeligidir. Harmanlanmis bir SEM’ de 6grencilere takim
rollerini hem okul ortaminda hem de MinecraftEdu igerisinde sergilemeleri icin olanak
saglanmalidir. Dordiincti haftadan sonra; basin gorevlisi, basin binasi; antrendr, spor merkezi;
hakem, hakem binasi; 6gretmen, 6gretmen duyuru binast insa etmistir. Ogrenciler, gérevlerin
WhatsApp grubundan génderilmesini talep etmistir. Ancak, tiim paylasimlarin MinecraftEdu iginde
yapilmasinin ¢alismanin amacina daha uygun oldugunu distinen 6gretmen, MinecraftEdu'da bir

duyuru binast insa etmis ve her takim gorevlisi i¢in bir pano hazirlamistir (Sekil 6).

£ Kontrol tpuclar:

Sekil 6. MinecraftEdu Spor Egitim Diinyast Ogretmen Duyuru Binas

Ogtenciler MinecraftEdu sunucusuna baglandiklarinda genellikle ilk olarak duyuru panosunu
kontrol etmislerdir. {1k haftalarda takim gorevlilerine yapacaklart insa gorevleri 6gretmen tarafindan
verilirken, besinci haftadan sonra bu sorumluluk giderek 6grenciye aktarilmustir. Duyuru binasinda
yer alan panolardan gorevlerini 6grenen 6grenciler takimlarina ait spor koéylerini rolleri
dogrultusunda o6zellestirmislerdir. Ornegin, 6grenciler insa ettikleri her binanin Oniine, takim

gorevlerinin 6zelliklerini gbsteren pano benzeri tahtalar yerlestirmislerdir (Sekil 7).
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III Kontrol ipuclar:

Sekil 7. MinecraftEdu SEM Diinyas: Takim Gorevlisi Binast

Ogrenciler, haftalik gorevlerini bu panolar araciligiyla takim arkadaslarina duyurmuslardir.
Genellikle MinecraftEdu’yu mobil telefonlarindan oynayan 6grenciler, WhatsApp't agtiklarinda
oyunun kapanmast nedeniyle iletisimlerini MinecraftEdu'nun 'sohbet' kismi iizerinden
saglamislardir. O esnada oyunda olmayan bir 6grenci, kendisine yazilan notlart géremedigi igin,
takim arkadaslarindan bir gérev gerceklestirmelerini istediginde, kendi gorev binalarina inga ettikleri

panolari kullanmistir. Bu sayede MinecraftEdu'daki gérevler kesintiye ugramadan tamamlanmustir.

Ogtrenciler, ilerleyen haftalarda pickleball ile ilgili baglamlari diinyaya daha fazla yansitmislardir. Her
takimin kendi pickleball sahasini insa ettigi gézlemlenmistir. Ogretmen, 6grencilere yonlendirici bir
tutum sergilemis ve gorsel paylasim yapmaktan kaginarak arastirma gorevini 6grencilere vermistir.
Bu sayede 6grenciler, pickleball hakkinda arastirmalar yapmis, videolar izlemis ve bilgiyi birincil
kaynaktan edinerek MinecraftEdu sanal diinyasinda yansitma firsatt bulmuslardir. Yani, 6grenciler

sanal bir diinyada spor insacilar1 olmuslardir.

MinecraftEdu, gercek diinyadaki bir yapiyt veya ortami sanal diinyaya aktarmayr mimkiin
kilmaktadir. Ancak oyun iginde sporla ilgili ¢ok az envanter bulunmaktadir. Ogrencilerin
yaraticiliklar, gercek diinyadaki ingalarin spor baglamina benzerligini etkileyen 6nemli bir faktordar.
Sekil 8'de, 6grencilerin inga ettigi pickleball sahasinda bloklardan yapilmis hakem koltugu, beyaz bir
engel, file ve temsili pickleball raketleri yer almaktadir. Kisith envanterlere ragmen, 6grencilerin

yaraticiligi sayesinde gercek diinyaya oldukea benzer bir pickleball sahast inga etmeleri saglanmustir.
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Rontrol ipuclary - Birak

Sekil 8. MinecraftEdu Spor Egitim Diinyast Pickleball Sahas:

Ogrenciler, MinecraftEdu'da isbirligi icinde yaraticiliklarini  kullanarak — gesitli ~ insalar
gerceklestirmislerdir. Bu insalarda, sporu kendi bakss agilari, spor kilttrleri ve kisisel ilgi alanlarinin
yansimalari ortaya ¢ikmaktadir. Etkinlik kogu roliindeki bir 6grenci, daha 6nce ziyaret ettigi bir spor

salonunun benzerini spor koyt icerisinde insa etmistir (Sekil 9).

Sekil 9. MinecraftEdu' da Insa Edilen Bir Spor Salonu

Miize gezilerini sevdigini belirten bir 6grenci, 6gretmen yénlendirmesi olmadan Pickleball miizesi
insa etmistir (Sekil 10). Tum 6grenciler tarafindan olduk¢a begenilen ve sik sik ziyaret edilen bu

miize icerisinde MinecraftBdu’ nun sinirli envanterlerinden uyarlamalar yapilmistir. Ornegin; miize
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icerisinde kilictan yapilan ilk Pickleball raketi, zirthtan yapilan ilk Pickleball formasi ve gesitli

sampiyonalarin kupalart yer almistir.

Sekil 10. MinecraftEdu Oyunu Igerisinde Insa Edilen Pickleball Miizesi

Ogrencilerin insalarinda genellikle kendi spor deneyimlerinden etkilendigi gériilmiistiir. Daha énce
gittigi g6l kenarinda piknik yapan bir 6grenci spor koytine gol, agaclik alan ve kosu yolu insa ederek
spor yapmak icin bir alan olusturmustur. Bir 6grenci antrenman yaptiktan sonra su igmek i¢in spor

koytinde orta nokta sayilabilecek bir alana ¢esme inga etmistir. (Sekil 11).

il ik

Sekil 11. Ogrencilerin Spor Kiiltiitleri Yansimast (Cesme Ornegi)

Tavant tugla ile 6rilmis ve ¢ok fazla aydinlatmanin kullanildigs bir yizme havuzu inga eden 6grenci,
Ogretmenin enerji tasarrufu yapmaliy1z uyarisindan sonra tavandaki tuglalart kirarak, cam tavan inga

etmistir ve glin 1s1gindan faydalanan bir yap:1 olusturmustur.
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Degerlendirme

Modelin degerlendirilmesi her hafta yapilan magclarin sonuglarinin yazildigt ve 6grenciler tarafindan
hazirlanan skor kartlari, s6z konusu becerinin dogru adimlamasint gérsellerle anlatan degerlendirme
formu ve beceri kartlart ile yapilmistir (Sekil 12). Tum degerlendirmeler, akran degerlendirmesi ile

gerceklestirilmistir.

PICKLEBALL FOREHAND VURUS DEGERLENDIRME FORMU

Geligtirmeli
(1 Puan) (3 Puan)

Kriterler

1.Topu beklerken bacaklar omuz genigliginde
agiktir, Raket karnin onandedir

2. Sol ayak One, saj ayak arkaya alinir ve

[vor karm]

5. Vurugtan sonra kol salinimi yapihir ve kol
topu takip ederek omuz seviyesine cikanhir.

6Bilek sabit kalarak top kargilama
pozisyonuna  don0lr.  Raket  bel
‘seviyesinden agaga indiriimez.

Sekil 12. Pickleball Beceri Degerlendirme Formu ve Skor Karti

BULGULAR ve TARTISMA

Ogrenci Boyutu

Young ve digerleri (2012), 6grencilerin igerigi sadece okumakla kalmayip, konu ile ilgili yapilar
ureterck aktif bir sekilde oynamalarina olanak tantyan dijital oyun temelli 6grenme yaklasiminin
olumlu etkileri oldugunu ifade etmistir. Bu uygulamada da MinecraftEdu ile harmanlanmis SEM,
ogrencilerin derse olan katilimini ve devamliligint 6nemli dl¢iide artirmistir. Ders tasarimi yalnizca
fiziksel aktiviteleri icermemekle birlikte 6grencilerin bilissel, duyussal ve sosyal gelisimlerine de katki
saglamistir.  Ogrenciler, 6gretmen ya da ebeveyn baskist hissetmeksizin kendi 6grenme
sorumluluklarint istlenmislerdir. Dijital bir oyunu ders etkinliklerinde kullanmaktan dolayr mutlu
olan bir 6grenci, “Dersin igerisine MinecraftEdu girince baya eglendim. Ben normalde beden
egitimi derslerinde ¢ok sikiliyordum ¢tinkd. MinecraftEdu sayesinde egleniyorum. Zaten Minecraft’
1 ¢ok seviyordum ama ailem oynamama ¢ok izin vermiyordu. Simdi ders olunca hem ders
yaptyorum hem de sevdigim oyunu oynuyorum.” diyerek eglenceli bir spor egitimi deneyimi
yasadigint belirtmistir. Alawajee ve Delafield-Butt (2021), Minecraft'in egitim amach kullaniminin,
sosyal ve iletisim 6grenimi icin yararli bir ara¢ olabilecegini belirtmistir. Bu uygulamada da
ogrenciler, MinecraftEdu ile spor kultiriini daha iyi kavrayip, sporun sadece fiziksel degil, ayni
zamanda sosyal bir etkilesim araci oldugunun farkina varmiglardir.
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MinecraftEdu’nun sundugu oyun temelli ve yaratict 6grenme ortami, 6grencilerin takim ¢alismasint
deneyimlemelerine olanak tanirken, ayni zamanda onlarin yaraticiliklarini gelistirmeleri igin uygun
bir zemin olusturmustur. Oyun igerisinde olusturduklarn kolektif 6grenme ortamlarinda, gesitli
gorevleri takim olarak yerine getirirken isbirliginin ve yardimlasmanin 6nemini bir 6grenci “T'akimla
birlikte bir seyler yaparak birlik duygusu yastyorum ve egleniyorum” diyerek ifade etmistir. Bu
deneyimler, 6grencilerin bireysel sorumluluklarini fark etmelerini saglarken, grup icinde birlikte
hareket etmenin giiciinii de kesfetmelerine yardimci olmustur. Ozellikle sanal diinyada sergilenen
yaraticilik ve problem ¢6zme becerileri, onlarin ders disindaki sosyal hayatlarina da yansimis ve bu
becerileri giinliik yasantilarina tasimalarina olanak saglamistir. Harmanlanmis SEM, 6grencilerin dist
ogrenme deneyimleri ile spor kiltiiriinii ginlitk yasamlarina basartyla aktarmalarint saglamugtir. Bir
ogrenci bu durum ile ilgili “Eymir goline gittigimde 6nceden spor yapmak pek aklima gelmezdi.
Ailemle hep piknik yapiyorduk ve arabayla geziyorduk. Artik orada yiriyis ve kosu yapmak

2

isterim.” ifadesini kullanmustir. Hewet (20106), 6grencilerin MinecraftEdu’ da gerceklestirdikleri
deneyimleri gercek hayata daha kolay aktarabileceklerini belirtmistir. Bu uygulamada da 6grencilerin
spor kiltirint igsellestirme duizeylerinin uygulanan harmanlanmis model sayesinde arttigt

gozlemlenmistir.

Ogretmen Boyutu

MinecraftEdu ile harmanlanmis SEM uygulamasi araciligiyla 6gretmen, 6grenciler igin geleneksel
ders saatleriyle sinirli kalmayan, okul saatleri disinda bile spor egitimine yonelik dustinceler
gelistirdikleri, bireysel ya da grup halinde sanal goérevler tizerinde galisarak 6grenme streglerine aktif
sekilde katildiklart bir ortam yaratmustir. Bu strekli erisim imkani, 6grencilerin spor kiltiiriine olan
ilgilerini canl tutmus ve Ogrenme sureglerinin kesintiye ugramadan devam etmesine olanak

vermistir.

MinecraftEdu' nun beden egitimi 6gretimine de katkiart olmustur. Literatiirde beden egitimi
derslerinin ¢ogunlukla sportif performansa ve motor becerilere agirlik verdigini, bu yiizden
ogrencilerin bilissel ve duyussal streglerinin yeterince gelistirilmedigini vurgulamaktadir. (Kirk,
2005; Ennis, 1999). Ancak MinecraftEdu ile sanal dinyada gerceklestirilen gorevler ve spor
aktiviteleri, 6grencilere sporun sadece fiziksel degil, ayni zamanda zihinsel ve duygusal yonlerini de
anlamalart i¢in firsatlar sunmaktadir. Bu model ile 6gretmenler, sporun farkli disiplinlerle
iliskilendirilmesini kolaylastirarak ve 6grencilerin problem ¢6zme, stratejik distinme, isbirligi ve
liderlik gibi becerilerini gelistirmelerine olanak saglamaktadirlar. Boylelikle 6gretmenler, sadece
fiziksel performansa dayali bir egitim yerine, ¢ok yonli bir spor egitimi sunabilitler.
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Prensky'nin (2001) dijital yerliler teorisine gore, giiniimiiz 6grencileri dijital teknolojilere yabanct
olmadiklart i¢in bu tiir araglar, 6grencilerin dikkatini ¢ekmekte ve Ogrenme motivasyonlarini
arttrmaktadir. Bu modelin kullanimi, Ogretmenlerin daha yenilikgi, dijital araclara dayalt ve

disiplinler arast bir beden egitimi yaklasimi gelistirmelerini saglamustir.
SONUC

Bu arastirmada, dijital bir oyun ile spor egitim modelinin harmanlanmasina yonelik bir 6gretim
tasarimi sunulmustur. Hareket tabanli bir pickleball ders digt egzersiz programinda, MinecraftEdu
kullanilarak Ogrencilerin bilissel ve duyussal 6grenme alanlart gelistirilmistir. MinecraftEdu ile
ogrenciler hem okul icinde hem okul disinda spor egitim modelinde aktif yer almislar; kendi
dgrenme sorumluluklarini Gistlenmisler, keyifli bir ders siireci yasamislardir. Ogretmenler bu 6rnek
uygulamay: kendi baglamlarina uyarlayarak, geleneksel egitim anlayisint dénustirip, 6grencilerin
elestirel disinme, problem ¢6zme ve takim calismast gibi becerilerini gelistirmelerine katk:
saglayabilirler. Bu arastirmada uygulanan model, spor kiltirinin daha etkili bir sekilde

igsellestirilmesine ve 6grencilere disiplinler arast, yenilikci bir egitim sunulmasina olanak tanimuistir.
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