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Abstract

Augmented reality technology is one of the most noticeable visual technologies
emerging lately. Each day a different field encountered in this technology is called
augmented reality. The use of augmented reality technology is increasing in many areas.
Mobile communication, education, advertising, broadcasting is some of these areas.
With its widespread use, augmented reality also takes its place in the field of educational
technology. The aim of this study is to observe the students’ preparedness for the course
after an augmented reality supported section is distributed as lesson notes for the preparation
of the students. In this context, lesson preparation notes on the connection to the database
are prepared for the students taking the visual programming course at Vocational School
Computer Programming program. The lesson notes are supported by augmented reality
with text and videos in order for the students attend the class well-prepared and the effects
of the study on the students are observed. Two separate groups are formed to observe the
results of the application. Lesson preparation notes containing the application is given to a
group of 50 students. On the other hand, lesson preparation notes prepared only with plain
text are distributed to the other student group. Attention attractive rate of change between
the two groups showed that differentiation. This result not only apply to the other subjects
of augmented reality supported by lecture notes for a course in a subject, in increasing
student achievement and attendance rates are expected to be useful. In addition, information
is given about the use of augmented reality technology areas and issues.
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Ozet

Artirilmis gerceklik teknolojisi, son zamanlarda gelismekte olan gorsellik teknolojileri
arasinda en ¢ok dikkat cekenlerden birisidir. Her giin farkli bir alanda karsilasilan bu
teknolojiartirilmig gergeklik olarakisimlendirilmektedir. Artirilmis gergeklik teknolojisinin
kullanim1 bir¢cok alanda artmaktadir. Mobil iletisim, egitim, reklamcilik, yaymecilik bu
alanlardan bazilaridir. Yaygin kullanimi ile artirtlmis gergeklik, egitim teknolojileri
alaninda da yerini almaktadir. Bu ¢aligmanin amaci derse hazirlik i¢in artirilmig gergeklik
destekli boliim hazirlayarak, 6grencilerin derse hazir olup olmadiklarint gézlemlemektir.
Bu kapsamda Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Programciligi programinda egitim goren
ogrencilere gorsel programlama dersi i¢in veritabani ile baglantilar konusunda 6grencilerin
derse hazir bir bicimde gelmelerini saglamak amaciyla metin ve videodan olusan artirilmis
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gerceklik ile desteklenmis derse hazirlik notu hazirlanmistir. Yapilan ¢alismanin 6grenci
tizerindeki etkileri gézlemlenmistir. Uygulamanin sonuglarini gézlemleyebilmek i¢in iki
ayrt grup olusturulmustur. Uygulamayi i¢eren derse hazirlik notu 50 kisilik bir 6grenci
grubuna verilmistir. Diger 6grenci grubuna ise sadece diiz metin ile hazirlanmis ders
hazirlik notu dagitilmistir. Tki grup arasindaki degisikligin dikkat gekici oranda farklilastig1
goriilmiistiir. Bu sonugla sadece bir dersin bir konusu i¢in yapilan artirilmis gergeklik
destekli ders notunun diger konular i¢in de uygulanmasinin, 6grencilerin basarisini
ve derse katilim oranini artirmada faydali olabilecegi 6ngoriilmiistiir. Ayrica artirilmisg
gerceklik konusunun kullanim alanlar1 ve teknolojileri hakkinda bilgi verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Artirllmig Gergeklik, Egitim, Bilgisayar Egitimi.

Giris

Teknolojinin hizli bir sekilde gelistigi glinlimiizde, bilginin de giderek
biiyiimesi bireylerin bilgiye erisebilmelerini 6nemli hale getirmektedir.
Stirekli olarak yeni teknolojilerle birlikte degisen egitim ortamlarinda, bi-
reyler igerik, 6grenenler ve dgreten ile etkilesimini artirma yollar1 aramaya
baslanmistir. Bu nedenle farkli teknolojiler uygulanmis ve uygulanmaya
devam edilmektedir (Arslan & Elibol, 2015).

Web teknolojilerinin gelismesi ve mobil uygulamalarin yayginlagmasi
ile bireyler bilgiye farkl sekillerde ulasabilmektedir. Teknoloji alanindaki
yeni terimlerden biri sanal gercekligin farkli bir versiyonu olan artirilmis
gercekliktir. Kullanicilarin gergek diinyada sanal nesneleri kullanarak, de-
neyim yasamalarina olanak verir. Bu yiizden artirilmis gergeklik hizli bir
sekilde biiytimekte ve gelismektedir. Bu teknoloji ilgi ¢ekici ve interaktif-
tir bu yilizden artirilmis gergekligin tip, imalat, kentsel planlama, mimarlik,
arkeoloji, egitim ve daha bir¢ok genis uygulama alanlar1 vardir (Pahrizkar,
vd., 2012). Azuma tarafindan yapilan bir tanima gore artirilmis gerceklik
sanal ortamlarin farkli sekillerde kullanilmasidir (Azuma, 1997). Milgram
ve Kishino (1994), artirilmis gergeklik ve sanal gercekligin ifade edilmesi-
ni kolaylagtirmak i¢in Sekil-1’de gdsterilen semay1 kullanmislardir (Som-
yiirek, 2014) (Luckin & Fraser, 2011) (Azuma, ve digerleri, 2001) (20)
(2016) (20)(Milgram & Kishino, 1994).

| Harmanlanmis Gergeklik |

Artirilmis Artirilmig Sanal Ortam
Gergeklik Sanallik .

Gergek Ortam

Sekil-1: Artirilmis Gergekligin Tanimlanmasi
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Artirilmig gergeklik uygulamalarinin, 6grenme ortamlarinda deneyime
bagli olarak 6grenmeye katki saglayacagi diistiniilmektedir. Egitimcilerin
bu yeni teknolojiyi tanimalar1 ve bir egitim materyali olarak kullanmalar1
Oonem arz etmektedir. Artiritlmig gergeklik egitim alaninda farkli amaglar
icin kullanilmaktir. Bunlardan bazilar1 kitaplara tiglincii boyut kazandir-
ma, fiziksel ve psikomotor gereksinim gerektiren egitimler, miithendislik
egitimi ve saglik bilimleri egitimi olarak siralanabilir (Somytirek, 2014).
Ogrenmelerin daha etkin olmasi i¢in daha fazla duyu her zaman icin ge-
reklidir. Artirilmis gergeklik teknolojisi etkin 6grenme i¢in gelisen yeni bir
teknoloji olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Luckin & Fraser, 2011).

Akgayir vd. yaptiklar1 calismada fen laboratuvarlarinda iiniversi-
te dgrencilerinin yetenekleri ve laboratuvarlara karsi tutumlari lizerinde
artirilmis gergeklik teknolojisinin kullaniminin etkisini arastirmiglardir.
Calismaya iiniversiteye yeni baslayan 18-20 yaslar1 arasinda 76 dgrenci
katilmigtir. Nitel ve nicel veri toplama araglart kullanilmistir. 5 haftalik
caligma sonucunda elde edilen sonuglara gore artirilmis gergeklik tekno-
lojisi liniversite dgrencilerinin laboratuvar yeteneklerini 6nemli derecede
gelistirdigi goriilmistiir. Artirllmis gerceklik teknolojisi 6grencilerin hem
laboratuvar yeteneklerini gelistirirken hem de laboratuvarlara kars1 tutum-
larinda da pozitif katki saglamistir (Ak¢ayir vd, 2016).

Lin vd. farkli engelleri bulunan ¢ocuklar i¢in egitim aktivitelerinde ge-
lismis gorsel teknolojiyi entegre etmek igin artirilmig gergeklik teknolo-
jisini kullanmiglardir. Geometri 6grenimini kolaylastirmak i¢in interaktif
artirtlmis gergeklik uygulamasi gelistirildi. 21 ilkokul &grencisi aragtir-
maya katildi. Arastirma sonuglarina gore artirilmis gerceklik uygulamasi,
O0gretmen yardimi olmadan puzzle aktivitesini bitirmede yardimci oldu.
Artirillmig gergeklik teknolojisi kullanimin arastirmaya katilan 6grencile-
rin, geleneksel yontemlere gore puzzle oyununu tamamlama yeteneklerini
gelistirdigini gostermistir. Artirilmis gerceklik uygulamasi, engelli 6gren-
cilerin 6grenme motivasyonlarini artirmakla beraber hata yapma korkusu-
nu da azalttig1 goriilmiistiir (Lin vd, 2016).

Mobil cihaz sayisinin giiniimiizde hizli bir sekilde artmasiyla artirilmig
gercekli uygulamalarinin sayilar1 da artmaktadir. Artan islem giicii saye-
sinde aragtirmacilar mobil cihazlar icin artirllmis gergeklik uygulamalari
gelistirmektedir (Azuma, ve digerleri, 2001). Herhangi bir alanda egitim
alan kisiler fiziksel bir nesne iizerinde ¢alisirken, bu konu hakkindaki de-
tayli bilgiyi artirilmig gergeklik uygulamasi ile edinebilirler.
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Amerika Birlesik Devletleri merkezli Pew arastirma kurulusunun ver-
digi oranlara gore Tiirkiye’de akilli telefon kullanim orani son yillarda
bircok Avrupa iilkesini geride birakmistir. Arastirmaya gore, 6zellikle 18-
34 yas arasi genglerde akilli telefon kullanim orani1 %93 olmustur (www.
teknolo.com, 2016).

Bu c¢alismada mobil cihazlar i¢in gergeklestirilen artirilmig gergeklik
uygulamalar1 incelenerek ve meslek yiiksekokullarinda okutulan verita-
bani dersi i¢cin SQL Server yaziliminin kurulmas: ve SQL sorgularinin ¢a-
listirillmasi i¢in artirilmis gergeklik uygulamasi gelistirilmistir. Artirilmis
gergeklik uygulamasi ile desteklenen materyal 50 kisilik bir 6grenci gru-
buna dagitilmistir. Diger 68renci grubuna ise diiz metin olarak hazirlanan
ders notu verilmistir. Derse hazir bulunusluluk ve uygulamalarin yapilma-
s1 esnasinda iki grup arasindaki farkliliklar gézlemlenmistir.

Artirilmis Gergeklik Uygulamalar:

Son yillarda artirilmis gergeklik destekli uygulamalarin sayis1 artmak-
tadir. Bu uygulamalari1 otomotiv, uzay, egitim, saglik gibi farkli alanlarda
gorebiliriz. Biiyiik firmalar uygulamalar gelistirerek miisterilerine ve ken-
di kullanicilarina sunmaktadirlar. Avrupa’da birgok egitim kurumu tani-
timlarini artirilmis gerceklik uygulamasi ile yapmaktadir.

Sekil-2’de BMW firmasi tarafindan gelistirilen araglarin bakim ve ona-
rim1 konusunda servis elemanina yardimei1 olmasi igin gelistirilen artiril-
mis gerceklik uygulamasi gosterilmistir.

Sekil-2: BMW Bakim Onarim Uygulamasi

Sekil 3’de goriilen Star Chart uygulamasinda mobil cihaza kurulduktan
sonra, uygulama ile gokyiiziine bakildiginda, ¢esitli gezegenlerin ve yildiz-
larin konumu hakkinda bilgi vermektedir. Star Chart uygulamasi uzay bi-
limcileri ve gokyiiziinde bulunan nesneler iizerine egitimlerde kullanilabilir.
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Sekil-3: Star Chart Uygulamasi

Marshall firmasi tarafindan evlerdeki duvar renk denemeleri i¢in ben-
zer bir uygulama gelistirmistir. Uygulamaya ait gorseller Sekil-4’de goste-
rilmektedir (Webrazzi.com, 2016).

Sekil-4: Marshall Renk Secimi Uygulamasi

Artirilmig gerceklik uygulamasi ile yapilan bir diger uygulamada Layar
uygulamasidir. Hollanda’da aktif halde kullanilan uygulama etrafinizdaki
nesneler hakkinda bilgi vermektedir. Gergek objeleri tanimlayarak arttiril-
mis gergeklik ile nesnelerin lizerinde dijital bilgisini gostermektedir. Layar
uygulamasina ait ekran goriintiileri Sekil-5 te gdosterilmektedir.

Sekil -5: Layar Uygulamasi
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Artirillmig gergeklik uygulamasinin kullanildigi alanlardan biride mi-
marlik alanidir. Mimari ¢izimlerin gorsellerinin gosterilmesi i¢in artirilmis
gerceklik teknolojisi kullanilmaktadir. Mimarlik uygulamalarina ait gor-
seller Sekil 6°da gosterilmektedir.

—

Yontem

Glin gectikge artan mobil cihaz sayist ile beraber kullanilan mobil uy-
gulamalar da gesitlenmektedir. Mobil cihazlarin yogun kullanimi, mobil
cihazlarin 6nemini de artirmaktadir. Egitim alaninda da mobil cihazlar et-
kin olarak kullanilmaktadir. Egitim uygulamalari, sanal siniflar, cevrimigi
kurslar mobil cihazlar iizerinden takip edilebilmektedir.

Artirilmig gergeklik kavrami egitim alaninda farkli uygulamalarin ya-
pilmasina da olanak saglamaktadir. Ilkokul ¢agindaki dgrencilerin farkli
konulardaki egitimlerinden baslamak {izere, {iniversite 6grencilerine veri-
lecek egitimlere kadar artirilmis gergeklik kullanilmaktadir.

Artirllmis gergeklik uygulamalart mobil cihazlarda kullanilan isletim
sistemlerinde ¢alisabilecek bir¢ok uygulamaya sahiptir. Bunlardan bazilari
Alive, Augment, Aurasma, Blippar, Junaio, Layar ve Wikitude uygulama-
laridir. Bu programlara ait 6zellikler Tablo-1’de verilmistir (Demirer &
Erbas, 2015).
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Tablo-1: Program Ozellikleri

N Operating | Workin Video |Social |External |Position
Application S)?stem § Media i 2D 3D Playing | Media | Web Page | Based
Alive A/IM PC/SP/Tab Evet |Hayir |Evet Hayir | Evet Hayir
Augment A/l SP/Tab Evet |Evet |Evet Hayir | Evet Hayir
Aurasma AJT SP/Tab Evet |Evet |Evet Evet Evet Hayir
Blippar A/i/M SP/Tab/Glass |Evet |Evet |[Evet Evet Evet Hay1r
Junaio A/l SP/Tab/Glass |Evet [Evet [Evet Evet Evet Evet
Layar A/ SP/Tab Evet [Evet [Evet Evet Evet Hayir
Wikitude | A/Q SP/Tab/Glass |Evet |Evet |Evet Evet  |Evet Evet
A: Android, I: i0OS M: Microsoft Telefon, PC: Kisisel Bilgisayar, SP: Akilh Telefon,

Tab: Tablet, Glass: Google Glass

Gergeklestirilen calismada; artirilmis gerceklik programlarindan, Au-
rasma Studio yazilimi kullanilarak dokiimanlara videolar eklenmistir. Au-
rasma Studio yazilimi kullanimi kolay bir uygulamadir. Aurasma uygula-
masi diger uygulamalardan farkli olarak mobil cihazlar1 kullanarak kisisel
artirtlmis gerceklik uygulamalari olugturulmasina izin vermektedir.

Uygulamanin kullanilabilmesi i¢in; Aurasma Studio yazilimin web si-
tesinden bir hesap olusturarak veya mevcut hesap var ise girig yapilarak,
uygulamanin mobil telefona indirilmesi gerekmektedir. Gergeklestirilen
uygulamada daha 6nceden veri tabanlarina kaydedilmis bir goriintii kul-
lanilmaktadir. Bu goriintii ister disarida bir afis seklinde olsun, ister bilgi-
sayar ekraninda olsun uygulama ile tarandiginda bir fotograftan ziyade in-
teraktif bir goriiniime donlismektedir. Aurasma Studio web uygulamasinin
gorintiisii Sekil-7’de gosterilmektedir.

A | purasma Studio oo [Zams y wraun + Create New Aura

Explore Auras

AMERICAN

HUSTLE

Newest s won >
v must -
o* m l

Sekil-7: Aurasma Studio Yazilimi Ekran Goriintiisii



20 Artirilmis Gergeklik Teknolojisinin Veritabani Dersinde Kullanimi

Calismada kullanilan dokiiman ve uygulamasi meslek yiliksekokullari-
nin bilgisayar programciligi programinda okuyan ve veritabani dersini alan
ogrenciler i¢in hazirlanmistir. Dokiiman yardimiyla dersi alan 6grencilerin,
derste iglenecek olan konu hakkinda 6n bilgi edinerek derse hazir bir sekil-
de gelmeleri ve ders esnasinda da gorsel destek almalari amaglanmaktadir.
Dokiimanin metin kismi i¢in 6nceden hazirlanan ders notlar1 kullanilmaistir.
Dokiimanda SQL Server yaziliminda, veritabani olusturma ve olusturulan
veritabani igerisine tablo ekleme islemi hem yazili olarak hem de artirilmis
gerceklik uygulamasi ile gorsel olarak anlatiimaktadir. Dokiiman Sekil-8
gosterilmektedir. Sekil-9’da ise kullanilan uygulama ile ¢alistirilan artiril-
mis gerceklik uygulamasi ekran goriintiileri verilmektedir.

SQL Veritabani Olusturma

Bu yazmis kullmacgms veinbumn mal hstmogmen mbeogm §ind SQL ieinds sl
veritahamn ohustuzabilecegimizi séreli.

1) SQL Server Management Studia'ya baslatyoruz. Ve bizi b ekran karsiyar. Conneer btomma =

tkliyoruz ve sesver'a baglamyoruz.

5) Gardiighmsiz 2 yens veritabommmmuz: el oldk.

3) Agalan yeni pencerais veritshem bilgilerimizi girmaye bhaghyoruz. Database name sl veribammez
irecegimiz istui yazyoruz. Owner aln adrini i segiy default alarak biz
okduguma icin buraya dolmmyorsz. Use fallext indexing bize biyik veriler arasma daba bush aramm
vermesi igin burayt sgareliyoruz. Database fles bolimmnve varitbarsrmela igih gasil bilziler istelestyoe.
OF butomum ekliyoruz ve devam edivoruz.

Sekil-8: Dokiiman Sayfalari

AURASMA

Sekil-9: Artirilmis Gergeklik Uygulamasi Ekran Goriintiileri
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Artirilmig gergeklik uygulamasi, dokiiman ile beraber 50 kisilik 6grenci
grubuna derse hazirlik amaciyla verilmistir. Diger bir 6grenci grubuna ise
ayni dokiiman sadece standart ders notu olarak dagitilmistir. Derste iki
farkli 6grenci grubu goézlemlenmistir.

Sonuc¢

Teknolojinin hizla gelismesi her alanda oldugu gibi egitim alaninda da
farkli yaklagimlar sunmaktadir. Gelistirilen farkli uygulamalar ile 6glenci-
lerin egitim ortamlar1 her gegen giin gelistirilmektedir. Ogrencilerin daha
aktif olarak derse katilimini saglayacak, basarilarini artiracak, konulari is-
tedikleri zaman istedikleri yerde yaparak ve yasayarak 6grenebilmelerine
olanak taniyacak farkli uygulamalar gelistirilmistir.

Bu ¢alisma da gelistirilen teknolojilerden artirilmis gerceklik uygula-
mas1 veritabani dersinin bir derslik konusu lizerine uygulanmistir. Yapilan
calisma da iki 6grenci grubu karsilastirtlmistir. Artirilmis gergeklik uy-
gulamasi ile zenginlestirilen icerik ile derse hazir sekilde gelen 6grenci
grubunun derse hazir bulunusluluk olarak, diger gruba gore daha iyi oldu-
gu gozlemlenmistir. Dersin islenisi, derste islenen 6rnegi anlama ve ders
zamaninin verimli olarak kullanilmasi gibi diger etkenlerde de artirilmis
gerceklik uygulamasimin faydal oldugu goriilmiistiir. Tablo-2’de yapilan
calismaya ait sonuglar gosterilmektedir. Arttirtlmis gergeklik uygulamasi
ile desteklenen dokiimani kullanan 6grenci grubunun uygulama sonucun-
daki basar1 oran1 diger gruba gore daha ytiksektir.

Tablo-2: Karsilastirma Sonuglar1

Dersin Konu Yapilan Ornek | Uygulama
Siiresi Anlatimi Sayisi Basarisi

Artirillmis Gergeklik ile

Desteklenen Ogrenci |50 Dakika 15 Dakika 2 adet 42 ?grenm

Grubu (50 Ogrenci) veritabani (%84)

Standart Ders Notu | adet 29 Ogrenci
Dagitilan Ogrenci Grubu | 50 Dakika | 27 Dakika veritabant (%60.4)

(48 Ogrenci)

Tablo-3’de ders notu dagitilan 6grenci grubunun vize ve final notla-
rindaki basar1 durumunu gosteren, ortalamalar i¢in iki 6rnek arasindaki t
testi sonuglar1 gosterilmektedir. Ders notu dagitilan gruptaki 6grencilerin
basarilarinin arttigi gozlemlenmektedir.
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Tablo-3: Basar1 Durumundaki Degisiklikler

Degisken | Degisken
1 2

Ortalama 61,94737 |66
Varyans 523,0526 |338,5556
Gozlem 20 20
Pearson Korelasyonu 0,950808
Ongoriilen Ortalama Farki |0
df 18
t Stat -2,25465
P(T<=t) tek-uglu 0,018425
t Kritik tek-uglu 1,734064
P(T<=t) iki-uglu 0,036849
t Kritik iki-uglu 2,100922
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