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Oz

Bu ¢alisma, Tiirkive Yiizyili Maarif Modeli kapsamindaki 2024 Hayat Bilgisi Dersi Ogretim
Programi’'min  6grenme  ¢iktilarimin  21.  yiizyil  becerileri baglaminda degerlendirilmesini
amaglamaktadir. Nitel arastirma yontemi olarak dokiiman inceleme kullanilmis, veri analizi igerik
analizi teknigi ile gerceklestirilmisti. Calismada, Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nin 1.,
2. ve 3. sumf diizeylerindeki 6grenme ¢iktilarimin hangi 21. yiizyil becerileri ile iligkilendirildigi
incelenmistir. Analiz bulgularina gére, ogrenme ¢iktilarimn biiyiik Slgiide Ogrenme ve Yenilik
Becerileri ile Yasam ve Kariyer Becerileri ana kategorilerinde toplandigi, Bilgi, Medya ve
Teknoloji Becerileri ana kategorisinin ise simrlt diizeyde temsil edildigi goriilmiistiir. Ozellikle
Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme ile Iletisim becerileri en fazla eslestirilen beceriler arasinda
yer alirken Medya Okuryazarligi becerisine yonelik hi¢chir 6grenme ¢iktisinin yer almadigi tespit
edilmigtir. Sonuclar, Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’mn 21. yiizyil becerileri acisindan
onemli eksikliklere sahip oldugunu ve dijital becerilere yonelik odaklanmanin artirilmas: gerektigini
gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: 21. yiizy1l becerileri, hayat bilgisi dersi, 6grenme ¢iktilart
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Evaluation of the Learning Outcomes of the 2024 Life
Studies Course Curriculum in the Context of 21st Century
Skills

RESEARCH ARTICLE

Abstract

This study aims to evaluate the learning outcomes of the 2024 Life Studies Course Curriculum within
the scope of the Tiirkiye Century Education Model in the context of 21st-century skills. A qualitative
research method, document review, was employed, and the data analysis was conducted through
content analysis. The study examined which 21st-century skills were associated with the learning
outcomes of the Ist, 2nd, and 3rd grades in the Life Studies Course Curriculum. According to the
analysis results, the learning outcomes were predominantly categorized under the main categories
of Learning and Innovation Skills and Life and Career Skills, while the Information, Media, and
Technology Skills category was underrepresented. Notably, Critical Thinking and Problem Solving,
as well as Communication skills, were among the most frequently matched skills, while no learning
outcomes were associated with Media Literacy. The results indicate that the Life Studies Course
Curriculum has significant shortcomings in terms of 21st-century skills and that there is a need to
increase the focus on digital skills.

Keywords: 21st century skills, life studies course, learning outcomes
Giris

21. yiizy1l becerileri, bireyleri hizla degisen ve giderek daha karmasik hale
gelen kiiresel diinyanin taleplerine karsilik vermek {izere hazirlamayi amaglayan
bir dizi yetenek, bilgi ve yeterlikler setini ifade etmektedir. Bu yeterlikler,
akademik bilgi ile elestirel diistinme, problem ¢dzme, iletisim, is birligi ve
teknoloji okuryazarligi gibi becerilerin birlesiminden ibarettir (Partnership for
21st Century Skills [P21], 2019a, 2019b). ilkokul yillar1, dgrencilerin biligsel ve
sosyal gelisimlerinin en hizli oldugu, 6grenmeye acik olduklar1 ve uzun vadeli
beceriler kazanmaya basladiklar1 kritik bir ¢agdir. Dolayisiyla bu becerilerin
erken yasta kazandirilmasi, 6grencilerin yalnizca akademik basariya ulagsmalarini
saglamakla kalmayip toplumda etkili ve bilingli bireyler olarak yetismelerini de
destekleyecektir (Trilling ve Fadel, 2009).

Cocuklara gelecegin toplumla uyumlu yetigkinleri olma yolunda
edinecekleri niteliklerin kazandirildig ilkokul ¢agi kritik bir 6neme sahiptir.
Ozellikle bu ¢agn 1, 2 ve 3. smiflarinda okutulan Hayat Bilgisi dersi, dgrencilerin
sosyal cevreleri ve diger tiim dersleriyle alakali temel Ogrenmeleri igerir
(Aladag, 2016). “Hayat Bilgisi, ¢ocuklarin bilingli olarak yasama yonelik seyleri
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ogrenecegi, okula baglamadan dnceki arzu edilmeyen, istenmeyen grenmelerini
arzu edilenlerle degistirecegi ilk derstir” (Saglam, 2015, s. 2). Genel bir bakisla
Hayat Bilgisi dersi, ilkokul cagi g¢ocuklarinda temel yasam becerilerinin,
toplumsal degerlerin, sosyal, duygusal ve biligsel gelisimin, okula ve sosyal
gevreye uyumun, kiiltiirel farkindaligin ve ekolojik bilincin kazandirilmaya
calisildigr bir egitim 0gretim siirecini ifade eder (Milli Egitim Bakanligi [MEB],
2018, 2024b).

2000’lerin baglarinda ortaya atilan 2 1. ylizy1l becerileri (National Research
Council [NRC], 2011), gorece yeni bir kavram ve ¢aligma alani olmasi nedeniyle
Hayat Bilgisi dersi 6gretim programlari ile iligkilendiren arastirmalar da siirh
sayida gerceklesmistir. Hayat Bilgisi dersi 6zelinde, 6gretim programlarinin
2004/2009, 2015, 2018 ve 2024 yillarinda giincellenmis olmas1 da (Bilasa, 2016;
Giltekin, 2015; Giiven ve Kaymakci, 2016; MEB, 2018, 2024b) séz konusu
aragtirmalarin sayisini sinirlandiran bir diger faktor olmustur. Bu gibi faktorlerin
etkisiyle 2018 y1l1 6gretim programina odaklanmig olan aragtirmalar, Hayat Bilgisi
Dersi Ogretim Programi’nda (HBDOP) yaratic1 diisiinme, medya okuryazarligi,
bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi, esneklik ve uyum, iiretkenlik ve
sorumluluk becerilerine yonelik herhangi bir kazanima yer verilmedigini ve
kazanimlarin bu beceri gruplarina dengeli dagilmadigini1 (Kurum, 2022); iletisim
ve ig birligi becerilerine iliskin ifadelerin yeterince; elestirel diisiinme ve yaratici
diisiinme becerilerine iliskin ifadelerin ise sinirli olarak yer aldigini1 (Bektas
vd., 2019) ve programin genel olarak 21. yiizyil becerileri konusunda yetersiz
kaldigim ve giincellenmesi gerektigini (Zan, 2022) ortaya koymustur.

2024 yilinda atilan bir adimla, Tiirkiye Yiizyil1 Maarif Modeli (TYMM)
ile, giinlimiiz diinyasimnin degisen beklentilerini karsilayabilecek nitelikte bir
ogretim programi degisikligi hayata gegirilmistir (MEB, 2024a). Bu degisiklikle,
HBDOP’de elestirel diisiinme ve problem ¢dzme, yaraticilik ve inovasyon,
iletisim ve is birligi, dijital okuryazarlik, kiiresel farkindalik gibi 21. yiizyil
becerileri kapsaminda degerlendirilebilecek Ogrenme ¢iktilarinin 6n plana
alindig1 anlagilmaktadir. En giincel ve ilk kez yiirlirlige konacak bir 6gretim
programi degisikligini yansitmasi bakimindan 2024 HBDOP $grenme ¢iktilarmin
21. yiizyil becerileri baglaminda degerlendirilmesinin, ilk uygulama sonrasi
yapilabilecek giincellestirme ve iyilestirmelere katki saglamasi beklenmektedir.
Buradan hareketle bu arastirmada, yeni 6gretim programi kapsamindaki HBDOP
ogrenme ¢iktilarinda 21. yiizyil becerilerine ne oOlciide yer verildiginin tespit
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edilmesi amaglanmaktadir. Bu dogrultuda asagidaki arastirma sorularina cevaplar
aranmaktadir:

« 2024 HBDOP’deki 6grenme ciktilari hangi 21. yiizy1l becerilerine
odaklanmaktadir?

« 2024 HBDOP’deki 6grenme giktilarinin 21. yiizy1l becerileri bakimindan
sinif diizeylerine gore (1, 2 ve 3. smiflar) dagilimlart nasildir?

21. Yiizyil Becerileri

21. yiizyil becerileri kavrami artan kiiresellesme, teknolojik gelismeler
ve ig giicii piyasasinda meydana gelen hizli degisimlere bir yanit olarak ortaya
¢ikmistir. Bu degisimler bireylerin hem is hem de toplum yasaminda basarili
olmalari i¢in gereken bilgi ve becerilerde koklii bir degisimi zorunlu kilmistir.
Giliniimiizde, 20. yiizyila hakim olan Endiistri Cagi’ndan bilgi ve teknolojinin
on planda oldugu Bilgi Cagi’na, hatta bu ¢agin da &tesine gegilerek Inovasyon
Cagi’na dogru bir doniisiim yasanmaktadir. Bu yeni ¢agda sadece bilgiye sahip
olmak yeterli degildir; bilgiyi kullanarak yeni iirtinler, hizmetler ve ¢oziimler
iretmek esastir (NRC, 2011; Trilling ve Fadel, 2009). S6z konusu doniisiim,
yaraticilik ve inovasyon becerilerinin 6nemini artirirken rutin iglerin otomasyona
devredilmesiyle de elestirel diisiinme ve problem ¢dzme gibi {ist diizey bilissel
becerilere olan talebi ylikseltmektedir (NRC, 2011; P21, 2019a, 2019b).

Teknolojinin hizla gelismesi, bireylerin bilgiye erisme, onu isleme ve
kullanma bigimlerini temelden degistirmistir. Bu durum dijital okuryazarlik,
medya okuryazarlif1 ve bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) okuryazarhig: gibi
yeni becerilere olan ihtiyaci belirginlestirmistir (NRC, 2011; Trilling ve Fadel,
2009). Bununla birlikte kiiresellesme, farkli kiiltiirlerden insanlarin ve toplumlarin
birbirleriyle etkilesimini de artirmigtir. Bu nedenle bireylerin kiiltiirlerarasi
anlayis, empati ve iletisim becerileri konusunda yetkin olmalart daha da énemli
hale gelmistir. 21. yiizyilda bireylerin tek bir kariyer hedefinde ilerlemek
yerine siirekli olarak yeni beceriler 6grenmeleri ve kendilerini gelistirmeleri
beklenmektedir; dolayisiyla 6grenmeyi 6grenme, uyum saglayabilirlik ve 6z
yonetim gibi becerilerin edinilmesi bir zorunluluk haline gelmistir (NRC, 2011;
Trilling ve Fadel, 2009). Bu ¢ok boyutlu yapisi itibartyla 21. yiizyil becerilerini
Sekil 1°deki gibi modellemek miimkiindiir:
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Sekil 1

21.Yiizy1l Becerileri

Elestirel digiinme ve problem ¢ézme
Ogrenme ve Yenilik iletisim

Becerileri (4C) isbirligi

Yaraticilik ve inovasyon

N

Bilgl, Medya ve Teknoloji Bilgi okuryazarligi

[ 21. Yiizyil Becerileri ]-1 Becerileri Medya okuryazarhg

BIT okuryazarligi

Esneklik ve uyum

Girigimcilik ve 6zyonetim

Sosyal ve kiiltirler arasi beceriler
Uretkenlik ve sorumluluk

Liderlik

Yasam ve Kariyer
Becerileri

r

(P21, 2019a, 20190 ile Trilling ve Fadel, 2009°dan uyarlanmustir.)

Ogrenme ve Yenilik Becerileri (OYB)

OYB, bireylerin bilgiyi etkili bir sekilde kullanmalarini, elestirel ve

yaratici diisiinmelerini, yeni fikirler iiretmelerini ve sorunlara yenilik¢i ¢oziimler
bulmalarini saglayan becerilerdir. Bu beceriler, 21. yiizyilda basar1 i¢in olmazsa
olmaz olarak kabul edilir ve genellikle 4C olarak adlandirilan dort temel beceriyi
igerir: elestirel diistinme (critical thinking), iletisim (communication), i birligi
(collaboration) ve yaraticilik (creativity) (P21, 2019a, 2019b; Trilling ve Fadel,
2009). Bu beceriler seti kapsaminda bireylerden asagidaki 6grenme ¢iktilarini
sergilemeleri beklenmektedir:

Elestirel diisiinme ve problem ¢6zme:

Duruma uygun olarak ¢esitli akil yiiriitme tiirlerini (tiimevarim, timdengelim
vb.) kullanir.

Sistem diisiincesini kullanir.

Bir biitiiniin parcalarinin karmasik sistemlerde birbirleriyle nasil etkilesime
girerek genel sonuglar iirettigini analiz eder.

Yargilarda bulunur ve kararlar verir.

Kanuitlari, argiimanlari, iddialar1 ve inanglart etkili bir sekilde analiz eder ve
degerlendirir.

Onemli alternatif bakis acilarini analiz eder ve degerlendirir.
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Bilgiler ve argiimanlar arasinda baglantilar kurar.
Bilgiyi yorumlar ve en iyi analize dayanarak sonuglar ¢ikarir.
Ogrenme deneyimlerini ve siireglerini elestirel bir sekilde yansitir.

Iletigim:

Cesitli bigim ve baglamlarda sozli, yazili ve sozsiiz iletisim becerilerini
kullanarak diistince ve fikirlerini etkili bir sekilde ifade eder.

Bilgi, degerler, tutumlar ve niyetler dahil olmak {izere anlami ¢6zmek i¢in
etkili bir sekilde dinler.

Iletisimi gesitli amaglar i¢in kullanir (6rnegin, bilgilendirmek, 6gretmek,
motive etmek ve ikna etmek).

Coklu medya ve teknolojileri kullanir ve bunlarin etkinligini 6ncelikli olarak
nasil degerlendirecegini ve etkilerini nasil dl¢lip degerlendirecegini bilir.
Cesitli ortamlarda (gok dilli ortamlar dahil) etkili bir sekilde iletisim kurar.

Is birligi:

Farkli takimlarla etkili ve saygili bir sekilde ¢caligma becerisini gosterir.
Ortak bir hedefe ulagmak icin gerekli uzlagmalar1 yapmakta esneklik ve
yardime1 olma istegi gosterir.

Is birlikli calisma icin paylasilan sorumlulugu iistlenir ve her takim {iyesinin
bireysel katkilarini1 degerli bulur.

Yaraticilik ve inovasyon:

842

Fikir olusturma tekniklerinin genis bir yelpazesini kullanir (6rnegin beyin
firtinast).

Yeni ve degerli fikirler olusturur.

Yaratici ¢abalarini gelistirmek ve en iist diizeye ¢ikarmak i¢in kendi fikirlerini
detaylandirir, rafine eder, analiz eder ve degerlendirir.

Yeni fikirler gelistirir, uygular ve bunlar1 bagkalarina etkili bir sekilde iletir.
Yeni ve farkli bakis agilarina agik ve duyarli olur; grup geri bildirimlerini ve
katkilarini ¢alismasina dahil eder.

Caligmalarinda O6zgiinliikk ve icat yetenegi gosterir ve yeni fikirlerin
benimsenmesindeki ger¢ek diinya sinirlamalarini anlar.

Basarisizligi 6grenme firsati olarak goriir; yaraticiligin ve inovasyonun
kiigiik bagarilar ve sik yapilan hatalardan olusan uzun vadeli, dongiisel bir
siire¢ oldugunu anlar.

Yaratici fikirleri hayata gegirerek inovasyonun gerceklesecegi alana somut
ve faydali bir katk: saglar.
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Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri (BMTB)

BMTB, giiniimiizde teknoloji ve medyanin yonlendirdigi bir diinyada
yasadigimiz gergeginin kabuliinii esas alir. Bu diinya bilgi bolluguna erisim,
teknoloji araglarindaki hizli degisimler ve biiylik olcekte is birligi ve bireysel
katki saglama olanag1 gibi 6zelliklerle karakterize edilir. Insanlar bilgiye kolayca
ulasabilmekte, teknolojik araglar ve platformlar hizla gelismekte ve siirekli
yenilenmektedir. Ayrica kiiresel Olgekte is birligi yapilabilmekte ve bireysel
katkilar genis kitlelere sunulabilmektedir (P21, 2019a, 2019b; Trilling ve Fadel,
2009). Bu nedenle 21. yiizyilin etkili vatandaglart bilgi, medya ve teknolojiyle
ilgili asagidaki 6grenme ¢iktilarini sergileyebilmelidir:

Bilgi okuryazarhg:

» Bilgiye verimli (zaman agisindan) ve etkili (kaynaklar a¢isindan) bir sekilde
erigir.

» Bilgiyi elestirel ve yetkin bir sekilde degerlendirir.

» Bilgiyi ele alman konu veya problem i¢in dogru ve yaratici bir sekilde
kullanir.

*  (esitli kaynaklardan gelen bilgi akisini yonetir.

» Bilgiye erisimi ve onu kullanimi etik ¢er¢evede gergeklestirir.

Medya okuryazarhg:

*  Medya mesajlarinin nasil ve hangi amaglarla olusturuldugunu anlar.

* Bireylerin mesajlar1 nasil farkli yorumladiklarint ve medyanin inanglar1 ve
davraniglar nasil etkileyebilecegini fark eder.

*  Medya erisimi ve kullanimini ¢evreleyen temel etik/hukuki ilkeleri uygular.

* En uygun medya olusturma araglarini, 6zelliklerini ve amaglarini anlar ve
kullanir.

BIT okuryazarhg:

*  Cok kiiltiirlii ortamlarda en uygun ifade ve yorumlart anlar ve etkili bir
sekilde kullanir.

» Teknolojiyi arastirma, organize etme, degerlendirme ve bilgi iletisimi i¢in bir
ara¢ olarak kullanir.

» Dijital teknolojileri (bilgisayarlar, medya oynaticilar, global positioning
system (kiiresel konumlama sistemi) [GPS] vb.) ve sosyal aglari amacina
uygun bir sekilde kullanir.
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* Bilgi teknolojilerine erisimi ve kullanimi ¢evreleyen temel etik/hukuki
prensipleri uygular.

Yasam ve Kariyer Becerileri (YKB)

YKB, giiniimiiziin yasam ve calisma anlayisinin diisiinme becerileri
ve icerik bilgisinden ¢ok daha fazlasim gerektirdigi gercegini yansitmaktadir.
Kiiresel rekabetin yasandigi bilgi ¢agimin kompleks diinyasinda yoniinii bulma
yetenegi, 6grencilerin yeterli yasam ve kariyer becerileri gelistirmeye titizlikle
dikkat etmelerini gerektirir (P21, 2019a, 2019b; Trilling ve Fadel, 2009);
dolayisiyla bu beceriler seti kapsaminda bireylerden beklenen 6grenme ¢iktilar
sunlardir:

Esneklik ve uyum:

»  Farkli rollere, sorumluluklara ve baglamlara uyum saglar.

» Belirsizlik ve degisen oncelikler ortaminda etkili bir sekilde galisir.

»  Geri bildirimi etkili bir sekilde kullanir.

+  Ovgii ve elestiriyi yapic1 bir sekilde karsilar.

+  Ogzellikle cokkiiltiirlii ortamlarda, farkli goriis ve inanclar1 anlayarak,
miizakere ederek ve dengeleyerek uygulanabilir ¢oziimlere ulasir.

Girisimcilik ve dzyonetim:

»  Somut ve soyut basari kriterleriyle hedefler belirler.

»  Taktiksel (kisa vadeli) ve stratejik (uzun vadeli) hedefleri dengeler.

e Zamani verimli kullanir ve is yiikiinii etkin bir sekilde yonetir.

* Dogrudan denetim olmaksizin goérevleri izler, tanimlar, dnceliklendirir ve
tamamlar.

* Beceri ve/veya dgretim programinin temel diizeyinin Stesine gegerek kendi
Ogrenmesini ve uzmanlik kazanma firsatlarini arastirir ve genisletir.

*  Beceri seviyelerini profesyonel bir diizeye yiikseltmek icin inisiyatif gosterir.

«  Ogrenmeye yasam boyu siiren bir siirec olarak baglilik gdsterir.

»  Gelecekteki ilerlemesine yon vermek iizere gecmis deneyimleri elestirel bir
sekilde kullanir.

Sosyal ve kiiltiirler arasi beceriler:

* Ne zaman dinleyecegini ve konusacagini bilir.

» Saygin ve bir tavir sergiler.

» Kiiltiirel farkliliklara saygi duyar ve gesitli sosyal kiiltiirel gegmise sahip
insanlarla etkili bir sekilde ¢alisir.
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»  Farkli tutum ve anlayiglara acik fikirli bir sekilde tepki verir.
* Sosyal ve kiiltiirel farkliliklardan yararlanarak yeni fikirler olusturur ve hem
inovasyonu hem de isin kalitesini artirir.

Uretkenlik ve sorumluluk:

* Hedefler belirler ve engeller/baskilar kargisinda bile bu hedeflere ulasir.

* Sonuca ulasmak i¢in isleri 6nceliklendirir, planlar ve yonetir.

*  Yapici ve etik bir sekilde calisir.

»  Zamani ve projeleri etkili bir sekilde yonetir.

*  Ayni anda birden fazla goérevi yerine getirir (Coklu gorev yapar.).

»  Aktif bir sekilde katilim saglar, giivenilir ve dakik olur.

*  Caligmalarim profesyonel bir sekilde ve uygun gorgii kurallariyla sunar.

»  Takimiyla etkili bir sekilde is birligi yapar.

»  Takim igerisindeki bireyler arasi ¢esitlilige saygi duyar ve ona deger verir.
* Calismalarinin sonuglari i¢in sorumluluk iistlenir.

Liderlik:

* Bagkalarin1 bir hedef dogrultusunda tesvik etmek ve yonlendirmek igin
kisiler arasi ve problem ¢6zme becerilerini kullanir.

*  Ortak bir hedefe ulasmak i¢in bagkalarmin gii¢lii yonlerinden yararlanir.

+  Ornek olarak ve 6zverili davranarak baskalarina ilham verir.

*  Yetkilerini kullanirken diiriist ve etik davranis sergiler.

*  Toplumun ¢ikarlarii goz oniinde bulundurarak sorumlu bir sekilde hareket
eder.

TYMM’nin Genel Ozellikleri ve 2024 HBDOP

Esasen 6gretim programi (Tirk Dil Kurumu [TDK], 2015) ifadesi ile
karsilanan miifredat kavrami, daha kapsamli bir tanimla “bir 6grencinin belirli bir
dereceyi veya egitim programini tamamlayabilmesi i¢in yerine getirmesi gereken,
pek ¢ok farkli konuda veya belirli bir alandaki zorunlu dersler biitiinii” (American
Psychology Association [APA], 2015, s. 277) seklinde agiklanmaktadir. Ogretim
programlari, milletlerin vatandas yetistirme anlayislarini yansitan ve sosyal,
kiiltiirel ve ekonomik ihtiyaclarina gore sekillenen egitsel araglardir (Connell,
1992; Lattuca, 2007). S6zi edilen ihtiyaglar, cagin ve konjonktiiriin etkileriyle
durmadan yeniden yapilandigi i¢in &gretim programlarmin da bu dogrultuda
dinamik, esnek ve gelisime agik olmasi kacinilmazdir (Gumport, 1988; Keating
vd., 2009; Ramalingaswami, 2009).
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TYMM, medeniyetin temel degerleri olan adalet, dogruluk, caligkanlik
ve erdem iizerine insa edilmis, bilge ve erdemli nesiller yetistirmeyi amaglayan
bir egitim modelidir. Bu model, 6grencilerin elestirel diisiinen, sorumluluk sahibi
ve etkin bireyler olarak yetismesini hedeflemektedir. Bununla birlikte egitim
herkes i¢in temel bir hak olarak kabul edilmekte ve firsat esitligi baglaminda
dezavantajli gruplart kapsayici, adil bir egitim sunulmasi amaglanmaktadir.
Ogretim programinda insanin zihinsel, duygusal, bedensel ve manevi gelisimi
biitlinciil olarak ele alinirken, bireysel yetenekler ve ilgi alanlar1 dogrultusunda
esnek 6grenme ortamlar1 sunulmaktadir. Bilgi ve sorumlulugun bir biitlin olarak
degerlendirildigi bu model, Tiirk¢enin dogru kullanimini ve degerler egitiminin
temel bir politika olarak vurgulanmasini benimsemektedir. Buradan hareketle
Ogretim programlari, bilgi ve degerleri bireysel farkliliklarla giiglendirerek esnek
ve giincel bir yapiya sahip olacak sekilde diizenlenmistir (MEB, 2024a).

2000’1i yillarin baslarinda olgunlagsmaya baslayan 21. yiizyil becerileri
anlay1s1, bu itibarla iilkemiz HBDOP’lerinde 2004/2009, 2015, 2018 ve 2024’te
gerceklestirilen giincellemelere konu olmustur. Bu giincellemeler, dogrudan
21. Yiizyil becerileri baglig1 altinda olmasa bile, buna isaret eden bir anlayigin
yerlesmekte oldugunu gostermektedir (Atik ve Aykag, 2019; Bilasa, 2016;
Giltekin, 2015; Giiven ve Kaymaket, 2016):

2004/2009 programi, esasen 2004 Ogretim programimin 2009°da
gerceklestirilen giincellemesi ile birlikte disiiniilebilecek olan bir devam
programidir. Ogrencileri bilissel ve duyussal gelisim bakimindan donanimls,
mutlu bireyler olarak yetistirmeyi amag¢ edinmis; 6§renmeyi 0gretme siartyla
ogrenci deneyimlerine odaklanmis, yapilandirmaci bir anlayisla hazirlanmisgtir.

2015 programi, 6grenme siirecinde 6grenci yasam deneyimlerini 6n planda
tutar. Ogrencilerin zamani ve kaynaklari etkili kullanan, akran ve dgretmenleriyle
etkili iletisim kurabilen; diisiinme, sorgulama, problem ¢dzme becerilerine sahip,
bilisim teknolojilerine agina bireyler olarak yetistirilmesi esastir.

Ogrenci ilgi ve isteklerine odaklanan 2018 programinda okul-
yasam baglantis1 6n planda tutulur. Yaparak, yasayarak ogrenme anlayiginin
benimsendigi uygulama esaslar1 dogrultusunda 6grencilerin elestirel diisiinme,
sosyal farkindalik, ekolojik biling gibi beceriler edinmesi ve kendi potansiyellerini
kesfetmesi amaglanir.
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Sonu¢ olarak 2004’ten 2018’¢ kadarki siirecte HBDOP’lerin,
yapilandirmaci yaklasimdan ogrenci merkezli, kisisellestirilmis 6grenme
yontemlerine ve beceri kazandirmaya yonelik bir anlayisa dogru 6nemli bir
doniisiim gecirdigi izlenebilmektedir.

TYMM nin bir pargasi olarak 2024 HBDOP, 6grencilerin sadece bilgi
edinmelerini degil, ayni zamanda bu bilgileri kullanarak problem ¢ozebilmelerini,
elestirel diisiinebilmelerini, yaratici olabilmelerini ve sosyal duygusal becerilerini
gelistirebilmelerini hedefleyen, ¢agdas bir egitim anlayigini yansitmaktadir.
Programda 6ne ¢ikan bazi 6zellikler sunlardir (MEB, 2024b):

Biitiinciil yaklasim: Program, ilkokul cagindaki c¢ocuklarin diinyay1
biitiinciil bir sekilde algilayabilmesi igin disiplinler arasi bir yaklagimla
tasarlanmistir. Tiirk¢e, Sosyal Bilimler, Fen Bilimleri, Matematik gibi farkli
disiplinlerden yararlanilarak 6grencilere biitiinsel bir 6grenme deneyimi sunmay1
amagclamaktadir.

Beceri temelli yaklasim: Program, Sosyal Bilimler alan becerileri,
kavramsal beceriler, sosyal duygusal 6grenme becerileri ve okuryazarlik
becerilerinin gelisimini destekleyen bir anlayisla hazirlanmistir. Ogrencilerin
bilgiyi sadece ezberlemek yerine ger¢ek yasam durumlarina uyarlayabilmeleri ve
problem ¢ozebilmeleri hedeflenmektedir.

Deger temelli yaklasim: Program, Ogrencilere kendini ve cevresini
tantyan, saglikli ve giivenli bir yasam siiren, ailenin 6nemini ve toplumun
degerlerini 6ziimseyen, yasadig1 yeri ve iilkesini seven, ¢evresine ve dogaya karsi
duyarli, bilim ve sanati 6nemseyen, arastirmaci, iiretken, milli bilince ve manevi
degerlere sahip bireyler olarak yetistirmeyi amaglamaktadir.

Uygulama esaslar1 yéniinden bakildiginda 2024 HBDOP, 6grenme
deneyimlerini 6grencilerin giinliik yasamlariyla baglantili hale getirmistir (MEB,
2024b). Bu sayede dgrencilerin 6grendiklerini pratige aktarmalari ve daha kalici
ogrenmeler gerceklestirmeleri amaclanmaktadir. Ogrenci merkezli 6grenme
anlayisindan hareketle proje tabanli 6grenme, is birlikli etkinlikler ve problem
¢ozme gorevleri ile 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimlari tesvik
edilmektedir. Dijital araglar ve kaynaklar, 6grenme siireglerine entegre edilmistir.
Bu sayede ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmelerine ve
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalaria olanak taninmaktadir. Ogrenmelerin
degerlendirilmesi bakimindan, geleneksel degerlendirme yontemlerinin yan1 sira
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siireg odakli ve performansa dayali degerlendirme yontemleri kullanilmaktadir.
Bu yaklasim, 6grencilerin beceri ve yetkinliklerinin daha kapsamli bir sekilde
Ol¢iilmesini saglamaktadir. Programda dgrencilerin duygusal zekalarini ve sosyal
becerilerini gelistirmelerine yardimci olacak etkinlikler tesvik edilmektedir:
Empati, 6z farkindalik ve sorumluluk gibi degerler 6n plana ¢ikarilmaktadir.

2024 HBDOP’de Ogrenme Ciktilar

Ogrenme ciktis1, “Egitsel bir faaliyetin neticesi olarak, &grencilerin
kazanmay1 veya gerceklestirebilmeyi bekledigi yeterlikler” (Collins ve O’Brien,
2003, s. 202) seklinde tanimlanmaktadir. 2018 HBDOP’de kazanim kavramiyla
karsilanan bu ifade (MEB, 2018), 2024 programiyla birlikte dgrenme ¢iktisi
kavramu ile anilir olmustur (MEB, 2024b). Ogrenme ¢iktilar1, bir programin
sonunda Ogrencilerin neyi basarmis olmasi gerektigini belirleyen oOlgiilebilir
hedeflere isaret eder. Dolayisiyla program igerigi, bu hedeflere ulagmay1
saglayacak sekilde yapilandirilir; yani derslerde islenecek konular, kullanilacak
Ogretim materyalleri ve aktiviteler, belirlenen 6grenme ¢iktilart dogrultusunda
hazitlanir (Proitz, 2010). 2024 HBDOP, ilkokul 1, 2 ve 3. Simflarda aym 6
o6grenme alan1 (Ben ve Okulum, Saghigim ve Giivenligim, Ailem ve Toplum,
Yasadigim Yer ve Ulkem, Doga ve Cevre, Bilim, Teknoloji ve Sanat) kapsaminda
yer alan toplamda 66 6grenme ¢iktisina (1. Smiflarda 23, 2. Siniflarda 23, 3.
Smiflarda 20) yer vermektedir (MEB, 2024b).

Yukarida deginilen alan yazini, 21. ylizyill becerilerinin egitim
programlarina entegrasyonunun, bireylerin akademik ve sosyal yasamlarina
onemli katkilar sagladigini ortaya koymaktadir. Ancak mevcut durumda
Tiirkiye’deki 6gretim programlarinin bu becerileri ne dlgiide kapsadigina dair
sinirli sayida calisma bulundugu anlasilmaktadir. Ozellikle 2024 HBDOP, TYMM
cergevesinde yenilenen bir yapiya sahip olmasina ragmen 21. yiizy1l becerileri
ile iligskilendirilmesine yonelik kapsamli bir degerlendirme heniiz yapilmamustir.
Bu bakimdan caligmanin, ilgili alan yazinina 6nemli katkilar saglayabilecegi
distiniilmektedir.

Yontem
Bu calismada nitel arastirma yontemlerinden olan dokiiman analizi
kullanilmistir. Dokiiman analizi, yazili materyallerin sistematik bir sekilde
incelenmesini ve analiz edilmesini igeren nitel bir arastirma ydntemidir
(Prior, 2008; Yin, 2011). Bu yontem uyarinca analiz siireci bes temel asamada
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gerceklestirilmektedir (Yin, 2011, ss. 177-179): (1) Derleme (Compiling), (2)
Pargalara ayirma (Disassembling), (3) Yeniden birlestirme (Reassembling),
(4) Yorumlama (Interpreting) ve (5) Sonug¢ ¢ikarma (Concluding). Bu calisma
baglaminda, sozli edilen asamalarda gerceklestirilen islemler asagidaki gibi
olmustur:

(1) Derleme: Bu asamada analiz i¢in gerekli olan veri kaynaklar1 (dokiimanlar)
bir araya getirilmis ve diizenlenmistir. Tiim dokiimanlar dijital ortamda
erigilebilir hale getirilmis ve analiz i¢in uygun formata doniistiiriilmiistir.

(2) Pargalara ayirma: Bu asamada HBDOP’deki her bir dgrenme ¢iktis1 ayri
bir analiz birimi olarak ele alinmigtir. Ayrica 21. ylizy1l becerileri ve alt
becerileri de net bir sekilde tanimlanarak listelenmistir. Daha sonraki
asamalarda gerceklestirilecek analizleri kolaylastirmak amaciyla
ogrenme ¢iktilart ve 21. ylizyil becerilerine kodlar atanmistir (6rnegin,
birinci 6grenme ¢iktisi icin OC1, elestirel diisiinme becerisi i¢in ED gibi).

(3) Yeniden birlestirme: Bu asamada iki bagimsiz arastirmaci tarafindan her
bir 0grenme ¢iktist ilgili 21. ylizy1l becerileri (ve alt becerileri) ile
eslestirilmistir. Eglestirmeler bir tablo formatinda (iki boyutlu bir matris)
diizenlenerek hangi 6grenme ¢iktilarinin hangi 21. yiizyil becerileri ile
iligkili oldugu gosterilmistir.

(4) Yorumlama: Bu asamada iki arastirmacinin yaptigi eslestirmeler
kargilagtirilmig, tutarlilik ve farkliliklar belirlenmistir. Farkliliklar
aragtirmacilar arasinda tartisilarak uzlagmaya varilmistir. Bu siiregte
uzlagsmaya varilan ve varilmayan eslestirmeler belirlenerek her bir sinif
diizeyindeki 6grenme ¢iktist — beceri eslestirmesi i¢in uyum diizeyleri
hesaplanmigtir. Ardindan, eslestirme matrisi analiz edilerek hangi
21. yiizyil becerilerinin 6grenme ¢iktilarinda daha sik vurgulandigi,
hangilerinin daha az yer aldig1 gibi durumlar belirlenmistir. Son olarak,
HBDOP nin 21. yiizy1l becerilerini kazandirma agisindan giiclii ve zayif
yonleri degerlendirilerek yorumlanmaistir.

(5) Sonug ¢ikarma: Bu agamada, yapilan analiz ve yorumlamalara dayanarak
HBDOP’nin 21. yiizy1l becerilerini kazandirma diizeyi genel olarak
degerlendirilmistir. Ayrica 6gretim programinin bu beceriler agisindan
gelistirilmesine yonelik dneriler sunulmustur.
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Dokiiman

Bu ¢alismada iki veri kaynagindan faydalanilmistir. Kullanilan birincil
veri kaynagi, MEB tarafindan 2024 yilinda yayimlanan HBDOP olmustur.
Programda yer alan 6grenme ciktilart 1, 2 ve 3. smif diizeylerinde olmak
iizere, toplamda 66 o&grenme ciktisini kapsamaktadir. ikincil veri kaynag
olarak, 21. ylizy1l becerilerinin tanimlandigi P21 cercevesi (P21, 2019a, 2019b)
kullanilmistir. Bu ¢ergeve, bireylerin elestirel diisiinme, problem ¢dzme, is
birligi, dijital okuryazarlik gibi temel becerileri nasil edinebileceklerini agiklayan
teorik yaklagimlar sunmaktadir ve HPDOP’deki 6grenme ¢iktilari ile 21. yiizyil
becerileri arasindaki iliskiyi kurmada kullanilmistir.

Veri Toplama Araci

Bu ¢alismada veri toplama araci olarak birincil veri kaynaginda yer alan
program &grenme ¢iktilar ile ikincil veri kaynaginda yer alan beceri ifadelerinin
eslestirildigi iki boyutlu bir matris (satirlarda program o6grenme ¢iktilari,
siitunlarda beceri ifadeleri) kullanilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Bu calismada 2024 HBDOP ve 21. yiizyil becerileri cerceveleri veri
kaynag1 olarak kullanilmistir. Calisma kapsaminda 2024 HBDOP’de yer alan
o0grenme ciktilar1 detayli olarak incelenmis ve her bir 6grenme ¢iktisinin hangi
21. yiizy1l becerisiyle eslestigi belirlenerek veri toplama araci (matris) iizerinde
kaydedilmistir.

Veri Analizi

Calismanin amaci dogrultusunda elde edilen verilerin analizi, igerik
analizi teknigi ile gerceklestirilmistir. Igerik analizi, elde edilmis olan nitel veri
setindeki anlam ve iliskilerin ¢dzlimlenmesini esas alan bir veri indirgeme siireci
(Patton, 2002) olarak tanimlanmaktadir. igerik analizi ile ifadelerin iginde yer
alan gizli anlamlara ulagsmak ve tekrarlanabilir, gecerli ¢ikarimlarda bulunmak
amaglanir (Bazeley, 2013; Berg ve Lune, 2017). Bu ¢alismanin veri analizi siireci
de temelde 2024 HBDOP’deki 6grenme giktilarinm, 21. yiizy1l becerilerini
teskil eden ana ve alt kategorilerle eslestirilerek kodlanmasina dayanmaktadir.
Kodlama islemi, ilgili 6grenme ¢iktilarinin 21. yiizy1l beceri alt kategorilerinde
yer alan ¢iktilarla eslestirilmesiyle gergeklestirilmistir.

850



MILL] EGITIM e Cilt: 54 e Bahar/2025 e Say1: 246, (837-878)

Gegerlik ve Giivenilirlik

Calismanin gegerligini saglamak lizere 21. yiizyil becerileri konusunda
giivenilir ve yaygin olarak kabul gdren Partnership for 21st Century Skills (P21)
beceriler ¢ergevesi (P21, 2019a, 2019b) kullanilmis ve analiz siireci Yin’in (2011)
dokiiman analizi modeli dogrultusunda yapilandirilmistir. Analiz siirecinde
giivenilirligin saglanmasi1 bakimindan ise Miles ve Huberman (1994) tarafindan
onerilen kodlayicilar arasi uyum diizeyi formiilii esas alinmisti. Bu uyum,
kodlama siirecini birbirinden bagimsiz sekilde yiriitmiis olan iki aragtirmacinin
degerlendirmelerinin karsilastirilmasina dayanir ve %70 (.70) diizeyinde bir
ortiismenin gdzlenmesi beklenir. lgili formiil asagidaki gibidir:

Bu ¢alismaya konu olan 66 6grenme ¢iktisinin kodlanmasi ile gergeklesen
uyum diizeyleri Tablo 1°de gosterilmektedir.

Tablo 1
Kodlama Uyum Diizeyleri

1. Simf Ogrenme 2. Simif Ogrenme 3. Simf Ogrenme

Ciktilar UuD Crktilart uD Criktilart UD
Uzlagilan  Uzlagilmayan Uzlagilan  Uzlasilmayan Uzlagilan  Uzlagilmayan

17 6 74 18 5 78 16 4 .80

Tablo 1’den anlasilacag: iizere, yapilan eslestirme sonucunda elde edilen
kodlamalar i¢in uyum diizeyleri sirasiyla .74, .78 ve .80 olmustur. Su halde
kodlama giivenilirligi i¢cin benimsenen .70 diizeyinin 1, 2 ve 3. sinif §grenme
ciktilari icin saglanmis oldugu sdylenebilmektedir.

Simirhliklar

Bu calisma, 2024 TYMM ortak metnini dayanak alan HBDOP’deki
ilkokul 1, 2 ve 3. siniflar 6grenme ¢iktilari ile sinirlidir. Bununla birlikte, 6zellikle
veri analizi siirecinde, her ne kadar kimi glivenilirlik esaslar1 gozetilmis olsa da,
nitel veri analizinin dogas1 geregi arastirmacilar goriis ve yargilarinin siirece
dahil olmas1 kaginilmazdir (Berg ve Lune, 2017; Patton, 2002).

21. yiizy1l becerileri, gorece yeni ve c¢agin gereklikleri dogrultusunda
siirekli gelismekte olan bir kavram oldugundan, ¢esitli kurum ve kuruluslar
tarafindan (NRC, UNESCO, P21 vb.) icerik ve kapsam itibartyla mindr farkliliklar
gosterebilen tasarimlarla agiklanabilmektedir. Bu dogrultuda, bu ¢alismada esas
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alian tasarim, giincel ve halihazirda pek ¢ok tasarim ve aragtirmaya konu olmus
olan (Luterbach ve Brown, 2011; Saavedra ve Opfer, 2012) P21 (2019a, 2019b)

tasarimi olmustur.

Bulgular

Bu béliimde 2024 HBDOP’de yer alan 6grenme giktilarinm 21. yiizyil
becerileri ile eslestirilmesine dayali analiz bulgularina yer verilmektedir. 1. sinif
ogrenme c¢iktilariin, ti¢ 21. yiizyil beceri ana kategorisi altindaki toplam 12 alt
beceri kategorisi ile eslestirilmesiyle gergeklestirilen analiz bulgular1 Tablo 2’de

gosterilmektedir.
Tablo 2
1. Sinif Ogrenme Ciktilarimin Analizi

Ogrenme Ciktilari OYB

BMTB

YKB

Elestirel D.
Is birligi

Yaraticilik

Bilgi OY.
Medya OY.

BIT OY.

Esneklik
Girisimcilik
Uretkenlik
Liderlik

> | Tletisim

HB.1.1.1. Ogretmeni
ve arkadaslartyla
tanisabilme

HB.1.1.2. Okul ortamini X
taniyabilme
HB.1.1.3. Smf ve okul X

ortaminda kurallara
uygun davranabilme

HB.1.1.4. Fiziksel X
ozelliklerini ve

temel duygularini

agiklayabilme

HB.1.2.1. Saglikli X
biiylime ve gelisme i¢in

yapmasi gerekenleri
belirleyebilme

> | Sosyal K.
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Ogrenme Ciktilart

OYB

BMTB

<
=

Is birligi

Yaraticilik

Bilgi OY.
Medya OY.

BIT OY.

Esneklik

Girisimcilik

Uretkenlik

HB.1.2.2. Kigisel
alaninin sinirlarin
belirleyebilme

HB.1.2.3. Temel trafik
kurallarina uygun
davranabilme

HB.1.2.4. Acil
durumlarda
yapilmasi1 gerekenleri
belirleyebilme

HB.1.3.1. Aile olmanin
Onemini fark edebilme

HB.1.3.2. Aile
yasaminda nezaket ve
gorgii kurallarina uygun
davranabilme

HB.1.3.3. Aile
bireylerinin gorev

ve sorumluluklarini
¢oziimleyebilme
HB.1.4.1. Yasadig1
yerin ve iilkemizin
genel ozelliklerini
aciklayabilme
HB.1.4.2. Tiirk Bayragi
ve Istiklal Mars1’nin
onemini ifade edebilme
HB.1.4.3. Mustafa
Kemal Atatiirk’iin
hayatiyla ilgili bilgileri
ifade edebilme

> | Elestirel D.

> | Tletisim

> | Sosyal K.

> | Liderlik
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Ogrenme Ciktilart

(@3

YB

<
=

Elestirel D.

Is birligi

Yaraticilik

BIT OY.

Esneklik

Girisimcilik

Uretkenlik

Liderlik

HB.1.4.4. Milli giin ve
bayramlarda yasadig1
duygulart ifade
edebilme

HB.1.4.5. Dini giin ve
bayramlarda yasadigi
duygulari ifade
edebilme

HB.1.5.1. Yakin
¢evresinde bulunan
dogadaki varliklari
gozlemleyebilme
HB.1.5.2. Modeller
iizerinden gok
cisimlerini
karsilastirabilme
HB.1.5.3. Afet tiirlerini
tantyabilme

HB.1.5.4. Geri
doniistiiriilebilen atiklart
siiflandirabilme
HB.1.6.1. Bilimle
ilgili merak ettiklerini
sorabilme

HB.1.6.2. Teknoloji ile
ilgili merak ettiklerini
sorabilme

HB.1.6.3. Sanatla
ilgili merak ettiklerini
sorabilme
[liskilendirilen Toplam
Ogrenme Ciktist

X

> | Tletisim

11

>~ | Sosyal K.
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Tablo 2’de goriilecegi iizere, 1. siif 6grenme ciktilar1 en fazla Iletisim
(11 eslestirme), Sosyal ve Kiiltiirler Arast Beceriler (10 eslestirme) ve Elestirel
Diistinme ve Problem Cozme (9 eslestirme) becerileriyle iliskilendirilmistir. Bu
durum, 1. siif diizeyinde 6grencilerin sosyal iligkilerini gelistirme, kendilerini
etkili bir sekilde ifade etme ve ¢evrelerindeki olaylar1 analiz etme becerilerine
yogunlasan bir egitim modeline isaret etmektedir.

Bilgi Okuryazarhgi, Esneklik ve Uyum, Uretkenlik ve Sorumluluk
becerileri de sirasiyla yediser eslestirme almis, bu becerilerin de 6nemli bir
yer tuttugu goriilmiistiir. Ozellikle iiretkenlik ve sorumluluk becerilerinin
ogrencilere kazandirilmasi, bireylerin kiigiik yaslardan itibaren kisisel ve sosyal
sorumluluklarini yerine getirmelerine odaklanan bir yaklagimi yansitmaktadir.
Diger yandan, Medya Okuryazarligi becerisi hicbir Ogrenme ¢iktist ile
iligkilendirilmemistir. Bu durum, medya okuryazarligmin 1. smif diizeyinde
dogrudan bir odak olmadigint ve bu yas grubunda daha ¢ok temel iletisim ve
sosyal becerilerin 6n planda kabul edildigini diisiindiirmektedir.

Bulgular genel olarak, 6grenme ¢iktilarmin agirlikli olarak Yasam
ve Kariyer Becerileri ana kategorisinde toplandigini gostermektedir. Bunun
yaninda Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri kategorisinde nispeten daha az
sayida 6grenme ciktisinin oldugu dikkat ¢ekmektedir; bu da 1. smif diizeyinde
dijital beceriler ve medya kullanimiyla ilgili dogrudan 6grenme ciktilarina
heniiz yogunlasilmadigini gosteren bir bulgudur. Analizlerde kullanilan kodlama
siirecini temsil etmesi bakimindan, 6grenme ¢iktisi — beceri eslestirmesine dair
baz1 6rnekler agagidaki gibidir:

« HB.1.1.1. Ogretmeni ve arkadaslariyla tamisabilme
21. yiizy1l becerileri ana kategorisi: Ogrenme ve Yenilik Becerileri
Alt kategori: Iletisim
Bu o6grenme ¢iktisi, Ogrencilerin etkili iletisim kurma yeteneklerini
gelistirmelerine odaklanir. Ozellikle yeni sosyal cevrelerde kendilerini
tanitma ve bagkalariyla tanigma siirecinde etkili iletisim becerilerinin rolii
biiytiktiir. Bu nedenle iletisim becerisiyle dogrudan iligkilendirilmistir.

* HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme
21. yiizy1l becerileri ana kategorisi: Ogrenme ve Yenilik Becerileri
Altkategoriler: Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme, Yaraticilik ve inovasyon
Ogrencilerin bilimsel konularla ilgili sorular sormasi, onlarm hem elestirel
diisiinme hem de yaratici diisiinme becerilerini gelistirir. Bilimsel sorgulama,
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yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasini ve yenilik¢i diisiinme siirecini tetikleyebilir.
Dolayistyla bu 6grenme ¢iktisi iki alt beceriyle de iliskilendirilmistir.
* HB.1.3.2. Aile yasaminda nezaket ve gorgii kurallarina uygun davranabilme
21. yiizy1l becerileri ana kategorisi: Ogrenme ve Yenilik Becerileri
Alt kategoriler: Elestirel Diisiinme ve Problem Co6zme, Yaraticilik ve
Inovasyon
Bu cikt1, 6grencilerin sosyal iliskilerde nezaket ve gorgii kurallarina
uymalarina odaklanmaktadir. Aile ortamindaki sosyal etkilesimler, kiiltiirel
normlar ¢ergevesinde sosyal farkindaligi gelistirebilir ve bu nedenle sosyal
ve kiiltiirler aras1 beceriler ile iliskilendirilmistir.
2. smif 6grenme ¢iktilarinin 21. yiizyil ana ve alt beceri kategorileriyle
eslestirilmesiyle gergeklestirilen analiz bulgular1 Tablo 3’te gosterilmektedir.

Tablo 3

2. Sumif Ogrenme Ciktilarinin Analizi

Ogrenme Ciktilari OYB BMTB

<
#

Elestirel D.
Is birligi
Yaraticilik
BIT OY.
Esneklik
Girisimeilik
Sosyal K.
Uretkenlik
Liderlik

Tletisim

HB.2.1.1. Arkadaglik
iligkilerini
diizenleyebilme
HB.2.1.2. Giiglii

ve gelisime agik
oldugu alanlara karar
verebilme

HB.2.1.3. Ogretmen
ve arkadaslartyla
etkili iletisim
kurabilme

HB.2.1.4. Smif ici
karar alma siireclerine X X X X
katilim saglayabilme

>~
>~
>~
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Ogrenme Ciktilar

OYB

<
z

Elestirel D.

Tletisim

Is birligi
Yaraticilik
BIT OY.
Esneklik
Girisimcilik

Sosyal K.

Uretkenlik

Liderlik

HB.2.2.1. Saglikl1
biiyiime ve gelisme
ile aligkanliklar1
arasindaki iliskiyi
¢ozlimleyebilme

HB.2.2.2. Kisisel
alaninin sinirlarim
koruyabilme

HB.2.2.3. Temel
trafik isaret
levhalarin
tantyabilme

HB.2.2.4. Acil bir
durumda yetkililerle
etkili iletigim
kurabilme

HB.2.3.1.

Ailenin énemini
yorumlayabilme

HB.2.3.2. Toplumsal
yasamda nezaket ve
gorgii kurallarina
uygun davranabilme

HB.2.3.3. Yakin
¢evresinde iizerine
diisen gorev ve
sorumluluklart
giinliik yagsamina
yansitabilme
HB.2.4.1. Yakin
¢evresinde bulunan
tarihi mekan ve
dogal giizellikleri
belirleyebilme

o
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Ogrenme Ciktilart

OYB

<
z

Elestirel D.

Tletisim

Is birligi

Yaraticilik

BIT OY.

Esneklik

Girisimcilik

Sosyal K.

Uretkenlik

Liderlik

HB.2.4.2. Yasadig1
yerin yonetim
birimleri ile ilgili
kaynaklardan bilgi
toplayabilme

HB.2.4.3. Mustafa
Kemal Atatiirk’tin
ogrencilik
yillarina ait anilart
yorumlayabilme

HB.2.4.4. Milli

giin ve bayramlarin
Onemini
yorumlayabilme
HB.2.4.5. Dini giin ve
bayramlarin 6nemini
yorumlayabilme

HB.2.5.1. Hava
olaylar1 ve mevsimler
arasindaki iliskiyi
¢oziimleyebilme

HB.2.5.2. Dogadan
yararlanarak yoniini
belirleyebilme

HB.2.5.3. Afetlere
kars1 alinmasi
gereken onlemlere
iligkin bilgi
toplayabilme
HB.2.5.4.
Kaynaklari tasarruflu
kullanmanin 6nemini
degerlendirebilme

X

o

>
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Ogrenme Ciktilart OYB BMTB

<
z

Elestirel D.
Is birligi
Yaraticilik
BIT OY.
Esneklik
Girisimcilik
Sosyal K.
Uretkenlik
Liderlik

Tletisim

HB.2.6.1. Bilim
insanlarinin bilime
katkilarina yonelik
verilen kaynaklardan
bilgi toplayabilme
HB.2.6.2. Giinliik
yasamda kullanilan
teknolojik bir Girliniin
zaman igerisindeki
degisimini
karsilastirabilme
HB.2.6.3. Sanatin
giinliik yasamdaki X X
yerini belirleyebilme

>~
>~
>~

Iliskilendirilen
Toplam Ogrenme 13 133 2 6 0 1 3 0 8 8 1
Ciktist

Tablo 3’te gorildigi iizere, 2. smf 6grenme ciktilart agirlikli olarak
Ogrenme ve Yenilik Becerileri ile Yasam ve Kariyer Becerileri ana kategorileri
ile iliskilendirilmistir. Ogrenme ve Yenilik Becerileri en fazla eslestirilen ana
kategori olup 6grencilerin analitik diigiinme, problem ¢6zme, yaraticilik ve iletisim
becerilerini gelistirmeye yonelik bir vurgu oldugunu gostermektedir. Yasam ve
Kariyer Becerileri ise 6grencilerin sosyal sorumluluklari, kiiltiirel farkindaliklari
ve kisisel gelisimlerine yonelik 6nemli bir alan olarak 6ne ¢ikmistir. Bilgi, Medya
ve Teknoloji Becerileri kategorisi ise gorece daha az sayida dgrenme c¢iktisi ile
iligkilendirilmistir. Bu durum, 2. smif seviyesindeki dijital okuryazarlik ve bilgi
teknolojisi farkindaliginin heniiz sinirl oldugunu diigiindtiirmektedir.

Alt kategoriler acisindan en fazla eslestirilen beceriler, iletisim (13
eslestirme), Elestirel Diisiinme ve Problem Coézme (13 eslestirme), Sosyal
ve Kiiltiirler Aras1 Beceriler (8 eslestirme) ve Uretkenlik ve Sorumluluk
Becerileri (8 eslestirme) olmustur. iletisim becerilerinin bu kadar sik yer
almasi, 6grencilerin sosyal ¢evrelerinde etkili ve dogru bir sekilde kendilerini
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ifade etmeye tesvik edildigini gosterir. Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme
becerilerinin yiiksek oranda eslestirilmesi, 6grencilerin olaylar1 analiz etme,
sorunlart ¢ozme ve bilgiye dayali kararlar verme yetilerini gelistirmeye yonelik
egitimi vurgulamaktadir. Sosyal ve Kiiltlirler Aras1 Beceriler ise 0grencilerin
toplumsal kurallar1 anlamalari, sosyal sorumluluklarini yerine getirmeleri ve
kiiltiirel farkindalik kazanmalarini desteklemektedir. Buna karsilik Yaraticilik ve
Inovasyon (2 eslestirme) ve Medya Okuryazarlig: alt kategorileri daha az sayida
ogrenme ciktisi ile iliskilendirilmistir. Ozellikle Medya Okuryazarlig1 becerisi
ile iliskilendirilen hi¢bir 6grenme c¢iktisinin olmamasi, bu becerinin 2. smnif
diizeyinde heniiz 6ncelikli olmadigini ortaya koymaktadir.

Genel itibartyla 2. siif 6grenme ¢iktilarmin agirlikli olarak Ogrenme ve
Yenilik Becerileri ile Yasam ve Kariyer Becerileri ana kategorilerine odaklandig:
ve dijital becerilere yonelik 6grenme c¢iktilarinin nispeten smirli oldugu
sOylenebilmektedir. Analizlerde kullanilan kodlama siirecini temsil etmesi
bakimindan, 6grenme ¢iktis1 — beceri eslestirmesine dair baz1 6rnekler asagidaki
gibidir:
* HB.2.1.4. Sinif i¢i karar alma siireclerine katilim saglayabilme
21. yiizy1l becerileri ana kategorileri: Ogrenme ve Yenilik Becerileri, Yasam
ve Kariyer Becerileri
Alt kategoriler: Is birligi, Liderlik
Sinif i¢i karar alma siireclerine katilim, 6grencilerin is birligi yaparak takim
caligmasina katilmalarini ve grup i¢inde ortak hedeflere ulasmak icin katkida
bulunmalarint gerektirir. Ayn1 zamanda liderlik becerilerinin de gelisimi
de saglanabilir ¢linkii 6grenciler grup dinamikleri i¢inde karar verme ve
yonlendirme siireglerine dahil olurlar.
* HB.2.2.1. Saglikli biiylime ve gelisme ile aligkanliklar1 arasindaki iliskiyi
cozlimleyebilme
21. yiizy1l becerileri ana kategorileri: Ogrenme ve Yenilik Becerileri, Yasam
ve Kariyer Becerileri
Alt kategoriler: Elestirel Diisiinme ve Problem Coézme, Uretkenlik ve
Sorumluluk
Saglikli biiyiime ve aligkanliklar arasindaki iligkiyi ¢6ziimlemek, 6grencilerin
saglikli yasam ile ilgili bilgileri analiz etmesini ve bu bilgileri kisisel
sorumluluklarina uyarlamasimi gerektirir. Bu ayn1 zamanda ogrencilerin
saglikli aligkanliklar geligtirerek iiretken ve sorumlu bireyler olmalarini
destekler.
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* HB.2.4.2. Yagadig1 yerin yoOnetim birimleri ile ilgili kaynaklardan bilgi
toplayabilme
21. ylizy1l becerileri ana kategorileri: Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri,
Ogrenme ve Yenilik Becerileri
Alt kategoriler: Bilgi Okuryazarligi, Elestirel Diisiinme ve Problem C6zme,
Tletisim,
Ogrencilerin y&netim birimleriyle ilgili bilgi toplama siirecleri, Bilgi
Okuryazarhig1 becerilerini gerektirir. Ogrenciler kaynaklardan dogru bilgiyi
elde etmek icin elestirel diisiinme becerilerini, bu bilgiyi sinif ortaminda
paylagmak tizere ise iletisim becerilerini kullanmalidir.

3. smif 6grenme ¢iktilarin 21. yiizyil ana ve alt beceri kategorileriyle

eslestirilmesiyle gergeklestirilen analiz bulgular1 Tablo 4’te gosterilmektedir.
Tablo 4

3. Siif Ogrenme Ciktilarinin Analizi

Ogrenme Ciktilari OYB BMTB YKB
. . M
A % . = =, =
s = = 2 I 7 i
T § 5 £ 23 £ F E 2 %3
OH = .2 >~ @A = m m O wn D 4
HB.3.1.1. Kendini X X X
gelistirmek istedigi
alana iligkin plan
yapabilme
HB.3.1.2. X X
Okuldaki hak ve
sorumluluklarina
uygun davranabilme
HB.3.1.3. Cocuk X X X
haklarini tanitmak
icin fikirlerini eyleme
doniistiirebilme
HB.3.2.1. Sagligim X X
korumaya yonelik
davranislarini
diizenleyebilme
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Ogrenme Ciktilart OYB BMTB

,.<
z

Is birligi
Yaraticilik
Bilgi OY.
Medya OY.
BIT OY.
Girisimcilik
Sosyal K.

Liderlik

> | Elestirel D.
Iletisim
> | Uretkenlik

> | Esneklik

HB.3.2.2.
Giivenligini tehdit
eden bir durumla
karsilagtiginda
yapmasi gerekenleri
sorgulayabilme

HB.3.2.3. Trafik X X
kurallarina uymanin

onemine iligkin 6zgilin

iriinler olusturabilme

HB.3.3.1. Aile X X

ve toplum

arasindaki iligkiyi

¢ozlimleyebilme

HB.3.3.2. Yardima X X X
ihtiyact olan

bireylerin yasamin

kolaylagtirmak i¢in

fikirlerini eyleme

dontistlirebilme

HB.3.3.3. Mesleklerin X X
toplumsal

yasamdaki dnemini

yorumlayabilme

HB.3.4.1. Yakin X X
¢evresindeki tarihi

mekan ve dogal

giizelliklerin

korunmasinin

onemini fark

edebilme
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Ogrenme Ciktilart

OYB

BMTB

Is birligi

Yaraticilik

Medya OY.

BIT OY.

Esneklik

Girisimcilik

Sosyal K.

Uretkenlik

Liderlik

HB.3.4.2. Ulkemizin
yonetim sekli ile ilgili
kaynaklardan bilgi
toplayabilme

HB.3.4.3. Mustafa
Kemal Atatiirk’tin
kisilik 6zelliklerini
¢oziimleyebilme
HB.3.4.4. Milli birlik
ve beraberligimizin
toplum hayatina
katkilarint
aciklayabilme

HB.3.5.1. Dogadaki
varliklarin insan
yasami i¢in dnemini
yorumlayabilme
HB.3.5.2. Krokiyi
kullanarak bulundugu
yerin konumunu
algilayabilme

HB.3.5.3. Afetlere
yonelik yapilmasi
gerekenleri
smiflandirabilme

HB.3.5.4. Cevresel
stirdiiriilebilirlige
yonelik kaynaklardan
bilgi toplayabilme
HB.3.6.1. Bilimsel
gelismelerin giinliik
yasama etkisini
yorumlayabilme

> | Elestirel D.
Tletisim

X

X

X

> | Bilgi OY.
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Ogrenme Ciktilart OYB BMTB YKB
. . A4
A ~ .oz = ., =
=y D — -~ ot 78
£ § 5 £ 23 £ FE 2% O3
H = .2 > @4 =2 @ m O v b A
HB.3.6.2. Teknolojik X X
gelismelerin giinlik
yasama etkisini
¢ozlimleyebilme
HB.3.6.3. X X
Sanatgilarin sanata
katkilarina yonelik
verilen kaynaklardan
bilgi toplayabilme
[liskilendirilen
Toplam Ogrenme 12 3 0 37 0 1 1 1 8 7 0
Ciktisi

Tablo 4’te goriilecegi iizere, 3. simif dgrenme ¢iktilart en fazla Ogrenme
ve Yenilik Becerileri ana kategorisi altinda toplanmistir. Elestirel Diisiinme ve
Problem Cdzme becerisi 12 eslestirme ile en ¢ok iliskilendirilen alt kategori
olmustur. Su halde 3. sinif 6grencilerinin olaylari analiz etme, sorgulama ve ¢dziim
iiretme yeteneklerine yonelik yogun bir vurgunun yapildigi sdylenebilmektedir.
Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri ana kategorisi ise 7 dgrenme ciktisi ile
Bilgi Okuryazarlig1 becerisi lizerinde yogunlagmistir. Bu da 6grencilerin bilgi
toplama, analiz etme ve kullanma siireglerine yonelik becerilerin gelistirilmesine
odaklanildigim1 ortaya koymaktadir. Ancak Medya Okuryazarligi ve BIT
Okuryazarlig1 becerileri ile iliskilendirilen ¢ok az 6grenme ¢iktist bulunmaktadir;
bu da dijital medya ve teknoloji kullaniminin bu sinif diizeyinde heniiz 6ncelikli
bir alan olmadigimi distindiirmektedir.

Yasam ve Kariyer Becerileri ana kategorisi altinda en fazla iligskilendirilen
becerilerden biri Sosyal ve Kiiltiirler Aras1 Beceriler (8 eslestirme) olmustur. Bu
durum, 6grencilerin sosyal sorumluluklarin1 anlamalari, farkl: kiiltiirel yapilar
tanimalar1 ve toplumsal yasama katkida bulunmalari agisindan gelismelerine
yonelik vurguyu yansitmaktadir. Ayrica Uretkenlik ve Sorumluluk becerisi de 7
eslestirme ile dikkat ¢ekmekte ve bu da ilgili sinif diizeyinde bireysel sorumluluk
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ve lretkenlik kavramlarimin 6n planda tutuldugunu gostermektedir. Analizlerde
kullanilan kodlama siirecini temsil etmesi bakimindan, 6grenme ¢iktis1 — beceri
eslestirmesine dair bazi 6rnekler agagidaki gibidir:

HB.3.2.2. Giivenligini tehdit eden bir durumla karsilastiginda yapmasi
gerekenleri sorgulayabilme
21. yiizy1l becerileri ana kategorileri: Ogrenme ve Yenilik Becerileri, Yasam
ve Kariyer Becerileri
Alt kategoriler: Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme, Esneklik ve Uyum
Gtivenlik tehditleriyle basa c¢ikarken 6grencilerin olaylari analiz etmesi ve
uygun bir ¢6ziim bulmasi beklenir. Bu siireg, elestirel diisiinme ve problem
cozme becerilerini gerektirir. Ayrica beklenmedik durumlara uyum saglama
ve esnek davranma becerisi de bu siiregte 6nemli rol oynar.
HB.3.3.2. Yardima ihtiyaci olan bireylerin yasamini kolaylastirmak i¢in
fikirlerini eyleme doniistiirebilme
21. yiizy1l becerileri ana kategorileri: Yasam ve Kariyer Becerileri, Ogrenme
ve Yenilik Becerileri
Altkategoriler: Sosyal ve Kiiltiirler Aras1 Beceriler, Uretkenlik ve Sorumluluk,
Yaraticilik ve inovasyon
Ogrenciler baskalarina yonelik sorumluluklarini yerine getirirken yaratict
cozlimler iiretip bu fikirleri uygulama siirecine girerler. Yardima ihtiyaci olan
bireyler i¢in ¢oziim odakli diistinmek, tiretkenlik ve sorumluluk becerileriyle
birlikte yaratici diistinme becerilerini de destekler.
HB.3.6.2. Teknolojik gelismelerin giinliikk yasama etkisini ¢6ziimleyebilme
21. ylizy1l becerileri ana kategorileri: Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri,
Ogrenme ve Yenilik Becerileri
Alt kategoriler: BIT Okuryazarhigi, Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme
Ogrencilerin teknolojik gelismeleri analiz etmesi ve bu gelismelerin giinliik
yasamlarma olan etkilerini anlamalar1 BIiT okuryazarligi becerilerini
gerektirir. Bununla birlikte teknolojik ilerlemelerin topluma olan katkilarini
elestirel bir sekilde inceleyerek problem ¢6zme becerileri de desteklenmis
olur.

Analiz sonuglarindan ulagilan bulgular 1s13inda 2024 HBDOP’deki

ogrenme ¢iktilarinin 21. yiizy1l beceri ana kategorilerine gore sinif diizeylerindeki
yiizdelik dagilimi Grafik 1’de gdsterilmektedir.
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Grafik 1
21. Yiizyll Becerileri Ana Kategorilerinin Sinif Diizeylerindeki Dagilimi (%)
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Grafik 1 incelendiginde, Ogrenme ve Yenilik Becerilerinin en yiiksek
oranda 2. smif diizeyinde (%53,4) 6n plana c¢iktigi, 1. simf (%39,7) ve 3.
siifta (%41,9) bu becerilere yonelik vurgunun devam etmekle beraber azaldig:
anlagilmaktadir. Bu durum 6zellikle 2. sinif diizeyinde elestirel diisiinme, problem
¢Ozme, is birligi ve yenilik¢i diislinmeye odaklanildigini géstermektedir. Yasam
ve Kariyer Becerileri 1. sinifta en yiiksek seviyede (%47,6) vurgulanmakta ve bu
becerilere yonelik vurgu 3. sinifta (%39,5) yeniden artis gostermektedir.

Ote yandan Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri tiim smiflarda en
diisiik oranda yer almakta ve 3. smifta (%18,6) hafif bir artis gostermektedir.
Bu bulgu, dijital okuryazarlik ve medya becerilerine yonelik egitimin erken
smif diizeylerinde oncelikli olmadigini, ancak ilerleyen siniflarda bu becerilere
daha fazla yer verilebilecegini diisiindiirmektedir. Genel olarak Ogrenme ve
Yenilik Becerileri ile Yasam ve Kariyer Becerileri, dgrencilerin biligsel ve sosyal
gelisimlerine Oncelik veren bir egitim anlayisini yansitirken Bilgi, Medya ve
Teknoloji Becerileri nispeten daha sinirli bir diizeyde ele alinmis goriinmektedir.

2024 HBDOP’deki 6grenme ¢iktilarmin 2 1. yiizy1l beceri alt kategorilerine
gore sinif diizeylerindeki yiizdelik dagilimi ise Grafik 2’de gosterilmektedir.
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Grafik 2
21. Yiizyil Alt Beceri Kategorilerinin Sinif Diizeylerindeki Dagilimi (%)
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Grafik 2’de goriilecegi iizere, Elestirel Diisiinme ve Problem (C6zme
becerisi ile iliskili 6grenme c¢iktilarinin agirhgr simif diizeyi yiikseldikge
artmaktadir. Benzer bir durum Uretkenlik ve Sorumluluk ile BIT Okuryazarlig
becerileri i¢in de gdze carpmaktadir. Bununla birlikte Esneklik ve Uyum
becerileriyle iliskili ¢iktilarin dagilimi aksi yonde bir seyir izlemektedir.

Genel itibariyla Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme (%20,7), Iletisim
(%16,5), Sosyal ve Kiiltiirler Arasi beceriler (%15,9) ve Uretkenlik ve Sorumluluk
becerileri (%13,4) ile iligkili 6grenme ¢iktilarinin agirlikta oldugu anlagilmaktadir.
Medya Okuryazarhigi (%0), BIT Okuryazarhigi (%1,8), Girisimcilik ve Ozydnetim
(%2,4) ve Liderlik (%2,4) becerileri ile eslesen 6grenme c¢iktilarina yonelik
belirgin sekilde zayif bir vurgu yapildigi goriilebilmektedir.
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Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Bu calismada elde edilen bulgular, 2024 HBDOP’nin, 21. yiizyil
becerilerinin bir kismina daha fazla agirlik verirken dijital beceriler ve medya
okuryazarligi gibi alanlara gérece daha az yer verildigini gostermektedir. Veri
analizinden elde edilen bulgular, 6gretim programinin tiim sinif diizeylerinde
Ogrenme ve Yenilik becerileriyle Yasam ve Kariyer becerilerine agirlik verilmis
oldugunu ortaya koymaktadir. Bununla birlikte Bilgi, Medya ve Teknoloji
becerilerine yonelik odaklanmanin belirgin diizeyde diisiik oldugu anlagilmaktadir.

Ogrenme ve Yenilik becerileri ana kategorisine yonelik grenme ¢iktilari,
tiim simif diizeylerinde Elestirel Diisiinme ve Problem Cdzme ile Iletisim becerisi
alt kategorileriyle temsil edilmis goriinmektedir. Is birligi ile Yaraticilik ve
Inovasyon beceri alt kategorileriyle iliskilendirilebilecek 6grenme ciktilari ise
gorece bariz oranda diisiik yiizde ile programda yer almaktadir. Yaraticilik ve is
birligi becerilerinin ilkokul ¢aginda gelistirilmesi, 6grencilerin elestirel diisiinme
ve problem ¢6zme yeteneklerini artirirken akademik basar1 ve kisisel gelisim
icin de dnemli bir temel teskil etmektedir (Broadhead, 2004; Qulboyeva, 2023a,
2023b). Ozellikle yaraticilik becerisinin gelistirilmesi, gelecekteki zorluklara
hazirlanmada kritik bir rol oynamakta ve kiiresel rekabetin gerekliliklerine uyum
stirecinde 6grencilere kilavuzluk saglamaktadir (Petrytsa, 2024).

Bilgi, Medya ve Teknoloji becerileri ana kategorisine yonelik 6grenme
ciktilart agirlikli olarak Bilgi Okuryazarligi alt kategorisi ile temsil edilirken, BIT
Okuryazarlig: alt kategorisi sadece birka¢ 6grenme c¢iktist ile eslesmis; Medya
Okuryazarlig1 ise hicbir 6grenme c¢iktis1 ile temsil edilmemis goriinmektedir.
Giiniimiiz ilkokul ¢ag1 egitiminde BIT ve Medya okuryazarlig1 giderek artan bir
oneme sahiptir. Ogrencilerin dijital diinyada etkili bir sekilde gezinebilmeleri
ve saglikli, kullanigli, bilimsel bilgiye ulasarak bilingli ve dogru kararlar
verebilmeleri, bu becerilerin erken yasta edinilmesiyle miimkiin olmaktadir
(Bostanci, 2019; Karaboga, 2019).

Yasam ve Kariyer becerileri ana kategorisinde degerlendirilen 6grenme
ciktilar1 Sosyal ve Kiiltiirler Arasi alt beceri kategorisi ile Uretkenlik ve Sorumluluk
alt beceri kategorisinde toplanmis goriinmektedir. Bununla birlikte Esneklik ve
Uyum beceri alt kategorisi de belirgin bir diizeyde temsil edilmis fakat Girisimcilik
ve Oz Yonetim ile Liderlik beceri alt kategorilerine yonelik odaklanma oldukca
zayif kalmustir. Girisimcilik ve Oz Y6netim becerilerinin gelistirilmesi, bireylerin
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dis yonlendiricilerden bagimsizlagarak kendi i¢ motivasyonlariyla geleceklerini
insa etmelerine yardime1 olmaktadir (Larson, 2000; Watts ve Caldwell, 2008).
Bununla birlikte ilkokul c¢aginda liderlik becerisinin gelistirilmesi, yine
girisimcilik ve 6z yonetim becerilerinin gelisimiyle temas hélinde, ¢ocuklarin
karsilagtiklar1 giicliiklerle yiizlesme miicadele edebilme yeterligi kazanmalarina
katkida bulunmaktadir (Mehrotra vd., 2022; Purohit, 2023).

Anilan bulgular, iilkemiz ilgili alan yazininda yer alan arastirma
bulgulariyla paralellikler gostermektedir. Ornegin Zan (2022) tarafindan
yiiriitiilen arastirma, 2018 HBDOP’de Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme ile
Iletisim becerilerine agirlik verilirken Girisimcilik ve Oz Yénetim ile Uretkenlik
ve Sorumluluk becerilerine yeterince yer verilmedigini ve dolayisiyla programin
21. yiizyil becerileri agisindan zayif kaldigini ortaya koymustur. Bu ¢calismada da
Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme ile fletisim becerilerine yonelik belirgin bir
odaklanmanin bulundugu, Girisimcilik ve Oz Yonetim becerilerinin gorece goz
ard1 edilmis oldugu tespit edilmistir. Ancak bu ¢alismanin bulgular1, Uretkenlik
ve Sorumluluk becerilerine yonelik 6grenme ¢iktilarina programda yer verilmis
oldugunun tespitiyle ilgili aragtirmanin bulgularindan ayrigsmaktadir.

Benzer sekilde Kurum’un (2022) arastirma bulgularinda, yine 2018
programinda Yaratict Diisiinme, Medya Okuryazarhigi, BIT okuryazarlig,
Esneklik ve Uyum, Uretkenlik ve Sorumluluk becerilerine yonelik herhangi
bir kazanima yer verilmedigi ifade edilmistir. Bu ¢alismada da Yaraticilik ve
Inovasyon ile Medya Okuryazarhig1 ve BIiT okuryazarlig: alt becerilerine yonelik
zayif bir vurgunun yapilmis oldugu tespit edilmekle birlikte, Esneklik ve Uyum
ile Uretkenlik ve Sorumluluk becerilerine yonelik bir odaklanmanin bulundugu
belirlenmistir.

2018 programinin 6zellikle Medya Okuryazarliginin gelisimine neredeyse
hi¢ odaklanmamis olduguna yonelik bulgu, Kiyiker ve Ozyurt'un (2023)
arastirmasinda da ortaya konmustur. S6z konusu bulgu, bu calismada ulasilan
ilgili bulguyla dogrudan ortiismektedir. Ayni baglamda Bektas ve digerlerinin
(2018) ulastig1 bulgular ise 2018 HBDOP’de Iletisim ve Is Birligi becerilerine
iligkin ifadelerin yeterince; Elestirel Diisinme ve Problem Cozme ile Yaratici
Diisiinme becerilerine iliskin ifadelerin simirlt olarak yer aldigin1 gdstermistir.
Bu ¢aligmada da, 6zellikle Iletisim becerilerine yonelik bir vurgunun yapilmis
oldugu fakat Yaraticilik ve Inovasyon becerileri eslesmesinin gorece zayif
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kaldig tespit edilmistir. Bununla birlikte Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme
becerilerinin giiclii bir sekilde temsil edildigine yonelik bulgular, so6zii edilen
arastirma bulgularindan ayrisma gostermektedir.

Bu calismada ulasilan bulgular, yukarida sozii edilen alan yazini
bulgularindan hareketle, 2018’e kiyasla 2024 HBDOP’de 6zellikle Uretkenlik ve
Sorumluluk ile Esneklik ve Uyum beceri alt kategorilerinin daha yiiksek diizeyde
temsil edilmesine yonelik bir 6zenin oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte
Bilgi, Medya ve BIT Okuryazarlig1 ile iletisim alt beceri kategorilerinin agirliginin
arttirtlmasina yonelik bariz bir girisimin bulunmadig1 da anlagilmaktadir. Ancak,
Tas’in (2022), Hayat Bilgisi dersinin 4. siniftaki devami niteliginde olan Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nin (SBDOP) bu baglamda degerlendirildigi
arastirma bulgularinda, 4. smif 2018 SBDOP’nin 21. yiizy1l becerilerini etkili
bir sekilde aktarmada yetersiz kalmakla beraber (6zellikle Girisimcilik ve Oz
Yonetim alt beceri kategorisi) Is Birligi ve Medya Okuryazarlig gibi becerileri
gelistirmede gorece etkili oldugu ortaya konmustur. Bu durum, s6z konusu
becerilerin gelisimine odaklanmada belirli diizeyde bir biligsel hazirbulunuslugun
gozetilmekte oldugunu diisiindiirmektedir. Nitekim Yal¢in ve Tural’in (2023)
aragtirma bulgulari, SBDOP’de her bir simif diizeyinde farkli 6grenme alanlarinda
21. yiizy1l becerileri ile ortiismeler bulundugunu gostermistir.

Bu calismadaki bulgular genel itibariyla Tiirkiye baglamindaki alan
yaziniyla paralellik gostermektedir ancak yurtdigi arastirmalar da 21. ylizyil
becerilerine yonelik énemli bulgular sunmaktadir. ilgili alan yazininda yer alan
yurt dis1 aragtirma bulgulari, 21. ylizyil becerilerinin 6gretim programlarina
entegrasyonuna onem verildigini ortaya koymaktadir. Ornegin Ramaila ve
Molwele’nin (2022) arastirmasi, HBDOP’de teknoloji entegrasyonunun 21.
yiizy1l beceri ve yeterliklerinin gelisiminde 6gretmenlerce olumlu karsilandigini
ve uygulandigint; bunun 6zellikle Elestirel Diisiinme ve Problem Coézme gibi
biligsel alanlarda etkili oldugunun diistiniildiigiinii gostermektedir. Benzer
sekilde Mompati (2023), 21. yiizy1l becerilerinin HBDOP’ye entegrasyonunu
iist diizey bilissel becerilerin ve sosyal becerilerin gelisiminde bariz katkilariin
oldugunu, BIT Okuryazarliginin yine bu becerilerin gelisimindeki etkisinin kabul
edildigini fakat programin bu becerilerin gelisiminde nasil kullanilabileceginin
sinif 6gretmenleri tarafindan yeterince anlasilmamis oldugunu gostermektedir.
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Bu g¢alismada elde edilen bulgular 1s13inda, 2024 HBDOP’nin

gelistirilmesine yonelik su oneriler sunulmaktadir:

21. yiizy1l becerileri arasinda 6nemli bir yer tutan Medya Okuryazarlig1 ve
BIT Okuryazarligi, 2024 HBDOP’de yeterince vurgulanmamistir. Dijital
cagda Ogrencilere bu becerilerin kazandirilmasi, hem akademik basarilart
hem de dijital diinya ile saglikl bir iligki gelistirmeleri a¢isindan kritik dneme
sahiptir. Bu nedenle dgretim programina dijital okuryazarlik, medya bilinci
ve teknolojinin etik kullanim1 gibi becerilerin kazandirilmasina yonelik daha
fazla 6grenme c¢iktist eklenebilir.

Ogretim programi, bireylerin Girisimcilik, Liderlik ve Oz Y&netim
becerilerini gelistirecek kazanimlara daha fazla agirlik vermelidir. Bu
beceriler, 6grencilerin kendi potansiyellerini kesfetmeleri, yenilik¢i diigiinme
siireglerini giiclendirmeleri ve toplum icinde etkin roller {stlenmeleri
bakimindan 6nemlidir. Girisimeilik ve liderlik becerilerine yonelik projeler,
grup ¢alismalari ve yenilik¢i 6§renme ortamlariyla bu alanlar giiclendirilebilir.
Programda yer alan Yaraticillk ve Inovasyon becerilerine yonelik
kazanimlarin gorece diisiik oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin yaratict
diisiinme becerilerini desteklemek icin sanat, bilim ve teknoloji alanlarinda
daha fazla proje tabanli etkinlikler diizenlenmeli, 6grencilere farkli ¢oziimler
tretebilmeleri i¢in Ozgiirlik taniyan 6grenme ortamlar1 olusturulmalidir.
Bu stiregte 6gretmenlerin yaratict 6grenme tekniklerine yonelik hizmet igi
egitimlerle desteklenmesi de dnerilmektedir.

Uretkenlik ve Sorumluluk becerilerine yonelik 6grenme ¢iktilarinin
arttirilmasi, 6grencilerin hem bireysel hem de toplumsal sorumluluklarini
daha etkin bir sekilde yerine getirmelerine katki saglayabilir. Bu baglamda,
ogrencilerin giinliik yasamda karsilastiklar1 sorunlart ¢ozmeye yonelik
gorevler ve projelerle liretkenlik becerilerinin desteklenmesi goéz Oniinde
bulundurulmalidir.

Alanyazmindadabelirtildigiiizere, dijital okuryazarlik ve medya okuryazarlig
gibi becerilerin sinif O6gretmenleri tarafindan yeterince uygulanmadigi
goriilmektedir. Bu nedenle dgretmenlerin bu becerileri 6grencilere aktarma
kapasitelerini artirmak amaciyla hizmet i¢i egitimler ve rehberlik faaliyetleri
diizenlenebilir. Ayrica programin dijital bilesenlerine yonelik farkindalik
yaratacak seminerler ve atdlye calismalar1 organize edilebilir.
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Extended Summary
Introduction

The 21st-century skills framework is essential for preparing students to
meet the demands of an increasingly complex, globalized world. These skills
encompass critical thinking, problem-solving, communication, collaboration,
and digital literacy (The Partnership for 21st Century Skills [P21],2019a, 2019b).
Early elementary education is a critical period for students’ cognitive and social
development, making it an ideal time to embed these essential skills into the
curriculum (Trilling & Fadel, 2009). This study focuses on evaluating the 2024
Life Studies Course Curriculum (LSCC) in Tiirkiye Century Education Model
(TCEM), examining how its learning outcomes align with 21st-century skills.

Life Studies, a core subject in the early years of elementary education
in Tiirkiye, plays a foundational role in helping students understand their social
environment and acquire essential life skills. The curriculum for Life Studies,
especially in grades 1-3, is designed to introduce students to essential values and
concepts, such as community, health, and responsibility (MEB, 2024b). This
study aims to determine the extent to which the 2024 LSCC integrates 21st-
century skills within its learning outcomes.

Method

This study employs a qualitative research design, specifically document
review, to evaluate the 2024 Life Studies curriculum. The analysis involved
reviewing the curriculum’s learning outcomes for grades 1, 2, and 3 and
categorizing them according to 21st-century skills frameworks. P21 model was
used as a theoretical lens for coding the learning outcomes under three main
categories: Learning and Innovation Skills, Information, Media and Technology
Skills, and Life and Career Skills. The coding reliability was confirmed through
inter-rater agreement, and the data were analyzed through content analysis to
identify patterns and themes.

Findings

The analysis revealed that the 2024 LSCC places significant emphasis on
Learning and Innovation Skills and Life and Career Skills across all grade levels.
However, there is limited representation of Information, Media, and Technology
Skills.

872



MILL] EGITIM e Cilt: 54 e Bahar/2025 e Say1: 246, (837-878)

* Learning and Innovation Skills: Across all grade levels, Critical Thinking and
Problem Solving, as well as Communication skills, were the most frequently
matched with the learning outcomes. These skills are emphasized to help
students analyze their environment, communicate effectively, and collaborate
with others. However, Creativity and Innovation skills were less prominent,
suggesting a need for more focus on fostering creative thinking.

* Information, Media, and Technology Skills: The results showed that this
category was underrepresented. Most learning outcomes were associated
with Information Literacy, while Media Literacy was not represented at all,
indicating a gap in integrating digital and media literacy into the curriculum.
Basic Information and Communication Technology (ICT) skills were
occasionally present but not emphasized.

» Life and Career Skills: Social and Cross-Cultural Skills, along with
Productivity and Responsibility, were well-represented in the learning
outcomes. Flexibility and Adaptability also appeared frequently, reflecting the
curriculum’s emphasis on helping students navigate different social contexts.
However, Entrepreneurial Skills and Leadership were not sufficiently
covered, revealing areas for improvement.

The findings align with previous research in Tirkiye, which also
identified gaps in Media Literacy, Creativity, and Entrepreneurial Skills in earlier
curriculum (Kurum, 2022; Zan, 2022). International comparisons show that other
countries emphasize digital skills earlier in education, suggesting that the Turkish
curriculum could benefit from similar adaptations (Ramaila & Molwele, 2022).

Conclusion, Discussion and Suggestions

The 2024 LSCC shows a strong focus on social, cognitive, and
interpersonal skills but falls short in developing digital competencies such as
Media Literacy and ICT skills. The curriculum’s emphasis on Communication
and Critical Thinking suggests that students are being prepared to engage
thoughtfully with their environment and develop strong social relationships.
However, the lack of focus on digital skills could leave students underprepared
for the technological demands of the future.

In light of these findings, it is recommended that future revisions of the
LSCC increase the emphasis on digital literacy, particularly Media Literacy, to
ensure that students are equipped to navigate the digital world. Additionally,
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Creativity, Innovation, and Leadership skills should be given more attention to
foster a more well-rounded development. Overall, while the 2024 curriculum
has made strides in integrating essential 21st-century skills, further refinement is
needed to address gaps in digital and creative competencies. Future studies could
explore how these skills are being developed in classroom practices and assess
the long-term impact of the curriculum’s current focus areas.

Cikar Catismasi: Calisma tek yazar tarafindan yiiriitildiigii icin herhangi bir
cikar catismasi s6z konusu degildir.

Etik Beyami: Bu calismada “Yiiksekdgretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigi Yonergesi’nde belirtilen kurallara uyuldugunu ve “Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler’e dayali higbir islem
yapmadigimi beyan ederim. Ayni zamanda olasi tiim etik ihlallerde tiim
sorumlulugun makale yazarina ait oldugunu beyan ederim.

Etik Kurul izni: Calisma esasen dokiiman analizine dayali oldugundan, Etik
Kurul iznine gerek duyulmamustir.

Finansman: Bu calisma herhangi bir fon almamastir.

Telif Haklari: Milli Egitim dergisinde yayimlanan caligmalarin  Creative
Commons Atif-Ticari Olmayan 4.0 Uluslararasi Lisansi ile lisanslanmistir.

Veri Kullanilabilirligi Beyani: Bu ¢alisma sirasinda olusturulan veya analiz
edilen veriler, talep iizerine yazarlardan temin edilebilir.

Yazma Yardimi icin Yapay Zeka Kullanimi: Yazar, yazma yardimi i¢in yapay
zekanin kullanilmadigini beyan eder.
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