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Bu caligmada Dog. Dr. Adnan BAKIi’nin “Bilgisayar Destekli Matematik” adli
kitabinin genel bir degerlendirilmesi yapilmustir.

Bilgisayar, matematik egitiminde giderek artan bir sekilde kullanilmaktadir. Ancak
insanlarin {irettigi tiim araglar gibi bilgisayarin matematik egitiminde sahip oldugu potansiyel,
kullanicinin amaglar1 dogrultusunda sekillenmektedir. Giiniimiizde 6grenci, artik bilgisayari
matematiksel hesaplamalarda, arastirmalarda kolayca kullanabilmeli, O6gretmen de bu
teknolojiden yararlanarak derslerinde Ogrencileri i¢in zengin Ogrenme ortamlart
yaratabilmelidir. Hepsinden 6nemlisi bilgisayar, matematikle ugrasanlar tarafindan problem
¢ozen ve bilgi iireten bir arag olarak kullanilabilmelidir. Oysaki iilkemizde, bilgisayar ilk defa
Ogretmenler tarafindan tepeg6z, slayt ve televizyon gibi anlatilan dersi destekleyen bir arag
olarak diistiniilmiistiir. Hazirlanan bilgisayar destekli uygulamalar, &grencinin bilgisini
kurmasina olanak vermeden c¢ok, ona hazir bilgileri daha farkli formlarda siislii elektronik
sayfalarda renkli grafiklerle sunmustur. Bu ise geleneksel Ogrenme ve Ogretme
deneyimlerimize koklil degisimler sunamamistir.

Daha somut ve daha az soyut olan kavramlar daha kolay &grenilebilmektedir.
Matematiksel kavramlarin ¢ogu iist diizeyde biligsel etkinligi gerektiren soyut kavramlardir.
Matematiksel kavramlarin bu yapisi 6grenilmelerini de zorlastirmaktadir. Bu kavramlarin
cogunu bilgisayar teknolojisi ile ifade etmek, canlandirmak miimkiindiir. Bu yolla ¢cogu soyut
kavramlar somutlastirilabilmekte ve 6grenci i¢in kavranilmasi daha kolay hale gelmektedir.
Bilgisayarin bu potansiyeli uygun yontem ve pedagojik ilkelerle kullanildiginda matematik
egitiminde arzu edilen degisim ve yeni kiiltiir yakalanmig olacaktir. Bu kitap, fen edebiyat
fakiiltesi matematik boliimii 6grencilerine ve Egitim fakiiltesi ilk ve Ortadgretim matematik
Ogretmenligi 6grencilerine yeni bir bakis acilart kazandirabilecek niteliktedir. Kitapta uygun
yontem ve pedagojik yaklasimlarla birlikte matematiksel kavramlar bilgisayar ortaminda
tanitilmakta, onlarin 6gretilmesi ve 6grenilmesinin nasil kolaylastirilacagi nasil eglenceli bir
zihinsel etkinlige doniistiigi 6rneklerle gosterilmektedir. Kitapta yer alan 6rnekler ilkdgretim,
ortadgretim ve ylksek Ogretim matematik miifredatlarindan secilmistir. Bununla birlikte
miifredat dis1 agik uclu matematiksel etkinliklere de yer verilmistir. Bu amagla, cesitli
yazilmlarin programlama ve makro Ozellikleri kullamlarak &rmek BDMO materyalleri
okuyucuya sunulmaktadir

Kitap Bilimsel ve Teknik Arastirma Vakfi (BITAV) tarafindan igerik denetimi
yapilmis olup asagida agiklandigi gibi alt1 boliimden olusmaktadir:
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Kitapta kullanilan yazilimlarin deneme siiriimlerini Internet iizerinden ulasilarak
verilen 6rnekler ve aragtirma konulari kolayca ¢aligilabilecek sekilde diizenlenmistir.

Birinci boliimde, bilgisayar destekli 6gretimden ne anlasildigi ve bugiine kadar nasil
uygulandigr aciklandiktan sonra genelde bilisim teknolojisinin, 06zelde bilgisayar
teknolojisinin matematik egitimine getirecegi yenilikler ve degisimler tartisilmistir. So6z
konusu reformun saglanabilmesi i¢in benimsenmesi gereken uygun yontem ve pedagojik
ilkelerin neler olabilecegi tartisilirken degisimde anahtar rolii oynayacak yeni 6gretmenlerin
nasil yetistirilecegi de irdelenmektedir.

Ikinci boliimde bilgisayar donanmimli bir ortamda matematik Ogretme-dgrenme
etkinliklerinin nasil diizenlenecegi ile ilgili 6rnekler sunulmaktadir. Bu 6rnekler 6gretmen ve
ogrencilerin kolayca ulasabilecegi BASIC, LOGO ve EXCEL gibi yazilimlardan secilmistir.

Uciincii  boliimde, bilgisayar destekli matematik &gretiminde kullanilabilecek
yazilimlar temel 6zellikleri ile birlikte tanitilmaktadir. BASIC ve LOGO programlama dilleri,
matematik konularindan segilen kiiciik program oOrnekleri ile tamtilirken EXCEL’in
makrolarindan yararlanilarak nasil matematiksel yapilar ve modeller kurulabilecegi
gosterilmektedir. Daha sonra basit bir grafik yazilimi olan COYPU ile grafik ¢alismalarinin
nasil yapilabilecegi 6rneklenmektedir. Uciincii boliimiin son kisimlarinda bir dinamik
geometri yazilimi olan CABRI ile matematik ve onun uygulamalan icin gelistirilmis
“Computer Algebra System” (CAS) olarak bilinen yazilimlardan DERIVE’1n temel 6zellikleri
ve kullanimlar1 matematiksel uygulamalarla birlikte tanitilmaktadir.

Dordiincii boliimde bir onceki boliimde tanitilan yazilimlar kullanilarak matematigin
giizelligini zarafetini kesfetmek amaciyla matematik diinyasinda yolculuga ¢ikilmaktadir.
Okuyucular bu bolimde kiimelerde islemler, asal carpanlar, sayilarin ardisik toplamlari,
sayillar ve dort iglem, grafikler, maksimum-minimum problemleri, dinamik geometri
problemleri gibi bir ¢ok konuyu i¢eren uygulamalar1 bulabilirler.

Besinci boliimde internetteki bazi matematik siteleri tanitilmakta ve okuyucuya
matematigin aydilik diinyasinin sanal diinyadaki yansimalart sunulmaktadir. Bu bdliimde
O0grenen ve Ogretenler icin yeni kapilar aralanmakta, aralanan kapidan igeriye girme ve
kesifler yapma onlara birakilmaktadir.

Altinct bolimde ise bilgisayar destekli matematik Ogretimi yapmak isteyen
Ogretmenler i¢in gelistirilen programlar ve projeler ayrintili olarak tanitilmaktadir.

Genel olarak kitap, gerek ilk ve ortadgretim matematik egitiminde gerekse dgretmen
egitiminde yeni kapilar agabilecek bir potansiyele sahiptir. Kitap uygun pedagojik ilkelerle
birlikte kullanildiginda 6grencilerin, varsayimda bulunma, test etme, genelleme gibi zihinsel
bakimdan {ist diizey bilissel etkinliklere yonelmelerine yardim edebilir. Bu bilissel etkinlikleri
yasayan Ogrenciler kendi matematiklerini kurabilmek i¢in 6nemli firsatlara sahip olacaklardir.
Boylece kitap, Ogrencilere bu deneyimleri yasatarak, bir matematik¢inin matematiksel
sonuglara ulasirken attiklar1 adimlar1 atmalarina, kendilerine has 6zgiin bir matematiksel yap1
gelistirmelerine yardimce1 olabilir.

Kaynak: Adnan BAKI, 2002, “Bilgisayar Destekli Matematik” CEREN Yayin-
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