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SOSYO-KULTUREL DEGIiSiM EKSENINDE ANADOLU’DA GELENEKSEL
OYUNCAK KULTURU

¢

TRADITIONAL TOY CULTURE IN ANATOLIA ON THE AXIS OF SOCIO-
CULTURAL CHANGE

Muhammed AVSAR*

0Z: Oyun ve oyuncak Kkiiltiirii, tarihin en eski dénemlerinden itibaren biitiin toplumlarin
hayatinda 6nemli bir yer tutmustur. Oyuncaklar, sadece ¢ocuklarin oyun Kkiltiiriine ait
nesneler olmayip ait olduklar1 toplumun sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve cografi 6zelliklerini
yansitir. Oyuncaklar, ait olduklar1 toplumla birlikte tarihi siire¢ igerisinde stirekli bir degisim
stireci yasamistir. Bu degisim siireci, genellikle sosyo-kiiltiirel gelismeler ve teknolojik
ilerlemelere gore sekillenmistir. Onceleri tabiatta kolayca bulunan malzemeler oyuncak
hammaddesi olarak kullanilirken sonrasinda madenlerden faydalanilmistir. Sanayi
devrimiyle birlikte oyuncakta seri iiretim baslamis ve oyuncaklara erisim kolaylagmistir. 20.
ylzyilda plastik ve sentetik iriinlerden yapilan endiistriyel oyuncaklar yayginlasmis,
elektronik kiltiir ortamlarinda yaratilan kahramanlarin oyuncaklari yapilmistir. Gliniimiizde
ise oyuncak ve oyun Kiiltiirtinde dijital ortamlarin etkisi 6n plana ¢ikmis, toplum hayatinda
geleneksel oyuncaklarin roli azalmistir. Tiirk kiltiirinde de ge¢misten bugiine kadar
eglenme/ eglendirme, egitim, kiiltlirti aktarma, sosyalles(tir)me islevleriyle bircok geleneksel
oyuncak tespit edilmistir. Bu oyuncaklar ¢ocuklarin bilissel, duyusal, sosyal ve psikomotor
gelisiminde etkin rol oynamistir. Oyuncaklar araciligiyla ¢ocuklarin benlik tasarimi
gelistirmesi, yaraticiliginin artmasi ve sosyallesmesi amaglanmistir. Toplumsal cinsiyet
rollerine gore de farklilasan oyuncaklar, bir kiiltiirel aktarim araci olarak toplumun milli
kodlarini ge¢misten gelecege tasima roliinii de istlenmistir. Bu kodlar sayesinde,
oyuncaklardaki degisimlerden hareketle Tiirklerin Anadolu’daki sosyo-kiiltiirel yasaminin
izlerini siirmek de miimkiindiir. Bu ¢alismada, sosyo-kiiltiirel degisimlerin oyuncaklar
tizerindeki etkisi irdelenmis ve Anadolu’da varligini stirdiiren geleneksel oyuncak kiltiiriiyle
ilgili bilgi ve ornekler verilmistir. Calismayla; sosyo-kiiltiirel degisimlerin ve teknolojik
gelismelerin oyuncak kiiltiiriine etkisini ortaya koymak ve Anadolu’da kullanilan geleneksel
oyuncaklari tanitmak amaglanmistir. Calismada konuyla ilgili ayrintili bir literatiir taramasi
yapilmis; geleneksel ve modern oyuncaklari konu edinen kitap, makale, tez vb.
malzemelerden faydalanilmistir.

Anahtar Kelimeler: Folklor, Sosyo-Kiiltiirel Degisim, Anadolu, Oyun, Geleneksel Oyuncak

ABSTRACT: Play and toy culture has had an important place in the lives of all societies since the
earliest periods of history. Toys are not only objects belonging to children's play culture but also
reflect the social, cultural, economic and geographical characteristics of the society they belong
to. Toys have experienced a continuous change process in the historical process together with
the society they belong to. This change process has generally been shaped according to socio-
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cultural developments and technological advances. At first, materials easily found in nature
were used as raw materials for toys, and then mines were utilised. With the industrial revolution,
mass production in toys started and access to toys became easier. In the 20th century, industrial
toys made of plastic and synthetic products became widespread, and toys of heroes created in
electronic culture environments were made. Today, the influence of digital environments in toy
and game culture has come to the fore, and the role of traditional toys in social life has
decreased. In Turkish culture, many traditional toys have been identified from the past to the
present with the functions of entertainment/entertainment, education, transferring culture and
socialisation. These toys have played an active role in children's cognitive, affective, social and
psychomotor development. Through toys, it was aimed for children to develop self-design,
increase creativity and socialise. Toys, which also differentiate according to gender roles, have
also assumed the role of carrying the national codes of the society from the past to the future as
a means of cultural transmission. Thanks to these codes, it is also possible to trace the socio-
cultural life of Turks in Anatolia through the changes in toys. In this study, the impact of socio-
cultural changes on toys was examined and information and examples were given about the
traditional toy culture that continues to exist in Anatolia. With work; It is aimed to reveal the
impact of socio-cultural changes and technological developments on toy culture and to
introduce traditional toys used in Anatolia. In the study, a detailed literature review was
conducted on the subject; books, articles, theses, etc. on traditional and modern toys were
utilised.

Keywords: Folklore, Socio-Cultural Change, Anatolia, Game, Traditional Toy

Giris

Oyuncak, cocuklarin hosca vakit gecirmelerine yarayan onlarin
fiziksel ve zihinsel gelisimlerine katki saglayan 6nemli bir aragtir. Divanii
Llgat-it- Tirk’te oxsagu kelimesi oyuncak anlaminda kullanilmistir (Atalay,
1985: 1, 138). Cesitli sozliklerde ve farkl disiplinlerdeki arastirmacilarca
oyuncak kelimesinin tanimlamalar1 yapilmistir. Tiirkce Sézliik'te oyuncak
kelimesinin ii¢ farkli anlami verilmistir. Bunlar, 1. Oynayip, eglenmeye
yarayan her sey. 2. Onemsiz ve kolay is. 3. Baskalarinca bir arag¢ gibi
kullanilan, hice sayilan, giigsiiz kimsedir.” (TDK, 1998: II, 1712). Misalli
Tiirkce Sézliik'te oyuncak “cocuklarin oynaylp eglenmelerine ve
oyalanmalarina yarayan ¢esitli nesneler ve bu maksatla yapilmis alet, bebek
vb. seyler” olarak tanimlanmistir (Ayverdi, 2010: 259). Oyuncak, ¢cocuklarin
tek basina veya baska cocuklarla oynayabildigi nesneler, belli kurallar
cercevesinde oyunlarin oynanabilecegi aractir (And, 2003: 138). Oyuncak,
yas ve cinsiyet ayrim1 gozetmeksizin cocuklarin veya yetiskinlerin, oyun
oynamalar1 i¢in gelistirilmis triinlerdir (Heljakka, 2008: 21). Daha genel
anlamiyla oyuncak, ¢ocuklarin veya yetiskinlerin cesitli maddelerden
yaptigl, cocuklarin bireysel veya grup halinde oynamalarini saglayan onlarin
hayal diinyasini gelistirip paylasimci olmalarini destekleyen nesnelerdir
(Ozhan, 2005: 231). Oyuncaklar bilhassa ¢ocuklarin zihinsel ve fiziksel
gelisimine katki saglayan eglendirici ve egitici tarzda lretilmis objelerdir
(Vatandas, 2020: 918). Cocuk oyununun 6nemli bir parcasi olan oyuncaklar,
cocuklarin oynarken duygu alisverisinde bulunduklar1 ve o6zdestikleri
seylerdir (Ozhan, 2005: 231). Bu manada oyuncak, “Bir ayagi diis
diinyasinda diger ayagi gercek diinyasinda bir kopridir.” (Egemen vd.,
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2004: 39). Oyuncak bu yoniiyle oyun nesnesinden/malzemesinden ayrilir.
Oyun nesnesi, oyun oynamak i¢in gerekli olan arac ve gerec¢lerdir. Oyuncak
oyundan bagimsizdir, oyun disinda da vardir ve bireyseldir. Oyun nesnesi
ise oyun ile var olur, biitiinlesir. Tek kisi tarafindan degil ortaklasa kullanilir.
Dolayisiyla geleneksel oyuncaklar, oyun nesnesi/malzemesi/araci olarak
ifade edilir modern oyuncaklar da oyuncak olarak isimlendirilir (Onur, 2002:
17). Pertev Naili Boratav; oyun aracini “oyunda kullanilan ancak tek basina
oyunu olusturmayan nesne”; oyuncak kavramini da “kendisi tek basina
oyunu saglayan nesne” olarak tanimlamistir (1973: 300). Oyuncak, ¢cocugu
oynatmasi ve ¢ocuk oyunlarina yardimci olmasi icin yetiskinler tarafindan
hazirlanan oyun nesneleridir. Genellikle yetiskinlerin kullandiklar1 arac¢ ve
gere¢lerin minyatiir sekilleridir. Blyiikliiklerine, yapildiklar1 malzemelere,
yas gruplarina ve cinslerine gore cesitlilik gosterir. Oyun malzemeleri ise
kibrit, sigara, ambalaj kutusu vb. kutularla, kagit, poset, teneke, sise, legen,
plastik vb. ev igin artik malzemeleri ile veya tas, tahta, metal vb.
materyallerle yapilan oyuncaklardir (Ergiin, 1980:107). Oyun nesneleri
olarak da adlandirilan geleneksel oyuncaklar, genellikle cocuklarin dogal
trinlerden hazirladiklart oyuncaklardir. Oyun i¢in hazirlanan bu
oyuncaklar ¢ocugun hayal diinyasim1 gelistirir, yaraticilhigini ve
toplumsallasmasini artirir. Modern oyuncaklar ise ¢ocuga hazir olarak
sunulan, tek basina da var olan nesnelerdir. Oyunun kurgusu g¢ocugun
yaraticligindan ziyade oyuncaga dayamir (Sormaz, 2011: 99). Ibrahim
Ozbakir, oyuncak ve oyun nesnesi ayrimi gdzetmeksizin oyuncag ii¢ gruba
ayirmistir:

1. Sanayi iirlinii olarak nitelendirilen hazir oyuncaklar (Balon, Plastik
Top, Misket vb.)

2. El yapimi oyuncaklar (Bez bebekler, ip, topag, sapan)
3. Dogal Oyuncaklar (Tas, toprak, metal, aga¢ dali) (2009: 150).

Ozbakir, bu tasnifinde oyuncaklar1 yapildiklari/kullanildiklar
malzemelerine gore siniflamistir. Oyuncaklar egitici ve eglendirici
islevlerinin yani sira kiiltiirel bir degere de sahiptir. Ait oldugu toplumun
sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve cografik 6zelliklerini yansitir. Oyuncagin
yapiminda kullanilan malzemeler dénemin ihtiyaclarina goére sekillenir.
Ayrica kisi cevresinde neyle karsilasiyorsa, neyi liretiyorsa veya tarim triini
neyse onu oyuncak malzemesi yapabilir. Yorenin giyim kusagi, sanatsal ve
kiiltiirel degerleri oyuncak yapimini ve ¢esidini etkiler. Toplumlarin tarih
boyunca gecirdikleri degisim ve yenilikler oyuncagin ¢esidini, niteligini ve
oyuncagin yapiminda kullanilan malzemeleri farklilastirmistir. Bu calismada
oncelikle bu toplumsal degisimlerin oyuncak kiltiiriine olan etkisinden sz
edilmis daha sonra da Anadolu’da yaygin olarak kullanilan geleneksel
oyuncaklar incelenmisgtir.

1. Toplumsal Degisimlerin Oyuncak Kiiltiiriine Olan Etkisi

Toplumlarin tarihinde yasanan toplumsal ve ekonomik degisimler
oyuncak kiltiriinii cesitli agilardan etkilemistir. Oyuncaklar her dénemde
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ait oldugu dénemin ve toplumun sosyal ve ekonomik kosullarini yansitan bir
ayna gorevi gérmiistiir ve ¢agin kosullarini ortaya koymustur. Bir dénemin
oyuncaklari atlar ve sovalyelerken simdilerde bunlarin yerini astronotlar ve
fiizeler almistir. Geleneksel oyuncaklar da yerini teknolojik oyuncaklara;
bilgisayarlara, tabletlere ve telefonlara birakmaya baslamistir. Birebir
somut bag kurulan, sosyallesme unsuru olan geleneksel oyuncaklardan,
cocuklar1 bireysellestiren ve teknolojiye bagimli hale getiren dijital
oyuncaklara dogru hizli bir gecis donemi yasanmistir. Gegmiste oyunlar
siklikla kapali olmayan (oyun parki, sokaklar vb.) mekanlarda arkadaslariyla
etkilesim halinde gerceklesirken, giiniimiizde teknolojinin gelisimiyle
birlikte 6zellikle de bilgisayar ve internetle birlikte artik kapali ve sanal
ortamlarda, sanal ortamdaki kisilerle oynanmaya baslanmistir. Oyun
oynarken bilgisayarla zaman harcayan bir ¢ocuk ya da yetiskinde, aile ve
arkadaglariyla sosyal iliskilerinin bozulmasi, okul ve calisma hayatinin
degismesi ya da bu kisilerin bagimli hale gelmesi gibi problemler olusabilir
(Horzum vd., 2008: 77). Bu bilgiler dogrultusunda, ¢ocuklara sanal bir
sosyallesme ortami sunan dijital oyuncaklarin; 6zellikle bagimlilik haline
geldiginde, c¢ocuklar1 yliz ylze etkilesime dayali geleneksel oyun
ortamlarindan uzaklastirdigi savunulabilir.

Oyuncaklar; cagin gerekleri kadar kullanildigi toplumun gelenek ve
goreneklerini, inanislarini ve ¢evre kosullarini da yansitir. Oyun ve oyuncak
lizerine arastirmalar yapan Smirnova bu durumu, “Her oyuncak daima,
zamaninin ve yapildig1 yerin belirli aurasini tasir. Yetiskinlerin ¢cocuklar icin
yaptifi oyuncaklar, bu yetiskinlerin diinya goriislerini, ideolojilerini,
zevklerini, tarzlarini ve teknoloji anlayislarini yansitir” sézleriyle ifade
etmistir (2011: 37, akt. Vatandas, 2020: 918). Oyuncaklarin kultiirel
ozellikler tasimasi farkli toplumlarda farkli oyuncak tiirlerinin gériillmesine
neden olmustur. Ayrica sosyal, kiltiirel ve ekonomik sartlar oyuncaklarda
kullanilan malzemeleri ve oyuncaklarin yapim asamalarini da etkilemistir.
Eskiden oyuncaklar yalmzca taslardan, kemiklerden ve tahtalardan
yapilirken daha sonra kumastan, metal levhalardan, porselen ve
plastiklerden yapilmaya baslanmistir (Ntemann, 1991: 58). Ilk oyuncaklar
tas, kil agac, kemik ve deri kullanilarak iiretilmis; tung, demir vb. madenlerin
bulunmasindan sonra oyuncaklar bu madenler kullanilarak yapilmistir.
Cagimizda ise teknoloji ve modernlesmenin etkisiyle farkli malzemelerden
degisik oyuncak tiirleri gelistirilmistir. Cesitli metallerden, plastik ve
seramikten oyuncaklar imal edilmistir. Hem oyuncak yapiminda
kullanilacak malzeme ¢esitliligi hem de oyuncak sayisi artmistir. Eski
donemlerin klasik oyuncaklar testi, stirahi, teneke zilli tef, besik darbuka,
kaynana ziriltisi, minik yayik, degnek, asik, topag, haciyatmaz, ¢ingirak vb.
yerini modern donemin yap1 ve gelisimlerini yansitan, islevsel oyuncaklara;
kursun asker, kale, tabanca, tiifek, tank, kovboy sapkasi, itfayeci migfer ve
tiniformalari, kukla, minyatiir mutfak, buzdolabi, araba, deniz motoru,
yelkenli gemi, tren, futbol topu, ileri teknoloji iiriinii bebekler vb. birakmistir
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(inal; 2005: 260). Oyuncagin bir sektére doniismesi, bu alanda fabrikalarin
ve isletmelerin acilarak seri liretime gecilmesini saglamistir.

Oyuncagin genel olarak gecirdigi bu degisim Anadolu’da da
yasanmistir. Anadolu’da oyuncak bebek ve besik, biitiin ¢caglarda oynanan en
yaygin oyuncaklardir. Bundan dolay1 da Anadolu’da oyuncak bebekler
cesitlilik géstermistir. Bu durum iizerinde, oyuncak bebek ile kiz gocuklarini
anne roliine hazirlama istegi etkili olmustur. Erkek cocuklarin1 da
gelecekteki rollerine hazirlamak icin oyuncak ulasim ve is araglar
kullanilmistir. Bu durum Anadolu’da Antik Cag’dan giinlimiize benzer
geleneksel oyuncaklarin kullanimina neden olmustur (Onur vd., 2004: 133).
Anadolu’nun en eski oyuncaklarindan biri olan ¢akmakli da ¢ocugu kiiciik
yaslardan itibaren ava ve nisana alistirmada bir vasita gérevi gormiistiir.
Cocuklar gilinlerce basit diizeyde oku ve yay1 andiran gakmakliy1 yapmak icin
ugrasmislar ve tamamladiktan sonra da orman ve agacliklara ava
¢cikmislardir (Onur ve Giiney, 2002: 38).

Oyunlar, ¢agin sartlarina gore yeni oyun araglari lireterek varligini her
dénemde siirdiirmiistiir. insanlar ellerindeki malzemeyi degerlendirerek
gelenegin devamini saglamistir. Kiiciikbas hayvanciliin yaygin oldugu
donemlerde asik kemigi, 6nemli bir oyun aract olmustur. Kiiciikbas
hayvanciligin zamanla azalmasiyla birlikte bazi sehirlerde asik kemigi yerini
bilyeye birakmistir (Isik, 2018: 317). Bununla birlikte Anadolu’da oyuncak
kiltiriindeki en kokli degisim sanayilesme ve kentlesmeyle
gerceklesmistir. Osmanli doéneminde Eyiip, sanayilesme oOncesinde
oyuncake¢iligin merkezi haline gelmistir. Eylip oyuncaklari, o donemlerde
genelde erkek cocuklarin 6nemli bir oyun araci olmustur. Bu oyuncaklarin
en Onemli oOzelligi atik malzemelerden iiretilmis olmalaridir. Ahsap
malzemeler Tahtakale’den, tenekeler sobacilardan, deriler Siitliice
mezbahasindan ¢camur ise derelerin striikleyip getirdigi balgiklardan elde
edilmistir. Kil ve ahsap ana malzeme; ¢ivi, deri, tel, ayna, boncuk ve tel gibi
malzemeler slisleme malzemesi olarak kullanilmistir. Mini davullar,
stirahiler ve testiler, besikler, aynali arabalar, darbukalar ve tefler, tahta
kiliclar, sandallar, dénme dolaplar, kaynana ziriltis1 Eyiip oyuncaklarina
ornek verilebilir. Bunlardan kaynana ziriltis1 ahsap dikis makaralar ve
kamistan yapilmistir. Elle gevrildiginde ¢ikardigi rahatsiz edici sesten dolay1
bu oyuncaga kaynana ziriltisi ad1 verilmistir. Bu oyuncak, Anadolu’nun ¢esitli
yerlerinde farkli isimlerle bilinir. Giresun’da kaynana zirziri, Beypazari’'nda
girgir, Karabiik’te giragira olarak adlandirilir (Aydin, 2021: 48).

Oyuncagin gelisim siirecine kosut olarak oyuncak diikkanlar1 da 18.
yluzylldan itibaren ortaya c¢ikmaya baslamistir. Eyiip’te baslayan
oyuncakgilik sektérii, Cumhuriyet Dénemi’nde de yogun olarak istanbul’da
faaliyet gdstermistir. 1938 yilinda Hamdi Diindar tarafindan iiretilen resimli
kiip oyunlari, Cumhuriyet Donemi’'nin oyuncakta ilk seri Uretim girisimi
kabul edilir. Hamdi Diindar, resimli Kkiiplin yan1 sira farkli ahsap
oyuncaklarin iiretiminde de bulunmustur. Seri {iretim yolu ile ilk bebek
imalati, 1942 yilinda Halise Ersan ve kardesi tarafindan izmir'de
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baslatilmistir (Akbulut, 2009:184). 1928 yilinda Arav firmasi tarafindan ilk
oyuncak fabrikasi acilmistir. 1930- 1940 yillar1 arasinda yurt disindan kalip
getirilerek ilk kursun asker oyuncagi yapilmistir. 1942- 1945 yillari arasinda
tornada ilk kopek ve Tahtakale’de toprak bilye tiretilmistir. 1950- 1954
teneke ve tahta tabanca, tiifek, sallanan at, monopoli, kizmabirader, at yarisi,
karton oyuncaklar imal edilmistir. 1954 yilinda oyuncak ithalati durunca
Tiirkiye’de oyuncak sanayisi kurulmustur. 1955- 1956’da ilk balon, 1960’ta
bebek, tahta tombala, saksaklar, 1970’te Fatos Abla peliis bebekler, 1980’li
yillarda zekd oyunlari ve egitici oyuncaklar iretilmistir. 1984 yilinda
oyuncak ithalati yeniden baslamistir (Akgiil ve Oztiirk, 2004: 57).

Ginimiizde c¢ocuklar; oyuncak olarak genellikle topla, oyun
hamurlariyla, cesitli malzemelerden yapilmis (plastik, peliis vb.) hayvan
figlirleri ve bebeklerle, araba, ugak, tren vb. araglarla, legolarla, egitici
oyuncaklarla, org, gitar vb. miizik aletleriyle, plastik telefon, mutfak ve
temizlik gerecleri, doktor ve tamir setleriyle oynamaktadirlar. Biiyiik
sehirlerdeki cocuklar genellikle hareket eden, konusan, cesitli sesler ¢ikaran
elektronik oyuncaklarla oyunlar oynarken kirsal kesimlerde 6zellikle de
koylerde, cocuklar genellikle kendi yaptiklari veya anne, babalari tarafindan
yapilan oyuncaklarla (bebek, araba, diidiikk, ucurtma vb.) oyunlar
oynamaktadirlar (Ozhan, 2005: 232).

Oyuncak kiiltiiriinde, en o6nemli unsurlardan biri de oyuncaga
erisebilmektir. Zira oyuncaklar, cocugun gelisiminde ve diinyay:
algilamasinda son derece dnemlidir ve ¢ocuk oyuncaga erisemediginde bu
durum onun diinyasinda biiyiik bir eksikliktir. Cocugun cinsiyet roliine gore
sectigi oyuncaklar ve oynadig1 oyunlar onun ilerideki roliine uygun kisilik
gelistirmesinde son derece etkilidir. Cocugun oyuncaga ulasiminda
ekonomik sartlar kadar sosyo-Kkiiltiirel ¢cevrenin de uygun olmasi gerekir.
Ornegin, koyde yasayan bir cocukla sehirde yasayan bir ¢ocugun oyun
kiltirii ve oyuncak cesitliligi de ayni degildir. Bu baglamda, Turkiye’'nin
onemli sosyolojik olgularindan biri olan kdyden kente go¢ de ¢ocugun
oyuncak tercihini degistirmistir. Oyle ki biiyiik sehirlerde, reklamlarda veya
oyuncak magazalarinda farkli oyuncaklar géren cocuklar gordiikleri bu
oyuncaklarla oynamak istemis (Yilmaz, 2017: 21), geleneksel oyuncak
kiltiirinden endustriyel oyuncak kiiltiiriine dogru yonelim artmistir.
Ozdemir’e gore diger bir¢ok etkenle birlikte gi¢ ve kentlesme de ¢cocuklarin
geleneksel oyun kiiltiirlerinde c¢esitli degisiklikler meydana getirmis ve
sonucta bazi yerel ¢ocuk oyun tirleri unutulmustur (1997: 415-418).
Ozellikle sehirlerde ¢ocuklarin oyun alanlarinin kisith olmasi, (sokak veya
park yerine oyunlarin genellikle evlerde oynanmasi) oyuncak sektdriinde
seri lretime baglh olarak oyuncaklara ulasim kolaylifinin cogalmasi,
ailelerin alim gliciiniin artmasi vb. nedenler geleneksel oyuncaklara olan
ragbeti azaltmistir.

Her gecen giin biliyliyen, modernize edilen ve e-ticaret siteleri
araciligiyla kolayca pazar imkani bulabilen oyuncak sektoriinde; pek ¢ok
geleneksel oyuncak endiistriyel iiretime uyarlanmakta ve yaygin dagitim
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aglar1 vasitasiyla genis tiiketici kitleleriyle bulusmaktadir. Bunun yaninda,
zanaat liretimi oyuncaklara da turistik esya diikkanlarinda rastlanmaktadir.
Yaygin dagitim aginin bir sonucu olarak bu tiir oyuncaklar; yapildigi mekan
disinda, diinyanin pek c¢ok yerinde pazarlanmaktadir. Dolayisiyla bu
nesneler de turistik an1 nesnesinin tasimasi gereken mekana 6zgii olma
niteligini yitirmektedir (Akbulut, 2009:187, 191). Anadolu’da pek cok
sehirde; yoreye 0zgli geleneksel oyuncaklarin da yer aldig1 nostaljik
mekanlar, otantik hediyelik esya diikkdnlar1 dikkat cekmektedir. Bu
diikkanlarda ahsaptan, tastan, demirden ya da diger hammaddelerden
yapilan topag, araba, sapan, folklorik bebek, besik vb. geleneksel
oyuncaklarin satilmasi kiiltiir ekonomisi adina sevindiricidir. Ancak bu
oyuncaklar, geleneksel baska bir malzemeyle yeniden iiretilerek ani
nesnesine, dekoratif bir esyaya dontstiikce (Akbulut, 2009: 188); cocuklarin
diinyasina hitap etmedik¢e ve fonksiyonuna uygun sekilde kullanilmadikca
sadece ticari bir liriin olma 6zelligini tasimaya devam edecektir.

Toplumlarin  tarihl siireclerindeki degisimlere bagh olarak
oyuncaklar1: 1. Geleneksel Oyuncaklar 2. Endiistriyel Oyuncaklar 3. Dijital
Oyuncaklar seklinde siniflandirmak mimkiindiir. Giinlimiizde her ii¢
oyuncak tirii de sosyal ve ekonomik kosullar 6l¢iistinde c¢ocuklarin
diinyasindaki yerini korumaktadir. Bu oyuncaklardan en ekonomik ve kolay
ulasilabileni seri tiretimi yapilan ve biiytik bir pazara sahip olan endiistriyel
oyuncaklardir. Ancak bilgisayarlarin, akilli telefonlarin insan hayatinda yer
almasiyla birlikte c¢ocuklar1 sokaklardan, oyun alanlarindan, somut
oyuncaklardan uzaklastiran ve ekranlara daha bagiml hale getiren dijital
oyuncaklar yayginlasmistir. Geleneksel oyuncaklar ise oynama alanlarinin
kent ortaminda sinirl olusu, oyuncaga hemen ulasmanin zorlugu, Oguz ve
Beden'in ifadesiyle “kirsal bolge oyunu” seklinde algilanip cagdas yasamda
yer alamayacag diisiincesinden 6tiirii ¢ok tercih edilmemektedir (2006: 6).

Postman, kaybolan bir c¢ocukluk 6gesinin de oyun oldugunu,
sokaklarda gorebildigimiz cocuk oyunlarinin giderek ortadan kayboldugunu
hatta c¢ocuk oyunlar1 diisiincesinin zihnimizden giderek silindigini
vurgulamaktadir (1995: 14). Oyun nesnesi olmasi yaninda bir kiltiir araci
olarak geleneksel oyuncaklarin ¢ocuklarin hayatina yeniden kazandirilmasi
ancak bilin¢lendirme ve farkindalik calismalariyla saglanabilir. Bu durum,
¢ocuklari icinde bulunduklar dijital cagdan tamamen soyutlamak seklinde
algilanmamalidir. Cocuklar i¢inde bulunduklar1 ¢agin imkanlarindan
faydalanirken, geleneksel oyun ve oyuncaklara da yabanci kalmamalidir.
Dijital oyuncaklarin faydalar1 yaninda zararlar1 konusunda ¢ocuklarin ve
ailelerin bilin¢lendirilmesi son derece 6nemlidir. Dijital oyunlarin yapisi
geregi saatlerce masa basinda oturulmasi, gelisim déneminde bulunan
cocuklarin iskelet, kas, dolasim ve solunum sistemleri basta olmak tizere
bircok olumsuz fizyolojik sonug¢lar1 oldugu, insanlari sosyal hayattan
kopararak bireyler arasi iletisimi engelledigi, bagimli ve 6zellikle siddet
icerikli oyunlarin oyuncular: uzun dénemde siddete yatkin bireyler haline
doniistiirdiigi yapilan arastirmalarla ortaya konulmustur. Bunun yaninda
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dijital oyun bagimliligi da cocuklarda 6nemli sorunlara yol agmaktadir
(Hazar vd., 2017: 180). Bu baglamda, ¢cocuklarin kontrolli bir sekilde dijital
oyuncaklarla oynamasina imkén taninirken; onlarin gergek hayatin icinde
sosyallesmesine, fiziksel, zihinsel, sosyal ve duyusal olarak gelismesine katki
sunan geleneksel oyuncaklarla oynamalari da saglanmalidir.

2. Geleneksel Oyuncaklar

Geleneksel oyuncaklar genellikle dogal veya atik malzemeler
kullanilarak yapilan oyuncaklardir. Ahsap, kumas veya metal pargalary, ip,
tel, top veya lastik malzemeler hayal giiciiniin el verdigi olciide sekillenir ve
bir oyuncaga doniisiir. Yaraticilik gerektiren bu tiir oyuncaklar ¢ocuklarin el
becerisini gelistirir, yaraticiligini artirir, karar verebilme yetenegi
kazandirir. Bu tiir oyuncaklar ¢ocugun arkadaslariyla etkilesimini saglar.
Cocuk arkadaslariyla is birligi icinde hayal ettigi oyuncag tasarlayarak
sosyallesir (Yilmaz, 2017: 17). Bu yoniiyle oyuncaklar cocugu terbiye eden,
onlar egiten ve yarinlara hazirlayan, onlarda merak duygusu uyandirarak
arastirmaya sevk eden nesnelerdir (Akytrekli, 1992: 190). Geleneksel
oyuncaklar cocugun kendisi disinda ¢ocugun anne ve babasi, arkadasi veya
marangoz, demirci gibi meslek erbaplar tarafindan yapilmaktadir (Onur,
2005: 14). Dogal malzemelerle yapilan oyuncaklar o6zellikle agag
dallarindan, yapraklarindan, ciceklerinden ve ¢esitli bitkilerden elde edilir.
Ornegin patlanga¢ adi verilen oyuncak incir agaclarinin diplerinde ¢ikan
filizlerden ve miirver agacinin dallarindan yapilmaktadir (Onur ve Giiney,
2002: 44).

Bebek, c¢ingirak, top, topag, didik ve hayvan heykelcikleri
Anadolu'nun c¢esitli yerlerinde onceden beri var olan oyuncaklardir.
Islamiyet 6ncesine uzanan bu kiiltiir, Islamiyet’in etkisiyle bir dénem
etkisini kaybetmis olsa da Tiirklerin Anadolu’ya gelmesinden sonra Tiirk
kiltliiriine uygun bir form kazanarak devam etmistir. Tiirklerin Orta
Asya’dan kalma oyuncak kiiltiirii, farkli toplumlarla etkilesime gegilmesiyle
birlikte zenginlesmis, bu durumun dogal sonucu olarak oyuncak gesitliligi de
artirmistir. Selcuklu ve Osmanli Imparatorluklar1 déneminde zanaatlar
desteklenmis, kii¢lik zanaat ustalar1 oyuncaklar yaparak bu kiiltiiriin devam
etmesini saglamistir (Onder, 1986: 14). Degisen zamana ayak uyduramayan
bu oyuncakeilar, kent planlamalari sonucu carsilarinin fiilen ortadan
kalkmasi sonucu tretimlerini tamamen durdurmuslardir. ilk etapta bir
zanaat ustasinin ellerinde sekillenen geleneksel oyuncaklar degisen zevk,
anlayis ve liretim sartlar1 sebebiyle bir doniisiim siirecine girmis ve bazi
geleneksel oyuncaklar sekil degistirmistir (Akbulut, 2009: 185-186).

Turkiye’de geleneksel oyuncaklarla ilgili ¢cok sayida arastirma ve
calisma yapilmistir. Arzu Ozyiirek, Yakin Gecmiste Cocuklarin Oynadiklari
Oyun ve Oyuncaklar isimli calismasinda yirmi yedi ilden, elli yas Usti, yiiz
otuz ¢ kisiyle goriismiis ve bu goriismeleri neticesinde kizlarin daha ¢ok
bebek ve mutfak malzemeleriyle, erkek cocuklarinsa top, misket, ok, yay,
topag, tahta arag vb. materyallerle oynadiklarini tespit etmistir (2019: 113).
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1991'de Tiirkiye’de yapilan oyuncak taramasina gore oyuncaklar
bebekler, besikler, minyatiir ev esyalari, ulasim ve is aracglari, ses ¢cikaran
miizikli oyuncaklar, oyuncak hayvanlar, oyuncak silahlar ve oyun
malzemeleri olmak iizere sekiz kategoriye ayrilmistir (Onur vd. 2004: 132).
Fatmagiil Akbas, Trabzon’daki geleneksek oyuncaklar {izerine hazirladigi
yliksek lisans tezinde bu tasnifi kullanmistir. Bebekler baslig: altinda misir,
bez, ¢ali, yastik, seccade, elma, findik, yaprak, bal kabagi vb. nesnelerden
yapilan bebeklere yer vermistir. Akbas besikleri miistakil olarak
degerlendirmistir. Minyatiir ev esyalar1 kategorisinde cesitli bitkilerden
yapilan minyatiir tabak, canak ve ortiilere, sepet, yayik vb. araclar1 ele
almistir. Ayni sekilde ulasim ve is araclar1 basligi altindan araba, helikopter,
gemi, ucak vb. araglardan sz etmistir. Davul, cingirak, didik, firildak,
cakildak, pat pat gibi oyuncaklan ses ¢ikarak miizikli oyuncaklar grubu
altinda incelemistir. Oyuncak hayvanlar baslig1 icinde cesitli nesnelerden
yapilan inek, koyun, érdek, esek vb. oyuncak hayvanlar degerlendirilmistir.
0k, yay, mizrak, tiifek, tabanca, kilig, sapan vb. oyuncaklar, oyuncak silahlar
kategorisinde ele alinmistir. Ayr1 bir bashk altinda da oyun malzemeleri
smiflandirnlmistir (2023: 40-177).

Aliye Selnur Sarman, Seferhisar cocuk oyunlari ve oyuncaklari iizerine
hazirladig1 yiiksek lisans tezinde Seferhisar oyuncaklarini bebek, topac
(toka), gemi, deve, araba, firildak, tas ev, ugurtma, gergef cemberi, avcilik ve
atesle ilgili oyuncaklar ve meydan oyuncaklari olarak gruplandirmistir
(2015: 64-73).

Leyla Yilmaz, Ardahan’daki geleneksel oyuncaklar1 derlemis ve bu
oyuncaklarin yapilisina yer vermistir. S6z konusu oyuncaklar arasinda
didiik, kor araba, plastik topag, tahta topag, cimcirik, damdillik, hogavel, el
arabasi, telden el arabasi, sapan, furgun, kizak, kil topu, heykel, tas bebek,
yayik ipi, cagil, yemeklik, ip bebek, corap bebek, yiiziik ve bileklik, pitik,
tuzluk, kagit giil, karinca evi, karton/poset kizak ve damal bebegi yer
almaktadir (2007: 103-117).

Bekir Onur Oyuncakli Diinya adli eserinde geleneksel oyuncaklari
bebek, besik, minyatiir ev esyasi, ulasim ve is araglari, ses cikaranlar,
hayvanlar, silahlar, oyun malzemeleri (topag, top, bilye) basliklar: altinda
incelemistir (2002: 20).

Orhan Karaalioglu ve Emine Geng hazirladiklar El Yapimi Geleneksel
Oyuncaklar adl ¢alismada oyuncaklar yapildiklar1 malzemeye gore tasnif
etmislerdir. Buna goére oyuncaklar1 ahsaptan yapilanlar, ip ve lastikten
yapilanlar, kagittan yapilanlar, metalden yapilanlar, aga¢ dalindan
yapilanlar, kibritten yapilanlar ve ¢esitli oyuncaklar olarak
siiflandirmiglardir (2013: 5). Bu ¢alismalardan ve tasniflerden yola ¢ikarak
giinlimiizde cocuklarin oynadiklar1 geleneksel oyuncaklara sunlar 6rnek
verilebilir:
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2. 1. Bebek

Folklorik bebek, el yapimi bebek, yapma bebek, ydresel bebek,
folklorik kiyafetli bebek ve geleneksel bebek (Cetin, 2023: 1) gibi cesitli
adlarla nitelendirilen oyuncak bebek, Orta Asya’dan Anadolu'ya kiz
¢ocuklarinin oynadigl yegane oyuncaklardan biri olmustur. Divanii Ligat-it-
Tirk’te gecen kudhurguk kelimesi “kiz cocuklarinin insan suretinde yaparak
oynadiklar1 bebek, kukla” manasinda kullanilmistir (Atalay, 1985: 1, 501).
Folklorik giysili yapma bebekler, hazir veya el yapimi bebeklere yoresel
giysilerin giydirilmesiyle yapilan ve kiiltiir degeri olan bebeklerdir (Sakin,
2016: 177). Folklorik kiyafetli bebekler tipki diger oyuncaklar gibi
yapildiklart donemin sosyal, ekonomik ve Kkiltiirel kosullarindan
etkilenmislerdir. Dolayisiyla her oyuncak bebek incelendiginde ait oldugu
toplumun yasayis bicimini, inan¢ sistemini ve sosyo-ekonomik durumunu
yansitir. Bu yontlyle oyuncak bebekler kiiltiirel bir bellek olma 6zelligi
gosterir (Gliven, 2018: 656).

Geleneksel bebekler c¢ocuklarin ve ebeveynlerin elinde olan
malzemelerle, halihazirda yaptiklar1 oyuncaklardir. Malzemesi ne olursa
olsun kiz ¢ocuklar1 basta evcilik oyunlar1 olmak tizere kurduklar1 oyunlarda
oyuncak bebekle oynarlar. Bu yoniiyle oyuncak bebeklerin; eglendirme,
hayal diinyasini gelistirme, cocugu gelecekteki annelik roliine hazirlama vb.
bircok islevi vardir (Begic, 2016: 222). Nagehan Cetin folklorik bebeklerin
islevini alt1 baslik altinda degerlendirmistir. Buna gore folklorik bebeklerin;
biiyli, cocuk icin oyuncak, propaganda ve Kkiiltiirel diplomasi, nostalji,
ekonomi, aidiyet ve kimlik islevleri vardir (2023: 57-72). Folklorik
bebeklerin kiltiiriin tanitilmasi ve yasatilmasinda da 6nemli bir islevi
bulunur. Cocuklarin oynamasi i¢in yapilan bebekler bir oyuncak olmasinin
yani sira yapilis bicimiyle ve kullanilan malzemeyle bir kent imgesi haline de
gelebilmektedir. Bebekleri giydirmede ve siislemede kullanilan kiyafetler,
stisler, aksesuarlar ve bunlarin iizerinde yer alan motif, desen ve islemeler
yoresel oOzellik gosterebilmektedir. Bu yoniiyle Kayseri'nin Soganli,
Ardahan’in Damal, Milas'in Comakdag ve Bursa’'nin Keles bebekleri bir kent
imgesi haline gelmistir (Begic¢, 2016: 223). Bunlardan Soganl ve Damal bez
bebekleri, Niizhetiye'nin Déseme ve Yildizeli'nin Yenihan bebekleri Tiirk
Patent ve Marka Kurumu tarafindan tescil belgesi almistir. Bursa’nin Keles
ve Adiyaman’in Besi bebekleri de tescil belgesi almamis cografi isaretli
bebeklere drnek verilebilir (Cetin, 2023: 48).

Bebeklerin yapiminda genellikle bez/kumas parcalari, cesitli bitkiler
(musir puskiild, ytn, siipiirge, ceviz kabugu, hashas kapsiili, kabak lifi, seker
pancarl, suis kabaklari vb.), tel, boncuk vb. malzemeler, ahsap, tas veya kemik
parcalart kullanilmaktadir. Cetin, Tiirk’ce Bebekler isimli calismasinda
folklorik bebekleri kullanilan malzemeye gore de tasnif etmis ve bu tasnifte
bebekleri agag bebek, al¢ci bebek, bez bebek, camur bebek, hamur bebek, ip
(orgii) bebek, kagit bebek, kece bebek, kitre bebek, misir bebek, plastik
bebek, porselen bebek, su kabagi bebek ve tas bebek bashklar1 altinda
degerlendirmistir (2023: 17-41). Ozlem Bas, Fahri Temizyiirek ve Ozkul

1884 |Sayfa



Cobanoglu, Folklorik Kiyafetli Bebekler Uzerine Nitel Bir Calisma isimli
makalelerinde folklorik kiyafetli bebekleri malzemelerine gore tas bebekler,
turistik biblo bebekler, Damal bebek, otantik el yapimi bebekler, bez
bebekler, kitre bebekler ve Kayseri Yesilhisar Soganl bebekleri olmak iizere
yedi farkl kategoride degerlendirmislerdir (2022: 550).

Yorenin bitki ortiisii 6zellikleri ve yorede yetisen bitkiler, bebek
yapiminda kullanilan bitki cesitliligini etkilemektedir (Begic, 2016: 223).
Seferhisar’da cam agaclarinin dallarindan ¢am bebekler, gelincik ciceginden
gelincik bebekler ve hayit bitkisinden hayit bebekler yapilir. Bezden ise
caput, kumas ve orglii bebekler hazirlanir (Sarman, 2015: 64-65).
Ardahan’da ¢ocuklar oyunlarini tas bebek, ip bebek, corap bebek, pitik ve
damal bebek adi verilen el yapimi bebeklerle oynarlar (Yilmaz, 2017: 111-
117). Trabzon’da geleneksel bebekler arasinda misir bebek, ¢ali bebek, bez
bebek, elma bebek, findik bebek, yaprak bebek, hartama adi verilen tahta
bebek, seccade bebek ve yastik bebekler vardir (Akbas, 2023: 43-58).

Oyuncak bebekler kullanilan malzeme bakimindan farklilik
gosterdikleri gibi isimlendirisleri bakimindan da farklilik
gosterebilmektedir. Canakkale’de, Konya'da, Aksehir'de, Afyon’da ve
Nigde’de yapma bebeklere gelin veya giicce; Erzurum, Bayburt ve
Gimiishane’de kor¢cak; Manisa ve Aksehir’de kurcak adi verilir (Bilgin, 1990:
41).

Kadinlarin giinliik veya 6zel giinlerde giydikleri kiyafetler, oyuncak
bebeklerin de kiyafetleri olarak tasarlanabilmektedir. Yoresel kiyafet ve
kumaslariyla iin yapmis bazi sehirlerde, bez bebekler yapilirken yoreye 6zgii
kumaslar kullanilmaktadir. Ornegin Bayburt'ta yéresel oyuncak bebekler
Bayburt'un geleneksel kiyafetlerinden ehram ile yapilmaktadir. Benzer
sekilde Ardahan’a ait Damal bebekler de yorenin kiyafet kiiltiiriini
tanitmakta ve bolge kadinin sosyal durumunu yansitmaktadir. Bebeklere
yapilan bas baglama sekilleri bebegin medeni durumu hakkinda bilgi verir.
Ozellikle canh renkle yapilan kiyafetler bebegin bekar oldugunu sembolize
eder (Bas, vd. 2022: 551).

2.2. Topag

Topag, Divanii Ligat-it- Tiirk’'te topik kelimesiyle ifade edilmis ve
topik, “cevgenle vurulan top, topa¢” seklinde aciklanmistir (Atalay, 1985: 1,
380). Topag govdesi oval, ucu sivri ve ¢ivili koni bigiminde, ahsap oyuncaktir.
Uzerine sarilan ipin ucundan tutup topacin yere firlatilmasiyla oynanir. Yere
firlatilan topag, yerde sivri ucu tizerinde doner. Topaca hafifce dokunularak
topacin hiz kazanmasi saglanir boylece topac¢ yerde egimli bir bicimde
daireler ¢izer ve durana kadar doner (Aydin, 2021: 49). Seferhisar’da toka
olarak isimlendirilen topacin ¢ivili, tahta, kirbacli ve pirnar (palamut)
cesitleri vardir (Sarman, 2015: 65). Geleneksel cocuk oyuncaklarindan biri
olan topaca yorelere gore farkli isimler verilir: “Ayi, bozanak, cittir, cizdirak,
coz, ¢evirgen, dana, degirme, deleme, delemen, delese, deneme, deveme,
develeme, dozillik, délenbek, dondirek, dondiirek, dondirik, donek, faka,
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fesel, fica, figy, ficey, firea, firfir, firfira, firf irik, firik, firincak, firla, firteles, figce,
firman, gernek, girlengic, gobak, hodak, isti ban, katir, kirgis, ktristak,
kirildik, kobak, kosek, kiisse, lok, matah, mih, mirak, moma, mozik, mucu,
muskuldak, pimpir, pirla, pirlak, pirlangig, pirlangag, sokur, séziinek,
samalik, sabak, tarildak, tentiirtik, tirlak, tintini, titrek, toka, tostot,
vizirdayak. Topacin ses ¢ikarmasi vingildamak, sessiz donmesine ise ovunma
denilir.” (And, 2003: 139).

2.3.Top

Topla yapilan sporlar diinyada ¢ok genis bir kitle etkisine sahiptir. Bir
oyuncak ya da oyun araci olarak topun futbolda kullanim1 1800’li yillarda
gerceklesmistir. Ancak Tiirk kiltiirlinde topun ilk sekli olarak
degerlendirebilecegimiz kullanim Divanii Ligat-it- Tiirk'teki tepiik
kavramidir. Eserde tepilik oyununun oynanmasinda kullanilan nesnenin
yapimu ve kullanimi, “Kursun eritilerek ig agirsag seklinde dékiiliir. Uzerine
keci kil1 ya da baska bir sey sarilir. Cocuklar bunu teperek oynarlar” seklinde
aciklanmistir (Atalay, 1985: I, 386). Buradaki bilgi dogrultusunda, Tiirklerin
¢ocuk oyunlarinda topun bir oyun nesnesi ya da oyuncak olarak
kullaniminin ¢ok eskilere dayandigi anlasilmaktadir. Modern anlamdaki
toplarda plastik, kauguk vb. materyaller kullanilmadan 6nce top yerine sal¢a
kutusu, sise vb. nesneler de top islevi gorerek cocuk oyunlarinin bir parcasi
olmustur. Top, spor dallar disinda yakar top, toplu saklambag, istop gibi
geleneksel oyunlarin da temel malzemesidir.

2.4. Araba

Ozellikle erkek cocuklarinin tercih ettigi oyuncaklardan biridir. Eski
zamanlarda at arabasi, 6kiiz arabasi, fayton gibi gesitleri olan bu oyuncak;
motorlu tasitlarin ve giiniimiizdeki anlamiyla arabanin iretilmesiyle sekil
degistirerek etkisini devam ettirmistir. Gelenekselden modern olana
oyuncak arabalar yapildifi malzemeye gore c¢ok cesitlilik gdsterir.
Seferihisar’da arabali oyunlar ayakkabisi kutusundan (kartondan) araba,
telden araba, dal parcalarindan ve tahtadan yapilan arabalarla
oynanmaktadir (Sarman, 2015: 69-70). Ardahan’da ¢ocuklar kor araba,
telden el arabasi, tahtadan el arabasi, furgun ve hocavel adi verilen tahta
araba ile oyunlarini oynarlar (Yilmaz, 2017: 103-107).

2.5. Silahlar (Kilig, Kalkan, OK, Yay, Sapan, Tabanca, Tiifek)

Tirkler, Orta Asya bozkir kiiltiiriinden bu yana savas¢i kimlikleriyle
tarih sahnesinde yer almis asker karakterli bir millettir. O nedenle Tiirk
kultiirinde gerek savaslarda gerekse avlanmalarda silahlarin 6nemli bir yeri
vardir. Savasla her daim burun buruna olan Tiirk milletinin silahla olan bag:
oyuncaklarina da yansimistir. Hem egitime hem de eglenmeye doniik olarak
ok, yay, kilig, kalkan, tabanca, tiifek gibi silahlar basta ahsap olmak lizere
cesitli malzemelerden yapilarak geleneksel oyuncak Kkiiltliriinde yerini
almistir. Silah seklindeki oyuncaklar genelde eril oyuncaklardir. Atesli
silahlarin olmadig1 déonemlerde ¢ocuklarin zarar gérmemeleri icin genelde
tahtadan yapilan kili¢ ve kalkanlar hem ¢ocuklarin talim goérerek gelecekteki
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savas¢l rollerine hazirlanmalart1 hem de eglenmeleri i¢in yapilmis
oyuncaklardir. Atesli silahlarin icat edilmesinden sonra tabanca ve
tiifeklerin de oyuncak modelleri iiretilmistir. Ok ve yay da ayni sekilde
dogada kolayca bulunabilen malzemelerden iiretilen oyuncaklardir. Esnek
bir dal parcasina takilan iple yapilan yay ve yine ince bir daldan imal edilen
oklar, geleneksel oyuncaklar olarak genelde erkek cocuklarin tercihi
olmustur. Geleneksel oyuncaklardan biri olan sapan da Tiirk kiiltiiriinde
hem av hem de savas silahi olarak degerlendirilmistir. Bir silah olarak
kullanimina Dede Korkut Hikayelerinde Salur Kazan'in evinin yagmalandigi
boyda Karaguk Coban’in sapani 6rnek gosterilebilir (Ergin, 1998: I, 89).
Anadolu’nun birgok yerinde ¢ocuklarin veya biiytiklerin dal, lastik ve deri
parcasi kullanarak yaptig1 oyuncaklardan biridir. (Y) seklinde bir aga¢ dalina
eklenen lastik ve lastigin agac gévdeyle birlesen kismin karsisindaki iki ucu
arasina eklenen deri parcasindan yapilan sapan i¢in hayit, zeytin, cam gibi
bitkilerden yararlanilir (Durdu, 2015: 50). Tasi1 uzaga firlatmada ve bu
sekilde istenilen nesneyi vurmada sapan kullanilir. Anadolu’da sapan;
atmaca, sapankaya, atamba, atamak, atkic, kalafat vb. isimlerle anilir. Mesin,
orme, bez, lastik, sapankaya vb. cesitleri vardir (And, 2012: 140). Silah ve
silah niteligindeki oyuncaklar 6zellikle erkek cocuklar1 i¢in her ne kadar
popiiler bir oyuncak olarak diisiintilse de bu tir oyuncaklarin ¢ocuklarin
kisisel gelisimine olumsuz etkileri olabilecegi diistiniilerek bunlarin oyuncak
olarak kabul edilip edilmeyecegi ile ilgili tartismalar bulunmaktadir (Parker
vd. 2021: 61-71).

2.6. Kizak

Kar yagdiginda kar ve buz iizerinde kaymak ve bu sekilde eglenerek
vakit gecirmek icin yapilir. Genellikle kizak ahsaptan imaél edilir. Ahsaptan
kizak yapilamadiginda ise karton veya poset kizak gorevi goriir (Yilmaz,
2017:109-116).

2.7. Didiik

Ufleyerek ses ¢ikaran ve cesitli nesnelerden yapilan diidiik, geleneksel
oyunlardan biri olmustur. Genellikle aga¢ dallarindan, bitkilerden,
cimenlerden, seramikten, meyve kabuklar1t ve c¢ekirdeklerden didiik
yapilmaktadir. Ardahan’da c¢ocuklar s6giit agacinin dalindan yapilan
diidiikle, Sivrihisar’da seramik ve c¢imenden yapilan diidiikle oyunlar
oynanir (Yilmaz, 2017: 103, Sarman, 2015: 69-70). Anadolu’da diidiik icin
bizbildik, bizbilik, cambuna, cip¢ig, digh, dilli damak, dilli diidiik, diilliice,
fiskirik, hotdak, hottu, hédiiniik, hoppt, hiis, hiittiik, kalak, sepsi, simsi,
stipstibii, stisiik, sundurgu, siidiirgti, zimbon kelimeleri kullanmilmaktadir.
Erzurum ve Erzincan’da diidiik, diilliik kelimesi ile ifade edilir. Duidik belli
agac kabuklarindan yapilir (And, 2003: 139). Trabzon’da bos mermi
kovanlari, sakiz kagitlar1 ve mart cicegi agza konulup iiflenerek diidiik
vazifesi gormektedir.
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2.8. Ucurtma

Acik havada c¢ocuklarin siklikla oynadigi oyuncaklardan biridir.
Ucurtmaya Anadolu’'nun gesitli yerlerinde farkl isimler verilir. Cergen,
cerken, celken, kalkan, kayrak, kus, okleli, okleyli, pucuk, tahtali kus, ucurak,
yelleme verilen isimler arasinda yer alir (And, 2003: 138). Ugurtmalar ¢ital
ve ¢itasiz olarak iki sekilde yapilir. Citali ugurtmalarin yapiminda kullanilan
malzeme ugurtmanin biyiikligline gore degisir. Genellikle ince, kagittan
veya renkli naylonlardan tasarlanir. Tayyare, sallabas, dolap ve alt1 kdse gibi
cesitleri vardir. Citalar ucus dengesini saglar. Ayrica Y bicimindeki kuyruklar
da dengeyi saglamaya yardimci olur. Bununla birlikte kuyruksuz ugurtmalar
da vardir ve bunlar dolap olarak isimlendirilir. Ucurtmaya gorsellik katmasi
icin ugurtmanin bas ve yan kisimlarina tirtil adi verilen pargalar konulur.
Citasiz ugurtmalar da genellikle kdgittan yapilir bunlara seytan ugurtmasi,
galaygan veya sican adi verilir (Aydin, 2021: 49).

Ugurtmalarin disinda havada ugurularak oynanan baska oyuncaklar
da vardir. Kanatli huni biciminde olan ve sopayla vuruldugunda déne déne
havaya firlayan ¢ivga adli oyuncak ve degnegin altinin sivriltilip Gstiiniin
yarilarak iki tiiyiin konuldugu diga da ugurularak oynanir (And: 2003: 138).

2.9. Cingirdak

Ses cikarmasi sebebiyle 6zellikle kii¢iik ¢cocuklarin eglenmeleri icin
yapilan onlar1 oyalamaya ve agladiginda susturmaya yarayan oyuncaktir.
Singirdak olarak da adlandirllan bu oyuncak bebeklik dénemi
oyuncaklarindan biridir. ilk ¢ingirdaklar tenekenin icine sert bir nesne
koyarak bunun g¢ikardig: sesle yapilmis daha sonra c¢arsidan temin edilen
uzun didikli ustiivane ile icine sert bir seylerin konuldugu kiicliik
tistiivaden olusmustur (Onur ve Giiney, 2002: 20). Cingirak Ordu’da
sakildak, Safranbolu’da sakirdak, Isparta’da ¢ingirdak, Erzincan’da da vizilik
olarak adlandirilir (And, 2003: 139).

2.10. Firilldak

Firlldak c¢ocuklarin veya yetiskinlerin ¢esitli nesneler kullanarak
yaptig1 bir oyuncaktir. Seferihisar’da firildak genellikle diigme veya cevizden
yapilmaktadir. Ipe diigme veya delik acilmis ceviz gecirilir hazirlanan
mekanizma ile ceviz veya diigmenin dénmesi saglanir (Sarman, 2015: 70).
Oyuncak sanayisinden nasibi alan firildaklar ¢agin sartlarina uyarak artik
plastik olarak tasarlanmaktadir.

2.11. Besik

Besikler, oyuncak bebekleri uyutmak icin tasarlanan kizlarin en
onemli oyuncaklarindan biridir. Genellikle marangozlarda yaptirilan ahsap
besikler cesitli renklere boyanir. Ayrica besiklerin icine dosek, kenarlarina
ortii dikerek besikler siislenir. Trabzon’da ahsap besiklerin yani sira
camurla veya tavana asilan ipe minderin gecirilmesiyle yapilan besikler de
vardir. Maddi kiiltiir tirlinii olan besiklerin ¢cevresinde gelistirilen oyunlar ve
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¢ocuklarin oyun esnasinda bebege ninni sdyleme egilimi sozlii kiiltiir Griinii
olan ninni gelenegine de hizmet etmektedir (Akbas, 2023: 58).

Sonug

Oyuncak genel anlamiyla g¢ocugun oynamasina ve eglenmesine
yarayan her seydir. Oyuncaklar c¢ocuklarin sosyallesmesini destekler,
onlarin bedensel ve mental gelisimine katki saglar. Cocuk oyuncak ile
oynarken duygu alisverisinde bulunur ve oyuncakla o6zdeslesir. Oyun
nesnesi oyuncaktan farkli olarak oyunun gerceklesmesi icin gerekli olan
seyleriifade eder. Oyun nesnesi tek basina oyunu olusturmaz ve sadece oyun
esnasinda kullanilir. Oyuncak bir ara¢ oldugu kadar ayni1 zamanda kiiltiirel
bir degerdir. Ait oldugu cagin ve toplumun sosyal ve kiiltiirel 6zelliklerini
yansitir. Bu ayrimdan hareketle bu calismada biitiin oyun nesneleri oyuncak
olarak degerlendirilmemistir.

Makalede, geleneksel oyuncaklarin degisim siirecleriyle birlikte var
olan oOzellikleri lizerinde durulmustur. Eski zamanlardan itibaren Tiirk
kiiltirlinde oyuncagin islevleri ve modelleri tarihi siire¢ icerisinde
degerlendirilmistir. Endiistriyel oyuncaklarin ve dijital oyuncaklarin toplum
hayatina girmesinin geleneksel oyuncaklar1 nasil etkiledigi tiizerinde
durulmustur. Ayrica geleneksel oyuncaklara bakis acisinin zayiflamasi
karsisinda bu alginin degismesi i¢in yapilmasi gerekenlere yer verilmistir.

Ozellikle kiiltiirel bir deger olan geleneksel oyuncaklar; yérelere gore
farklilik gosteren, cocuklarin kendileri veya yakinlar tarafindan yapilan
oyuncaklardir. Bu tiir oyuncaklar ait olduklari toplumun milli ve manevi
degerlerinden beslenirler. Ayrica temsil ettikleri toplumun yasam
bicimlerini, inang sistemlerini ve kiiltiirel degerlerini yansitirlar. Bu yoniiyle
geleneksel oyuncaklar toplumlarin kolektif suurunu temsil eden kiiltiirel
unsurlardan biri olarak kabul edilebilir. Dolayisiyla geleneksel oyuncaklar
degerler egitimi acisindan da son derece onemlidir. Bu oyuncaklar
¢ocuklarin kisisel gelisimine katki saglar. Onlarin milli ve manevi degerlerini
tanimalarina ve 6grenmelerine olanak tanir. Cocuk eglenerek ve oynayarak
ait oldugu toplumun deger yargilarini benimser ve 6ziimser. Ayrica ¢cocuk
geleneksel oyuncaklarla ait oldugu toplumda neyin iyi, neyin koti oldugu
konusunda bir takim soyut ve somut mesajlar alir. Geleneksel cocuk
oyunlariyla ilgili yapilan ¢alismalarda oyuncaklar, ¢ocuklarin cinsiyetine
gore veya oyuncak yapiminda kullanilan malzemenin cinsine gore tasnif
edilip isimlendirilmistir. Bu calismada, oyuncakla ilgili yeni bir tasnifleme
yapilmis ve oyuncaklar; 1. Geleneksel oyuncak 2. Endiistriyel oyuncak 3.
Dijital oyuncak seklinde siiflandirilmistir.

Geleneksel oyuncaklarin Tiirk kiltiirtinde toplumsal cinsiyet rollerine
gore de ayrildifi saptanmis; kizlarin daha ¢ok bebek, Dbesik,
oyuncak/minyatiir ev ve mutfak esyalar ile erkeklerin ise top, misket, ok,
yay, topag, tahta ara¢ vb. araglarla oynadiklar1 gorilmiistir. Geleneksel
oyuncaklar; ¢cocuklarin kendileri veya biiyiikleri tarafindan yapilabildigi gibi
marangoz, demirci vb. meslek gruplarindaki kisiler tarafindan da
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tiretilmistir. Bu tiir oyuncaklarin yapiminda kagit, naylon, tel, ahsap, kumas,
metal parcalari;; cesitli bitkilerin dallari, yapraklari veya meyveleri
kullanilmistir. Yorelere gore farkl sekillerde isimlendirilen bebekler, kii¢iik
cocuklar1 eglendirmede kullanilan ¢ingiraklar, topag, sapan, kizak, besik,
firlldak vb. oyuncaklar geleneksel oyuncak grubu icinde degerlendirilmistir.
Bu oyuncaklardan on bir tanesine ¢alismamizda 6rnek olarak yer verilmis;
bunlarin yapilislar: ve kiiltiirel degerlerine deginilmistir.

Geleneksel oyuncaklar her ne kadar ¢agin gereklerine gore sekillense
ve malzeme agisindan gesitlense de bunlar énceki nesillerden yadigar kalan
ve Turk kiltlirine 151k tutan 6nemli materyallerdir. O nedenle bu
oyuncaklarin kiiltiirel degerini korumak ve yasatmak Tiirk milli kiilttriine
yapilacak en 6nemli hizmetlerdendir.
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Extended Summary

Toys are tools that allow children to have a good time, have fun and sometimes learn. Toys
are objects that contribute to children's mental and physical development, increase their
creativity, and enable them to socialize and socialize.Toy and game object are two separate
terms that are confused with each other but separated by sharp lines. Game object is an
indispensable part of children's games, it refers to the materials needed to play the game. It
exists, develops and integrates with the game. In this context, matches, cigarettes, detergent,
drinks, etc. boxes, papers, packaging, bottles, cans, plastic, glass, etc. domestic waste
materials, stone, soil, metal, etc. materials can be game objects. A toy, unlike a game object, is
independent of the game. It exists after the game is over and is independent of the game. For
centuries, human beings have used various objects as toys: stone, wood, metal, etc. He gave
various shapes to objects and turned them into play tools. Toys are tools that are affected by
the social, economic and cultural conditions of the age. In times when technology had not yet
developed, people used the objects and natural products they saw around them as toys, and
in this context, pieces of soil, stones and tree branches turned into toys. Over time, technology
developed and accordingly fabric, glass, plastic, etc. The discovery of materials enabled the
toy to become an industrial product. Shaped according to the conditions of the developing
age, toys have turned into a cultural element over time and enabled the development of
traditional toy culture. Traditional toys express the toy culture that varies from region to
region and continues from past to present, influenced by local conditions. Traditional toy
culture continues in many parts of Anatolia today. In some cities and regions, such toys have
become an urban image. The climate, geographical features, lifestyle and belief system of the
region have had an impact on the traditional toy culture. Doll, cradle, kite, gun, whistle etc.
Toys are among the popular toys that continue to be played with by children from past to
present. Unfortunately, the toy industry has become an industrial branch, social media,
technology tools, advertising, etc. These factors have led children to industrial toys.
Traditional toys have undergone some changes in form and substance by adapting to
developing technology and conditions. Toys made from tree branches, leaves, fruits and
shells, soil and cloth were replaced by porcelain, plastic, iron, etc. started to be produced from
objects. Traditional toys have many functions. Traditional toys, which are cultural products,
reflect the cultural values of the society to which they belong, while also serving as a tool to
impart cultural values to children. It inculcates society's values in children and provides them
with cultural identity and collective consciousness. Therefore, traditional toys are objects that
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teach while entertaining, socialize children, and teach them to share and the awareness of
being a group. Although some of the traditional toys have started to turn into accessories
decorating souvenir shops in big cities, they still continue to be used as an important tool of
children's games, especially in rural areas.

In this study, the impact of social-cultural changes on toy culture and traditional toy culture
are generally mentioned. Additionally, traditional toys that continue to be used in Anatolia
and their features are included. To carry out the study, a detailed literature review was
conducted and in this context, various books, articles and theses were used.
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