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Egitim Teknolojileri Sinirlari - I¢ Ice
Giren Kavramlar

Boundaries of Educational Technologies - Intertwining Concepts

0z

Egitim teknolojileri alani, stirekli bir degisim ve gelisim icindedir. Bu alan,
egitimde kullanilan araclarin ve stireclerin belirlenmesinden, performansi
artirmaya yonelik uygulamalarin tasarimina kadar genis bir yelpazeyi
kapsar. Egitim teknolojisi sadece araglarla sinirli olmayip, insan faktord,
yontemler ve organizasyon gibi unsurlar: da igerir. Egitim teknolojisinin
amaci, Ofrenmeyi daha etkili hale getirmek ve cesitli ortamlarda
performansi gelistirmektir. Alanin tarihsel gelisimi incelendiginde, gorsel
ve igitsel araclardan dijital teknolojilere kadar bircok asamanin yasandig1
ve glinimiuzde yapay zeka ile biiyiik veri analizinin bu stirece entegre
oldugu gortlmektedir. Bu disiplin, teknolojik yeniliklerin yani sira etik
uygulamalar ve farkli bilim dallariyla olan etkilesimiyle de dikkat ceker.
Egitim teknolojisinin sinirlarini belirlemek, 6grenme odakh yaklagim ve
teknolojinin dogru kullanimiyla daha etkin bir egitim ortami olusturmay1
miimkin kilar.

Anahtar Sozciikler: Egitim teknolojisi, 6grenme siirecleri, teknolojik
yenilikler

Abstract

The field of educational technologies is in a state of continuous change
and development. It encompasses not only the selection and use of tools
and processes but also the design of applications aimed at enhancing
performance. Educational technology goes beyond the use of devices,
including human factors, methodologies, and organizational elements.
Its primary goal is to make learning more effective and to improve
performance in various contexts. A historical review shows that the
field has evolved through several stages, from visual and auditory tools
to digital technologies, and now incorporates artificial intelligence
and bhig data analytics. This interdisciplinary field emphasizes not only
technological advancements but also ethical practices and its interactions
with other disciplines. Defining the boundaries of educational technology
is essential to creating more effective learning environments through a
learner-centered approach and the appropriate integration of technology.

Keywords: Educational technology, learning processes, technological
innovations
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Egitim teknolojilerinin sinirlari nedir ve bu smirlamalara gore bu alan nasi
tanimlanmali sorusu gorindiiginden daha karmasiktir (Reiser, 2012a) Bagka
meslekler i¢in oldukca basit olan bu sorulara verilecek cevaplar bu alan uzmanlari
icin yillardir degisiklik gosteren ve tuizerinde hararetle tartisilan konular olmustur.
Egitim teknolojisine yonelik tarihsel bir bakis hem ‘egitim teknolojisi kavraminin’ hem
de ‘egitim teknolojisi alaninin’ stirekli bir degisim icinde oldugunu gostermektedir.
Rastlantisal olmayan bu karsilikll degisim ashnda bize ‘egitim teknolojisi tanimr’
degistikce ‘alanin kendisinde’ de degisiklik oldugunu gostermektedir ¢iinkii ‘mesleki
bir tanim’ ‘mesleki bir bakis agisint’ belirler. Yapilan tanim, alanin kapsamini,
amacini, yontem ve araclarin ifade ettigi i¢in oldukca 6nemlidir ve yeniden yapilan
tanimlardaki farkliliklar alanin bizzat kendisinde ve algilanmasindaki degisiklikleri
de beraberinde getirir.

Kirk yili agkin bir stiredir “yasanan felsefi ve teknolojik gelismelerden etkilenmis
ve cesitli degisiklikler gostermis” (Turan vd, 2016, s. 25) olan ‘egitim teknolojisi’
tanimlar: birbirinden tamamen farklh midir? Aralarinda benzer noktalar var midir?
Bu calismada, “egitim teknolojisi” kavrami ve alaninn tarihsel gelisimi ile ilgili
literatiirde yer alan tanimlar incelenmistir. Alkan (1974) ve AECT (1977, 2008) tarafindan
yapilan tanimlar arasindaki ortak noktalar karsilagtirmal bir yontemle ele alinmigtir.
Tanimlardaki ortak temalar, alanin adi, amaci, ara¢ ve kaynaklarin roli, sireg
etkinlik boyutlari, bilim dal olarak degerlendirilmesi ve karmasik buittinlesik yapisi
gibi alt kategorilere ayrilarak analiz edilmigtir. Veriler, betimsel analiz yontemiyle
degerlendirilmis, bulgular tablolastirilmigtir (Tablo 1). Bu yontem, egitim teknolojisi
alanindaki teorik ve uygulamali ¢ercevenin daha iyi anlagilmasina yardimci olacaktir.

Tanimlar

o,

«  “Egitim teknolojisi daha etkin bir 6grenme-6gretme temini i¢cin insan-makina
sistemlerinde personel ve 6gretim araglarinin faaliyetlerini kontrol eden; gevresel
faktorleri artan bir duyarlikla kontrol altinda bulunduran, kuram ile uygulamanin
birlestigi ve egitim islerinin devamli olarak gelistirildigi uygulamali bilimsel
arastirmalara dayali bir disiplin alanidir” (Alkan, 1974, s. 340).

7

< “Egitim teknolojisi, insan Ogrenmesinin tim yonlerinde ortaya cikan
sorunlar1 analiz etmek ve bu sorunlara ¢éziim tretmek, uygulamak, degerlendirmek
ve yonetmek amaciyla insanlari, yontemleri, fikirleri, araclar1 ve organizasyonu
iceren karmasik tiimlesik bir siirectir” (AECT Definition and Terminology Committee,
1977, s.1 aktaran Reiser, 2012a).

o,

«  “Egitim teknolojisi, uygun teknolojik stire¢ ve kaynaklari yaratarak, kullanarak
ve yoneterek 6grenmeyi kolaylastirma ve performans: arttirmanin ¢alismasi ve etik
uygulamasidir” (AECT Definition and Terminology Committee, 2008, s.1 aktaran Reiser,
2012a).
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Ortak Noktalar

>  Oncelikli olarak dikkat edilecek nokta her ii¢ tanimda da ilgili alan ‘6gretim
teknolojisi’ ya da ‘egitim ve ogretim teknolojisi’ olarak degil ‘egitim teknolojisi’ adiyla
ifade edilmistir.

> Yapilan tum tanimlar egitim teknolojisinin 6grenme odakli oldugunu
gostermektedir:

- O0grenmenin daha etkin olmasi (Alkan, 1974)
- O0grenmeye iligkin sorunlarin ortadan kaldirilmasi (AECT, 1977)
- 0grenmeyi kolaylastirmak (AECT, 2008)

> Ogrenmeye iligkin amaca ulasmak icin kullanilan kaynak ve araglar
tanimlarda yer almistir. Uzerinde onemle durulmasi gereken ayr1 bir husus, arag
ve kaynaklarin sadece kullanilan cihazlar ile sinirli tutulmamasidir. insan ve diger
(insan olmayan) tiim arac ve kaynaklara atifta bulunulmustur:

- Insan ve makine sistemlerinde personel ve 6gretim araclar: (Alkan, 1974)
- Iinsanlay, yontemler, fikirler, araclar ve organizasyon (AECT, 1977)
- uygun teknolojik siirec ve kaynaklar (AECT, 2008)

»  AECT’nintanimlarindakibir bagka benzerlik ise ‘sistem’ kelimesi kullanilmasa
da strecin etkinlik boyutlar: belirtilmistir:

- uygulamak, degerlendirmek, yénetmek (AECT, 1977)
- yaratmak, kullanmak, yonetmek (AECT, 2008)

»  Alkan (1974) ve AECT’nin 2008 yilinda yaptig1 tanimlar arasinda goze carpan
bir bagka benzerlik ‘egitim teknolojisinin’ sadece bir siire¢ olarak degil ayr1 bir bilim
dal olarak degerlendirilmesidir. Bu ayni zamanda Cevat Alkan’in ¢agdaslarindan ¢ok
daha ilerisini gérebilen bir bilim adami1 oldugunu gostermektedir:

- kuram ile uygulamanin birlestigi.... bir disiplin alanidir (Alkan, 1974)
- calismasi ve etik uygulamasidir (AECT, 2008)

»  Her ui¢c tamimda da egitim teknolojisinin diger bilim dallar1 ile var olan iligkisi
ve kapsaminin genisligi, karmasik ve butiinlesik yapisi hissedilmektedir.

- egitim iglerinin devamli olarak gelistirildigi uygulamal bilimsel arastirmalara
dayal (Alkan, 1974)

- karmasik tiimlesik bir stirectir (AECT, 1977)

- Ogrenmeyi kolaylastirma ve performansi arttirmanin c¢alismasi ve etik
uygulamasidir (AECT, 2008).

Yukarida verilen tanimlardaki ortak noktalar Tablo 1’de gosterilmektedir.
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Ortak Noktalar

Alkan 1974

AECT 1977

AECT 2008

Alanin ad1

Egitim Teknolojisi

Egitim Teknolojisi

Egitim Teknolojisi

6grenmeye iligkin

Arac ve kaynaklar

sistemlerinde personel

6grenmenin daha 6grenmeyi
Alanin amaci . sorunlarin ortadan
etkin olmasi kolaylagtirmak
kaldirilmasit
insan ve makine insanlar, yontemler, .
uygun teknolojik siirec

fikirler, araglar ve

ve kaynaklar

arastirmalara dayal

ve Ogretim araglar: organizasyon
Stirec etkinlik Kontrol altinda tutan, uygulamal'g yaratmak, kullanmak,
. . - degerlendirmek, .
boyutlar1 birlestiren, gelistiren . yonetmek
yonetmek
Alanin ayr bir kuram ile .
. uygulamanin calismasi ve etik
bilim dah olarak |,/ i bir disiplin uygulamastdir
kabul edilmesi SHBL- P ye
alanidir
egitim islerinin ogrenmeyi
devaml olarak kolaylagtirma
Karmasik ve geligtirildigi . karmasik tiimlegik bir ve performansl
biitinlesik yapist uygulamali bilimsel siirectir arttirmanin ¢alismasi

ve etik uygulamasidir

Egitim Teknolojisinin Tarihsel Gelisimi

Egitim teknolojisi olarak degerlendirdigimiz pek ¢ok aracin ¢ikig noktasi 6gretimsel
bir amaca hizmet etmek icin olmamigtir. Farkli alanlardaki gelismeler ve yenilikler
egitimciler tarafindan degerlendirilip ogrencilerin 6grenmesini kolaylastiracagl
disiincesiyle 6gretime dahil edilmistir ve edilmektedir. Bu sebeple asagida donemsel
tarihlere ayrilmis her bir teknoloji icin iki farkl tarih bilgisi verilmektedir: Bahsedilen
teknolojinin ilk olarak ortaya ¢iktigi tarih ve 6grenim-6gretimde kullanildig tarih.
Ayrica ilgili doneme iliskin bilgilerin yani sira Turkiye’nin o yillarda gergeklestirdigi
egitim hareketleri ve kullandig1 teknolojiler de anlatilmaktadir.
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Tablo 2. Gorsel Ogretim Dénemi Teknolojileri

Teknoloji icat Tarihi Ogretimde Kullanim Tarihi
Fotograf Makinesi 1826 1900’ler
Stereoscope 1854 1900’ler

Slayt (Lantern Slide) 1849 1900’ler

Okul Mtzesi - 1905

gliz:l:lt“sllfggl Resim (Motion 1889 1910

Gorsel Ogretim Donemi (1900’ler — 1920ler): Gérsel Ogretim Hareketi, reformcu
teorisyen ve egitimcilerin 20. yuzyilin baglarina kadar egitimin sadece yazil ve isitsel
anlamda ‘sozIi’ olarak sinirlanmasina kars: ¢ikmalar ile dogmustur. Yalnizca sozli
ve yazili olan bir egitime kars1 gorselligi bir “antidot olarak gormiisler ve kullanilan
Ogretim araclarini somutluk ve soyutluk seviyesini kriter alarak tanimlamislardir”
(Saettler, 2004:140). Ogrenme siirecinde ‘duyularin’ oldukc¢a énemli bir rol aldig
distinildigi icin bu dénemde pek cok gorsel icerikli teknolojinin 6grenme-6gretme
surecine entegre edildigi gortlmektedir. Tablo 2’de gorildugu lizere, bu entegrasyona
verilecek ilk drneklerden biri fotograflarin ders kitaplarina koyulmas: verilebilir.
Tarihte fotograf makinesi ile ilk resim 1826 yilinda Joseph Nicéphore Niépce tarafindan
cekilmistir ve fotograflarin siniflarda kullanimi yaklasik 70 yil sonra olmustur. Egitsel
filmler (instructional films) de bu dénemin en goze carpan teknolojilerindendir.
Amerika’da 1910 yilinda ilk defa egitsel filmler katalogu olusturulmus ve New York’ta
bulunan Rochester Okulu egitsel filmleri diizenli 6gretime entegre eden ilk okul
olmustur (Reiser, 2012b).

Giliniimiizdeki ad1 Egitimsel Iletisimler ve Teknoloji Dernegi (AECT) olan Amerika
Gorsel Ogretim Dernegi 1922 yilinda kurulmustur. Bu dénemde kullanilan fotograf,
slayt, harita ve hareketli resim projektorleri gibi gorsel aracglarin yan sira, ‘Okul
Miizeleri’ de mufredati gorsel anlamda destekleyici bir rol almistir (Reiser, 2012b). Okul
miizesi ilk defa 1905 yilinda Amerika’nin St. Louis eyaletinde acilmistir. Tiirkiye’de
okul miizelerinin acilmasi ancak 1926 yilinda gerceklesebilmistir. 1928 yilindan sonra
okul mugzeleri derslik olarak da kullanilmaya baslanmis ve iclerine projeksiyon ile
sinema makineleri yerlestirilmistir. Ayn1 yil, hayvan mumyalar1 Ankara’da miizede
sergilenmistir. 1929 ve 1930 yillarinda liseler hayvan, ziraat, bitki ve saghgi koruma
tablolar: ile donatilmis ve gorselli§e verilen énem kendini gostermistir. (Cagiltay ve
Goktas, 2013).

1913 yilinda Edison, kitaplarin artik cagdisi oldugu ve on yil icerisinde tim egitim
sisteminin hareketli resimler sayesinde degisecegini soylemistir. Ancak Gérsel Ogretim
Hareketinden beklenen devrimsel degisim gerceklesmemistir. Bunun sebeplerini
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Cuban (1986) 6gretmenlerin degisime olan direnci, film ekipmani kullaniminin ve
muhafazasinin 6gretmenler acisindan zorlugu, egitsel anlamda film kalitesinin diistik
olmasi ve mali nedenler olarak belirtmigtir.

Gorsel ve Isitsel Ogretim Dénemi (1930’lar-1950’1er): Gorsel Ogretim Hareketi
sesi aktaran araclarin 6gretime dahil edilmesiyle adini Gorsel ve Isitsel Ogretim
Hareketi olarak degistirmistir. 1929 yilinda baslayan Biiytik Depresyon gorsel 6gretim
alanina yapilan yatirnmlarda 50 milyon dolarhik bir zarara sebep olsa da Gorsel ve
Isitsel Ogretim Hareketi ilerlemesini siirdiirmistir.

Bu dénemde radyo yayini, ses kayitlari, sesli ve hareketli resimler ile teknolojik
gelismeler devam etmigtir. Tablo 3, gorsel ve isitsel 6gretim doneminde kullanilan
teknolojilerin tarihsel gelisimini ve dgretimde kullanim zamanlarini gostermektedir.
Radyo yayin1 ve ses kaydi gibi teknolojiler, icat edildikten kisa bir siire sonra egitimde
kullanilmaya baglanmistir. Ornegin, radyo yaym 1920’de icat edilmis ve 1923'te
ogretimde yer bulmustur. Sesli film ve ses kaydi ise 1930’larda egitim materyali olarak
kullanilmaya baslanmistir. Daha ge¢ benimsenen teknolojiler arasinda, televizyon ve
kulakliklar 1950’lerde egitimde yayginlasmigtir. Videoteyp ise 1951’den sonra 6gretime
entegre edilmistir. Bu teknolojiler, 6gretim yontemlerini gorsel ve isitsel acidan
zenginlestirerek énemli yenilikler saglamistir. Gérsel ve Isitsel Ogretim Hareketi de
Gorsel Ogretim Hareketinde oldugu gibi materyallerin degerini kavramlari somut bir
sekilde sunabilme ozelligine gore degerlendirmektedir. Bu dénemin 6nctilerinden
olan Edgar Dale 6grenme deneyimlerini en somuttan (en alt katmanda) en soyuta
(en Uist katmanda) olmak tizere siniflandirmistir ve bu gruplamaya ‘Deneyim Kiilahr’
adin1 vermistir. ‘Deneyim Kiilah’inin en somut kategorisinde ‘dogrudan bilingli olarak
tecriibe etmek’ yer almaktadir. Bunun en giizel 6rneklerinden biri Ttrkiye’de 1940-
1954 yilinda faaliyet gostermis olan Koy Enstitiileridir. “Hem meslek sahibi olmayz,
hem de yasayarak ogrenmeyi saglayan Koy Enstitiillerinin igleyisinde temel alinan
gorus ...... ogrencilerin “is icinde, is vasitasiyla ve is icin egitilmesi” olarak ifade
edilebilir” (Cagiltay ve Goktas, 2013:29).

Her ne kadar ilk radyo yayini 2 Ekim 1920’de gerceklegse ve bir egitim kurumunda
(Haaren Lisesi, New York) kullanilmasmna 1923 yilinda baslansa da radyonun
yayginlagsmasi 1930’lu yillarda olmustur. Tiurkiye’de radyo ilk yayinini 1927 yilinda
yapmustir. Egitsel anlamdaki ilk yayini 1941 yilinda ‘Ziraat Takvimi’ ad: altinda kirsal
bolgelerde yasayanlara yonelik 10-15 dakikalik yayinlardir. TRT’nin 1964 yilinda tekrar
yapilanmasindan sonra radyodan yapilan egitsel yayinlar iki grupta toplanabilir:

1.  Dar anlaml egitsel yayinlar (temel bilgi ve beceriler)
2. Genis anlaml egitsel yayinlar (okul eksikligini giderici bilgiler)

1930’larin basinda radyonun zaman ve ulasim zorluklarini ortadan kaldirmasi ve
genis kitlelere erisim imkan1 vermesi sebebiyle 6gretmen ve okullarin yerini alacagini
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soylenmis olsa da 1940’larin sonunda radyoya mali destek verenlerin ve egitimcilerin
radyo kullanimina iligkin coskusu azalmistir. Tahminlerin aksine 20 yil boyunca
Ogretim uygulamalarinda radyonun ¢ok az bir etkisi gorilmiustir. Bunun sebepleri
olarak Cuban (1986) ekipman kalitesinin dugukligu, radyo sinyallerinin zayifhig ve
ogretmenlerin degisime olan direncini gostermektedir.

2. Diinya Savasinin baslamasiyla Gérsel ve Isitsel Ogretim Hareketi okullarda
yavaslasa da gorsel ve isitsel araclarin yogun bir sekilde kullanimi askeri ve sanayi
alaninda artis gostermistir. Amerikan Hava Kuvvetleri iki yillik zaman dilimi ierisinde
4007in uzerinde egitsel film ve 600 film karesi hazirlamistir (Reiser, 2012b). Savas
sirasinda ayrica Amerikan askerlerinin egitiminde ilk defa tepegoz kullamilmigtir.
Tepegdz’un siniflarda yayginlagmasi 1960’lar1 bulmustur.

1950’lerde Gorsel ve Isitsel Ogretim Hareketinin en goze carpan teknolojisi
egitsel televizyonlardir. Rao (2008) televizyonun egitim alaninda 6ne cikmasina
zemin hazirlayan iki ana faktoriin oldugunu soyler. Birinci faktdr Amerikan Federal
Iletisimler Komisyonu tarafindan alinan 1952’i kararidir. Bu karar pek cok egitsel
televizyon kanalinin acilmasini saglamistir. Diger bir faktor de Ford Sirketi'nin 1950 ve
1960’11 yillarda yapmis oldugu 170 milyon dolarin tizerindeki yatirimlaridir. 1960’larin
ortalarina dogru egitsel televizyon tizerindeki ilgi azalmaya baslamistir. Pek cok egitsel
televizyon programinin igerigi zayif kalmis, didaktik yontem kullanilmis ve oturdugu
yerden ders anlatan bir dgretmenin dersinin dinlenmesinin otesine gecememistir.
Egitsel televizyonun beklenen etkiyi gosteremeyisinin sebepleri arasinda ayrica
O0gretmenlerin tepeden inme degisikliklere olan direnci, televizyon kurulum ve bakim
masraflarinin fazla olmasi ve 6gretmenlere televizyonu nasil entegre edebilecekleri
konusunda yeterli yonlendirme yapilmamis olmasi gosterilebilir (Reiser, 2012b).

Tablo 3. Gorsel ve Isitsel Ogretim Donemi Teknolojileri

Teknoloji Icat Tarihi Ogretimde Kullanim Tarihi
Radyo Yayin 1920 1923

Ses Kaydi 1860 1930’lar

Sesli Film 1925 1930’1ar
Mimerograf 1887 1940

Kulaklik (Headphones) 1919 1950’ler
Televizyon 1927 1950’ler

Videoteyp 1951 1950’ler

Gorsel ve Isitsel iletisim Dénemi (1950’ler-1984): “1950lerin bagindan itibaren
Gorsel ve Isitsel Ogretim yerini Gorsel ve Isitsel Iletisimlere birakmaya baslamistir.
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Vurgulanan nokta egitimde kullanilan ‘seylerden * alinip bir kaynaktan (6gretmen)
aliciya (6grenci) bilgi aktariminda gerceklesen stirece verilmistir.” (Saettler; 2004:167).
Siirece 6nem veren modellerden biri olan ‘Shannon ve Weaver iletisim Modeli’
dogrusal bir yapida olup, ‘bilgi kaynagr, kodlayicr, ‘kanal’, ‘girultii kaynagy’, ‘alicr’
ve ‘hedef’ unsurlarindan olusmaktadir. Modele gore gonderilen mesajin iceriginden
ziyade mesajin tam olarak ¢coziimlenmesini engelleyecek ‘glrulti’ niin hangi ‘kanal’
ile ortadan kaldirilacag1 ya da en aza indirgenecegidir.

Tablo 4. Gorsel ve Isitsel Iletisim Dénemi Teknolojileri

Teknoloji fcat Tarihi Ogretimde Kullanim Tarihi
Bilgisayar 1953 1960’1ar
Kigisel Bilgisayar (PC) 1981 1980’1ler

Tablo 4’te gosterildigi TUzere, iletisime verilen o6nem Kkendini kullanilan
teknolojilerde de gostermistir. Radyo ve televizyondan sonra egitimcilerin ilgisini
en ¢ok ceken teknoloji bilgisayar olmustur. Radyo ve televizyonda olmayan kaynak
ve alicl arasindaki cift yonli etkilesim Bilgisayar Destekli Ogretim’de (Computer
Assisted Instruction) sinirli da olsa kendini gostermistir. “1954 yilinda, B. F. Skinner
dogrudan 6gretim ve programli 6gretim teorilerinin 6grencilere ‘bireysel 6gretim’
vermek amaciyla birlestirmistir. ‘Bireysel ogretim’ her bir 6grencinin verdigi dogru
cevaplar tizerinden kademeli olarak daha ust seviyedeki becerilerin kazandirilmasini
hedeflemektedir” (Choi, Dailey-Hebert ve Estes, 2016:288). Boylelikle 6grenci
performansina dayal olarak bir geribildirim alarak gorsel ve isitsel bir kaynak olan
bilgisayar ile sinirh bir iletisim icerisinde bulunmaktadir.

Seels (1995) temelleri 1950’lerde atilan davranisci yaklasimin egitim teknolojilerinde
etkisinin 1960’larda goriilmeye baglandigini ve programli 6gretim hareketinin 6gretim
teknolojisi arastirma ve egitim programlarinda onemli bir yer tuttufunu ifade etmistir.
Programli 6gretimi esas alan Bilgisayar Destekli Egitim asamali icerik paylasimi, soru
teknikleri ve anlik geribildirimler ile 6grencinin kendi hizinda 6grenmesine katkida
bulunmustur.

1980’lerin basinda Kisisel Bilgisayar (PC) ile bilgisayarin egitim alaninda kullanimi
daha da artmigtir. 1983 yilinda Amerika’daki ilkokullarin %401 ortaokullarin %75’inden
fazlas1 hilgisayar1 ogretimlerine dahil etmis bulunmaktaydi. Kisisel bilgisayarlarin
daha ucuz ve masatsti kullanimina uygun olmasi egitim uygulamalarinda biyik bir
degisik yapacag1 beklentisini dogurmustu ancak beklenen yiiksek hedeflere karsin,
bilgisayarlarin 6gretim uygulamalarindakietkisiminimum seviyede olmustur. Yalnizca
icerigi ve hedefibilgisayar kullanimi olan egitimlerde (Windows Office uygulamalarini
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ogrenmek gibi) etkili olmustur. Pek cok 6gretmen bilgisayarin 6gretimsel amaclara
hemen hemen hig etkisi olmadigim1 belirtmistir. Bilgisayar kullaniminin yenilikten
uzak sadece deneme-alistirma uygulamalariyla sinirh kaldigini sdylemiglerdir. Ancak
yine de bilgisayar kendisinden 6nceki teknolojilere kiyasla egitim alaninda daha
biiyiik bir etki birakmustir (Reiser, 2012b).

Turkiye’de 1960’1 yillar isitsel ve gorsel aracglarin kullanimi hiz kazanmigtir. 1962
yilinda fizik derslerinde videokasetler “kaynak olarak kullanilmis ayni zamanda
Ogretici rol oynamistir” (Cagiltay ve Goktas, 2013:33). TRT Televizyon yayinina 1968
yilinda baglamis ve 1970 yilinda okul ders konularinin anlagilmasina destek olmasi
amaciyla ‘Okul Televizyonu’ programini yayinlamistir. 1973 yilinda ise okul yayinina
uygun televizyon ile egitsel yayinlar giderek gelismis, 1976 Nisan ayinda “Yay-Kur”
ad1 altinda ytiksek ogretim seviyesinde dogrudan egitsel yayinlara baslanmistir. Bu
donemde gorsel ve isitsel malzemelerin gelistirilmesine, ders levhalari ve brostrlerin
yayinlanmasina ve egitsel filmlerin kullanilmasina agirhik verilmistir. Ancak 6gretimi
destekleyecek bu araclardan yeterince verim alinamamistir. 1978 yilinda hazirlanan
arastirma raporunda bunun sebepleri olarak dogru materyalin secilmesi ve bu
materyalin hangi 6gretim metoduyla kullanilmas: gerektigi konusundaki eksiklikler
yer almaktadir (Cagiltay ve Goktas, 2013).

Bilgisayar ve Internetin Yayginlasmasi (1984-2000): 1984’ten 2000 yilina kadar
teknolojideki gelismeler, dijital devrimin etkisiyle hiz kazanmis ve cesitlenmistir.
1980’lerin ortalarindan itibaren, bilgisayarlar egitimde daha yaygin hale geldi.
Bireysel bilgisayarlarin (PC) siniflarda yer almasi, 6grencilerin bilgiye erisimini
ve bireysellestirilmis 6grenmelerine katkida bulunmustur. Internetin 1990’larin
baslarinda daha erigilebilir olmasi, egitimde daha 6nce gortilmemis koklii degisikliklere
sebep oldu (Castells, 1996).

E-Ogrenme ve Uzaktan Egitim (2000-2010): 2000’li yillarin baglarinda e-6grenme
kavramive uzaktan egitim uygulamalari ortaya ¢ikti. Ogrenme yonetim sistemleri veya
LMS’ler olarak isimlendirilen sistemler, 6gretmenlere ve 6grencilere 6gretim icerigine
ve materyallerine internet tizerinden erisim ve interaktif dersler yapma olanaklar:
verdi (Bates, 2005). Bu yenilikler, esnek ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimleriyle
yeni firsatlar sundugu igin 6zellikle yiilksekogretimde etkisini gosterdi.

Mobil Ogrenme ve Tabletler (2010-2020): Tasinabilir cihazlarin daha yaygin
olmasi ve tabletlerin kullanimi, mobil 6grenme egilimini tetikledi. Bu dénemde
dijital ders kitaplar1 ve cevrimici 6gretim uygulamalar1 yayginlasti ve geleneksel
ogrenme arag ve materyallerinin yerini gecti (Arvanitis & Krystalli, 2021). Ogrenme
deneyimlerini daha ilging hale getiren oyun tabanh ve etkilesimli 6grenme
uygulamalar1 da yayginlasmaya basladi.

Yapay Zeka ve Biiyiik Veri (2020-Giiniimiiz): Yapay Zeka destekli bireysellestirilmis
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Ogrenme sisterleri, 6grencilerin 6grenme tercihlerine ve amagclarina gore belirlenmis
icerik sunarak 6grenme siireclerini gelistirdi (Holmes et al., 2021). Bliyiik veri analizi,
Ogrenci gelisimini takip etme ve 6l¢me ve degerlendirme konularinda idarecilere ve
ogretmenlere degerli bilgiler sagladi (Zheng, 2021). Ozellikle 6grenme analitigi, 6rencilerin
ogrenme siirecinde kendileriyle ilgili kisisellestirilmis daha dogru ve zamaninda kararlar
almasina yardimeci oldu (Ifenthaler & Yau, 2020).

Bilgisayarin ortaya ¢itkmasiyla birlikte Tiirkiye’de de benzer gelismeler yasanmistir.
1990’larda icinde bilgisayar bulunan siniflar yayginlagmis, 2000’li yillarin basinda
internet destekli egitim projelerine 6nem verilmistir. 2010 yilinda baglayan ‘Firsatlari
Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATTH) Projesi’ ve ardindan bu projenin
devami olan diger projeler, siniflarda akilli tahtalar, tablet ve bilgisayarlarin daha
yaygin olarak kullanilmasina olanak saglanmistir. Daha yaygin hale gelen uzaktan
egitim platformlari, 6zellikle 2020 yilinda COVID-19 salgini sirasinda zirveye ulasmis
ve dijital egitim araclar giinliik uygulamalarin bir parcasi haline gelmistir.

Egitim teknolojilerindeki gelismeler, dinamik bir yapiya sahip olan 6gretim
yontemlerini ve 0grenci deneyimlerini kokli bir sekilde degistirmistir ve
degistirmektedir. Diinya genelindeki diger tilkeler gibi, Tiirkiye de egitim teknolojilerini
benimseyerek oOgrencilerin bulunduklar1 ¢agin ihtiyaclarina uygun beceriler
gelistirmelerine yardimci olmustur. Yakin gelecekte ortaya cikacak egilimler, yapay
zeka ve biyuk verinin egitimde daha da etkin bir 6neme sahip olacag: yontndedir.

Yenilenen Egitim Teknolojisi Tanimi

Egitim teknolojisine iligkin yapilan tanimlar1 ve tarihsel gelisimi géz oniinde
bulundurarak egitim teknolojisini su sekilde tanimlayabiliriz:

Egitim teknolojisi, daha etkin bir 6grenmenin gerceklesmesi ve performansin
arttirllmasi amaciyla ilgili tiim stireg, insan ve diger kaynaklar1 6grenme ve §gretim
bilimleri ile esgudumli olarak tasarlayan, kullanan ve degerlendiren disiplinler arasi
bir kuram ve etik uygulama alanidir.

Yapilan tanimda yer alan her kelime 6zenle se¢ilmesinin altinda yatan nedenleriyle
birlikte asagida tartisiilmaktadir.

Egitim teknolojisi: Her ne kadar ‘egitim teknolojisi’ ve ‘Ggretim teknolojisi’
kavramlar: pek cok kisi tarafindan birbirinin yerine kullanilsa da alanimizin ‘egitim
teknolojisi’ olarak adlandirilmasi daha uygun olacaktir ¢linkii alanimizin merkezinde
yer alan ‘08renme’ sadece okullarda belirli stirede istendik davranislarin planh bir
sekilde edinilmesi ile gerceklesmez. Ogretim olmadan da 6grenme olabilir. Seels ve
Richey (1994 aktaran Turan vd. 2016) “0gretimin sadece okul ve cevresini kapsadigini,
egitimin ise ev, okul, is gibi farkli formal ve informal 6grenme cevrelerini kapsadigini
bu yuzden egitim teknolojisi teriminin daha uygun oldugunu savunmuslardir” (s. 26).
Ayni gorusu paylasan Alkan (2005) “geleneksel olarak okul ve derslikle sinirli olarak



143

HOYVISTY

Egitim Teknolojileri Sinirlari - I¢ Ice Giren Kavramlar

gorulen egitsel cevrenin dar kaliplarindan ¢ikarak yasantilarin yer aldig genis cevreyi
timuyle dikkate” (s. 12) almamiz gerektigini belirtir. Boylelikle ‘6gretim teknolojisi’
kavraminin alanimizin kapsami icin yeterli olmadigini goririz.

Daha etkin bir 6grenmenin gerceklesmesi: Glinumiize kadar yapilan egitim
teknolojisi tanimlari birbirilerinden farklilik gosterse de hepsinde ‘6grenme’ kelimesi
mevcuttur ¢inki alanimizin esas amaci 6grenmenin gerceklesmesini saglamaktir. Her
donemin agir basan felsefe akimi tanimlarda gecen ‘6grenme’ tizerine yaptig1 vurguda
kendini géstermistir. ‘Ogrenmenin kontrol edilmesi’ davranisciligl, ‘6grenmenin icsel
surecleri’ bilisselciligi, ‘6grenmenin kolaylastirilmasy’ yapilandirmaciligi yansitir. Bu
sebeple bu ifadeler tanimda yer almamuis; ‘etkin 6grenme’ amacini gercgeklestirmek
icin yaklasimlar arasinda ayrimcl bir tutum izlenmemistir. ‘Daha etkin’ kavramindan
ne anlasumaktadir? Januszewski ve Molenda (2010) 6grenmeyi ylizeysel ve derin
olarak ikiye aywrmiglardir. Sadece hatirlamayl gerektiren Ogrenme yizeysel,
ogrenilen bir seyi farkli durumlar iginde kullanabilmek de derin 6grenmeye ornek
olarak verilebilir. ‘Daha etkin 6grenme’ ile ezber ve tekrarin dtesinde 6grenilen bilgi
veya beceriyi yeni ortamlara transfer edebilmek, “Uretken, aktif kullanim ve derin
ogrenme” kast edilmektedir (Januszewski ve Molenda, 2010, s. 6).

Performansin arttirillmasi: Gilinimiizde problemden ziyade performansin
arttirllmasina odaklanilmaktadir. Januszewskive Molenda (2010) “egitim teknolojisinin,
kurumlarin, tasarimcilarin, 6gretmenlerin ve 6grencilerin bireysel performanslarini
gelistirecegini” soylemektedir (s. 49). Tanimda performansa verilen 6énem, alanin
kapsaminin sadece okullar ile sinirlh olmadigini, 6grenilen bilgi ve becerilerin is
hayat1 gibi gercek dinyada pratige dokmeyi de kapsadigini gostermektedir. Bu
agidan bakildiginda sinif dis1 performans ile sinif ici derin 6grenme arasindaki iligki
de gorilmektedir. Ancak performansin gelistirilmesi sadece formal bir 6gretimin
informal alanda yansimast ile sinirh degildir. Is hayatinda ya da farkli ortamlarda
cesitli yontem, teknik, ara¢ ve materyaller ile hedef performans arttirilabilir. Ornegin,
bilgisayar uzerinden kaynak aramanin etkili bir sekilde nasil yapilacagini gosteren
kilavuzlarin kiitiphane bilgisayarlarinin yanina koyulmasi ve gelen Kkigilerin
bu kilavuzlar ile calismalarini hizli ve verimli bir sekilde gerceklestirebilmeleri
performans arttirilmasina drnek olarak verilebilir.

Mgili tiim siireg, insan ve diger kaynaklar1: Shulman’in 1986 yilinda PCK olarak
adlandirdif1 ‘Pedagojik ve Alan Bilgisine’ Koehler ve Mishra 2005'de teknolojiyi
de ekleyerek acilimi “Teknolojik, Pedagojik ve Alan Bilgisi” olan TPCK kisaltmasinm
olusturmustur. Kendilerinin de acikca belirtti§i gibi maksatlar1 sadece tlgctincu bir
boyut eklemek asla teknolojiye agirlik vermek degildi ancak teknoloji kelimesinin
basta kullanilmas1 pek cok kiside farkli algillarin olugsmasina yol agmisti (Brantley-
Dias ve Ertmer, 2013). Benzer bir yanilsamanin bu tanimda olusmamasi ve teknoloji
kavraminin dar bir zeminde degerlendirilmemesi icin teknoloji kelimesi bu tanimda



144

HOUVISTY

Haldun Kaya BABUR Research 2024/2

bilingli olarak kullanilmamuistir. Aksi takdirde ‘teknolojik siirecler, insan ve diger
kaynaklar’ asagidakilerden olusuyor izlenimi verebilir:

sure¢: yazilim, bilgisayar programlari, bilgisayar oyunu gelistirme strecleri, vh.
insan: yazilim uzmani, bilgisayar programcisy, IT ¢alisanlari, vb.
diger kaynaklar: tablet, akilh telefon, etkilesimli tahta, vh.

Esas itibariyle tamimdaki siire¢ kavramindan etkili 6grenme ve daha iyi
performans amaclarina ulasabilmek icin verimli bir iletisim ve isbirligini saglayan
belirli bir dizi eylem ve islev anlagilmaldir. Ofrenmenin kendisi bir stirectir ve bu
O0grenme sirecinde ogrenci ile olusturulan saghkll bir iletisim ve igbirli§i amaca
ulagsmanin geregidir. Bu dogrultuda Alkan (2005) stirecleri “6grenci farkliliklar ve
kabiliyetlerine uyarlamanin” uzerinde durur. Bu da “stureclerin yapisinda esneklik,
cesitlilik ve zenginlik saglama geregini ortaya koymaktadir” (s. 12). Kaynaklar kismina
‘insan’ kelimesinin eklenmesi alanimizin sadece arag, materyal ve cihaz kullanimu ile
siirl olmadigini vurgulamanin yani sira sosyal bir olgu olan 6grenmenin iletisim
ve ighirliginden ayr1 tutulamayacagin gostermektedir. ‘Insan’, ‘kaynak’ ve ‘teknolojik’
baglaminda bir degerlendirme yapacak olursak etkilesimli tahta ya da bilgisayar
kullanmay1 bilmeyen bir 6gretmenin 6grenme amaclarina erismek icin yetkin bir
kaynak olamayacag asla soylenemez. Ya da ‘diger kaynaklarin’ sadece dijital ve
yeni gelistirilen bir ara¢ olmasini iddia etmek de yanhstir ¢linkii egitim teknolojisi
pedagojik hedefler odaklidir.

Ogrenme ve dgretim bilimleri ile esgiidiimlii olarak: insan nasil égrenir? Basaril
Ogretim nasil olmahdir? Bu temel sorulara cevap arayan 6grenme ve ogretim bilimleri
egitim teknolojisine teori ve uygulamalari ile 151k tutmaktadir. Newby vd. (2000) egitim
teknolojisini “insan 6grenmesi tizerine arastirma yapanlar (psikologlar, dilbilimciler)
ile 6grenen ve oOgretenler arasinda bir kopru olarak” degerlendirir (s. 10). Egitim
teknolojisi her iki bilim dalindan kazanimlar bir araya getirerek hedeflerine ulasmay1
amaclamaktadir.

Tasarlayan, kullanan ve degerlendiren: “Sistem yaklasimi, problemi analiz etme,
bir ¢ézimu tasarlama, gelistirme, her asamada alinan kararlar1 gozden gecirerek
degerlendirme ve c¢ozumu uygulama asamalarini kapsamaktadir” (Januszewski
ve Molenda, 2010, s. 8). AECT’nin 1994 yilinda yaptig1 tanim 5 etkinlik boyutunu da
(tasarim, gelistirme, uygulama, yonetim ve degerlendirme) icermektedir (Turan
vd. 2016). Bu tanimda ise sistem yaklasiminin izlerini tasiyan tasarim, kullanim ve
degerlendirme etkinlikleri yer almistir. Tasarim uygulamadan ziyade planlamaya ve
disinme boyutuna vurgu yapmaktadir. Tasarlanacak olan sadece ara¢ ve materyal
degil, 6grenme-0gretme ortami, 6grenci-ogretmen etkiletisimi ve yontemi de icine alan
kapsamli bir asamadir. Degerlendirme sureg icerisinde yapilan kullanima bagh olarak
bigimlendirici (formative) rol almakta ve amaca ulasmakta yon belirlemektedir. Ayni
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zamanda stre¢ sonunda duizey belirleyici (summative) olarak 6grenmenin ne denli
etkin bir sekilde gerceklestigi ya da performansin ne kadar arttirlldig1 konusunda geri
bildirim vermekte bir sonraki uygulamalar i¢in rehberlik etmektedir.

Disiplinler arasi: Egitim teknolojisinin disiplinler arasi bir alandir (Turan, vd.
2016). Ogrenme ve ogretim bilimlerinin yan1 sira bu disiplinler arasinda felsefe,
psikoloji, sosyoloji, dilbilim, yazilim mihendisligi yer almaktadir. Alanin kapsami
farkh disiplinler ile etkilesim icinde bulunmay: gerektirir.

Bir kuram ve etik uygulama alanidir: Egitim teknolojisi ilk yapilan tanimlarinin
aksine sadece bir uygulama alani degil ayn1 zamanda kuramsal yapiya da sahiptir
(Alkan, 2005). Januszewski ve Molenda (2010) “mesleki etigin egitim teknolojisinin
gizemli bir yonu oldugunu” soyler (s. 286). Peki bu gizemli yon neden gereklidir?
Mesleki etik kurallar1 bir melegi gerceklestiren bireylerin sorumluluklarini ve davranig
kurallarin1 ortaya koymakla kalmaz ayn1 zamanda ayni meslegi icra eden bireyler
arasi iligkileri de diizenlemeyi amaclar (Corez, 2013, s. 63). Ayn1 zamanda Yeaman,
Eastmond ve Napper (2008 aktaran Corez, 2013) “68retim teknolojilerinde mesleki etik
kurallarinin bulunmasi demek teknolojinin egitimde kullanimu ile ilgili standartlarin
olusturulmasi, alana zarar verebilecek kisi veya kurumlar1 uzaklastirilmas ve diirtst
ve egitime faydal bir rekabet ortaminin olusturulmasi anlamina gelmekte oldugunu”
belirtir (s. 65).

Egitim teknolojisinin net bir tanimi ve tarihsel gelisimi, saglam felsefi zeminlerin
ve pratik uygulamalarin gelistirilmesi i¢in olduk¢a énemlidir. Bu alanin tarihsel arka
plani ve kendine 6zgu terimlerini anlamak, egitimcilerin ve arastirmacilarin egitim
teknolojisini nasil tanimlayacaklarina dair rehberlik etmenin otesinde disiplinler
arasl bir kuramsal ve etik uygulama olarak cercevelemelerini saglar. Ayrica 6grenme
ortaminin cok degiskenli ve dinamik yapisini, geleneksel siniflarin 6tesinde farkl
baglamlar: icerecek sekilde tanimlamalar gelistirilmesine olanak tanir. Egitimciler
bu alandaki yenilikler ve zorluklar ile daha iyi basa ¢ikabilir ve §gretim ve 6grenme
sureclerini daha da iyilestirebilirler. Egitim teknolojisinin bitlinsel olarak dogru
anlagilmasi insan, teknolojik ve stire¢ unsurlarinin dengeli bir sekilde entegrasyonunu
tesvik ederek, uyumlu ve kapsayici bir egitim ortami olusturur.
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