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(074

Son yillarda Tirkiye’de fen bilimleri 6getiminde web 2.0 konulu bir¢ok arastirma yapilmis olmasina
ragmen, bu teknolojilerin, araglarin ve uygulamalarin genis yelpazesini biitlinciil bakis agisiyla ele alan
kapsamli ve karsilastirmali betimlemeler mevcut degildir. Bu arastirmada, Tiirkiye’de fen bilimleri
ogetiminde web 2.0 konusunda 2014-2024 yillar1 arasinda yapilmis lisanstistii tezleri sistematik bir analizle
incelemek ve var olan durumu ortaya koymak amaglanmaktadir. Arastirma, nitel metodoloji kullanilarak
gerceklestirilmis olup veriler dokiiman incelemesi yoluyla elde edilmis ve icerik analizi ile ¢dziimlenmistir.
Aragtirma sonuglarma gore, tezlerin basliklarinda farkli kavramlarin kullanildigi, bilyiik ¢ogunlugunun
devlet tiniversitelerinde, yiiksek lisans diizeyinde ve Tiirk¢e olarak hazirlandigi, son yillarda sayilarimin
artis egiliminde oldugu goriilmistiir. Calismalarda nicel ve karma yontemler tercih edilmis olup veriler
Ol¢ekler, akademik basari testleri ve gézlem formlari ile toplanmigtir. Calismalar, genellikle 6. ve 7. sinif
ogrencilerinden olusan &rneklem gruplariyla; uygun, kolay ulasilabilir ve basit segkisiz 6rnekleme
yontemleriyle gergeklestirilmistir. Arastirmalarda, fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 kullaniminin 6grenci
ve Ogretmen-6gretmen adaylarinin becerilerine etkisini belirlemek amaglanmistir. Fen bilimleri
ogretiminde artirilmis gerceklik, 6lgme-degerlendirme, egitim platformlari, dijital hikaye araglari ile EBA,
Kahoot, Canva, Worwall uygulamalar1 6ne ¢ikmustir.

Anahtar Kelimeler: Fen bilimleri, web 2.0 teknolojileri, web 2.0 araglar1 ve web 2.0 uygulamalari.

ABSTRACT

Although there have been many studies on web 2.0 in science teaching in Turkey in recent years, there is a
lack of comprehensive and comparative descriptions that address the wide range of these technologies,
tools and applications from a holistic perspective. In this study, it is aimed to examine the postgraduate
theses on web 2.0 in science teaching in Turkey between 2014 and 2024 with a systematic analysis and to
reveal the current situation. The research was conducted using qualitative methodology and the data were
obtained through document analysis and analyzed by content analysis. According to the results of the
research, it was observed that different concepts were used in the titles of the theses, that the majority of
them were prepared in state universities, at the master's level and in Turkish, and that their number has
tended to increase in recent years. Quantitative and mixed methods were preferred in the studies and data
were collected through scales, academic achievement tests and observation forms. The studies were
conducted with sample groups consisting of 6th and 7th grade students, using convenience sampling, easily
accessible sampling and simple random sampling methods. In the studies, it was aimed to determine the
effect of the use of web 2.0 in science teaching on the skills of students and teacher-pre-service teachers.
Augmented reality, assessment and evaluation, educational platforms, digital story tools and education
information network (EBA), Kahoot, Canva, Worwall applications came to the fore in science teaching.
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GIRIS

Teknolojik gelismelerle birlikte, teknoloji iiriinleri ve uygulamalar egitim alanina entegre
edilmistir. Bu baglamda, web teknolojileri egitim siire¢lerinde kullanilan en kritik arac¢lardan biri
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Web teknolojileri, internet lizerinden bilgi paylasimi ve iletisim
saglamak i¢in kullanilan yazilim ve altyapilari ifade etmektedir (Berners-Lee & Fischetti, 1999).
Web teknolojileri, tarihsel gelisimi boyunca web 1.0'dan baslayarak sirastyla web 2.0, web 3.0,
web 4.0 a evrilmis ve gelecekte beklenen ise web 5.0 olarak karsimiza g¢ikmasidir. Web 1.0
(icerigin ad), statik iceriklerin yer aldig1 ve ¢ogunlukla tek yonlii bilgi akisinin saglandig ag;
web 2.0 (iletisimin ag1), kullanicilarin etkilesimde bulunabildigi ve igerik iiretebildigi dinamik
bir ag olarak tanimlanmaktadir. Web 3.0 (baglamin agi), anlamli verilerin ve baglantilarin 6n
planda oldugu, kullanicilara 6zgii olarak yapilandirilmis ag1 temsil ederken web 4.0 (nesnelerin
ag1), insanlarin ve makinelerin birbirleriyle etkilesimde bulunarak veri aligveriginde bulundugu
ag1 ifade etmektedir. Gelecek igin ongodrillen Web 5.0 (diisiincelerin agi), insan ve makine
arasindaki etkilesimin sinirsiz hale gelecegi ve dogrudan iletisimin gergeklestirilebilecegi bir ag
modeli olarak betimlenmektedir. (Ozarslan, 2018).

Web 2.0, internetin ikinci evresi olarak kabul edilir ve kullanicilarin teknik engellerle
karsilagsmadan igerik olusturma, paylasma ve etkilesime gegme olanagi saglayan teknolojilerdir
(O'Reilly, 2007). Bilginin tek yonlii olarak sunuldugu ve kullanicilarin pasif bilgi tiiketicisi
oldugu statik web sayfalar1 ortamimdan web 2.0 ile kullanicilarin aktif olarak igerik olusturdugu,
paylastig1 ve bir araya getirdigi dinamik bir yapiya doniigmiis, bilgiye erisim ve paylasim
aligkanliklarinda koklii degisikliklere yol agmistir (McLoughlin & Lee, 2007). Bu doniisiim, web
2.0 teknolojilerinin egitimde yogun bir sekilde kullanilmasini saglamustir. Internet ve web
teknolojilerinin  evrimi, egitimde kullanilan yontem ve araglarin c¢esitlenmesini ve
zenginlesmesini saglamistir. Egitimde teknoloji entegrasyonu, geleneksel 6gretim yontemlerine
ek olarak dijital araglarin kullanimini miimkiin kilmistir (Collins & Halverson, 2018).

Web 2.0 araglarinin egitim-6gretim siirecindeki kullanimi, baglangigta bloglar, wikiler ve
sosyal medya platformlariyla baslamis; zamanla dijital hikdye, animasyon, yavas gecisli
animasyon, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik ve sanal laboratuvar gibi ¢esitli araglar1 kapsayan
zengin bir egitimsel ara¢ setine doniismiistiir. Bu araclar, stirekli gelistirilmekte ve
giincellenmektedir. Bu sayede, egitim siireclerinde daha etkili ve kullanigli hale gelmektedir. Son
zamanlarda bu aracglarin en yogun sekilde kullanildig1 alanlardan biri de fen bilimleri egitimidir.

Fen Bilimleri 6gretim programi, Ogrencilerin dogay1 kesfetmeleri, insan-gevre-toplum
iliskilerini anlamalar1 ve bu alanlarda karsilasilan sorunlara ¢6ziim iliretmelerini amaglamaktadir.
Fen bilimleri dersinin giinliik yasamla iliskili olmasi ve deney ile gézlem agirlikli bir yapiya sahip
olmas1 fen bilimleri egitiminin teknoloji ile biitlinlestirilmesi gerekliligini ortaya koymaktadir
(Unal & Seker, 2020). Ayrica, dgrencilerin fen bilimlerini matematik, teknoloji ve miihendislikle
entegre ederek problemlere disiplinler arasi bakis agisiyla yaklagimmi gelistirmeyi, elestirel
diistinme, problem ¢6zme ve sorgulama yapabilme gibi 21. ylizy1l becerilerine sahip dgrencilerin
yetistirilmesini de hedeflemektedir (MEB, 2018). Bu niteliklere sahip bireylerin yetistirilmesi,
fen egitiminin vazgeg¢ilmez bir unsuru haline gelen teknoloji entegrasyonunu gerektirmektedir.
Fen 6gretiminde teknolojinin entegrasyonu, 6grenme-0gretme siirecini 6grenci odakli bir hale
getirerek 6grencilerin konular1 daha ayrintili bir sekilde kavramalarini miimkiin kilmaktadir (Bull
& Bell, 2008).

Web 2.0 araglarmin fen bilimleri 6gretiminde kullanimi, 6grencilerin fen bilimleri
konularini daha iyi anlamalarina ve bilimsel diisiinme yeteneklerini gelistirmelerine yardimet
olur. Bu araglar, fen bilimlerini daha somut ve ilgi ¢ekici hale getirerek dgrencilerin 6grenme
motivasyonunu artirir ve akademik basarilarina onemli katkilar saglar. Ayrica, 6grencilerin
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kavramsal bilgilerini gelistirmelerine, sanal laboratuvarlar ve deney simiilasyonlar1 araciligiyla
giivenli bir ortamda deney yapma firsati bulmalarina ve bu sayede deney yapma becerilerini
gelistirmelerine olanak tanir. Ogrencilerin isbirligi ve etkili iletisim becerilerini giiclendirmekte,
O0grenme siireclerini kesfetmeye dayali hale getirmekte ve fen bilimleri alanindaki karmagik
sorunlara karsi yaratict digiinme, elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olmaktadir (Akbaba & Ertas Kilig, 2022; Giirleroglu & Yildirim, 2022;
Solomon & Schrum, 2007).

Fen Bilimleri dersi 6gretim programinin amaglari, 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen
beceriler ve programin benimsedigi yaklagim, web 2.0 araglarinin genis yelpazesinin fen bilimleri
egitiminde kullaniminin saglamis oldugu faydalar web 2.0 araglarinin fen bilimleri egitiminde
teknoloji kullanimmin 6nemli bir bilegseni oldugunu gostermektedir. Bu baglamda, fen
ogretiminde kullanilan web 2.0 konulu ¢aligmalarin degerlendirilmesi biiylik 6nem tagimaktadir.

Son yillarda Tiirkiye’ de fen bilimleri 6gretiminde web 2.0, dijital dykiileme, animasyon,
artinlmis gergeklik, sanal gergeklik ve YouTube iizerine yapilan ¢alismalarin analizlerinin
yapildig1 ayr1 ayri bir¢ok arastirma olmasina ragmen, web 2.0 bashkl (web 2.0 teknolojileri, web
2.0 araglari, web 2.0 uygulamalari, web 2.0 yontem ve teknikleri) ve web 2.0 araclari ve
uygulamalarina (sosyal medya platformlari, bloglar, wikiler, dijital hikaye, animasyon, yavas
gecisli animasyon, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik, sanal laboratuvar, sanal sinif, simiilasyon,
O0lgme-degerlendirme araglari, egitim platformlari, sunum ve tasarim araglari gibi) biitlinciil bakig
acistyla ele alan arastirmalarin karsilagtirmali bir betimlemesi mevcut degildir.

Bu arastirma, Tiirkiye’ de fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 (teknolojileri, araglari ve
uygulamalari) {izerine yapilan tezleri biitiinciil bir bakis agisiyla incelemesi bakimindan 6nem
tasimaktadir. Ayrica yapilan bu ¢aligmanin, fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 konusunda eksik
yonlerin ortaya ¢ikarilmasi, yeni aragtirma konularina olanak saglamasi ve bu alanda c¢aligsma
yapmak isteyen arastirmacilara rehber olmasi beklenmektedir. Bu ¢aligmada, Tiirkiye’de web 2.0
konusunda fen bilimleri 6gretimi alaninda yapilmis ¢aligma grubunu her kademeden 6grencilerin,
O0gretmenlerin, 6gretmen adaylarinin olusturdugu lisansiistii tez ¢alismalarinin karsilagtirmali bir
analizini yaparak var olan durumu ortaya koymak, literatiirdeki boslugu doldurmak
amaglanmistir. Bu temel amag ¢ercevesinde arastirmada asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Tezlerin basliklarina gore dagilimi nasildir?
. Tezlerin yillara, lisansiistii diizeylere ve kullanilan dile gére dagilim1 nasildir?
. Tezlerin iiniversiteler bazinda dagilimi nasildir?
. Tezlerin kullanilan yontem ve desenlere gore dagilimi nasildir?

. Tezlerin evren biiyiikliigli nedir?

. Tezlerde kullanilan veri toplama araglarinin dagilimi nasildir?

2

3

4

5

6. Tezlerin 6rneklem tiirli ve drneklem biiyiikliigli nedir?
7

8. Tezler hangi amaglar ¢ercevesinde gergeklestirilmistir?
9

. Tezlerin siif diizeylerine, iinitelere ve konu alanlara gore dagilimi nasildir?

10. Tezlerde kullanilan web 2.0 araglar1 ve uygulamalar1 nelerdir?
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YONTEM
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu caligma, nitel arastirma yontemi benimsenerek gergeklestirilmistir. Nitel metadoloji,
gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi tekniklerle nitel verilerin toplandigi ve olaylarin dogal
ortamlarinda, gergekei ve biitiinciil bir yaklagimla incelendigi bir yontemdir (Yildirim & Simsek,
2021). Bu baglamda, fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 iizerine yapilmig lisansiistii tezlerin
tematik a¢idan durumlarmin belirlenmesi, derinlemesine analiz edilmesi ve yorumlanmasi
amaciyla en uygun aragtirma yontemi olarak nitel bir yaklasim benimsenmistir.

Aragtirma verileri, dokiiman incelemesi ile toplanmistir. Dokiiman incelemesi, belirli bir
zaman dilimi i¢inde iiretilen yazili materyallerin ya da farkli zaman araliklarinda ve ¢esitli
kaynaklarca tiretilmis dokiimanlarin analizi yoluyla arastirma konusu hakkinda bilgi edinilmesini
saglayan bir tekniktir (Yildirim & Simsek, 2021).

2.2. Veri toplama siireci

Aragtirma verilerinin toplanmasi amaciyla Yiiksekdgretim Kurumu (YOK) Ulusal Tez
Merkezi veri tabaninda tarama yapilmistir. Tarama sonucunda 2845 tez listelenmis, fen bilimleri
Ogretiminde yapilmayan 2718 tez, erisim izni olmayan 3 tez, dijital hikdye, animasyon, artirilmig
gerceklik, sanal gergeklik ve youtube platformu konularinda igerik analizi veya meta analiz
yapilan 10 tez ¢ikarilmistir.

Aragtirma kapsaminda Ocak 2014-Agustos 2024 tarihleri arasinda erisime acgik 114 tez
incelenmigtir. Bu zaman araliginin belirlenmesinde, sistematik derleme caligmalarinda son on
yillik doénemin incelenmesinin alanyazinda yaygin ve kabul goéren bir uygulama olmasidir.
Nitekim Kerimbayev ve arkadaslari (2024) tarafindan yliriitiilen egitim teknolojileri, Liu ve
Zhong’un (2024) yapay zeka 6gretimi ve Altunisik ile Aktiirk’iin (2021) web 2.0 araglarinin
egitim ortamlarindaki kullanimlarina yonelik sistematik analiz ¢aligmalarinda da benzer bigimde
son on yillik donem esas alinmistir. Ayrica, Tiirkiye” de EBA uygulamalari, FATIH projesi gibi
dijital egitim uygulamalarinin 2010’ lardan sonra yayginlasmasi (Yavuzalp & Giirer, 2015),
ozellikle 2014 yili itibariyle, FATIH projesi kapsaminda okullarin biiyiik ¢ogunluguna yiiksek
hizl1 internet altyapisinin kurulmasi ve tablet dagitlmasi (Daily Sabah, 2014) web 2.0 araglarini
kullanabilmek i¢in gerekli altyapmin biiyiik 6l¢iide saglanmis olmasi nedeniyle de 2014 yili
baslangic olarak tercih edilmistir.
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Tablo 1

Tezlerin Anahtar Kelimelere Gore Dagilimi

Bulunan Toplam Fen Bilimleri

Anahtar Kelimeler Tez Sayist OgretimiAlaninda
Yapilan Tez Sayisi
web 2.0 203 27
fen egitimi 298 0
fen 0gretimi 285 0
dijital hikaye, dijital hikaye anlatimi 41 2
dijital 6ykii, dijital oykiileme 78 8
e-Oykiileme 1 0
animasyon 424 10
yavasg gecisli animasyon 9 8
artiritlmis gerceklik 367 29
sanal gerceklik 471 10
sanal laboratuvar 29 6
blog 100 0
blogger 12 0
viki-wiki 46 0
podcast 29 0
egitim bilisim ag1 160 11
morpa kampiis 4 0
fenokulu.net, learning apps 0 0
prezi 2 0
wordle 5 0
wordart 0 0
toondoo 1 0
popplet,cacoo ve mindmeister 0 0
kahoot 14 0
quizizz 4 0
quizlet 10 0
plickers 5 1
socrative, puzzlemaker, edpuzzle, jigsaw puzzle 0 0
canva 23 0
powtoon, adobe flash, anime studio pro, toon boom 0 0
harmony
microsoft teams, zoom 0 0
skype 1 0
aurasma 0 0
photostory, storyboard that 0 0
google classroom 3 0
edmodo 5 0
padlet 7 1
youtube 208 1
toplam 2845 114

2.3. Verilerin analizi

Arastirmanin verileri igerik analizi kullanilarak ¢dziimlenmistir. Icerik analizi, belirli bir
konuda yapilmis tiim ¢alismalarin belirli kriterlere gore incelenmesi ve degerlendirilmesi siirecini
ifade eder (Petticrew & Roberts, 2006). Calismada, fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 kullanimi1
ile ilgili yapilan tezleri sistematik ve kapsamli bir sekilde incelemek amaciyla bu yontem tercih
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edilmistir. Igerik analizinin hem tematik kategorilere ayirmay1 saglamast hem de frekans ve yiizde
hesaplamalarin1 bir arada sunmasi nedeniyle c¢alismanin amacma dogrudan uygundur.
Krippendorff (2013) ve Petticrew ve Roberts (2006) belirli bir konu hakkinda var olan tiim
belgeleri sistematik sekilde taramalarda ve kategorilendirmede igerik analizinin uygun yontem
oldugunu vurgulamaktadir.

Bu dogrultuda, YOK Tez Merkezi veri tabanindan fen bilimleri 6gretimi alaninda yapilmis
web 2.0 konulu tezler belirlenmistir. Belirlenen tezler igerik analizine tabi tutularak baslik, yil,
lisansiistli diizey, dil, liniversite, kullanilan yontem ve desen, evren biiylikliigli, 6rneklem tiirii ve
biiyilikliigii, veri toplama araglari, amagclar, sinif diizeyi, iinite, konu alani, kullanilan araglarin tiirii
ve uygulamalara gore kategorilere (kodlara) ayrilmis ve temalar olusturulmustur. Elde edilen
veriler, yilizde ve frekans analizi ile degerlendirilmis ve sonuglar sekil ve grafiklerle sunulmustur.

2.4. Gegerlik, Giivenirlik ve Etik

Nitel arastirmalarda, gegerlik ve giivenirligi saglamak amaciyla kullanilan i¢ gecerlik
(inandiricilik), dis gegerlik (aktarilabilirlik), i¢ giivenirlik (tutarlilik) ve dis giivenirlik (teyit
edilebilirlik) kavramlari, aragtirmanin bilimsel giivenilirligini belirleyen temel unsurlar olarak
kabul edilmektedir (Mills, 2014). Arastirmaci, problem durumunu belirlemis, web 2.0 {izerine
yapilmig ¢alismalarin eksik yonlerini tespit etmis ve detayli bir aragtirma plani olusturmustur.
Arastirma siirecinde alinan her karar1 ve yapilan her analizi ayrintili bir sekilde kayzt altina almus,
kullanilan kodlama ve tematik analizleri ayrintili bir sekilde sunmus, elde ettigi bulgular1 ulusal
ve uluslararasi literatiirde yer alan caligmalarla karsilagtirarak desteklemis ve veriler ile
raporlastirilan sonuglari sik sik kargilagtirarak siire¢ boyunca tutarliligi korumustur. Arastirma
stirecinin her agamasinda, elde edilen veriler ve siirecte yasananlar alaninda uzman ii¢ 6gretim
iiyesiyle paylasilmis ve onlarin geri bildirimleri almarak siireci titizlikle yiirtitmiistiir.
Aragtirmanin dogrulugu pekistirilmis, denetlenebilirligi saglanmis ve dogrulanabilirligi ortaya
koyulmustur.

2.5. Etik Bildirim

Aragtirmanin veri kaynaklar1 YOK Tez Merkezi veri tabaninda yer alab dokiimanlar oldugu
icin etik kurul onay1 gerekmemektedir. Bununla birlikte, arastirma siirecinde Yiiksekogretim
Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi’nde belirtilen etik ilkelere uygun hareket
edilmistir.

BULGULAR

Tiirkiye'de fen bilimleri dgretiminde web 2.0 (teknolojileri, araglart ve uygulamalari)
tizerine gergeklestirilen tezlerin karsilagtirmali analizini amaglayan bu arastirmadan elde edilen
bulgular, belirlenen alt amaglara dayali olarak sunulmustur.

3.1. Tezlerin Bashklara Gore Dagilhim

Tezlerin basliklarinda gecen kavramin nasil kullanildigina gore dagilimi tablo 2°de
gosterilmistir. Baslig1 olusturan kelimeler; genel ve arac isimleriyle yalin kullanimi (web 2.0,
EBA, youtube, animasyon, sanal laboratuvar gibi), ... uygulamalar: seklinde kullanimi (web
2.0 uygulamalari, dijital hikdye uygulamalari, sanal gerceklik uygulamalar1 gibi), web 2.0
araclar: seklinde kullanimu, ... teknolojileri seklinde kullanim (sanal gergeklik teknolojileri
gibi), ... yontem ve teknikleri seklinde kullammmm (dijital hikaye yontemi, yavas gecisli
animasyon teknigi gibi) olarak temalara ayrilmistir.
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Tablo 2

Tezlerin Basliklarina Gore Dagilimi

Tez Bash@inda

A Kod Y1l Ornek
Kullanilan Isim
Web 2.0 destekli 5¢ modeline dayanan fen Ogretiminin &grencilerin
T14 2022 akademik basari, gorsel okuryazarlik diizeyi ve uzamsal gorsellestirme
becerileri iizerine etkisi
Fen egitiminde Web 2.0 tabanli harmanlanmig 6grenme ortamlarinin
T23 2023 .. S : .
Ogrencilerin akademik basarilarina etkisi
Dijital hikaye destekli ornek olaya dayali 6grenme ortamlarinin fen
T31 2019 .. .o S
O0grenme iizerindeki etkisi
Bitki ve hayvanlarda iireme, biiylime ve gelisme iinitesinde tasarlanan
T43 2019 yavas gecisli animasyonlarin 6. sinif 6grencilerinin teknolojiye ve fene
.. yonelik tutumlarma etkisi
Genel ve Ozel Fen egitiminde artirilmis gerceklik ortamlarmnin kullanimina iliskin
isimleriyle 50 T54 2022 o0 cetmunde a $ gere v 3
Kullanma Ogretmen goriisleri
Fen bilimleri 6gretmenlerinin ve dgrencilerin Egitim Bilisim Ag1 (EBA)
T87 2021 S
kullanimina iligkin goriisleri
Animasyon destekli fen bilimleri dersinin besinci simif 6grencilerinin
T105 2019 akademik basarilarina ve 6grenilen bilgilerin kaliciligina etkisi: 'Maddenin
degisimi {initesi 6rnegi'
Fen bilimleri 6gretmenlerinin fen bilimleri dersinde sanal laboratuvar
T119 2022 o L .
kullanimina yonelik goriislerinin incelenmesi
IIkdgretim 6. simf fen bilimleri dersi hiicre konusunda sanal gergeklik
T128 2019 kullanimimin &grencilerin akademik basarisi ve derse karsi tutumlarina
etkisi
Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgisi (TPAB)
T2 2017 o6z yeterlik inang diizeyleri ile web 2.0 uygulamalar: kullanim durumlari
arasindaki iliskinin incelenmesi
T33 2023 Dijital oykiileme uygulamalarinin fen bilgisi &gretmen adaylarinin
teknolojik pedagojik alan bilgilerine etkisi
Slowmation (Yavas gecisli animasyon) uygulamasinin fen bilimleri
T42 2020 “_.. T Lo S . L
egitiminde dgrencilerin ilgi ve motivasyonuna etkisi
Artirllmis gerceklik uygulamalari ile igslenen fen bilimleri dersinin 7.sinif
T50 2019 O6grencilerinin akademik basarilarina ve artirilmis gergeklik uygulamalarina
...Uygulamalari .
ST kars1 tutumlarina etkisi
Ismiyle 35 = : : o —
Fen ve teknoloji dersinde animasyon uygulamalarinin 6grencilerin
Kullanmmm T113 2016 . S .
akademik basarilarina etkisinin incelenmesi
Fen egitiminde sanal laboratuvar uygulamalarmnin G6grencilerin
T118 2022 ; S,
akademik basarilarina ve fen tutumlarina etkisi
Fen bilimleri dersinde sanal gergeklik uygulamalarinin dolagim sistemi
T130 2019 R e .
kavramlarinin §gretimi iizerine etkisinin incelenmesi
Plickers uygulamasinin 7. sinif 6grencilerinin fen bilimleri dersi akademik
T136 2020 . ..
basarilarina ve derse yonelik tutumlarina etkisi
T137 2023 5. smuf fen bilimleri dersi 151k linitesinde padlet dijital pano uygulamasi
ile desteklenmis ters yiiz sinif modelinin akademik basari ve tutuma etkisi
Web 2 0 {&raclarl Fen alanlart 6gretmen adaylarinin web 2.0 araglarmin o6gretimde
Ismiyle 15 T5 2019 P R
kullanimina iligkin goriigleri
Kullanim
..Teknolojileri T59 2019 Artirllmis gerceklik teknolqps1 kullammlmr.l'fen egitiminde Ogrenci
P basarilarina ve derse kars1 motivasyonlarina etkisi
Ismiyle 7 - T - Py - - .
Ogretmen goriiglerine gore ortaokul fen bilimleri dersinde sanal gerceklik
Kullanim T126 2022 NS . . o
teknolojilerinin 6gretimde kullanim ilkeleri ve olasi etkileri
Dijital hikdayeleme yontemini kullanmanin altinci siif fen bilimleri
T30 2018 . Lo - .
" dersindeki etkisinin incelenmesi: Bir karma yOntem arastirmasi
..YOontem ve e o P TE— o
. . Fen bilimleri 6gretmen adaylarinin yavas gecisli animasyon teknigi ile
Teknikleri T41 2022 . . o ST )
ismivie 7 dolagim sistemi konusunda zihinsel model gelisiminin incelenmesi
Kullal)lllml Bilgisayar destekli animasyonla ogretim yonteminin fen bilgisi
T117 2014 ogretmenligi fizik 4 (modern fizik) dersi ile ortaggretim 11.sinif modern
fizik dersindeki akademik basariya etkisi
Toplam 114

3743



Tezlerin bagliklar1 web 2.0, web 2.0 teknolojileri, web 2.0 araglari, web 2.0 uygulamalari,
web 2.0 yontem ve teknikleri ve web 2.0 programlart seklinde farkli sekillerde adlandirildig:
goriilmektedir. Basliklarin 50 tanesinde web 2.0 gibi genel ve dijital hikaye, yavas ge¢isli
animasyon, artirilmig gerceklik, EBA, youtube, animasyon gibi arag¢ ismiyle adlandirildigi, 35
tanesinde ise web 2.0 uygulamalari, artirllmis gerceklik uygulamalari, animasyon
uygulamalari, sanal laboratuvar uygulamalar seklinde kullanildig1 belirlenmistir.

3.2. Tezlerin Yillara, Diizeylerine ve Dile Gore Dagilim

Tezlerin yillara, lisansiistii diizeylerine ve kullanilan dile gore dagilimi sekil 1’de
gosterilmektedir.

Sekil 1

Tezlerin Yil ve Diizeylerine Gore Dagilimi

=3 Yiuksek Lisans == Doktora
99 114

9 19 15
7 20 8
1 12 32 Lg 12 1

19

2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 f

Web 2.0 konusunda yiiksek lisans diizeyinde 99 tez (%87), doktora diizeyinde ise 15 tez
(%13) yayimmlanmustir. Yaymmlanan tezlerin %99°u Tiirkge, %1°1 (T30) ise Ingilizcedir. En fazla
tez caligmasi 2023 yilinda yapilmistir. 2024 yilinda ise yapilan g¢alisma sayisinin diisme
egiliminde oldugu goriilmektedir. Ancak aragtirma verileri 2024 yili igerisinde toplandig1 igin
baska tezlerinde yayimlanabileceginin géz oniinde bulundurulmasi gerekir.

3.3. Tezlerin Universitelere Gore Dagilimi

Tiirkiye’ de fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 konusunda yapilan tezlerin iiniversitelere
gore dagilimi tablo 3’te gosterilmektedir.
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Tablo 3

Tezlerin Universitelere Gére Dagilimi

Yapilan
Universiteler Tez
Sayisi
Gazi 8
Nigde Omer Halisdemir 7
Mersin 5
Firat, Mugla Sitk1 Kogman, Ordu, Yildiz Teknik 4

Akdeniz, Aksaray, Atatiirk, Bolu Abant Izzet Baysal, Canakkale Onsekiz Mart, Eskisehir
Osmangazi, Istanbul, Kocaeli, Marmara, Mehmet Akif Ersoy, Necmettin Erbakan, Uludag, 3
Van Yiiziincii Yil

Ahi Evran, *Bahgesehir, Cukurova, Tokat Gaziosmanpasa, Inonii, Pamukkale, Usak 2

Afyon Kocatepe, Agr1 ibrahim Cegen, Alanya Alaaddin Keykubat, Amasya, Anadolu, Ankara,
Binali Yildirim, Dicle, Dumlupmar, Diizce, Dokuz Eyliill, Erciyes, Hacettepe, Kafkas,
Kahramanmaras Siitcii Imam, Kirikkale, Nevsehir Hac1 Bektas Veli, Odtii, Ondokuz Mayss,
Recep Tayyip Erdogan, Sinop, Trakya, Zonguldak Biilent Ecevit.

Fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 konusunda 50 farkli devlet liniversitesinde 112 tez, 1
vakif {iniversitesinde 2 tez hazirlanmistir. Devlet {iniversiteleri arasinda en fazla ¢alisma Gazi
Universitesi ve Nigde Omer Halisdemir Universitesi’ nde yapilmigtir. Ayrica Firat Universitesi,
Mugla Sitk1 Kogman Universitesi, Ordu Universitesi, Y1ldiz Teknik Universitesi’ nde dorder tez
olmak iizere toplam 16 tez hazirlanmigtir. 23 farkli devlet liniversitesinde ise birer tez ¢alismast
yapilmustir. Vakif iiniversiteleri icerisinde tek ¢aliyma Bahcesehir Universite’sinde yapildigi
goriilmektedir.

3.4. Tezlerin Yontem ve Desenlere Gore Dagilimi

Tiirkiye’ de fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 konusunda yapilan tezlerin yontemlere ve
desenlere gore dagilimi sekil 2 ve tablo 4°te gosterilmektedir.

Sekil 2

Tezlerin Yontemlere Gére Dagilimi

H Nitel Yontem
H Nicel Yontem
Karma Yontem

B Coklu Yontem
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Tablo 4

Tezlerin Desenlerine Gore Dagilimi

Desenler 1:Iitel I:Iicel K"arma (%oklu
Yontem Yontem Yontem Yontem
Durum Caligsmasi 8
Olgu Bilim Deseni 2
On Test-Son Test Kontrol Gruplu Yari 43

Deneysel Desen

Deneme Modeli 3
On Test-Son Test Esitlenmemis Kontrol

Gruplu Yar1 Deneysel Desen-Kesitsel

Tarama Deseni-Gergek Deneysel ve Yari 2

Deneysel Desen-On Test-Son Test Tek

Gruplu Desen

Tliskisel Tarama Deseni-Betimsel Tarama

Deseni-Nedensel Karsilastirma Deseni- 1

Katilimeilar Arast Coklu Yoklama Deseni

Sirali Aciklayici Desen 10

I¢ ice (Gomiilii) Desen 9 1
Yakinsayan Paralel Desen 6

Cok Asamali Desen 1

Belirtilmemis 4 10 14

Toplam 14 59 40 1

Calismalarin 14 tanesi nitel, 59 tanesi nicel, 40 tanesi karma, 1 tanesi ise ¢oklu yontemle
yapildig1 goriilmektedir. Nitel yontemli aragtirmalarin durum galismasi ve olgu bilim deseni ile,
nicel yontemli aragtirmalarin ¢ogunlukla 6n test-son test kontrol gruplu yari1 deneysel desen ile
karma yontemli arastirmalarin sirali agiklayict desen ve i¢ ice (gomiilil) desen ile yiiriitiildiigii
belirlenmistir.

Nitel arastirmalar, Mersin (£=3), Istanbul (f=2) iiniversiteleri ile, birer calismanin yapildig1
Bolu Abant Izzet Baysal, Firat, Kahramanmaras Siitcii Imam, Kocaeli, Mugla Sitki Kogman,
Sinop, Tokat Gaziosmanpasa, Trakya ve Van Yiizlincli Y1l (f=1) iiniversiteleri olmak iizere
toplam 14 ¢alisma yapilmuistir.

Nicel ¢alismalar, Nigde Omer Halisdemir (f=5), Gazi (f=4) ve Ordu (f=3) iiniversiteleri ile,
ikiser calismanin yapildig1 Aksaray, Atatiirk, Bahgesehir, Bolu Abant Izzet Baysal, Canakkale
Onsekiz Mart, Eskisehir Osmangazi, Kocaeli, Mehmet Akif Ersoy, Mugla Sitki Kogman, Usak
ve Yildiz Teknik (f=2) iiniversiteleri ve birer ¢alismanin bulundugu Afyon Kocatepe, Agri
Ibrahim Cecen, Akdeniz, Amasya, Ankara, Bursa Uludag, Cukurova, Dicle, Dokuz Eyliil, Diizce,
Firat, Hacettepe, Inonii, Kafkas, Kirsehir Ahi Evran, Kiitahya Dumlupinar, Mersin, Necmettin
Erbakan, Ondokuz Mayis, Uludag ve Van Yiiziincii Y1l (f=1) tiniversiteleri olmak iizere toplam
59 {iniversitede yiiriitillmiistiir.

Karma yontemli ¢aligmalar, Akdeniz ve Marmara (f=3) iiniversitelerinde, Atatiirk, Firat,
Necmettin Erbakan, Nigde Omer Halisdemir ve Yildiz Teknik (f=2) iiniversiteleri ve birer
calismanin bulundugu Aksaray, Alanya Alaaddin Keykubat, Anadolu, Bolu Abant Izzet Baysal,
Burdur Mehmet Akif Ersoy, Bursa Uludag, Canakkale Onsekiz Mart, Cukurova, Erciyes,
Erzincan Binali Yildirim, Eskisehir Osmangazi, Inénii, Istanbul, Kirikkale, Kirsehir Ahi Evran,
Mersin, Nevsehir Hac1 Bektas Veli, Ordu, Orta Dogu Teknik, Pamukkale, Recep Tayyip Erdogan,
Tokat Gaziosmanpasa, Van Yiiziincli Y1l ve Zonguldak Biilent Ecevit (f=1) {iniversiteleri olmak
iizere toplam 40 ¢alismada yer almistir. Coklu yontemle tek ¢alisma Pamukkale Universitesi’ nde
yapilmistir.
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3.5. Tezlerin Evren Biiyiikliiklerine Gore Dagilim

Tezlerin evren biiylikliigiine gore dagilimi tablo 5’ te gosterilmistir. Evren biiyiikliikleri,
arastirmalarin yontem boliimiinde yer alan c¢alisma grubu, evren ve orneklem, orneklem,
katilimcilar, arastirma grubu bagliklar1 incelenerek belirlenmistir. Bu dogrultuda, evren
biiyilikliigline yer verilmeyen c¢alismalar, evren bilylkligli belirtilmeyen g¢alismalar ve evren
biyiikliigii belirtilen ¢caligmalar olarak temalara ayrilmistir.

Tablo 5

Tezlerin Evren Biiyiikliiklerine Gore Dagilimi

Tez Evren

Sayis1  Biiyiikliigii Tez No
Calisma grubu basligi altinda evren biyiikliigiine yer 79
verilmeyen c¢alismalar
Evren ve 6rneklem baslig1 altinda evren bilyiikliigiine yer 6 T43, T45, T66,
verilmeyen ¢alismalar T72,T75, T91
4 o et . T13, T28, T56,
Oarlrllerqullaelr;r baslig1 altinda evren biiyiikliigiine yer verilmeyen 7 T71. T80, TS6,
calls T94
- el . T21, T46, T55,
K:{‘lulrlnrglc;iar baglig1 altinda evren biiyiikliigiine yer verilmeyen 7 T89, T3, TS,
calls T134
Aragtirma grubu baglig1 altinda evrene yer verilmeyen 1 T30
calismalar
Evren ve 6rneklem baglig1 altinda evren biiyiikligi T48, T49, T>4,
belirtilmeyen ¢alismalar 8 T63, T64, T88,
yencalls T93, T136

Katilimcilar bagligi altinda evren evren biiyiikligii

- 1 T123
belirtilmeyen ¢aligmalar
Argst.lrma grubu baslig1 altinda evren biiyiikligii ) T47, T76
belirtilmeyen ¢aligmalar
Calisma grubu baslig1 altinda evren bilyiikligi belirtilen

1 121 T33
caligmalar
Evren ve orneklem basligi altinda evren bilyiikliigi belirtilen 34 T11
2
caligsmalar 180 T14
114

Caligma grubu baglig1 altinda 79, evren ve orneklem basligi altinda 6, 6rneklem bagligi
altinda 7, katilimcilar bagligr altinda 7, aragtirma grubu basligi altinda 1 toplam 100 ¢alismada
evren biiyiikligline yer verilmemistir. Bu da arastirmalarin biiyiikk cogunlugunda evren
blytikliigiine yer verilmedigini gostermektedir.

Evren ve orneklem baslig1 altinda 8, katilimcilar bagligi altinda 1, arastirma grubu basligt
altinda ise 2 toplam 11 ¢aligmada evrenin kimlerden olustugu belirtilmis, ancak evrende yer alan
birey ya da grubun toplam sayisina yerilmemistir. Evren ve 6rneklem baslig1 altinda T48 ve T63°
de 6. siif 6grencileri, T49 ve T64’ de 4. sinif 6grencileri, T136” da 7. simif 6grencileri, T54 ve
T88’ de Fen Bilgisi 6gretmenleri, T93’ de EBA platformunda yer alan ortaokul ders videolart;
katilimcilar bashigi altinda T123” de Fen Bilgisi 6gretmenleri ve aragtirma grubu baslhigi altinda
T47’ de Fen Bilgisi Egitimi Anabilim Dali 6grencileri, T76’ da 7. sinif 6grencileri evren olarak
belirtilmis, ancak evrenin sayisal biiyiikliigii ifade edilmemistir.

Evren biiyiikliigii belirtilen toplam 3 ¢alisma bulunmaktadir. Calisma grubu baslig1 altinda
T33’ de 121 Fen Bilgisi 6gretmeni, evren ve orneklem basligt altinda T11° de 34 Fen Bilgisi
Ogretmeni ve T14” de 180 7.sinif 6grencisi evreni olusturmaktadir.
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3.6. Tezlerin Orneklem Tiirlerine ve Orneklem Biiyiikliiklerine Gore Dagilimi

Tezlerin 6rneklem sayisina ve orneklem tiirlerine gore dagilimi sekil 3 ve sekil 47 te,
orneklem biiyiikliiklerine gore dagilimi tablo 6’da gosterilmistir. Orneklemi olusturan
katilimeilar; 6grenciler, 6gretmen adaylar1 ve 6gretmenler olarak temalara ayrilmustir.

Sekil 3

Tezlerin Orneklem Sayisina Gére Dagilimi

120
100
80
60
40
20
0

|

|1

Tek 6rneklemli iki 6rneklemli Ug 6rneklemli  Orneklemi olmayan
caligsmalar caligmalar calismalar calismalar

Sekil 4

Tezlerin Orneklem Tiirlerine Gore Dagilimi
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*Not: Orn: Ornekleme

Calismalarin 101 tanesinin tek 6rneklem grubuyla, 8 tanesinin (T23, T33, T60, T64, T76,
T84, T87, T123) iki ayr1 Orneklem grubuyla, 3 tanesinin (T49, T50,T79) ii¢ ayr1 6rneklem
grubuyla yapildigi, 2 calismada ise (T93, T94) dokiiman incelemesi yapildigi bu nedenle
orneklem olmadigi belirlenmistir. Arastirmalarda en ¢ok uygun, kolay ulasilabilir ve basit
seckisiz 6rnekleme kullanilmigtir. 1 arastirma da ise (T123) amach ve uygun 6rnekleme beraber
kullanildig1 tespit edilmistir.
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Tablo 6

Tezlerin Orneklem Biiyiikliiklerine Gore Dagilimi

51- 101-  151- 201- 251- 301- 351-

0-0° 100 150 200 250 300 350 400 loplam
3.smif 1 1 2
4.smf 8 2 1 11
5 S.sinif 4 3 1 8
= 6.smf 17 8 2 27
g 7.smf 14 13 2 29
éﬂ 8.smif 9 3 12
Ortaokul 6grencileri 1 1
11.smf 1 1
Ozel egitim 3. sinif 1 1
Anaokulu (48-72 ay) 2 2
= Fen Bilgisi Egt. 1.smif 1 1
% Fen Bilgisi Egt. 2.smif 1 1 2
2 Fen Bilgisi Egt. 3.simif 1 1 2
g Fen Bilgisi Egt. 4.simif 5 1 1 7
E Fizik, Kimya, Biyoloji !
& Egt 4smif 1
O Simif Egt. 2. siif 1 1
Fen Bilgisi Ogretmenleri 8 4 2 1 2 1 18
Toplam 73 37 9 1 2 1 2 1 126

En fazla calisma 6. ve 7. sinif dgrencileriyle ve Fen Bilgisi Ogretmenleriyle yapilmistir. En
az calisma ise, 11.sinif, 6zel egitim, Fen Bilgisi Egitimi Ana Bilim Dali 1.simif 6grencileri, Stmif
Ogretmenligi Ana Bilim Dali 2.siif grencileri ve Fizik, Kimya, Biyoloji Egitimi 4.sinif
Ogrencileri ile yliriitiilmiistiir. Yapilan ¢aligmalarin 6rneklem biiyiikliigli genel olarak 1-50 ve 51-
100 katilimcr arasinda degismektedir.

3.7. Tezlerin Veri Toplama Araglarina Gore Dagilimi

Tezlerin veri toplama araglarina ve en ¢ok kullanilan 6l¢ek tiirlerine gore dagilimi sekil 5
ve sekil 6’da gosterilmistir. Veri toplama araclari; dlgekler, akademik basari testleri (bilimsel
stireg testi), anketler, gorlisme formlar (bireysel, odak grup goriismeleri ve telefon goriigmeleri),
gozlem formlari, ders kitaplar1 ve EBA videolari, kisisel bilgi formlari, 6grenci giinliikleri,
arastirmaci giinliikleri 6grenci iiriinleri ve degerlendirme formlari olarak temalara ayrilmigtir.
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Sekil 5

Tezlerin Veri Toplama Araglarina Gére Dagilimi
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Sekil 6
Tezlerin En Cok Kullanilan Olceklere Gore Dagilimi
35
30 30
25
20
15
10
5 ! 4\% A 5
0
Fen Bilimleri Dersi  Fen Ogrenmeye Fen Bilimleri Artirllmig Dijital Oykiileme
Tutum Olgegi Yonelik Dersine Yonelik Gergeklik Rubrigi ve
Motivasyon Olgegi Motivasyon Olgegi  Uygulamalari Teknoloji
Tutum Olgegi ve Kullanimina
Dijital Yonelik Tutum
Okuryazarlik Olgegi
Olgegi

Calismalarin verileri cogunlukla 6lcekler, akademik basari testleri ve goriisme formlart ile
toplanmigtir. Tezlerde kullanilan akademik basari testleri, gozlem formlari, goriisme formlart ve
kisisel bilgi formlar1 tez yazarlari tarafindan hazirlanmistir. Arastirmalar igerisinde Fen Bilimleri
Dersi Tutum Olgegi, Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi ve Fen Bilimleri Dersine
Yénelik Motivasyon Olgegi en ¢ok kullanilan 6lgeklerdir.

3.8. Tezlerin Amaclarina Gore Dagilimi

Tezlerin amaglarina gére dagilimi ve amag drnekleri sekil 7 ve tablo 7’ de gosterilmistir.
Tezlerin amaglari; 6grenci becerileri iizerindeki etkilerini belirlemek, &grenci becerileri
tizerindeki etkilerini ve 6grenci goriislerini belirlemek, 6gretmen ve 6gretmen adaylar becerileri
izerindeki etkilerini belirlemek, 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin becerileri iizerindeki etkilerini
ve gorislerini belirlemek, 6gretmen ve dgretmen adaylar1 goriislerini belirlemek, 6gretmen ve
Ogrenci goriislerini belirlemek, 6grenci deneyimini ortaya koymak ve igerikleri incelemek olarak
temalara ayrilmistir.
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Sekil 7

Tezlerin Amaglarina Gére Dagilimi
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Tablo 7
Tezlerdeki Ama¢ Ornekleri

Amac¢ Temalan f Kod Amag Ornekleri

...web 2.0 uygulamalar1 kullanilarak gelistirilen Fen Bilimleri dersinin
T4  Ogrencilerin iletisim ve etkilesim becerileri, Fen Bilimleri dersi ve
teknolojiye karst tutumlari iizerindeki etkisini incelemektir.
...animasyon destekli fen bilimleri dersinin besinci simf
T105 ogrencilerinin akademik basarilarma ve Ogrenilen Dbilgilerin
kaliciligina etkisini incelemektir.

Ogrenci Becerileri
Uzerindeki Etkisini 75
Belirlemek

Ogrenci Becerileri

Uzer1nd§1f1 Etk.lsml Web 2.0 tabanli harmanlanmis 6grenme ortamlarinin, dgrencilerin
ve Ogrenci 9 T23 . s e ax ¢ e . .. .
A akademik basarilarina etkisi ve 6@renci goriislerini incelemektir.
Goriiglerini
Belirlemek
Ogretmen ve
Ogretmen Adaylar1 ...dijital ~ 6ykiilleme wuygulamalarmin fen bilgisi 68retmen
Becerileri 8 T33 adaylarmn teknolojik pedagojik alan bilgileri iizerindeki etkisini
Uzerindeki Etkisini incelemektir.
Belirlemek
Ogretmen ve
Ogretmen
Adaylarinin ...Fen bilimleri 6gretmen adaylariyla dijital dyki siirecine iliskin
Becerileri 4  T37 goriislerini incelemek ve yapilan uygulamalarin 6gretmen adaylarinin
Uzerindeki Etkisini dijital okuryazarlik diizeylerine etkisini incelemektir.
ve Gortislerini
Belirlemek
Ogretmen ve
Ogretmen Aday1 13 TS89 ...fen bilimleri 6gretmenlerinin Egitim Bilisim Ag1 sosyal egitim
Gortslerini platformu hakkindaki fikirlerini ve beklentilerini incelemektir.
Belirlemek

Ogretmen ve
Ogrenci Goériislerini 2 T87
Belirlemek

..fen bilimleri 6gretmenlerinin ve ogrencilerin egitim bilisim
agmin (EBA) kullanimina iligkin goriislerini incelemektir.

Ogrenci Deneyimini 1 T39 ...fen bilimleri dersinde 6grencilere dijital 6ykii hazirlatarak, onlarin
Ortaya Koymak yasadiklart deneyimleri incelemektir.
icerikleri incelemek 2 T93 ...Egitim Bilisim Aginda (EBA) yer alan videolar1 ¢coklu gdsterimler

agisindan incelemektir.
114

Tezlerde Fen dgretiminde web 2.0 kullaniminin 6grenci ve dgretmen-6gretmen adaylart
becerileri iizerindeki etkisini ve bu konudaki goriislerini belirlemek amaglanmistir.

3.9. Tezlerin Simf Diizeylerine, Unitelere ve Konu Alanlarina Gore Dagihmi

Tezlerin siif diizeylerine, {initelere ve konu alanlarina gore dagilimi tablo 8 ve tablo 9°da
gosterilmistir. 27 ¢alisma (T2, TS, T10, T11, T13, T20, T21, T26, T33, T41, T47, T54, T72, T8S,
T87, T88, T89, T92, T98, T111, T119, T120, T122, T123, T126, T132, T133) Ggretmen,
O0gretmen adaylari, ders kitaplar1 ve EBA iizerinden yiiriitiildiigii ve herhangi bir iinite
belirlenmedigi i¢cin dahil edilmemistir.

Unitelerin ve konu alanlarmin smiflandiriimasi ilkokul ve ortaokul Fen Bilimleri Dersi
Ogretim Program1’ na gore yapildig1 igin 48-72 ay anaokullarinda “suyun dongiisii ve yagmur
olusumu, bitkilerin yasam dongiisii, deniz canlilari, kurbaganin yasam dongiisii, besin zinciri
(T75)” ve “giines, yildiz, diinya ve ay (T80)” konularinda ve 2.simif Fen Bilgisi Ogretmen
adaylariin egitiminde “kuantum fizigi (T117)” konusunda yapilan ¢aligmalar dahil edilmemistir.
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Tablo 8

Tezlerin Konu Alanlarina Gore Dagilimi

Konu Alam1 Adi
. . Diinya Canlilar ve Fiziksel Madde
Smf Diizeyleri ve Evi‘]en Yasam Olaylar ve Dogasi Toplam
Ozel Egitim 3.smif 1 1
3.smif 1 2 2 5
4. .simf 4 1 3 8
5.smif 3 7 6 3 19
6.smif 5 13 6 3 27
7 .smif 8 10 13 7 38
8.smif 4 4 4 12
f 20 37 34 19 110

Ogretmen, 6gretmen adaylari, ders kitaplar1 ve EBA {izerinden yiiriitiilen 27 ¢aligma ve 48-
72 ay anaokullar1 ile 2.simf Fen Bilgisi Ogretmen adaylarmin egitimi iizerinden yiiriitiilen 3
caligmada tinite ve konu alani olmadig: i¢in dahil edilmemistir. Kapsam dig1 birakilan 30 tez
c¢ikarildiginda kalan 84 tezin 110 {inite ve konu alani lizerinden yiiriitiildiigli belirlenmistir. Bu da
bazi ¢aligsmalarda birden fazla iinite ve konu alani iizerinde ¢alisma yapildigin1 gostermektedir.
Konu alanlarina gore en ¢ok ¢alisma 37 konu alani ile “Canlilar ve Yasam™ ve 34 konu alani ile
“Fiziksel Olaylar” alaninda yapildig1 belirlenmistir.
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Tablo 9

Tezlerin Unitelere Gére Dagilimi

Sinif diizeyleri ve iiniteler f Sinif diizeyleri ve iiniteler f
Ozel egitim 3.siif iiniteler Isik ve Ses* 1
Viicudumuz ve Saglikli Hayat 1 Bitki ve Hayvanlarda Ureme Biiyiime ve 3
Gel.*
3.s1nif iiniteler Diinya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz 1
Gilines*
Maddeyi Tantyalim 2 7.smif iiniteler
Cevremizdeki Isik ve Sesler 1  Giines Sistemi ve Otesi 8
Canlilar Diinyasina Yolculuk 1 Hiicre ve Boliinmeler 5
Elektrikli Araglar 1 Kuvvet ve Enerji 6
4.smif iiniteler Saf Madde ve Karigimlar 5
Yer Kabugu ve Diinya’mizin Hareketleri 3 Isigin Madde ile Etkilesimi 4
Besinlerimiz 1 Canlhlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme 2
Kuvvetin Etkileri 1 Viicudumuzdaki Sistemler* 2
Aydinlatma ve Ses Teknolojileri 1 Maddenin Yapisi ve Ozellikleri* 2
Gegmisten Giliniimiize Aydinlatma ve Ses 1 Aynalarda Yansima ve Is1gin Sogrulmasi™* 1
Tek.*
Diinyamizin Hareketleri* 1  Insan ve Cevre iliskileri* 1
5.smnif iiniteler Elektrik Enerjisi* 2
Glines, Diinya ve Ay 3 8.sinif iiniteler
Canlilar Diinyasi 2 DNA ve Genetik Kod 1
Kuvvetin Olgiilmesi ve Siirtiinme 1 Basing 3
Maddenin Degisimi 3 Madde ve Endiistri 3
Is1g1in Yayilmasi 3 Basit Makineler 1
Insan ve Cevre 4 Enerji Doniistimleri ve Cevre Bilimi 1
Elektrik Devre Elemanlari 2 Insanda Ureme, Biiyiime ve Gelisme* 1
Viicudumuzun Bilmecesini Cozelim* 1 Maddenin Yapisi ve Ozellikleri* 1
6.s1if iiniteler Canlilar ve Enerji iliskileri* 1
Giines Sistemi ve Tutulmalar 4 Siif diizeyleri f
Viicudumuzdaki Sistemler 9  Ozel egitim 3.smuf 1
Kuvvet ve Hareket 1 3.smif 5
Madde ve Is1 2 4.smif 8
Ses ve Ozellikleri 3 Ssmf 19
Viicudumuzdaki Sistemler ve Sagligi 1 6.smif 27
Elektrigin iletimi 1 7.smif 38
Maddenin Tanecikli Yapist* 1 8.smif 12
Toplam 110

#2013 Fen Bilimleri Ogretim Programindaki iiniteleri gostermektedir.

Tezlerde, en ¢ok calisma 38 iinite ile 7.sinif, en az caligma ise 1 iinite ile 6zel egitim

3.simifta yapilmistir.

3.10. Tezlerin Kullanilan Web 2.0 Araglari ve Uygulamalarina Goére Dagilimi

Tezler igerisinde kullanilan web 2.0 uygulamalar1 sayisina ve kullanilan web 2.0
teknolojisinin araglara ve uygulamalara gore dagilimi tablo 10 ve tablo 11°de gosterilmistir.
Tezlerde web 2.0 teknolojileri; sosyal medya platformlari, bloglar, wikiler, ses ve video araglari,
dijital hikaye araglari, animasyon araglari, yavas gecisli animasyon araglari, sanal gergeklik
araclari, artirilmis gergeklik araglari, sanal laboratuvar araglari, sanal sinif araglari, simiilasyon
araglari, 6lgme-degerlendirme araclari, egitim platformlari, sunum ve tasarim araglari, kelime
bulutu araglari, kavram haritasi araglari, oyunlastirma araglari, ¢evrimigi toplant1 araglari, poster,
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afis ve sergi araglari, pano araglari, gazete, dergi ve kitap araglari, ¢evrimigi depolama araglari,
bilgilendirme araclari, grafik (infografik) araglar1 ve takvim araglar1 olarak temalara ayrilmistir.

Tablo 10

Tezlerin Kullanilan Uygulama Sayisina Gore Dagilimi

Kullanilan Uygulama f Tezler

Sayisi

Kullanilmamis 13 T5, T11,T20, T21, T26, T54, T92, T115, T119, T120, T122,
T123, T133

Belirtilmemis 7 T31,T48, T49, T66, T71, T80, T114

T8, T9, T24, T30, T32, T37, T38, T39, T40, T42, T43, T44, T45,
T46, T55,T56, TS8, T61, T62, T64, T67, T72, T75, T76, T77, T83,

1 uygulama 53 T65, T67, T8, T89, T90, T91, T93, T94, T95, T98, T105, T107,
T110, TI111, T112, T113, T116, T117, T93, T121, T130, T131,
T132, T134, T135, T136, T137

2 uygulama 9 T34,T36,T41,T57,T73, T78, T79, T101, T124
3uygulama, 4 T6,T33, T50, T65

4 uygulama 6 T10,T27,T47, T68, T69, T118
5 uygulama 7 T2,T3,Tl4, T59, T63, T70, T74
7 uygulama 4 TI15,T19,T52, T60

8 uygulama 1 T28

10 uygulama 5 TIie6,T17,T22,T23, T25

12 uygulama 1 Ti13

14 uygulama 1 TIi4

15 uygulama 1 TiI18

16 uygulamag 1 T7

20 uygulama 1 TI2

Toplam 114

Arastirmalar igerisinde 53 tezde 1 adet web 2.0 uygulamasi, 9 tezde 3 adet web 2.0
uygulamasi, 7 tezde 5 adet web 2.0 uygulamasi kullanilmistir. Web 2.0 kullanimi ile ilgili
Ogretmen ve Ogretmen adaylarinin goriislerinin belirlendigi tezlerde ise web 2.0 uygulamasi
kullanilmadig: belirlenmistir.
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Tablo 11

Web 2.0 Teknolojisinin Araglara ve Uygulamalara Gére Dagilimi

Web 2.0 Teknolojisi f Web 2.0 Teknolojisi f Web 2.0 Teknolojisi f
Artirllmis Gergeklik 69 Ol¢me-Degerlendirme 56 Poster, Afis ve Sergi 5
Olusturma
Space 4D+ 7 Kahoot 12 Postermywall 2
Hp Reveal (Aurasma) 6 Wordwall 10 Mycreativeshop 1
Quiver 4 Quizizz 8 Thinglink 1
Viicudumuz 4D 3 Mentimeter 6 Classtolls 1
Unity, Unity Ar, Unity AR - 3 Jigsawpuzzle 4 Sanal Laboratuvar 5
Vuforia
Human Anatomy 4D ve Uzay4D 2 Socrative, Plickers ve Quizlet 3 Phet 4
iSolarsystem, Solar System
Scope ve AR Bilim Kartlar1 2 Edpuzzle ve Google Dok. 2 Chem Lab 1
Uygulamasi
?fe:lilrin Tabanl AG, Hologram 1 MyQuiz, Educandy ve Tersia 1 Sanal Simf 6
QR Reader ve Tinybob 1 Dijital Hikaye 21 Google Classroom 2
Motion Portrait, Artsteps ve
Armolvis 1 PhotoStory 6 Nearpod 2
Humanoid 4D, My Heart
Anatomy ve MoleculAR 1 Storyboard That 5 KialoEdu ve Classdojo 1
Experience
Luke AR, FenAR ve MEBAR 1 Powtoon 2 Sosyal Medya 7
HITLabNZ-BuildAR, BuildAR 1 Pixton, Adobe Photoshop CS6 ve 1 Youtube 6
ve BDAG Adobe Illustrator CS6
Blender, ABCArTablet ve . . .
ABCAPC 1 Wevideo, Movavi ve ToonDoo 1 Sosyal Aglar 1
AR Solar System ve Galactic 1 Hazir Animasyon 1 Ses ve Video Hazirlama 5
Explorer
Augmented Reality Magic Book 1 Belirtilmemis 1 Chatterpix 2
Star-Tracker ve Star Chart 1 Animasyon 17 Podcast, Vivavideo ve Autorap 1
FenAssist, Arloopa ve ligsaw 1 Hazir Animasyon 8 Oyunlastirma 2
Planet
Chemistry AR, Atom Modeli ve .
Atoms Revealed AR 1 Powtoon 4 Unity 3B 2
Sanal Ogretmen 4D ve 3D 1 Animaker ve Storyjumper 1 Cevrimici Toplanti 3
Merge Explorer-Galactic . . .
Explorer ve TISAR-3D 1 Animatron ve Flipboom Cartoon 1 Microsoft Teams 2
Space Explorer 4D 1 Belirtilmemis 1 Zoom 1
Spacecraft ve Planets AR 1 Yavas Gecisli Animasyon 11 Bilgilendirme 1
Egitim Plaformlar1 35 Windows Movie Maker 5 Infogram 1
Eba 19 Quick Time 2 Pano Olusturma 12
LearningApps 6  Stratch ve SAM Animation 1 Padlet 10
Morpa Kampiis 5 Ulead ve Istopmotion 1 Linoit ve Jamboard 1
Okulistik, Blendspace ve Oppia 1 Sanal Gerg¢eklik 9 Cevrimi¢i Depolama-Dosya 2
Paylasimi
PBS Learning Media ve .\ Google Drive ve Google
Dersekranda I Google Expeditions 2 Dokiimanlar !
Sunum-Tasarim Olusturma 17 Adobe Photoshop ve Celestia 1 Simiilasyon Olusturma 1
Canva 11 MikrosAR ve MikrosAR2 1 Algodoo 1
Prezi ve Google Slayt 5 TheBodyVR: Journey Inside a 1 Gazete, Dergi, Kitap 4
Cell Olsturma
Genially ve Emaze 1 Art-Steps ve Starry Night 1 Z-Kitap 3
Kavram Haritas1 Olusturma 10 Kelime Bulutu (Bulmaca) Olus. 4 Book Creator 1
Bubbl Us 2 Worart 2 Grafik Olusturma 1
EdrawMax, Edmodo ve Creately 1 Wordcloud ve Crossword Labs 1 NCES Kids' Zone 1
Postermywall ve .
Mycreativeshop 1 Blog Olusturma 2 Takvim Olusturma 1
Mindmeister, Mindomo ve 1 Blog ve Viki 1 Sky and Moon Phases Calendar 1

Popplet
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Aragtirmalar en fazla artirilmig gergeklik araglari, 6lgme-degerlendirme araglari, egitim
platformlari, dijital hikdye araclarinda yapilmistir. Arastirmalarda en ¢ok EBA, Kahoot, Canva,
Wordwall, Padlet, Quizizz uygulamalar1 kullanilmistir.

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu calismada, fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 (teknolojileri, araglar1 ve uygulamalari)
konusunda Tiirkiye’ de YOK Tez Merkezi veri tabaninda yayimlanan ve erisime acik olan tezler
cesitli agilardan incelemis olup ¢aligmada her bir arastirma sorusuna dair bulgular detayli bir
sekilde ele alinarak tartisilmustir.

Fen bilimleri 6gretiminde e web 2.0 {lizerine yapilan tezlerin bashigi, “web 2.0, “web 2.0
uygulamalar1”, “web 2.0 araglar” gibi genel ifadelerden, araglarin isimlerine (dijital hikaye,
yavas gecisli animasyon, artirilmis gerceklik gibi) kadar cesitlilik gostermektedir. Ayrica, bu
araglar uygulama isimleriyle (artirllmis gerceklik uygulamasi, animasyon uygulamasi, sanal
laboratuvar uygulamasi, sanal gergeklik uygulamasi gibi) ve teknolojileriyle (artirilmis gergeklik
teknolojisi, sanal gergeklik teknolojisi) de ifade edilmistir. Bunun yani sira, bu araglar yontem ve
teknikler seklinde (dijital hikdye yontemi, yavas gecisli animasyon teknigi, animasyon yontemi
gibi) de adlandirilmistir. Aragtirmalarda bagsliklar farkli sekillerde adlandirilsa da ayni1 kavramlari
web 2.0 araglariyla ilgili ¢aligmalarin 6rneklem grubunu en fazla lisans ifade edilmektedir.
Arastirmalar icerisinde yer alan web 2.0 teknolojileri, web 2.0 araglar1 ve web 2.0 uygulamalar1
tanimlaria bakildiginda, bu terimlerin birbirlerinin yerine kullanildig1 gériilmektedir.

“Web 2.0 teknolojileri”, internetin kullanicilar arasi etkilesimi ve igbirligini tesvik eden
altyapisini; “web 2.0 araglar1”, kullanicilarin igerik olusturma, diizenleme ve paylasma siireclerini
destekleyen ve bu altyapi lizerine insa edilen platformlari (6rnegin artirilmis gergeklik araglari,
Olcme-degerlendirme araglari, dijital hikaye araclari gibi) ifade etmektedir. “Web 2.0
uygulamalar1” ise, web 2.0 teknolojilerinin kullanildig: spesifik yazilim ve hizmetleri (6rnegin
artinlmis gerceklik araglar1 arasinda Space4dD+ ve HP Reveal uygulamalari; o6lgme-
degerlendirme araclar1 arasinda Kahoot ve Quizizz uygulamalari gibi) ifade etmektedir. Web 2.0
teknolojileri, bir okulun altyapisi olan egitim programi; web 2.0 araglari, sinifta kullanilan egitim
materyalleri ve web 2.0 uygulamalar1 ise, 6gretim yontemleri ve smif etkinlikleri olarak
degerlendirilebilir.

Aragtirmalar, biiylik dlgiide yiiksek lisans diizeyinde ve Tiirkge olarak yayimlanmustir.
2015 yilindan 2019 yilina kadar ¢alisma sayisinda diizenli bir artis, 2020 ve 2021 yillarinda
caligma sayisinda diisiis gozlenmistir. 2022 yilinda tekrar artisg goriilmiis ve en fazla ¢calisma 2023
yilinda gerceklestirilmistir. Karakuzu vd. (2023) caligmasinda da fen egitiminde web 2.0
araglarimin kullanimimin giderek yayginlik kazandigi ve ¢aligmalarin biiyiik 6lciide yiiksek lisans
diizeyinde yapildigini belirtmistir. Bu durum, fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 kullaniminin
artmasina paralel olarak akademik ¢aligma sayisinin arttigini ve bu konunun giderek daha fazla
ilgi ve ihtiya¢ duyulan bir alan haline geldigini gostermektedir. 2015-2019 yillar1 arasinda web
2.0 araglarinin dgretim siireclerine entegrasyonuna yonelik farkindaligin artmasi, EBA ve FATIH
projesi kapsaminda bu araglara erisimin kolaylagsmasi, internet ve teknoloji kullaniminin
yayginlagmasi ¢aligmalarin artmasinda etkili olmustur. Altunigik ve Aktiirk (2021), egitimde web
2.0 araglarinin kullaniminin 2019 yilinda 6nemli 6l¢iide arttigini ve bu durumun internet ve
teknoloji kullaniminin yayginlagsmasindan kaynaklandigini belirtmektedir. 2020 ve 2021
yillarindaki diislis ise COVID-19 pandemisi siirecinde tez c¢aligmalarinin yapilamamasi,
ertelenmesi, veri toplama giiclikkleri ve uzaktan egitim silirecinde arastirma izinlerinin
kisitlanmasi gibi nedenlerle agiklanabilir. Khan (2021) yiiksek6gretim arastirmalarinda COVID-
19 pandemisinin etkisiyle diisiis yasandigi belirtmektedir. 2022 yilindan itibaren yeniden artig
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goriilmesi, pandemi siirecinde ara verilen aragtirmalarin yapilmasi, aragtirma izinlerinin verilmesi
ve web 2.0 araglarmin fen dgretiminde yaygin kullanimina baglanabilir.

Yapilan c¢aligmalarin biiyiikk ¢ogunlugu devlet {iniversitelerinde; devlet {iniversiteleri
icerisinde de en fazla Gazi Universitesi, Nigde Omer Halisdemir Universitesi ve Mersin
Universite’sinde yapilmistir. Vakif iiniversiteleri yapilan ¢alismalarda daha sinirli kalmis; vakif
{iniversiteleri icerisinde tek calisma ise Bahgesehir Universite’sinde yapilmistir. Tiirkiye’ de
(YOK 2024) verilerine gore en fazla lisansiistii calisma yapilan {iniversiteler sirasiyla Gazi
Universitesi, Marmara Universitesi ve Istanbul Universitesi olmasina ragmen web 2.0 konusunda
Nigde Omer Halisdemir Universitesi ve Mersin Universitesi en ¢ok calisma yapilan {iniversiteler
arasinda yer almistir.

Aragtirmalar ¢cogunlukla nicel metadoloji ile yiiriitiilmiistiir. Altunisik ve Aktiirk (2021),
bu alandaki ¢alismalarin daha ¢ok niceliksel yontemlere odaklandigini belirtmistir. Creswell
(2009), nicel arastirmanin kesin, nesnel ve tekrarlanabilir sonuglar sunarak bulgularin genis
kitlelere genellenebilirligini artirdigini; Cohen vd. (2018), nicel arastirmalarin farkli gruplar
arasindaki farklar1 belirlemek ve sonuglari karsilagtirmak i¢in uygun oldugunu vurgulamaktadir.
Bu nedenlerle, nicel metadoloji aragtirmacilar tarafindan sikga tercih edilmektedir. Nicel yontemli
caligmalar1 karma yontemli aragtirmalar takip etmektedir. Yazici vd. (2021), web 2.0 araglariyla
ilgili yapilan tez ¢alismalarinin nicel yontemle gerceklestirildigini, karma yontem arastirmalarinin
ise son yillarda daha fazla 6nem kazanmaya bagladigini belirtmektedir. Creswell ve Clark (2020)
egitim aragtirmalarinda son yillarda nicel (sayisal) veriler ile derinlemesine kapsamli nitel
verilerin biitiinlestirildigi karma yontemlerin tercih edildigini belirtmektedir. Creswell ve Clark
(2020), karma yontemi farkli bir metadoloji olarak tanimlanmasina ragmen bazi ¢aligmalarin
metadolojisi karma yontem olarak belirtilmemis yontem kisminda nitel veri toplama araglariyla
(goriisme ve gozlem formlar1) desteklenen nicel metadoloji olarak belirtilmistir. Johnson vd.
(2007) tarafindan gesitli yaklasimlarin veya yontemlerin paralel veya sirayla kullanildigi, ancak
¢ikarimlar yapilana kadar biitiinlestirilmedigi farkli bir yontem olarak tanimlanan ¢oklu yontem
de bir calismada kullanilmistir. Nitel yontem aragtirmalar durum c¢aligmasi ve olgu bilim
desenlerinde; nicel yontemli aragtirmalar 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desende ve
karma yontemli arastirmalar sirali agiklayict desen ve i¢ ice (gomiilil) desenlerde yiirtitiilmiistiir.

Yapilan ¢aligmalarda genellikle uygun 6rnekleme ve kolay ulasilabilir 6rnekleme ve basit
seckisiz 6rnekleme kullanilmistir. Arastirmacinin belirli zelliklere sahip bireylere veya birimlere
erisebildigi durumlarda uygun 6rnekleme; arastirmacinin kendi ¢evresindeki sorunlara hizli ve
pratik ¢oziimler bulma gereksinimi nedeniyle daha ekonomik ve erisilebilir oldugu igin tercih
ettigi durumlarda kolay ulasilabilir 6rnekleme ve arastirmacinin evreni yiikksek oranda temsil
etmek istemesi halinde ise segkisiz 6rnekleme kullanilmaktadir (Karasar, 2017; Biiyiikoztiirk vd.,
2023). Karakuzu vd. (2023) ve Yazici vd. (2021), aragtirmaya paralel sekilde web 2.0 araglariyla
ilgili yapilan calismalarda en cok seckisiz Ornekleme ve kolay ulasilabilir 6rneklemenin
kullanildigin belirtmislerdir.

Tezlerin galisma grubunu en fazla 6.sinf ve 7.smif dgrencileri olusturmaktadir. Karaman
vd. (2008) ve Korucu ve Giindogdu (2016), web 2.0 aracglartyla ilgili ¢calismalarin 6rneklem
grubunu en fazla lisans Ogrencilerinin olusturdugunu belirtmelerine ragmen fen bilimleri
Ogretiminde web 2.0 kullaniminin artmasina paralel olarak o&rneklem diizeyi lisans
ogrencilerinden ortaokul 6grencilerine dogru bir degisim gdstermistir. Cakir ve Dede (2023) fen
egitiminde web araciligiyla 6grenme konusunda yaptiklar1 ¢aligma da 6rneklem olarak en gok
ortaokul 6grencilerinin tercih edildigini ortaya koymuslardir. Arastirmalarda 6rneklem sayisi
olarak genellikle 1-100 aras1 katilimer araliginin secildigi belirlenmistir. Korucu ve Giindogdu
(2016), nitel arastirmalarda en fazla 11-30 arasinda katilimci, nicel aragtirmalarda en fazla 31-100
arasinda katilimei ve karma arastirmalarda da en fazla 31-100 arasinda katilimer segildigini
belirtmistir. Bu durum, web 2.0 arastirmalarinda kii¢iik 6rneklem grubu tercih edildigini
gostermektedir. Arastirmacilar ulagim, zaman ve maliyet kaybina yol agmamak ve daha kisa siire
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igerisinde veriye ulagmaya ¢abalar1 nedeniyle daha kiiciik bir 6rneklemi tercih edebilirler (Sahan
& Uyangor, 2021). Web 2.0 araglarmin kullanildig1 ¢alismalarda bu nedenlere ek olarak
katilimcilarin uygulamalar yapmasi nedeniyle kiigiik 6rneklem se¢imi yaptig1 soylenebilir.

Arastirmalarin verileri gogunlukla 6lgekler, akademik basari testleri ve goriisme formlari
ile toplanmistir. Web 2.0 araglariyla ilgili yapilan caligmalarda veri toplama araci olarak
Karakuzu vd. (2023) en ¢ok 6l¢ek ve basar testleri kullanildigini; Korucu ve Giindogdu (2016)
anket ve dokiiman kullanildigimi; diger arastirmalarin aksine Yazici vd. (2021) goriisme ve
anketlerden yararlanildigini belirtmiglerdir. Yapilan galigmalarda Fen Bilimleri Dersi Tutum
Olgegi, Fen Ogrenmeye Y6nelik Motivasyon Olgegi, Fen Bilimleri Dersine Yonelik Motivasyon
Olgegi en ¢ok kullanilan 6lgekler oldugu tespit edilmistir.

Yapilan calismalarin genel amaglar1 fen bilimleri 6gretiminde web 2.0 kullaniminin
Ogrenci, 0gretmen ve 6gretmen adaylarinin akademik ve bireysel becerilerine etkisini ve web 2.0
kullanim1 konusunda gériislerinin belirlenmesidir. Ogretim siirecinde web 2.0 teknolojilerinin
kullaniminin sagladigi faydalar ve bu alandaki ¢alismalarin genel amaglarinin birbirini
destekledigini gostermektedir.

Fen bilimleri ogretiminde web 2.0 konusunda yapilan calismalar en fazla ortaokul
diizeyinde ylriitilmiistiir. Aragtirmadan elde edilen 6rneklem diizeyi ile ¢alismada yiiriitiilen sinif
diizeyleri arasinda paralellik bulunmaktadir. 3.smifta “Maddeyi Taniyalim”, 4.smifta “Yer
Kabugu ve Diinya’mizin Hareketleri”, 5.smifta “Insan ve Cevre”, 6.smifta “Viicudumuzdaki
Sistemler”, 7.sinifta “Giines Sistemi ve Otesi” ve 8.sinifta “Basing” ve “Madde ve Endiistri” en
¢ok calisma yapilan {initelerdir. Konu alanlarina gére en ¢ok ¢aligma “Canlilar ve Yagsam” ve
“Fiziksel Olaylar” konu alanlarinda yapilmistir. Ozel egitim 3.smifta “Viicudumuz ve Saglikli
Hayat” {initesinde tek ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Ozel egitimde teknoloji kullanim1 &zel gereksinimli
bireylerin egitim faaliyetlerine yeterli bicimde katilabilmesini, cevresindeki bireylerle
etkilesiminde yasadig1 sinirliliklar azaltmasini ya da ortadan kaldirmasini, bireylerin yasamini
kolaylastirmasini, sinif tartigsmalarina katilimlarini saglamasi nedeniyle kaginilmaz bir durumdur
(Chukwuemeka & Samalia, 2020). Bu durum web 2.0 teknolojilerinin 6zel egitimde fen
Ogretiminde kullanilmaya baslandigi ve ilerleyen zamanlarda daha fazla kullanilabilecegini
gostermektedir.

Aragtirmalarda genellikle tek web 2.0, ortalamaya bakildiginda ise {i¢ web 2.0 uygulamast
kullanildig1 belirlenmistir. Fen bilimleri 6gretiminde en fazla artirllmis gerceklik aracglari, 6lgme-
degerlendirme araglari, egitim platformlari, dijital hikdye araglari, animasyon araglari ve sunum-
tasarim araglar1 kullanilmistir. Adi gecen web 2.0 araglari arastirmalarin ana konusunu ve
temelini olusturmasi (dijital hikdye, animasyon gibi) ve destekleyici unsur olmalar1 (sunum-
tasarim araglari gibi) nedenleriyle siklikla kullanilmistir. Blog olusturma, oyunlastirma,
bilgilendirme, simiilasyon, grafik ve takvim araglarinin {initelerle dogrudan baglantili olmamasi,
ogretim hedeflerine dogrudan katkida bulunmamasi ve spesifik kullanim alanlarina sahip olmas1
nedenleriyle kullanimlar1 daha sinirli kalmastir.

Fen bilimleri 6gretiminde, artirllmis gergeklik araglart "Space 4D+" ve "Hp Reveal
(Aurasma)", Ol¢me-degerlendirme araglari "Kahoot" ve "Wordwall" uygulamalart tercih
edilmektedir. Egitim platformlarinda "EBA", dijital hikdye araclarinda "PhotoStory", animasyon
araclarinda "Powtoon", sunum-tasarim araglar1 arasinda "Canva" popiilerdir. Pano araglarinda
"Padlet", yavas ge¢isli animasyon araglarinda "Windows Movie Maker”, kavram haritalar1 i¢in
"Bubbl Us", sanal ger¢eklik araclarinda "Google Expeditions" uygulamalar1 6ne ¢ikmaktadir.
Sosyal medya platformu olarak en ¢ok "YouTube" kullanilirken, sanal sinif araglarinda "Google
Classroom" ve “Nearpod” one c¢ikmaktadir. Ses ve video araglarinda "Chatterpix", sanal
laboratuvar araglarinda "Phet", poster, afis ve sergi araglarinda "Postermywall" kullanilmaktadir.
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Oneriler

¢ Arastirmalarda, nitel ve karma yontemlerin kullanimi artirilmalidir. Nitel veriler, web 2.0
destekli ogretim siiregleri ve 6grenci-0gretmen etkilesimlerinin derinlemesine incelenmesine
olanak saglayarak bilgi birikimine 6nemli katkilar sunabilir. Karma yontemler ise, web 2.0
iizerine yapilan analizlerin daha biitiinciil olmasinit miimkiin kilabilir.

¢ Arastirmalarda 6rneklem gruplari gesitlendirilebilir. Okul 6ncesi, ilkokul, lise, iiniversite
ve Ozel egitim Ogrencileri segilerek web 2.0 destekli 6gretimin farkli yas gruplarinda ve egitim
seviyelerinde nasil igledigi belirlenebilir. Ayrica, ebeveynler ve okul ydneticileri gibi egitimin
diger paydaslar1 6rneklem gruplarina dahil edilebilir.

e Web 2.0 araglar1 ve uygulamalarinin karsilastirilmasina yonelik ve arastirmalarda daha
az kullanilan ara¢ ve uygulamalara yonelik ¢aligmalar yapilabilir. Bu sayede, egitimde hangi
araglarin ve uygulamalarin etkili oldugunu belirlemeye yardimci olabilir.

eFen bilimleri alaninda yapilan aragtirmalarin bulgularinin daha genis kitlelere
ulasabilmesi i¢in uluslararasi tezler ve uluslararasi akademik dergilerde yayimlanan makalelerin
igerik analizi yapilabilir. Bu yaklasim, Tirkiye'deki arastirmalara kiiresel bir bakis agist
kazandiracaktir. Ayrica, Fen Bilimleri disindaki derslerde web 2.0 lizerine yapilmis lisansiistii
tezlerin de igerik analizi gergeklestirilebilir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

With technological developments, new technology products and applications have been
integrated into the field of education. In this context, web technologies appear as one of the most
critical tools used in educational processes. The emergence of web 2.0 has led to radical changes
in the information access and information sharing habits of internet users. This transformation
has led to the intensive use of web 2.0 technologies in education. With this use, web 2.0 tools
have become an important component of technology use in science education.

Although many studies have been conducted on web 2.0 in science teaching in Turkey in
recent years, there are no comprehensive and comparative descriptions that address the wide range
of web 2.0 technologies, web 2.0 tools, web 2.0 applications, web 2.0 methods and techniques
from a holistic perspective. This study is important in terms of examining the theses about web
2.0 (technologies, tools and applications) in science teaching in Turkey from a holistic
perspective. This study aims to reveal the current situation by making a comparative analysis of
postgraduate thesis studies on web 2.0 in the field of science teaching in Turkey.

Method

Qualitative research method was used in this study, which aims to determine the thematic
status of postgraduate theses on web 2.0 in science teaching, to analyse and interpret them in
depth. The research data were collected through document analysis. In order to collect the
research data, 114 theses in the YOK National Thesis Centre database, which were open to access
between January 2014 and August 2024, were examined. Content analysis technique was used to
analyse the data. In order to ensure the validity and reliability of the research, internal validity,
external validity, internal reliability and external reliability studies were carried out meticulously.
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Results and Discussion

It was determined that the titles of the researches were named in different ways, the same
concepts were expressed even though they were named differently. When the definitions of web
2.0 technologies, web 2.0 tools and web 2.0 applications are examined, it is seen that these terms
are used interchangeably. The theses were mostly published at master's level and in Turkish. From
2015 to 2019, there was a regular increase in the number of studies in this field, and a decrease in
the number of studies in 2020 and 2021. In 2022, an increase was observed again and the highest
number of studies was conducted in 2023. The majority of the studies were conducted at state
universities and the studies conducted at foundation universities were more limited.

Quantitative and mixed methodology were mostly used in the studies. In addition, although
it is stated in the method section that quantitative method was used, there are also studies
supported by qualitative data collection tools (interview and observation forms). In one study,
multiple methods were used. While case studies and phenomenological designs were used in
qualitative studies, quantitative studies were conducted in quasi-experimental design with pretest-
posttest control group, and mixed studies were conducted in sequential explanatory design and
embedded design.

The studies were carried out with sample groups of 1-100 students, generally consisting of
6th and 7th grade students, using convenience sampling, convenience sampling and simple
random sampling methods. The data of the studies were mostly collected with scales, academic
achievement tests and interview forms. The most commonly used scales in the studies were the
Science Course Attitude Scale, the Motivation Scale for Learning Science, and the Motivation
Scale for Science Course. The general aims of the studies were to determine the effect of the use
of web 2.0 in science teaching on the academic and individual skills of students and teacher-
candidates and to determine the opinions of students and teacher-candidates on this subject.

The studies on web 2.0 in science teaching were mostly carried out at the secondary school
level. In 3rd grade, “Let's Get to Know Matter”, in 4th grade “Earth's Crust and the Movements
of Our Earth”, in 5th grade “Human and Environment”, in 6th grade “Systems in Our Body”, in
7th grade “Solar System and Beyond” and in 8th grade “Pressure” and “Matter and Industry”
were the most studied units. According to the subject areas, the most work was done in the subject
areas of “Living Things and Life” and “Physical Phenomena”. In special education 3rd grade,
only one study was conducted in the unit “Our Body and Healthy Life”.

Augmented reality tools, assessment-evaluation tools, educational platforms and digital
story tools, animation tools and presentation-design tools were mostly used in science teaching.
In science teaching, ‘Space 4D+’ and “Hp Reveal (Aurasma)” in augmented reality, “Kahoot”
and “Wordwall” applications are preferred in measurement and evaluation. “EBA” in educational
platforms, “PhotoStory” in digital story tools, “Powtoon” in animation tools, “Canva” in
presentation-design tools are popular. “Padlet” in clipboard tools, “Windows Movie Maker” in
slow transition animation tools, “Bubbl Us” in concept maps, and “Google Expeditions” in virtual
reality stand out. While “YouTube” is mostly used in social media platform, “Google Classroom”
and “Nearpod” stand out in virtual classroom tools. “Chatterpix” is used among audio and video
tools, “Phet” among virtual laboratory tools, and “Postermywall” among poster, poster and
exhibition tools.
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