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OZET

Varolmayani yaratma diirtiistiniin, varolam: kavramanin ve ona anlam vermenin
dogal bir sonucu oldugu ve bunun mekan tasarimi igin de gegerli oldugu
diistiniilebilir. Bir seyin “tasarim” olabilmesi i¢in, i¢inde yaratildigi giiniin 1
kriterlerine bagli kalmaktan ¢ok; ¢aginin gerektirdiklerinin otesini de éngdérmesi
gerekmektedir.

Insanin temel ihtiyaci “barmma” fonksiyonunu karsilayan bir bosluk olan mekéan
giderek, bir gereksinme oldugu kadar, kisisel begenileri ve duygulari iceren bir
nitelik kazanmaya baglamistir. Insanin duyarhiliklarmi baskalarma ileten bir
“ara¢” haline doniisen mekan, kisisellestirilerek kimlikleri yansitan bir “arayiiz”
olarak degerlendirilmektedir.

Teknolojik ve endiistriyel gelismelere ragmen insanlar sosyal ya da fiziki ¢evrede
giindelik yasantilarmi siirdtiriicken higbir seyin degismesini istememektedirler.
Bunlar 1s1§inda mekéan tasariminda endiistriyel boyut irdelendiginde “kalicilik”
kavrami kargimiza ¢ikmaktadir. Nedir kalic1 olarak nitelenen? Uretilen mekan,
irtin, fikir gercekten “kalic1” ise igerik olusturdugu gercek fonksiyonu her
keresinde evrensel ve herkesi ilgilendirecek nitelik igerdigi i¢indir denilebilir.
Bir bagka sdylemle, ¢aglar boyunca var olmus ve caglar boyunca var olacak
bir gergege, bir duyarliliga deginmis, onu neredeyse doniigtiirmiis olan kalicidir
demek de miimkiindiir.

Bu calismada, mekan tasariminda endiistriyel boyut irdelendiginde karsimiza
¢ikan teknolojik degisimlerin, gelismelerin “kalicilik” kavrammi ne sekilde
etkiledigi tartigilarak giindelik yasantimizda var edilen “arayiiz mekin”larin
gecmis (anlama) ve gelecek (ifade etme) arasinda siirekli kendini yenileyen
“dontistiirme” siirecindeki yeri irdelenmeye ¢alisilacaktir. Bu, gegmisin yeni bir
ifadeye doniistiiriilerek bir “arayiiz mekan” ile gelecege aktarimidir.

Anahtar kelimeler: Arayiiz Mekan, Kalicilik, Tasarim, Déniistiirme, Mekansal
Kimlik
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THE PERSISTANCE OF SPACES IN DAILY LIFE
ACCORDING TO THE CONTEXT OF
“INTERFACE” PROPERTIES

SUMMARY

It can be possible to think that the instinct of creating the non-existence is the
natural result of acknowleding and giving a meaning to the existent and it is also
acceptable for spatial design. In order for something to “design”, depending on the
criteria of a day being created in too; the designer must also anticipate the clusters
beyond.

A space as much as a place which is the basic necessity of human for “housing”
function, to gain a qualification as containing personal likes and feelings. The
space which transforms into a “tool” that transfers the human’s sensibility to others
is evaluating as a “interface” because of reflecting identities by personalization.

Inspite of technological and industrial developments in social or physical
everydaylife, people do not want nothing is ready to change. To examine
the industrial dimension of spatial design in the light of all, the concept of
“permanence” is come across. What is it that characterized as permanence? If the
produced spatial solution, product, idea is really “permanent”, it can be say that
the reason for the content is universal and directly related with everyone. In other
words, it is possible to say “permanent” for the thing which refers to a reality,
sensibility or almost transforms it into something was existed and will exist for
the ages.

In this study, by the discussion of how the technological diversities and
developments will affect to the concept of “permanence” in come across by the
industrial dimension in spatial design, the location of “interface” spaces that
contuniously refreshed itself during the “transformation” process in between past
(understanding) and future (state) is try to be examine. This is the transformation
of the history as a new statement to transfer to the future with “interface space”.

Keywords: Interface Space, Permanence, Design, Transformation, Spatial

Identity
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Mekanlarin “Arayiiz” Nitelikleri Baglaminda Giindelik Yasantidaki Kalicilig
MEKAN KAVRAMI

Bir mekani olusturmak i¢in onun kesin smnirlarla tanimlanmis
olmasi gerekmemektedir. Onemli olan mekanin net olan ya da net
olmayan sinirlarinin algilanabilir olmasidir. Dolayisiyla, mekanin
olusumunu ve tamimini irdeleyebilmek icin algilanabilir sinirlarmi
incelemek gerekmektedir. Smirlar olmadan bir mekan: tanimlamak,
kavrayabilmek, analiz edebilmek miimkiin degildir.

Mekan kavrami, algilarin ve diislincelerin toplami olmanin Gtesinde
insanin varolusunun bir yansimasidir. Mekén insan tarafindan inga
edilmis ¢evrenin temelini olusturan, kesin sinirlarla tanimlanmamas;
geemis deneyim ve birikimler dogrultusunda gelisen en Onemli
unsurdur. Yasamimizin kabugunu olusturan, dis diinya ile iliskimizi
somut anlamda bigimlendiren bir etkiye sahip olan mekan; insan-
insan iligkilerinin ve bu iligkilerin gerektirdigi donatilarin iginde
yer aldigi, sinirlari olan, orgiitlenmenin yapi ve karakterine gore
belirlenen tanimli bir bosluktur.

Mekanlar ile insanlar arasinda kurulan iliskide iki yaklagim esas
olarak almabilir. Bunlardan ilki kullanicilarin mekanlara katilmalari,
kendilerinden bazi degerler katmalari, ikinci olarak ise mekanmn
kimliginden elde edilen g¢esitli cikarimlarin elde edilmesi olarak
tanimlanabilir.

Mekéan, sadece Oylece duran, hareketsiz bir “kutu” degildir. Belleklere
sadece bir takim diislincelerin, anilarin kaydedilmesi icin aracilik
eden bir olgu da degildir. Mekéan kavramini, pek ¢ok farkli bakis
acisina, diisiinceye, felsefeye, insana dair pek ¢ok 6zelligin yani sira
karsisindakine ne anlatilmak, ne aktarilmak ya da ne yansitilmak
isteniyorsa onu yansitan bir “arayiiz” olarak degerlendirmek, mekan
kavraminin ¢ok yonliiliigiiniin bir gostergesidir. Dolayisiyla, insan
olgusunun karmasasini, kisisel 6zelliklerini de barindiran mekanin,
onu kullanan ya da onunla etkilesime gegenlerle kurdugu iletisim
bir takim duyarhiliklarin aktarimi i¢in 6nem tasiyan bir kurgudur
(Resim-1,2).
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Resim-1: Tlk arayiiz 6rneklerinden Stone Henge
Resim-2: Endiistriyel boyut kaygisi tasimayan kalict bir mekan, Stone Henge

Mekan1 sadece bir nesne olarak degil de, onun ayni zamanda
hayallerin insa edildigi, yasandigi; c¢iplak gozle degil de biraz
aklin goziiyle degerlendirilebilecek bir kavram olmasi, mekan
kavramina ayrica bir deger katmaktadir. Mekanlar: irdeledigimizde
aslinda mekanlar1 salt yatay ve dikey fiziksel bir takim striiktiirel
bilesenlerden degil, ayni1 zamanda insanlar tarafindan insa edildikleri
i¢in insan ruhu, akli ve insan zihninin “koridor”’larindan da olustugu
fikrine ulagsmak miimkiindiir (Resim-3). Ciink{i mekan ayn1 zamanda
insanin bes duyusuna da hitap eden duyusal bir biitiindiir. Baz1
seslerin filtrelenmesi, baz1 kokularmn algiya katilmasi, gorsel olarak
sunulani farkli bigimlerle algilamak i¢in de insana farkli olanaklar
sunmaktadir. Bu sayede mekanin kelime dagarcigiyla anlatilmak
istenilenler farkli birikimleri, deneyimleri olanlarda farkli yansimalar
yasatmaktadir.

Resim-3:
Mekénlarin insan ruhu, akli ve
insan zihninin “koridor”larindan

kurgulanmast
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Mekanlarin “Arayiiz” Nitelikleri Baglaminda Giindelik Yasantidaki Kalicilig

ARAYUZ KAVRAMI

Bachelard’in “Mekanin siirselligi” adl1 yapitinda da agmaya calistig1
gibi modern psikoloji ve anlam bilimin 1s181nda degerlendirildiginde
“mekan”, aslinda hayal kurmak, anilar1 kaydetmek i¢in adeta bir
“barmak”tir (BACHELARD, 1964). Aslinda deneyimleri, edinimleri
bellege kodlamak i¢in bir arayiizdiir.

Bachelard, iki farkli hayal kurma yaklagimi oldugundan, bunlardan
ilkinin daha big¢imsel, digerinin ise daha materyalist oldugunu
tartismaktadir. Ancak bunlarin ikisinin de ayni akil tarafindan
bicimlendigi gercegini de savunmaktadir. (BACHELARD, 1964).
Zihinde, bigimsel hayal kurma yaklasimi daha yenilikgi, canlilik dolu,
cesitli ve beklenmedik olaylari i¢inde barmdirirken, materyalist hayal
kurma da ise kurgudaki bilesenlerin siirekliliginden, ahenginden s6z
etmek miimkiindiir. Aslinda mekanin “arayiiz” olarak bizlere gesitli
imkanlar sunan bir “fiziksel ortam” olmasi, bireylerin o mekandan ne
tiir ¢ikarimlar elde ederek o mekani kisisellestirmeleri ve belleklerine
kodlamalari bakimindan 6nemlidir (Resim-4)

Resim-4: Mekanlarin arayiiz olarak kapali bir hacimden ziyade fiziksel ortam
olarak nitelenmesi
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Arayiizler, tasarim siirecinde, tasarimin algilanmasinda, mekanla
iletisim kuranlar arasinda ne 6l¢lide etkindir? Tasarimdaki yaratici
diisiincenin aktarilmasinda arayiiz gorevi goren “mekéan”, mekanla
dogrudan iligkisi olan bireylerin algilar1 mekan ile bellekleri
arasindaki iligkideki yansimalar1 ne sekilde gergeklesmektedir?
Her mekan her kullanict goziinde farkli deger ve anlamlara sahiptir.
Bu anlamlandirma bireyin o mekanda daha Onceden edinmis
oldugu deneyimler ya da dolayli yollarla edinmis oldugu birikimler

dogrultusunda gergeklesmektedir.

Insan-mekan etkilesiminde, mekanin aktarmaya ¢alistig1 diisiince
icin iistlendigi “arayiiz”ler, fragmanlar mekan sistematigi baglaminda
etkilesim acisindan tek tek ya da biitiin olarak degerlendirilebilir.
Bu baglamda arayiiz-insan iliskisi irdelenecek olursa nesnel
degerlendirme 6lgiitlerinden ve algi, biligsel siireg iliskilerinden s6z
etmek gerekecektir.

Algt kavrami duyular yoluyla yakin g¢evreden edinilen, alinan
uyaranlarin iglenerek bilgiyle doniistiiriilme siirecine, bir bagka
deyisle “kavrayisa” iliskindir. Algilama siireci bellekte depolanmus,
edinilmigbilgilerveduyumsanan fizikselverilerile gergeklesmektedir.
Algilanan bir durumun, mekanin anlamlandirilabilmesi i¢in; bireyin
gecmis deneyimleri, egitim, kiiltiir 6geleri; 151k, ses, koku, doku gibi
cevresel etkenler ya da herhangi i¢sel neden sz konusu olabilir.

Arayiiz kavrami ile algt arasindaki iligki analiz edildiginde bireyin
“o anki durumu kavramasi”’na, kavramanin da “bireyin belleginde
saklanan durumlar i¢inden ’ : =2

0 duruma yakin olanlarla
eslesmesi”ne baglh
olarak  gerceklestiginden
bahsedilebilir (Resim-5,6).
Resim-5: Anlik durumun
yasanilanla bireyin belleginde

kodlanmasi

Resim-6: Yasanilan deneyimlerin
“mekéansiz”  olarak  bireyin
belleginde kodlanmasi
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Mekanlarin “Arayiiz” Nitelikleri Baglaminda Giindelik Yasantidaki Kalicilig

Kavray1s etkinliginin parametreleri bireylerin bellekleri, deneyimleri,
cevreden edinilen uyaranlar ve zaman olarak kabul edildiginde
mekan kurgusunu ortaya koyan tasarimcilar tarafindan her ne kadar
mekanin fiziksel 6zelliklerine yansitilarak degistirilebilecek olsa da,
arayiiz olacak mekanin bellekteki yansimasini kaliplagtirmak, duygu
ve diisiincelere yon vermek miimkiin olamamaktadir

Dolayistyla bireyin o an hissettikleri ile bellegi arasindaki iletigime
aracilik eden arayiiz mekan, algi siirecinde ¢ok onem tagimaktadir.
Mekanin kavramsal asamasindaki iletiler ne dlclide farkli
yorumlanmaya agik olursa, iletisimin gerceklestigi ortam ne kadar
zengin alternatif sunabilirse; bireylerin belleklerindeki yansima
o denli anlamli ve mekénlarin kaliciligi o kadar uzun olacaktir
(Resim-7).

Resim-7: Mekanlarin belleklerde kaliciligina iliskin World Trade Center igin
organize edilen 151k kuleleri, New York.
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Tasarimc1 ayni bir video
oyunu tasarlar gibi
mekan1 arayiiz bir ortam
olarak kurgulamay!1
amaclamaktadir. Farkli
katmanlar, farkli etkenleri
bir  arada  kullanarak
parcalar1 bir araya getirerek
biitiine ulasir. Bu eylemi
gerceklestirirken de
bilingaltindaki  anilardan,
kaynaklardan  faydalanir,
gercek diinyadan
soyutlanarak bir paradoks
yaratir.  Yaratilan  bu
paradoksta bellekteki her
sey gercek olarak algilanir,
bu sayede mekéanlarin kalicilifi da o kadar uzun olmaktadir
(Resim-8,9).

Resim-8: Yaratilan araytiz farkli katmanlardan olusur.
Resim-9: Inception filmi “the dream is real”

DUYARLILIKLARI AKTARAN ARAYUZLER OLARAK
MEKANLAR

Bir mekanin i¢inden gegmenin, o mekani ziyaret etmenin, mekani
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hissetmek i¢in ve aktarilmak istenilen mesajin, kavramm ya da
gizli kalmig diger bir takim faktorlerin kesfedilmesinde onemli
bir yeri vardir (Resim-10). Mekanda, hemen hemen gerceklesen
her sey; bir iz birakir, golgesi vardir, kokusu vardir, sesi vardir
ve bu “arayiiz” olarak kurgulanan mekanlarin farkli bireyler
tarafindan algilandiginda ¢ogalarak, ¢esitlenerek farkli algi
firsatlar1 saglamaktadir (Resim-11). Mekéan igerisinde hareket
eden kisi mekam farkli agilardan algilayarak mekana dair gorsel
bilgi edinmektedir. Dolayisiyla mekanlar kullanicilar, tasarimcilar,
tireticiler i¢in duyarliliklari aktaran birer arayiiz haline gelmektedir.

Resim-10: Mekanin iginden gegmek, mekani
Resim-11: Mekénda yasanilan her sey hissetmek iletilmek istenileni algilamak
i¢in bir yoludur bir iz birakmaktadir.

Devinim edilen mekéan disiintildiigiinde bu deneyimi yasayan
bireyler aslinda zihinlerinde bir “yap1 insa etmek”tedirler demek
yanlis olmaz. Bellekte bu yapiy1 insa etmeden once gergek yapi
ingasinda oldugu gibi bir alt yap1 olusturmak, daha sonra edinilen
deneyimleri daha 6nceki deneyimleriyle belleklerinde eslestirmek,
yeni bir belleksel yap1 olugturmak ve bunu gergekte arayiiz gorevi
goren mekanla pekistirmek gerekmektedir.

Arayiiz olarak nitelenen mekandaki kesif ve yorumlama algilari,
mekanin arayliz gorevinin tam anlamiyla degerlendirilebilmesi,
anlamlandirilabilmesi bakimindan olduk¢a Onemlidir. Bu arayiiz
mekéan farkli bireyleri belleklerinde farkli anlam mekanizmalarini
harekete gegirerek yorumlanir ve bellekte yeniden diizenlenerek
kisiye ozgl bir hal alir. Arayiliz olarak nitelendirilen mekanlar ayni
cevresel veriler, ortam kosullar1 saglamasina ragmen pek ¢ok bireyin
belleklerinde farkli yansima ve algilamalara, dolayisiyla farkl
cikarimlara aracilik etmektedirler. Bunu en temel nedeni bireyleri
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gecmis deneyimlerinin, begenilerinin, sosyo-kiiltiirel ve sosyo-
ekonomik yapilarinin farkli olmalaridir (Resim-12).

Resim-12: Arayiiz mekén farkli bireyleri belleklerinde farkli anlam
mekanizmalarini harekete gegirerek yorumlanir ve bellekte yeniden diizenlenerek
kisiye 6zgii bir hal alir.

Mekanin arayiiz olarak kavranmasinda fiziksel bilesenlerin yani
sira belleksel bilesenler, biligsel siire¢, anlama, analiz etme ve
nitelendirmeyle de iligkili oldugunu belirtmek gerekmektedir.

Etkilesimli bir arayiiz mekan tasariminin nasil olmasi gerektigi geri
beslemeli, eslestirmeye imkan veren, tutarli ve anlagilabilir olmasi
genel basliklariyla nitelendirilebilir. Mekanin arayiiz olabilmesi
algilanmig olanlar1 siralamak, aralarinda baglam kurmak bellegin
gerceklestirdigi durumlara baglidir. Mekansal gercegi algilayarak
kalict olmasini saglamak, mekani tanimlayici alt bilesenler
arasindaki parca-biitiin iliskilerinin yapisin1  kavrayabilmekle
mimkiindiir. Mekénlar ne kadar anlagilabilir olursa, kullanicilar da
mekani algilamada bir sonraki adimda ne yapacaklarini o kadar net
bilebilirler. Aksi durumda mekanlar karmasiklasarak kullanicinin ne
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yapacagini bilememesine ve mekanin daha kalicilik 6zelligini hizla
yitirerek tiiketilmesine neden olmaktadir (Resim-13, 14)

Resim-13: Mekanin anlasilir olabilmesi onu algilanabilir kilar
Resim-14: Karmasik kurgulu mekan algisi

Mekénlarin insanlarin  bellegine kaydedilerek daha Onceki
deneyimlerini hatirlamalarina ve eslesmelerine imkan vererek
geri besleme kavramini hayata gegirmeye yardimci olmaktadir.
Geri besleme eylemi isitsel, gorsel, dokunsal, kokusal ya da
bunlarin birlesimleri seklinde gerceklesebilmektedir. Mekanin
algilandigindaki hali sadece bellege kaydedilen bir imgeden
cok duygularla, duyumsanan etkenlerle birlikte kaydedildigi bir
biitiindiir. Yaratici biling kaydedilen bu duygu ve duyumsamalari
sistematik bir kurgu ile islemektedir. Bu durumda mekéani arayiiz
olarak degerlendirebilmek i¢in gerekli “ruh”, bilin¢li hayal kurmak
tizere gerekli ipuglarimin toplanmast ile gerceklesebilmektedir.

Belirli bir zaman dilimindeki, arayliz mekan ile kullanic1 arasindaki
etkilesim yollar1 kimi zaman siirlandirilabilir. Bir kullanict mekanda
kullanilan islevlerin 6n planda, digerlerinin arka planda olmasiyla o
mekan farkli zaman dilimlerinde farkli bir bigimde algilamaktadir
(Resim-15). Bu arayiiz olabilecek mekanlarin kisitlamalar fiziksel,
mantiksal ve kiiltiirel olmak iizere g¢esiti basliklara ayrilmaktadir.
Fiziksel kisitlamalara ornek verilecek olursa miize yapilarinda
ya da farkli kamusal alanlarda kimi zaman isletmenin ngordigi
bicimde bazi mekéanlara erigimin engellenmesi o mekanin farkli
zamanlarda farkli bi¢imlerde deneyimlenmesine neden olmaktadir.
Mantiksal kisitlamalar ise eylemlerin karsisinda insanlarin nasil akil
yurtittiikleri ile ilgilidir. Kiltirel kisitlamalar ise sartlandirilmus,
dayatilmis kiiltiirel kabullerdir.
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Resim-15: Inception filminden mekanin farklt zaman dilimlerinde
farkl1 bigimlerde algilanmasi

Bir “arayiiz” olarak nitelen mekan, zihinde bambaska durumlara ve
cagrisgimlara aracilik ederken, mekanla kurulan bagmn da kuvvetli
olmasini saglamaktadir. Bu baglamda akillara mekani fiziksel olarak
algilayan bireyler ile endiistriyel boyutundaki paydaglarin mekan ile
kurduklart iletisim ayn1 midir? Bir baska deyisle ayn1 mekéan algi
stirecinde ve endiistriyel anlamda ayni derecede aktarim araci bir
arayliz gorevi goriir mii? (Resim-16, 17).

A

Resim-16: Endiistriyel anlamda kavramsal anlamini siirdiiren dig mekan
Resim-17:Arayiiz olan Berlin Yahudi Miizesi,Daniel Libeskind
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Mekandaki duyumsal imgede ge¢mis bir durumdan ¢ok anlik,
durumsal bir yaklagimdan sz edilebilir. Aslinda bu anlik durumda
bilingaltnin derinliklerinde kaydedilmis bilgiler duyumsanan
kavramlarla etkileserek arayiiz olma durumu var olmanin esiginde
gerceklestirmektedir.

Zihinde olusturulan mekanin arayiiz olabilmesi bir anlamda ¢ok
iyi inga edilmis duyumsamalarin mekanin 6zellikleri ile harekete
gecirilmesi tizerine kuruludur. Mekanin arayiiz olmasi aslinda bireyin
kisiliginin, 6zelliklerinin analizi i¢in bir ara¢ gorevi gormektedir.

MEKANLARIN TUKETIM TOPLUMU KARSISINDAKI
KALICILIKLARI

Endiistrideki yenilik, girisimcilik, farkli olan1 yaratma potansiyelinin
siirdiiriilmesi; var olan kavramlarin siirekli olarak irdelenmesi ve
yeni bilgi, teknoloji, yaklagimlarla sentezlenmesiyle bagntili oldugu
bir gercektir.

Mekanlarin toplumsal bakimdan kaliciligini irdelerken sosyal
boyutunun 6nemle ele alinmasi ve mekana yiiklenen islevlerin
simgelerle desteklenerek toplumun biitiinii iizerinde etkili sembolik
deger tasiyan bir mekan ortaya konulmasi amaglanmaktadir.
Toplumdaki sosyal aligkanliklar ve toplumsal bellege dayanarak
olusan kiiltiirel birikimler mekéanlara yansimasimdan dolayz, kiiltiirel
boyutlarin analizi bu bakimdan 6nem kazanmaktadir. Dolayistyla
mekanin sosyal boyutu sosyo-kiiltiirel ve sosyo-ekonomik baglamda
toplum igin ne sekilde bir 6nem tasidiginit 6n plana ¢ikmaktadir.
Mekanin kaliciligr olarak ifade edilen kavram, toplumdaki sosyal
yasamin teknolojinin de gelismesi ile birlikte kendiliginden
bicimlenmektedir.

Giliniimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelisimdeki hiz her
seyin oldugu gibi mekéanlarm da daha hizli tiketilmesine neden
olmaktadir. Gelisimdeki bu hizli ilerlemeye insanlar ¢ogu zaman
adapteolmakta giicliik gekse detiiketimselineengel olunamamaktadir.
Bu baglamda teknolojideki bu gelisim ve yayginlagma akillara pek
cok soru igaretini de beraberinde getirmektedir.
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Endiistrideki paydaslarin (kullanici, miisteri, tiretici, tasarimei, v.b.)
da beklentilerinin bu teknolojik ilerleme baglaminda gesitlendigi,
artt1g1 gézlemlenmektedir. Cesitlenen ve artan teknolojik gelismelerin
endiistriye adapte edilmesinde pek ¢ok kurum, mekanizma ve
paydasm katkisin1 saglayacak yaklasimlar ortaya konulmaktadir.
Ancak diger taraftan bu beklenti yaklagimlar1 bilgisayar ortaminda
“tasarlanarak™ endiistrideki paydaslara sunulan bir “iiriin” alternatif
bombardimanina neden olmakta, duyarliliklar bir anlamda goz ard1
edilmektedir.

Teknolojik gelisimdeki cesitliligin ve hizin endiistriye katkisi
yadsmamaz bir gergektir. Bilgi teknolojilerinin kullaniminin sagladigt
tstiinliikler ve kisitlamalar tam anlamiyla netlesmese de, iiretimde
kazandirdig1 zaman, hiz ve ekonomik anlamdaki katkilarinin yani sira
farkl alternatifleri gok kisa zamanda paylasilmas: gibi kolayliklari
da beraberinde getirmektedir. Ancak tasarlanilan da ziyade sunulan
mekan alternatiflerinin daha hizli tiiketilmesi nedeniyle mekanlar
duyarliliklari aktarabilen “arayiiz”’ler olmaktan uzaklasmiglardir.
Teknolojinin sagladigi tiim bu avantajlarin yaninda yaratici anlamda
tasarim da bundan hak ettigi pay: alabilmekte midir? Bilgisayar
ortaminda yapilan tasarimlar, geleneksel olarak tasarlanilanlarla ne
yonlerden kargilastirilabilir?

Endiistrideki etkenler goz Oniine alindiginda teknolojik ortamda
iretilen alternatifler daha kisa zamanda daha c¢ok secenekle
olusturularak, daha kisa zamanda degerlendirilmeleri s6z konusu
olmaktadir. Bu alternatif yogunlugu goz Oniine alindiginda ise
“kalicilik”tan s6z etmek pek miimkiin olmamaktadir.

Kalicilik  kavramindan bahsedildiginde tim bu birikim ve
deneyimlerin organize edilerek tutuldugu yer olan bellek kavramindan
da bahsetmek gerekmektedir. Deneyimleri, duyumlari, izlenimleri,
algilari, kavrayiglari, yeniden canlandirmak iizere saklayarak tutma
yetisi bellek olarak tanimlanmaktadir (GUCLU, 2002).

Bellegin isleyis sistematigi ele alindifinda ana asamalarin
kalicilig1 saglamak iizere kodlama, saklama ve geri ¢cagirma oldugu
bilinmekte; bu agsamalar da kisa siireli bellek ya da uzun siireli bellek
altinda gergeklesmektedir. Bellegin isleyis sistematiginde kodlama,
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saklama ve geri ¢agirma olarak tanimlanan {i¢ agama igerdigi; kisa
stireli bellek ve uzun siireli bellek olmak Gizere iki farkli ¢esidi oldugu
genel olarak kabul edilmektedir (KAHVECIOGLU, H. 1998).

Kisa ve wuzun sireli bellek yapilarmin isleyisi mekanin
anlamlandirilmasinda ve o mekéana ait imgenin olusmasinda dnem
tagimaktadir. Kisinin gegmis deneyimleriile edindigi imgeler, girdiler
uzun siireli bellekte saklanmaktadir. Yeni karsilagilan mekanlarda
iliskilendirme, eslestirme, karsilagtirma gibi islemler kullanilarak
mekan algilanmakta ve bu mekana ait imgelem olusturulmaktadir.
Uzun stireli bellekte daha ¢ok kavramsal diisiinceler saklandigindan
dolayr mekénin anlamli bir biitiin olarak algilanmasma imkan
saglanmaktadir.

Bellek ne kadar karmasik ve ne kadar diizenli bir bigimde 6rgiitlenmis
olursa olsun, tasarim siiresi boyunca kiiltiir {ist dizgesinin etkisi
altinda bulunmaktadir. Ortaya konulan mekansal diziler, bir takim
kiiltiirel stiregleri, kavramlari, diizenlemeleri somutlastiran noktalari
icinde barindirmaktadir.

Giintimiize bakacak olursak giin gectikce “sinir”larn ortadan
kalktig1, bilgi ve iletisim baglaminda gelisen kiiresellesme “kalicilik™
kavrammin ve duyarhiliklarin temel unsurlarmi sarsmaktadir.
Kaliciligi bu denlihizli yok olusundaki en 6nemli faktdr ise bireylerin
kendi degerlerini de bu denli hizl1 yitirmeleri, farkindaliklarinin cok
hizl1 bir bigimde kaybedilmesidir. Bir mekanin algilanmasi, farkina
vartlmasi, anlamlandirilmas: ve hepsinden &nemlisi bunlari nasil
elde edileceginin bilinmesi gerekmektedir.

Teknolojik anlamdaki bu hizli degisim ve sosyo-kiiltiirel yapinin
buna adapte olmakta yavas kalmasi “farkindalik”larin kaybolmasi
riskinin beraberinde “kaliciligin” da temelden sarsilmasina neden
olmaktadir. Ortaya konulan mekanimn tam anlamiyla 6ziimsenemeden
bir bagka niteligini algilamaya ¢alismak gosteren-gosterilen, neden-
sonug iligkilerinin iyi analiz edilememesine neden olmaktadir.

Mekanlarin kaliciligi sosyal yonleri bakimindan ele alindiginda,

mekanlarin formuigindekikarsilagsma, konusma, tartisma, dayanigma,
paylasma gibi eylemlerin teknolojideki hizli degisimle beraber,
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islevlerinin nitelikleri, iletisim ve icerik Ozellikleri degisiklikler
gostermektedir. Mekanmn kaliciligi, algilanan gergek mekandan
elde edilen ¢ikarimlarin algidaki yansimasiyla bellekteki imgelerin
etkileserek o mekanin tanimi ile var edilmeye ¢alisilmaktadir.

Mekanin, sosyo-kiiltiirel bir olgu olarak belli degerler ¢ergevesinde
kurgulanigi ve yorumlanisi, bir iletisim- aktarim nesnesi olusu,
onu kaginilmaz bir bigcimde estetik, sanat ve elestiri olgular ile
iligkili kilmaktadir. Toplumdaki sosyo-kiiltiirel birikimin yapis1 da
bu “aktarim nesnesi’nin yorumlanmasinin ve anlasilabilirliginin
miimkiin olmasini saglamaktadir.

Endiistrininsunduguolanaklarladiisiinmeye, tasarlamayaveanlamaya
calisan bireyler belirli kaliplar igerisinde smirlandirilmaktadirlar
mi1? Mekani anlamak, irdelemek icin bazi kriterler dogrultusunda
pargalarma ayrilmasi, aktarilmaya calisilan duyarliliklarin daha iyi
algilanmasini saglayacaktir.

Mekan1 anlamlandiran ve yorumlayan kisinin mekan ile
kurdugu iletisimde mekani nasil gordiigli, nasil algiladigi ya
da mekandaki degerleri kendi ge¢mis deneyim ve imgelemiyle
nasil Ortiigtiiriip, yorumladigr énem kazanmaktadir. Bu baglamda
mekanin algilanmasinda bireysel farkliliklar 6nem kazanmaktadir.
Iliskilendirme, eslestirme, karsilastirma gibi islemler sayesinde
mekan bellege kodlanmaktadir. Mekansal bir O6genin bellekte
saklanmasi bireyin duyumsal ve algisal siirecte mekani algilarken
mekanla kurdugu iliskinin boyutlarina gore degisken bir yap1
gostermektedir. Mekan birey i¢in ne kadar ¢cok baglam iceriyorsa
mekan o kadar kalicidir. Baz1 kuramcilara gére mekan algisinin,
toplumsal kimlik, stati, baglam olusturma ve durum belirleme
degerlerini segmek ve yorumlama gibi etkileri bulunmaktadir. Bu
goriis dogrultusunda cevrenin ilettigi sosyal, kiiltiirel, sembolik
ve anlamsal mesajlarm kullanildig1 vurgulanmaktadir. Buna bagl
olarak mekanin igerdigi anlam ve sembollerin bazen belli bir kiiltiire
dayali, bazen de evrensel olabilecegini; bu verilerin olusturacagi
mekansal alginin en somut anlamda bireylerin kisisel 6zelliklerine
bagli oldugu belirtilmektedir (TURGAY, 2009).

Mekan kavramimin kalici niteliginin bir diger boyutu da insanin
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“o yere ait oldugu-aidiyet” duygusu ile baglandigi mekanmn “yer”
ozelligi kazanmasiyla, insanin varligiyla biitiinlesmesidir. Mekéan
fiziksel bir bosluk veya siirlayici olma 6zelliginin istiinde, ait olma
duygusu ile sahiplenilen, kimliklendirilen, yasamin degisik yonleri
ile Ozdeslestirilen soyut ve kavramsal bir diizeye ulasmaktadir.
Mekan kavramina kiiltiirel, yerel icerik tagiyan biitiinciil bir anlam
yiiklendiginde yer haline gelmektedir. “Yer” kavraminin karakterini,
hem mekanin fiziksel 6zellikleri olan plastik bi¢cim, malzeme, doku,
renk gibi somut, hem de zaman i¢inde insanin birikimine bagl
olan ve somut olmayan diger bilesenler olusturmaktadir. Bireysel
deneyimle elde edilen mekénsal birikim o mekanin algis1 iizerinde
belirleyici rol oynamaktadir.

“Mekanin insan diisiincesinde varoldugu” yaklagiminin, mekanin
varligini agiklamaya yonelik idealist bir yaklasim oldugu ve mekanin
gercek anlamda (maddesel olarak) varoldugu goézlemlendiginde
bellekte olusturulan imgenin mekanin fiziksel ozelliklerinden
kaynaklanan faktorlerin etkisinde kaldig1 goriilmektedir (Resim-18).
Insanin belleginde olusturdugu, var ettigi mekan aslinda gercek
mekanin zihindeki kavramsal yansimasi olarak tanimlamak
miimkiindiir. Varolugsal mekan algilanan gercek mekandan elde
edilen c¢ikarimlarim algidaki yansimasiyla bellekteki imgelerin
etkileserek bir mekan tanimi var etmeye ¢alismasidir.

Resim-18: Mekanin insanin
diisiincesinde ve belleginde varolmasi
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Varolugsal mekadn kavrammin temelini, mekanmn fiziksel
kurgularindan ¢ok, toplumsal, kiiltiirel, simgesel verilere ve
kullanimina iligkin diiz anlaminin Otesinde insan yasami ve
varligindan kaynaklanan boyutlariyla ele almmmasi diisiincesi
olusturmaktadir.

Kiiltiirel, sosyal, ekonomik verilere dayanan kisisel deneyimleri
de biinyesinde barmdirmaktadir. Bu kisisel deneyimleri, kisinin
geemiste yasadigi mekansal deneyimlerin zihinde olusturdugu
“mekansal hafiza” ve belli bir mekanda gecen “yasamsal deneyim”
kavramlar1 mekanin kaliciligini artirmaktadir. Mekan algilarin
ve diisiincenin toplami olmanin 6tesinde insanin varolusunun bir
yansimasidir. Bu baglamda mekénin yapisal somut kurgusunun
algilanmasi ile baglayan siireg, zihinsel olarak algilanan toplumsal,
kiiltiirel ve anlamsal boyutlarin bellek ve zamansallik etkilesimiyle
“varolugsal mekan”a ulagmaktadir.

SONUC

Yasanilan hizli tiketim siirecinde, mekanlarin insanlarin
davranmiglarimi nasil etkiledigi, insanlarin mekéanlara ne sekilde
yaklastig1 ya da mekénlarin kalici olma 6zelliklerini hangi kosullara
gore vyitirdiklerini sorgulamak i¢in durup diisiinmek igin zaman
kalmamaktadir.

Bilgisayar ve bilgi teknolojilerinde kullanimiyla birlikte mekanlarin
birer aktarim araci olma Ozellikleri kirilmaya ugramaktadir. Bu
gelismeler geleneksel algi mekanizmalarinin da korelmesine,
islevsizlesmesine neden olmakta ve mekanlarm duyarliliklar:
aktaran bir “arayiliz” olma Ozellikleri giderek kaybolmaktadir.
An’m yasandig1, deneyimlendigi ve bellege kaydedildigi ortamlar
olarak mekanlar, belleklerin yerini alan, teknolojinin sundugu kayit
cihazlari, cep telefonu, kamera v.b. iriinlere kaydedildigi giinliimiizde
nitelikli olarak deneyimlenememektedir.

Gliniimiizde mekanlarin insanin en temel islevi olan barmmanin
otesine gegtigi, kiiresel anlamdaki mekéan kavraminin endiistriyel ve
teknolojik anlamda yeniden kurgulanacagi, paydaslarin gereksinim
duydugu noktalara ¢oziim tiretebilecek, paydaslart ¢oziim iiretimine
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katabilecek, paydaslarin iligkilerinde siireklilik saglayabilecek
yaklasimlar ortaya konulmalidir. Bu yaklagimlardaki en temel 6ge
hig siiphesiz insan olgusudur. Dolayisiyla ortaya konulan mekanlarm
“arayliz” niteligi tagiyabilmesi i¢in insan olgusunun ¢ok 6nemli bir
yeri bulunmaktadir. Insanlar olmadan mekanlar ici bos birer “kutu”
olmaktan Gteye gidemez.

Bilgi birikiminin gereksinimleri karsilayacak bigcime dontistiiriilmesi
i¢in arayiiz gorevi gorecek mekanlarmn kurgusunun ¢ok iyi yapilmasi
gerekmektedir. Mekan ile kullanici arasindaki iletisim icin her
seyden Once mekansal ozelliklerin ve arayiiz niteliklerinin nasil
tasarlandig1 6nem tagimaktadir. Cilinkii bu mekanlar duyarliliklari
aktaran birer arayiizdiir.

Dolayisiyla mekanin endiistriyel olma yonii ve hizla degisen
teknoloji toplumun geleneksel aligkanliklarini tamamen olmasa da
degistirmis, ancak temel degisiklik mekanlarin tiikketilebilir nesneler
olarak goriilmesiyle farkli boyutlara ulagmistir. Bunun nedeni ise
mekanlardaki igerigi olusturan etmenlerin, mekéanin sosyal yoniiniin
ve yapilarin olusumunda endiistrideki ekonomik, teknolojik ve
sosyal degisimlerin belirleyiciligi, karmagikligidir.

Kalicilik kavrami artik “anlik/duruma bagli” bir yaklasim, bir
durum olurken, mekan bilgi ve iletisim teknolojileri ile desteklenen,
belirli bir fiziksel “smirlandirma”ya bagli kalmaksizin ortaya
konulabilmektedir. Hizla gelisen ve gilindelik yasantimizin pek
cok alanini istila eden teknolojik yaklagimlar her ne kadar sinirlar
kaldirarak bireyleri “6zgiir”, “bagimsiz” kilsalar da; teknolojiye
“bagimli” bireyleri ortaya g¢ikarmakta ve duyarliliklari ortadan
kaldirmaktadir. Teknolojinin etkin olarak kullanilmasi “sanal”
olmayi artirmakta diziistii bilgisayarlar, cep telefonu, Ipad, Iphone
gibi teknolojik “uzuvlar” bireylerin algi diizeylerini etkileyerek
mekanlara kars1 duyarsiz hale getirmekte “mekansizlagtirmakta”,
mekanlarin  aktardigi  duyarliliklarm  farkina  varilmasimi
engellemektedir.

Tim bunlarin 1s13inda duyarliliklar: aktaran arayiizler olarak

mekanlarin endiistriyel boyuttaki “kaliciliginin™ aksine “ge¢icilik”
durumu ve tiiketilmesi 6n plandadir goriisiine varilabilir. Mekanlarin
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aktardig1 duyarliliklar1 kavrayabilmek i¢in yiiksek hizda diigiince
iiretmek, anlik, pratik, interaktif etkilesim ve kisa siirede geri
bildirim o6zellikleriyle i¢inde bulundugumuz “mekdn”mn en iyi
niteliklerin ayirdina varmak gerekmektedir.
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