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Bu arastirmada Ulkemizde egitim alaninda artirilmis gergeklik teknolojilerini kullanarak
hazirlanan tezlerin belirli degiskenler agisindan detayli olarak incelenmesi amaglanmistir.
Arastirma kapsaminda lilkemizde yayinlanan lisansusti tezlerden (2022 Aralik tarihine kadar)
YOKTEZ de tam metnine erisilebilen 87 tez arastirmaya dahil edilmistir. Arastirma kapsaminda
bu tezler yillarina hazirlandiklari Universiteye, tiirlerine, arastirma yontemlerine, veri toplama
araglarina, katilimci sayisi ve katilimci diizeylerine ve 6grenme alanlarina gére analiz edilmistir.
Ulkemizde en fazla calismanin Gazi Universitesinde hazirlandigi, 2019 yilinda en fazla
¢alismanin yayinlandigi, yliksek lisans tez sayisinin daha fazla oldugu, arastirmalarda karma
yontemlerin daha fazla tercih edildigi veri toplama araci olarak basari testleri ve anketlerin
kullanildigi, katihmcilarin genelde kiigiik gruplardan olustugu ve siklikla ortaokul 6grencileriile
¢alismalarin gergeklestigi gorilmastir. En fazla ¢alismanin fen bilimleri alanlarinda
gerceklestirildigi goralmastir. Calismalarda en cok incelenen degiskenin akademik basari
oldugu, bunun yani sira motivasyon, 6z yeterlik ve tutum gibi degiskenlerinde arastirmacilar
tarafindan arastirildigi gortlmustir. Artinlmis gergeklik materyallerinin akademik basari ve
motivasyona olumlu katki sundugunu ortaya koyan c¢alismalarin fazlaligi dikkat ¢ekmistir.
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USING AUGMENTED REALITY TECHNOLOGY IN THE FIELD OF EDUCATION:
REVIEW OF DISSERTATIONS IN TURKIYE

Abstract

In this research, the aim was to comprehensively examine the dissertations prepared using
augmented reality technologies in the field of education in Turkey, focusing on specific
variables. Within the scope of the research, 87 dissertations, accessible in full text on YOKTEZ
(as of December 2022), were included. These dissertations were analyzed based on the years
they were prepared, the universities they belong to, their types, research methods, data
collection tools, the number and levels of participants, and learning areas. It was observed
that most of the studies were conducted at Gazi University, with the highest number of
dissertations published in 2019. The prevalence of master's theses was higher, and mixed
methods were more commonly preferred in research. Achievement tests and surveys were
commonly used as data collection tools. Participants generally consisted of small groups, and
studies were frequently conducted with middle school students. The highest number of
studies was found to be in the field of natural sciences. Academic achievement was identified
as the most examined variable in the studies, and researchers also investigated variables such
as motivation, self-efficacy, and attitude. The abundance of studies stating that augmented
reality materials contribute positively to academic achievement and motivation has been
noteworthy.

Keywords: augmented reality; education; dissertation; technology.

Legal Permissions: Since the data has not been collected from human(s) within the research,
it is not subject to ethics committee approval.

Summary

Augmented reality (AR) in the field of education is a groundbreaking technology that
enhances learning processes, fostering student engagement through innovative approaches.
By typically integrating computer-generated information into the real world, AR has paved the
way for numerous educational opportunities, making lessons more interactive, inclusive, and
effective. One intriguing aspect of AR in education is its ability to bridge the gap between
abstract concepts and concrete understanding. The integration of virtual and tangible
elements opens the door to a plethora of educational opportunities, making lessons more
comprehensible and memorable.

Students can interact with three-dimensional models, explore historical locations in
their classrooms, or immerse themselves in complex scientific processes as if they were
physically present, reaching a level of learning previously unattainable through traditional
methods. For instance, AR technology can be utilized to clarify verbal concepts in foreign
language acquisition. Through AR, experiments can be conducted in a virtual laboratory
environment, allowing students to experience risky chemical reactions or explore
geographical locations. This enables students to combine theoretical knowledge with practical
experiences, facilitating lasting and in-depth learning.

AR caters to different learning styles and paces, promoting personalized learning
experiences. It allows students to progress at their own speeds, receive instant feedback, and
delve more deeply into subjects of interest. In a study by Ho et al. (2017), AR technology was
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used to relate foreign language learning experiences to real-life situations. They implemented
learning strategies tailored to the different cognitive styles of students in an AR-based learning
environment, creating a personalized learning environment for teaching a foreign language.
This approach enables each student to learn in a way that aligns with their needs and abilities.
Teachers can closely monitor individual progress and adjust their instruction accordingly.

This research aims to determine the trend in the use of AR in education by systematically
analyzing dissertations on this topic. Since AR technology is a relatively new research area in
our country, it is very important to determine the trends of studies in this field in terms of
recognizing and promoting the field. In addition, since dissertations on AR technology in the
field of education were examined without any year restriction, it will be explained in which
year the studies in this field started in our country and which learning areas were emphasized.
By comparing studies in other countries with studies in our country, an attempt would be
made to determine which areas need development. The following questions are being
answered within the scope of the research.

e How are dissertations distributed according to the universities where they were
prepared?

* How are dissertations distributed according to their types?

* How are dissertations distributed according to their years?

* How are dissertations distributed according to learning areas?

* How are dissertations distributed according to their methods?

e How are dissertations distributed according to participant levels?

e How are dissertations distributed of participant numbers according to the methods?
* How are dissertations distributed according to data collection tools?

* How are the variables examined in dissertations distributed?

e What are the educational effects of augmented reality technology according to the
results obtained in the theses?

Method

In this study, dissertations focusing on the use of AR technology in the field of education
in our country were analyzed without any year restrictions. A total of 87 dissertations, whose
full texts are accessible, were included in the research and examined based on specific criteria.
The results of the study serve as a guide in introducing the field to educators and researchers.

The research was designed according to the content analysis method. Content analysis
is considered to provide detailed insights into studies in a particular field. For this purpose, a
form was created by the researcher for the variables to be examined in the dissertations. This
form includes the distribution of the dissertations according to their years, the universities
where they were prepared, their types, learning areas, methods, data collection tools,
participant levels and numbers, and the variables investigated.

Results and Discussion

It was observed that the first thesis focusing on the use of AR technology in education
in our country was published in 2013. Before this year, studies were published in different
fields, but no dissertations were found in the field of education. When the dissertations

Cilt:15 Say:1:2 Yil:2025 116



Ahmet Berk Ustiin & Betiil Diizenli Cil

included in the research are analyzed according to their years, it is seen that most dissertations
were prepared in 2019. Twenty-seven dissertations were prepared in 2019, a significant
increase compared to the previous year. It was observed that many universities focused on
the use of AR technology in education for the first time in 2019. When Cetintav and Yilmaz
(2022) examined the articles on the use of AR technology in mathematics teaching published
in the Web of Science database, they concluded that most articles were published in 2020. In
the same study, it was stated that the number of articles published in this field increased every
year after 2016. It can be said that the interest in AR technology worldwide has increased
more since 2016. In our country, parallel to the results worldwide, there has been an increase
in studies in this field from 2015 to 2019. It is estimated that the changes in the education
system due to the impact of the pandemic after 2019 caused the number of studies to be less
than expected. A similar study was reflected in the results of a comprehensive literature
review conducted by Akgiin and Ustun (2023). When the researchers examined the articles
prepared on mobile AR and published in the Web of Science database, they stated that most
studies in this field were published in 2020 and that there was a decrease in the number of
studies in 2021 due to the pandemic.

It is evident that most dissertations are prepared at Gazi University. When analyzed by
learning areas, it was found that the majority of studies were conducted in the field of natural
sciences, followed by areas such as language learning, mathematics, and social sciences. There
are studies supporting this result in the literature (Akgiin & Ustun, 2023; Altinpulluk, 2018;
Bacca et al., 2014; Chen et al., 2017; Cheng & Tsai, 2013; Kayalar & Baran, 2021). After science,
many studies have been published in fields such as language learning, social sciences, and
mathematics. It has been stated that abstract subjects such as the solar system in the field of
science are made more concrete with AR materials, making it easier for students and teachers
to comprehend (Cankaya & S6énmez Girgin, 2018). Teachers stated that AR materials
contribute to meaningful and permanent learning in science classes (Timur & Ozdemir, 2018).
Also, it has been stated in the studies that AR applications in mathematics lessons provide
ease of learning, especially in the calculation of area and volume of three-dimensional objects,
which are among the geometry subjects, concretize the knowledge and provide problem-
solving skills (Diizenli Cil, 2023). There are also studies stating that teachers become more
enjoyable when teaching with AR materials (Ozc¢akir & Aydin, 2019).

When dissertations were analyzed using research methods, it was seen that most
studies were prepared in accordance with a mixed method approach. With mixed-methods,
findings are revealed with both quantitative and qualitative data. While quantitative data
expresses a certain rate numerically, the implementation process is observed in more detail
with qualitative data (Fielding & Fielding, 1986). Mixed designs also eliminate the possible
limitations of qualitative and quantitative designs (Johnson & Onwuegbuzie, 2004). In addition
to mixed studies, experimental, quasi-experimental and design-based studies were also
reflected in the findings. The number of studies with middle school students as participants
was high, and it was noted that smaller groups were more common than very large groups.

When the dissertations were analyzed according to the variables examined, it was seen
that academic success was the most examined in the studies. This situation is consistent with
the results in the literature (Saltan & Arslan, 2016; Tekdal & Sayginer, 2016). In the results of
the studies investigating academic success, it was concluded that learning became more
manageable and more meaningful and permanent learning was provided. This situation
indicates that the teaching designed with AR materials is positive. Because the most important
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variable on which the effect of a teaching program can be determined is academic success. In
addition to other variables that affect academic success, researchers have frequently
investigated self-efficacy, attitude and motivation. While there are many studies stating that
AR materials provide positive contributions to motivation and attitude, there are many studies
stating that there is no change in self-efficacy (Ergiin & Ersen, 2018; ibili & Sahin, 2015).

A study can be conducted in the future to investigate the effects of AR materials in
mathematical curriculum topics beyond geometry. For instance, examining how the use of AR
influences student achievement, motivation, and comprehension in subjects like algebra,
trigonometry, and statistics. Understanding the prevalence of this technology in scientific
projects can provide insights into students' success in scientific research and projects. It also
examines how AR technologies align with Bloom's taxonomy levels. Evaluating how these
technologies encourage different cognitive skills such as knowledge comprehension, analysis,
synthesis, and evaluation. This can help assess the technology's effectiveness in promoting
various levels of learning.

Giris
Artinlmis Gergeklik

Sanal gergekligin versiyonu olan artirilmis gerceklik (AG) gercek diinyay! bilgisayar
tarafindan olusturulan 6gelerle harmanlayarak kullanicinin gergeklik algisini artiran bir
teknolojidir (Azuma, 1997). AG teknolojisi goruntler, videolar, 3 boyutlu modeller veya
metinler gibi dijital bilgileri gercek zamanli olarak fiziksel diinyaya aktarir (Stinger & Cankaya,
2019). Fiziksel ve dijital alanlarin bu birlesimi genellikle akilli telefonlar, tabletler veya AG
gozlikleri gibi cihazlar kullanilarak elde edilir. Bu tiir teknolojik cihazlarda kullanilan AG
uygulamalari, bilgisayar tarafindan olusturulan 6geleri kullanicinin fiziksel diinyaya bakis
acistyla kusursuz bir sekilde harmanlayarak gercek zamanl etkilesim sunar. Bu gergek zamanli
etkilesim, AG deneyimlerini ilgi ¢cekici ve dinamik kilan temel 6zelliklerden biridir.

AG ile sanal gerceklik (SG) genellikle birbirine karistirilan benzer teknolojilerdir. ikisi
arasindaki farki ortaya koymak gerekirse; SG teknolojisinde kullanicilar bilgisayar tarafindan
olusturulmus 3 boyutlu simile edilmis sanal nesnelerle etkilesime girebilecekleri sanal bir
ortam deneyimlemektedir (Ustun vd., 2023). Fakat AG, kullanicilara sanal bir ortami
deneyimlemek yerine gercek diinyada sanal nesnelerle etkilesime girebilecegi bir ortam sunar
(Ustun vd., 2020). Bu acidan ele alindiginda SG bilgisayarlar tarafindan Gretilen 3 boyutlu
gercek zamanli tamamen hayal Urinl veya gercek bir ortamin modellemesini olusturan
similasyonlar sunar (Karaoglan-Yilmaz vd., 2023). AG ise gercek diinyada sanal 6gelere yer
vererek kullanicilarin gerceklik algilarini genisletir. Yenilikci bir ara¢ olan AG, son yillarda
kullanicilar arasinda popdlaritesi artan gelecek vaat eden bir teknoloji olarak gorilmektedir
(Kowalczuk vd., 2021).

AG potansiyel olarak, fiziksel ve sanal nesneleri bir araya getirerek gercek diinyada
deneyimlenmesi tehlikeli ve riskli durumlari kesfetme imkani sunmaktadir (Johnson vd., 2010).
Ornegin AG sayesinde, gerceklesmesi riskli kimyasal tepkimeler gerceklestirilebilir. Bununla
beraber gercekte uygulanmasi tehlikeli veya maliyetli deneyler tehlikesiz ve maliyetsiz bir
sekilde o©grenciler tarafindan gerceklestirilebilir. AG teknolojisinin kullanimi Universite
ogrencilerinin fizik laboratuvar ¢alismalarina karsi pozitif tutumlarini gelistirmekte ve pratik
becerileri AG tabanli fizik laboratuvar uygulamalariyla gelismektedir (Akgayir vd., 2016).
Perifanou vd. (2023) yaptiklari calismada AG teknolojisinin egitime entegre edilmesi lzerine
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93 o6gretmenle gortiisme gerceklestirmis ve sonug olarak 6gretmenlerin AG uygulamalarinin
kullaniminin 6grenci katilimini arttirdigi, etkilesimli bir 6grenme ortami sagladigi ve karmasik
konularin anlasiimasini kolaylastirdigini diisiindiiklerini ortaya kosmustur. AG’nin sundugu
firsatlar g6z 6nine alindiginda 6gretim ortaminda yenilikci coziimler sunabilecek bir teknoloji
olarak goriilmektedir (Ustun vd., 2024). Bircok arastirmada AG uygulamalarinin 6grenme ve
o0gretme sirecini kolaylastirmak igcin muazzam bir potansiyele sahip, egitimin kalitesini arttiran
bir teknoloji oldugu belirtilmistir (Akglin & Ustun, 2023; Billinghurst & Duenser, 2012; Ustun
vd., 2022).

Artinlmis Gergeklik Teknolojisinin Farkli Alanlarda Kullanimi

AG teknolojisinin, ¢alisma, 6grenme, eglenme ve diinyayla etkilesim kurma seklimizi
degistirip donlstirme gibi cesitli alanlarda kullanimi yayginlasmaktadir. AG teknolojisi egitim,
saglik, askeriye, ticaret, eglence, mimarlik, otomotiv, spor, turizm ve sanat gibi alanlarda etkin
sekilde kullanilmaktadir. Egitimde ¢esitli birgok disiplinde kullanilan AG teknolojisi,
ogrencilerin guivenli ve kontrollli bir sanal ortamda pratik yapabilecegi tibbi similasyonlar,
ucus egitimi ve endustriyel bakim gibi egitim amaciyla kullanilabilmektedir (Ustun vd., 2020).
AG’nin birkag farkli alanda kullanim sekillerine 6rnek verilebilir.

Saglik alaninda AG kullanimi, hasta bakimini iyilestiren, tibbi egitimi gelistiren ve saglik
bakim streglerini kolaylastiran bir dizi uygulama sunarak saglik sektoriinde énemli kolayliklar
sunmaktadir. Tip 6grencileri, AG ile gelistirilmis 3 boyutlu anatomik modellerle etkilesimde
bulunarak insan viicudunun yapisi ve islevi hakkinda teknik ve pratik bilgilerini gelistirip insan
anatomisini daha derinlemesine 0Ogrenebilir (Munzer vd., 2019). Cerrahlar, karmasik
proseddrleri gergek hastalara uygulamadan 6nce AG’nin olusturdugu sanal hastalar lizerinde
deneyebilir, boylece hata riski azaltilabilir ve cerrahi sonuglar iyilestirilebilir. AG sayesinde
ameliyat sirasinda hastanin hayati belirtileri ve kritik bilgileri cerrahin goriis alanina
yerlestirerek gercek zamanli rehberlik saglanabilir (Guha vd., 2017). Hastalara yonelik olarak
ise AG tabanl uygulamalar, fizik tedavi egzersizleri konusunda rehberlik ederek hareketleri
dogru yapmalarini ve zaman icindeki ilerlemelerini takip etmelerine imkan verir (Adapa vd.,
2020). Gorme engelliler icin AG gozliikleri, cevresi hakkinda gercek zamanli bilgi elde etmesine,
dinyayla daha etkili bir sekilde gezinmesine ve etkilesime girmesine yardimci olur. Genel
olarak AG teknolojisinin saglik hizmetlerine entegrasyonu, tibbi egitimin kalitesini artirmayi,
tibbi hatalari azaltmayi ve genel bakim kalitesini iyilestirmeyi vaat etmektedir.

Askeri alanda AG teknolojisi kullaniminin hicum ve savunma egitimi, durumsal
farkindalik, karar alma gibi bircok degerli kullanim sekli bulunmaktadir. AG uygulamalari
askerlere gercekci egitim senaryolari sunarak glivenli ve kontrolll bir ortamda savas taktikleri
ogrenip uygulayabilecekleri egitim tatbikatlari yapmalarina imkan verir. Bununla beraber
askerler AG gozlikleri veya kasklari takarak gorev hedefleri ve tehdit degerlendirmeleri dahil
olmak Uzere gercek zamanli verileri gorebilir ve boylece savas alanindaki durumsal
farkindaliklari artabilir (You vd., 2018). Askeri personelin tamir edilmesi gereken ekipmani,
kamera araciligiyla kaydedilerek AG sayesinde bu ekipmanin nasil tamir edilmesi gerektigi
video, animasyon, resim gibi gorsel iceriklerle adim adim gosterilebilir (Wang vd., 2020). AG
taktiksel karar destegi saglayabilir, 6rnegin savas alanina yerlestirilmis gercek zamanli taktik
bilgiler saglayarak komutanlarin birlik hareketleri, diisman konumlari ve gorev ilerlemesi
hakkinda bilingli kararlar almasina yardimci olur.

insaat alaninda AG kullanarak, miihendisler ve mimarlar kendi tasarimlarini gercekgi bir
sekilde gorebildikleri gibi musterilerine tamamladiklari projeleri 3 boyutlu gésterme sansina
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sahiptirler. Bu baglamda AG insaat ve mimarlik alanlarinda benimsenerek insaat stirecinin tim
asamalarinda projeleri iyilestirmeye yonelik kullanimi artmistir (Song vd., 2021). Bununla
beraber AG uygulamalariyla alis-verislerini elektronik ortamdan yapan kullanicilar satin almayi
planladiklari Grilinleri gercek boyutlarinda deneyimleyebilmektedir. E-ticarette AG kullanimi,
tiketicilerin tGrinler hakkindaki fikir sahibi olabilme kapasitesini arttirir, Grini deneme zevkini
tattirir ve alisveris yapmak icin harcanan ulasim ve zamandan tasarruf saglar (Pantano &
Servidio, 2012). Yapilan bir calismada AG tabanli e-ticaret sitelerinin tiketicilere kullanislilk,
yenilik, keyif alma ve (rlind satin alma niyeti hususunda geleneksel e-ticaret satisina nazaran
daha ikna edici bir Girlin deneyimi sundugunu ortaya koymustur (Yim vd., 2017).

Son olarak oyun ve eglence alaninda AG teknolojisinin kullanimina deginilebilir. AG’nin,
gercek diinya ortamina etkilesimli dijital bir katman ekleyerek oyun ve eglence sektoriinde
devrim niteliginde bir yenilik olusturdugu sdylenebilir. Diinya ¢apinda ikonik bir oyun haline
donisen Pokemon GO, kullanicilarin akilli telefonlarinin kamerasini ve GPS'ini kullanarak
gercek dinyadaki konumlarda goriinen sanal varliklar (Pokemon) yakalamalarina imkan
vermektedir (Chamary, 2018). Bununla beraber AG destekli ¢gocuk kitaplari mobil cihazlar
Uzerinden goriuntilendiginde sayfalardan karakterlerin ve sahnelerin firlamasi sayesinde
kitaplar bu teknoloji ile yeniden hayat bulmakta ve okuma siirecini daha ilgi ¢ekici bir deneyim
haline getirmektedir. Benzer bir sekilde egitim ve eglenceyi bir araya getirmek suretiyle AG
destekli oyun tabanli egitim uygulamalari, cografya, tarih ve fen gibi cesitli konulari etkilesimli
ve eglenceli bir sekilde 6grenmeye imkan vermektedir.

Egitimde Artinllmis Gergeklik Kullanimi

Hizla gelisen teknolojilerin egitim ortamina entegrasyonunun doénustlriict bir glic
oldugu ortadadir. Bir zamanlar bilim kurgu icin kullanilan AG teknolojisi, artik 6gretme ve
o0grenme sirecinde devrim niteliginde etki yaparak egitim alanina da girmistir (Ciloglu &
Ustun, 2023). Bu yenilikgi arag, dijital bilginin gliciinii fiziksel diinyaya aktararak 6grencilere ve
egitimcilere daha 6nce hi¢ olmadigl kadar dinamik ve etkilesimli bir 6grenme deneyimi
sunmaktadir. Bu baglamda, geleneksel Ogretim metotlari, zaman zaman duragan ve
glncelligini yitirmis yapilariyla 6grencilerin ilgisini kaybetmesine ve derslere karsi bir
monotonluk hissi gelistirmesine yol acgabilir (Yapici ve Karakoyun, 2021) ancak AG teknolojisi,
egitimin bu potansiyel sinirliliklarini asmak icin yenilikci ve glicli bir alternatif sunmaktadir
(Aldeeb vd., 2024). AG teknolojisinin egitimde kullanilmasi, 6grencilerin konulari daha 6nce
hayal bile edilemeyecek sekillerde kesfetmelerine olanak taniyarak yeni bir etkilesim ve
erisilebilirlik cagini baslatmistir.

Egitim alaninda ezberleri bozan AG, 6grenme sireclerini iyilestirerek 6grenci katilimini
saglamak icin yenilikci yollar sunan bir teknolojidir. Bilgisayar tarafindan olusturulan bilgileri
genellikle gercek diinyaya yerlestirerek sayisiz egitim firsatinin 6nini agcmis ve bu sekilde
dersler daha etkilesimli, kapsayici ve etkili hale gelmistir. Bu acidan ele alindiginda AG'nin
egitimdeki ilgi cekici yonlerinden biri, soyut kavramlar ile somut anlayis arasindaki boslugu
doldurma yetenegidir (Cai vd., 2019). AG teknolojisi sayesinde Ogrenciler etkilesimli sanal
nesnelerle zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinda derse aktif katihm saglama ve soyut
kavramlari sanal nesnelerle gergek diinya ortaminda deneyimleme imkani bulur (Alzahrani,
2020). Ornegin, soyut veya karmasik ders materyalleri AG teknolojisinin egitim siirecine
entegre edilmesiyle beraber etkileyici U¢ boyutlu sanal gorsellestirmelerle zenginlestirilip
dinamik bir hale getirilebilir. Bu sayede, 6grenciler icin ders materyalleri sadece bilgi iceren
degil, ayni zamanda kesfetmeye tesvik eden, ilgi ¢ekici, etkilesimli ve isbirligine agik 6gretim
materyalleri haline gelmis olur (Martin-Gutiérrez vd., 2015). Ayrica, sanal ile somutun bu
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entegrasyonu sayisiz egitim firsatinin 6nlini agarak dersleri daha anlasilir ve akilda kalici hale
getirebilmektedir. Ogrenciler, iic boyutlu modellerle etkilesime gecebilir, siniflarindaki tarihi
mekanlari kesfedebilir veya oradaymis gibi karmasik bilimsel siireglere dahil olabilir ve daha
dnce geleneksel ydntemlerle ulasilamayan bir grenme diizeyine ulasabilir. Ornegin, yabanci
dil ediniminde s6zel kavramlari net bir sekilde anlasilir hale getirmek icin AG teknolojisinden
yararlanilabilir (Ustun vd., 2022).

AG, farkh 6grenme stillerine ve hizlarina hitap ederek kisisellestirilmis 6grenme
deneyimlerini tesvik eder. Ogrencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine, aninda geri bildirim
almalarina ve ilgi duyduklari konulari daha derinlemesine incelemelerine olanak tanir. Saif vd.
(2021) tarafindan gergeklestirilen galismada, AG uygulamalari anlik geri bildirim saglama
kapasitesi sayesinde, 6grenme materyalleriyle etkilesim kurmalarini kolaylastirmakta ve
O0grencilere derinlemesine 6grenme imkani saglayabilmektedir. Bu durum, 0&grencilerin
dikkatlerini dagilmadan dogrudan 6grenme hedeflerine ve konuya iliskin kritik bilgilere
yonlendirmelerine olanak tanidigi belirtilebilir. Ho vd. (2017) yapilan ¢alismada AG teknolojisi
ile yabanci dil 6¢renme deneyimini gercek hayatla iliskilendirmis ve yabanci dili 6gretmek igin
ogrencilerin farkl biligsel stillerine uygun 6grenme stratejileri AG tabanh bir 6grenme
ortaminda gercgeklestirilerek kisilestirilmis bir 6grenme ortami olusturmuslardir. Bu, her
o6grencinin ihtiyaglarina ve becerilerine daha uygun bir sekilde 6grenmesini saglamaktadir.
Ogretmenler ise bireysel ilerlemeyi daha yakindan izleyebilir ve 6gretimini buna gore
sekillendirebilir.

is birlikli 6grenmeyi destekleyen AG uygulamalari, 6grencilere etkilesimde bulunabilme
ve birlikte grup projelerinde calisabilme imkani verir. AG teknolojisi gercek (authentic) ve
durumlu (situated) 6grenmeyi mimkin kilarak isbirlik¢i ve etkilesimli 6grenme ortamlari
olusturabilir (Fan vd., 2020). AG sayesinde olusturulan bu 6grenme ortamlari 6grencilerin
iletisim becerilerini gelistirebilecegi ve 6grenciler arasindaki isbirligini tesvik edecegi 6grenme
senaryolari sunmaktadir. Lin ve Yu (2023) yaptiklari kapsamli meta analiz ¢calismasinda AG
teknolojilerinin egitim ortamlarinda kullanildiginda etkilesimli bir 68renme ortami sagladigi ve
bu 6grenme ortaminin 6grencilerin 6grenme etkisi Gzerine olumlu yénde anlamli bir etkisinin
oldugunu ortaya koymustur. Bu sonucun temel nedenleri arasinda farkli 6grenme iceriklerine
yonelik suriikleyici deneyimlerle 6grenme firsati bulmalari ve AG ile desteklenmis etkilesimli
ogrenme ortamlarin ilgi cekici ve dinamik bir yapida olmasi gosterilebilir (Hsiao vd., 2016). Bu
baglamda, AG sayesinde 6grenme siireci daha keyifli ve ilgi cekici hale gelebilir ve AG 6grenme
sureglerini gorsellestirerek 6grencilerin motivasyonunu artirabilir (EI-Badry, 2021). Boylece
ogrenciler, gorsel ve interaktif deneyimlerle derse daha fazla motive olabilir ve aktif katilm
gosterebilir. Ornegin AG ile 6grenme siirecleri gorsellestirilerek 6grencilerin derse aktif katilim
saglayabilecegi, yaparak yasayarak Ogrenebilecekleri 6grenme ortamlari olusturulabilir
(Ciloglu & Ustun, 2023). AG destekli 6gretimin 6grencilerin motivasyonu arttirdigini, etkili ve
eglenceli bir 6grenme deneyimi sagladigini ifade eden arastirmacilar bulunmaktadir (Dalim
vd., 2020). Aldeeb vd. (2024) tarafindan yapilan calismada AG destekli kavram iliskilendirme
ogretiminin ilkokul 6grencilerinin 6z yeterlik, 6grenme motivasyonunu ve bilgi edinimini arttig
sonucuna ulasiimis ve ortaya ¢ikan sonucun nedenini de AG teknolojisinin 6grenme deneyimi
ve derse katilimini iyilestirmesine baglamislardir.

AG teknolojisinin 6grenmeyi kolaylastirma yoniindeki potansiyeli heyecan verici olsa da,
yaygin ve etkili bir sekilde benimsenmesinin 6niinde bazi engeller bulunabilmektedir. Hemen
hemen tiim teknolojik tim gelisimlerde oldugu gibi AG teknolojisinin stirekli ve hizli gelisim ve
donltsimi ile piyasadaki cihazlarin yeterlilikleri ve gesitliligi, standartlastirilmis bir AG destekli
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egitim plani olusturmayi son derece zorlastirmaktadir (Alzahrani, 2020). Bu durum ayrica,
farklh donanimlara uyum saglama ihtiyaci nedeniyle stirekli giincellenmesi gereken icerikler,
icerik tasarimcilari igin oldukga biyik bir zorluk olusturabilmektedir. Samad vd. (2021), birgok
egitimcinin AG uygulamalarinin 6zel ve potansiyel olarak maliyetli ekipman gereksinimi ve
mevcut ders akisindaki kullanimindaki pratik zorluklar nedeniyle AG’nin egitime entegrasyonu
noktasindaki engellere dikkat ¢ekmektedir. Bununla beraber yogun bilgi iceren AG
uygulamalari, bilissel asir yiiklenmeye yol agabilir (Mazzuco vd., 2022). Ozellikle soyut
kavramlarin veya karmasik slreclerin etkili bir sekilde gorsellestirmek her zaman kolay
olmayabilir ve vyetersiz tasarlanmis AG destekli 6gretim materyalleri 6grenmeyi
kolaylastirmaktan ziyade daha da kafa karistirici olabilir (Garzén & Acevedo, 2019). Bu acgidan
ele alindiginda, eger AG igerikleri teknik sorunlar iceriyorsa veya 6grenme hedefleriyle tam
olarak ortlismiyorsa 6grencilerin motivasyonu disebilir (Martins vd., 2021). Bu durum
ogrencilerin sunulan bilgileri 6grenmesini olumsuz yonde etkileme riski de tasimaktadir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirma egitimde AG kullanimini konu edinen lisansustl tezleri sistematik olarak
analiz ederek bu alandaki egilimi belirlemeyi amacglamaktadir. AG teknolojisi diinyada da
Ulkemizde de oldukga yeni bir arastirma alani oldugu icin alani tanima ve tanitma agisindan bu
alandaki ¢alismalarin egilimlerini belirlemek olduk¢a 6nemlidir. AG teknolojisinin egitimdeki
onemini gérerek, 6gretim yontemlerinin ve 6grenme sireclerinin dénlisimuiine dair bir anlayis
kazandiracagl dustintlmektedir. Calismada herhangi bir yil kisitlamasi yapilmadan egitim
alaninda AG teknolojisini konu edinen tezler incelendigi igin UGlkemizde bu alandaki
¢alismalarin hangi yil basladigl ve hangi 6grenme alanlarina agirlik verildigi agiklanacaktir.
Ulkemizde hazirlanan tezler bircok degisken acisindan karsilastirilarak hangi alanlarin
gelistirilmeye ihtiya¢ duyuldugu belirlenmeye calisilacaktir. Ayrica, bu alanda yapilacak olan
bu sistematik analiz ¢alismasinin politika yapicilar ve egitim uzmanlari icin rehberlik
saglayacagl, egitim sistemlerinin gelecege yonelik gelisimine katkida bulunacagi tahmin
edilmektedir.

Arastirma kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranmaktadir.
Arastirma Sorulari

e Tezlerin hazirlandiklari tniversitelere gore dagilimi nasildir?

e Tezlerin turlerine gore dagihimi nasildir?

e Tezlerin yillara gore dagilimi nasildir?

e Tezlerin 6grenme alanlarina gére dagilimi nasildir?

e Tezlerin yontemlerine goére dagilimi nasildir?

e Tezlerin katilimci dlizeylerine gore dagilimlari nasildir?

e Tezlerin yontemlerine gore katilimci sayilarinin dagilimlari nasildir?

e Tezlerin veri toplama araglarina gére dagilimi nasildir?

e Tezlerde incelenen degiskenlerin dagilimi nasildir?

e Tezlerde elde edilen sonuglara gore artirilmis gerceklik teknolojisinin egitsel
etkileri nelerdir?
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Yontem

Arastirmanin Modeli

Bu calismada egitimde AG teknolojisinin kullanimini konu edinen Ulusal Tez Merkezi
(YOKTEZ) veri tabaninda izinli olarak yayinlanmis olan, lisansisti tezler belirli kriterler
esliginde incelenmigtir. Erisilen tezler sistematik olarak igerik analizi ydntemine uygun olarak
analiz edilmistir. Arastirmaya dahil edilen tezler secilirken 6nce, “AG” anahtar kelimesi ile
arama yapilmis ve 225 lisanslsti teze ulasiimig, bu tezler igerisinden egitim-6gretim alani ile
ilgili olanlar secilmis ve 100 lisansistl teze erisim saglanmistir. Nicel yontem ile yapilan tezler
cercevesinde sinirlandirildiginda ise bu arastirmada toplamda 87 lisanslistli tez incelenmistir.
Nicel yontemler, farkh galismalar arasinda karsilastirma yapmaya, verilerin genellestiriimesine
olanak tanimaktadir, bu calismada da AG teknolojisinin egitimde kullanimina dair genel bir
cerceve belirlenmesi amaglandigindan nicel yontemlerin tercih edildigi tezler ¢alismaya dahil
edilmistir. Karsilagtirmali olarak elde edilecek bulgular arastirmacilarin, AG teknolojisinin
egitimdeki etkisini daha kapsamli bir sekilde degerlendirmelerine katki saglar.

icerik analizi herhangi bir alan lizerinde yapilan arastirmalardan temalar olusturularak
yorumlanmasini icermektedir. Bu yonlyle arastirilan konunun genel yapisinin derinlemesine
anlasilmasina ve oncelikli arastirilmasi gereken yonlerinin belirlenmesine yardimci olur (Au,
2007). igerik analizi ile “Neden? Nicin? Nasil?” sorularina cevap arandigl icin egitim
arastirmalarinin, egilimine yonelik daha fazla 1sik tutacagi disinilmektedir (Cahk vd., 2008;
Goktas vd., 2012). icerik analizi alandaki bitiin calismalara ulasma imkani olmayan
arastirmacilara alanin ézetini sunan bir kaynak gérevi gérebilmektir (Calik vd., 2005; Ultay &
Calik, 2012).

Verilerin Analizi

Tezler, belirli kriterlere gore incelenmistir. Bunlar tezlerin vyillara, hazirlandig
Universiteye, tezin tlrine goére dagilimini, 6grenme ve alt 6grenme alanlarini, katilimci
dizeylerini ve katihmci sayilarini, veri toplama araglarini, incelenen degisken tirlerini
belirlemeye yoneliktir. Bu kriterler esliginde elde edilen veriler Microsoft Excel programinda
olusturulan forma islenmistir. Tezlerin tamami incelendikten sonra veriler analizler edilmistir.
Verileri gorsellestirmek icin Microsoft Excel ve Gitmind programlari kullaniimistir.

Bulgular

Bu bolimde arastirma sorularina yonelik elde edilen bulgular sekil ve grafiklerle
gosterilmektedir. Arastirma sorularinda cevap aranan sorulara gore analizler yapilmistir.
Egitim alaninda artirilmis gerceklik teknolojisini konu edinen tezlere yonelik yapilan
arastirmada AG alaninda vyayinlanan tezlerin Universitelere gore dagihmi Sekil 1’de
gosterilmistir.

Tezlerin Universitelere Gére Dagilimlari
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Gazi Universitesi

Atatiirk Universitesi

Orta Dogu Teknik Universitesi
Trabzon Universitesi

Karadeniz Teknik Universitesi
Mehmet Akif Ersoy Universitesi
Firat Gniversitesi

Sakarya Universitesi

Hacettepe Universitesi

Anadolu Universitesi

Cukurova Universitesi

Osmangazi Universitesi

Nigde Omer Halisdemir Universitesi
Abant izzet Baysal Universitesi
Trakya Universitesi

Hatay Mustafa Kemal Universitesi
Erzincan Binali Yildirim Universitesi
Erciyes Universitesi

Canakkale 18 Mart Universitesi
Ankara Universitesi

Afyon Kocatepe Universitesi
Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi
Usak Universitesi

Uludag Universitesi

Siileyman Demirel Universitesi
Pamukkale Universitesi

Necmettin Erbakan Universitesi
Mugla Sitki Kocaman Universitesi
Kocaeli Universitesi

Kirsehir Ahi Evran Universitesi
Kilis 7 Aralik Universitesi

Balikesir Karamanoglu Mehmetbey Universitesi
istanbul Universitesi

istanbul Teknik Universitesi
inéni Universitesi

istanbul Aydin Universitesi

Tokat Gaziosmanpasa Universitesi
Bogazici Universitesi

Baskent Universitesi

Bartin Universitesi

Balikesir Universitesi

Adnan Menderes Universitesi

Sekil 1. Yayinlanan Tezlerin Universitelere Gére Dagilimi
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Arastirmanin ilk sorusunda egitim alaninda AG kullanimini konu edinen lisansisti
tezlerin Universitelere gore dagilimi arastiriimistir. Tezlerin hazirlandiklari tniversitelere gore
dagihmi Sekil 1’de kelime bulutu ile gosterilmektedir.

Sekil 1’de AG konusunda hazirlanan tezlerin blyik c¢ogunlugunun (16 tez) Gazi
Universitesinde hazirlandigi goériilmektedir. Bunu 4 tez ile Orta Dogu Teknik Universitesi,
Atatiirk Universitesi ve Firat Universitesi takip etmistir. Karadeniz Teknik Universitesi, Omer
Halisdemir Universitesi, Osmangazi Universitesi ve Trabzon tniversitesinde 3 tezin hazirlandig
diger Universitelerde ise bu alanda bir veya iki tezin yayinlandigi bulgulara yansimistir.
Ulkemizde YOK verilerine gére 129 devlet, 77 vakif olmak iizere toplam 206 universite
mevcuttur. Egitimde AG teknolojisini konu edinerek lisansisti egitimde tez hazirlanan
Universite sayisi ise 42'dir. Yani 206 Universite icerisinde lisansiistl tezlerde egitimde AG
konusu sadece 42 Universitede arastirmacilarin calisma alani olmustur.

Gazi Universitesinde hazirlanan 16 tezin 6 tanesinin doktora, 10 tanesinin yiksek lisans
tezi oldugu gorilmustir. Atatirk Gniversitesinde hazirlanan tezlerin tamaminin ise doktora
tezi oldugu belirlenmistir.

Tezlerin Tiirlerine Gore Dagilimlan

Arastirmanin ikinci sorusunda yayinlanan tezlerin tirlerine gére dagilimi incelenmistir. Sekil
2’de bu alanda yayinlanan tezlerin tirlerine gére dagihmi gosterilmektedir.

Doktora; 23; 26%

\

~_ Yuksek Lisans; 64;
74%

Sekil 2. Tezlerin Turlerine Gore Dagilimlari

Sekil 2’de Ulkemizde egitimde AG konusunda yayinlanan lisansustl tezlerin tirlerine
gore dagilimi gosterilmistir. Arastirma kapsaminda incelenen 87 tezin 64 tanesinin ylksek
lisans tezi, 23 tanesinin ise doktora tezi oldugu sonucuna ulasiimistir.

Yillara Gére Dagilimlan

Arastirmanin Gglincli sorusunda Glkemizde egitim alaninda AG teknolojisinin kullanimina
yonelik yayinlanan lisansustu tezlerin yillara gore dagilimi arastirilmistir. Bu alanda yayinlanan
tezlerin yillara goére dagihmi Sekil 3’de gosterilmektedir.
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Sekil 3. Tezlerin Yillara Gore Dagilimi

Sekil 3’te tezlerin yillara gore dagilimi gosterilmektedir. Herhangi bir yil sinirlamasi
yapilmadan egitimde AG teknolojisinin kullanimini konu edinen lisanslisti tezler
incelendiginde (ilkemizde bu alanda ilk tezin 2013 yilinda hazirlandigi goriilmektedir. 2019
yilinda bu alanda hazirlanan tez sayisinda biyiik bir atisin yasandigi gérilmdistir. Daha sonraki
yillarda da bu alana yonelik galismalarin artmasi beklenirken 2020 yilinda bir 6nceki yila gore
azalmanin oldugu bulgulara yansimistir.

Tezlerin Ogrenme Alanlarina Gore Dagilimlari

Arastirmanin dordinclii sorusunda Ulkemizde egitim alaninda AG teknolojisinin
kullanimina yonelik yayinlanan lisanslstl tezlerin 6grenme alanlarina goére dagilimi
arastirilmistir. Bu alanda yayinlanan tezlerin 6grenme ve alt 6grenme alanlarina gore dagilimi
Sekil 4’'te gosterilmektedir.
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Gepmetrik Kavramilar

Geometrik Cisimierde Alan ve Hacim _

Dogal Sayiaria Dart lslem Kavram Ogretimi
Danya, Evren ve Yer Kabugiu - Kelime Ogrenimi
Canivtarda Enerpl Donastmier] Yazma Beceriler
Viocudumuzdaki Sistemier Noktalama lsaretleri
Hocrenin Yapim Organellen ve BolGnmeleri Okuma ve Anlama
Gones Sistemi Oykn Yazma
Fan Okuryazarigs _ - Hikaye Canlandirma
Optik Deyimier
Maddenin Yapisi Kelime Ogranma
Astronoml Koftdr ve Miras

T sosmaoier
Koresel s

Programiama Temelier!
Cokiu Ortam Teknolojller] _ Sanat Tarihi
Karekod Teknobojis!

Billgisayar Clzimieri

Sekil 4. Tezlerin Ogrenme Alanlarina Gére Dagilimi

Sekil 4'te bu alanda yayinlanan tezlerin neredeyse yarisinin fen bilimleri alaninda
hazirlandigi  gorilmustlr. Ardindan dil 6grenimi alaninda calismalarin fazla oldugu
gorulmektedir. Dil 6grenimini konu edinen ¢alismalarin 12 tanesi Tirkce 6gretimini 7 tanesi
ise yabanci dil 6gretimini arastirmistir. Sosyal bilgiler, matematik ve bilisim teknolojileri
alanlari da AG teknolojilerinin kullanildigi alanlar arasindadir.

Tezlerin Yontemlerine Gore Dagilimlari

Arastirmanin besinci sorusunda lilkemizde egitim alaninda AG teknolojisinin kullanimina
yonelik yayinlanan lisansisti tezlerin arastirma yontemlerine gore dagilimi arastiriimistir. Bu
alanda yayinlanan tezlerin tercih edilen arastirma yontemlerine gore dagilimi Sekil 5’te
gosterilmektedir.
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Tasarim Tabanl
Desen; 4

Karma Desen; 51

Yari Deneysel
Desen; 17

Deneysel Desen; 9

Sekil 5. Tezlerin Yontemlerine Gore Dagilimi

Sekil 5’te lilkemizde egitim alaninda AG teknolojisini konu edinerek hazirlanan tezler
bilimsel arastirma yontemlerine gore analiz edilmistir. En fazla calismanin 51 calisma ile karma
desenlere uygun olarak hazirlandigi, 17 calismada yari deneysel desenlerin, 9 calismada ise
deneysel desenlerin tercih edildigi gordlmistir. Bunlarin yani sira 4 tane tasarim tabanli
calismanin, 6 tane tarama gibi yontemler ile hazirlanan calismanin var oldugu gorulmektedir.
Karma desenlerin nicel bélimiinde yari deneysel desenlerin en ¢ok tercih edilen yontem
oldugu gorulmistir. Ayrica tasarim tabanli arastirmalarin genellikle doktora dizeyinde
hazirlandigi bulgulara yansimistir.

Tezlerin Katilimci Diizeylerine Gore Dagilimi

Arastirmanin altinci sorusunda Ulkemizde egitim alaninda AG teknolojisinin kullanimina
yonelik yayinlanan lisansistl tezlerin katilimci dizeylerine gére dagilimi arastirilmistir. Bu
alanda vyayinlanan tezlerin katiimcilarinin  kademelere goére dagihmi Sekil 6'da
gosterilmektedir.
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Sekil 6. Tezlerin Katilmci Dlizeylerine Gore Dagilimi

Sekil 6’da hem yiiksek lisans hem doktora diizeyindeki tezlerde en fazla ortaokul
grubundaki o6grencilerin katilimci olduklari gorilmistir. Ardindan lisans diizeyindeki
ogrencilerin katilimci olarak yer aldig1 calismalarin ¢ogunlukta oldugu gorilmistir. En az
calisma ise yetiskinlerin katilimi ile gerceklestirilmistir.

Tezlerin Katilimci Sayilarina Goére Dagilimi
Arastirmanin yedinci sorusunda tlkemizde egitim alaninda AG teknolojisinin kullanimina
yonelik yayinlanan lisansistu tezlerin katilmci sayilarina gore dagilimi arastiriimistir. Katihimei

sayllarinin arastirmanin yontemine gore farklilik gosterip géstermedigine yanit aranmistir. Bu
alanda yayinlanan tezlerin katilimci sayilarina gore dagilimi Sekil 7’de gosterilmektedir.

25
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15
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0
Karma Yontem Deneysel Yontem Yari Deneysel Diger
Yéntem
m 1-30 arasi 2 2 0 3
® 31-60 arasi 23 1 6 2
W 61-90 arasi 14 4 8 0
W 91-200 arasi 9 1 2 1
W 200 ve Uzeri 3 1 1 0

B 1-30arasi Mm31-60arasi MW61-90arasi MW91-200 arasi M 200 ve lzeri

Sekil 7. Tezlerin Katilimci Sayilarina Gére Dagilimi
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Sekil 7’de karma desenlere uygun olarak yiritilen ¢alismalarda 31-60 arasi katilimci
grubunun daha ¢ok tercih edildigi gérilmustir. Deneysel ve yari deneysel ¢alismalarda ise 61-
90 arasi katihmcinin yer aldigi gruplarla daha fazla galisildigi bulgulara yansimistir.

Tezlerin Veri Toplama Araglarina Gére Dagilimi

Arastirmanin sekizinci sorusunda Ulkemizde egitim alaninda AG teknolojisinin
kullanimina yonelik yayinlanan lisansisti tezlerin veri toplama araglarina gére dagilimi
arastinlmigtir. Bu alanda yayinlanan tezlerin veri toplama araglarina gére dagihmi Sekil 8'de
gosterilmektedir.
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Basari Testi Olgek Gorisme Formu Anket Gozlem, Mulakat

Sekil 8. Tezlerin Veri Toplama Araclarina Gére Dagilimi

Sekil 8'de basari testlerinin en fazla tercih edilen veri toplama araci oldugu
gorulmektedir. Bunun yani sira 6lcekler ile bircok calismanin verilerinin toplandigi bulgulara
yansimistir. Ozellikle karma yénteme uygun olarak yiritilen calismalarda gériisme
formlarindan faydalanildigi gorilmustir. Yine anketler, milakatlar ve gozlem kayitlari ile de
veriler elde edilmistir.

Tezlerin incelenen Degiskenlere Gore Dagilimi

Arastirmanin dokuzuncu sorusunda Ulkemizde egitim alaninda AG teknolojisinin
kullanimina yonelik yayinlanan lisanslistlii tezlerin incelenen degiskenlere gore dagilimi
arastirnlmistir. Bu alanda yayinlanan tezlerin incelenen degiskenlere gore dagilimi Sekil 9’da
gosterilmektedir.
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Sekil 9. Tezlerin incelenen Degiskenlere Gére Dagilimi

Sekil 9’da en fazla arastirilan degiskenin akademik basari oldugu goriilmektedir. Tutum
ve motivasyon degiskenleri de bircok arastirmada incelenmistir. Oz yeterlik ve kayg ise daha

az arastirilan degiskenler olmustur.

Tezlerin Sonuglarina Gore Analizleri

Arastirmanin  onuncu sorusunda Ulkemizde egitim alaninda AG teknolojisinin
kullanimina yonelik yayinlanan lisansisti tezlerin sonuglari arastiriimistir.  Tezlerin

sonuglarinin 6z yeterlik degiskenine gore dagilimlari Sekil 10’da gosterilmektedir.

Sekil 10. Artirilmis Gergekli Materyallerinin Oz Yeterlik Degiskenine Ait Sonuclari
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Sekil 10’da gosterilen bulgulara gére AG materyalleri ile 6grenim goren 6grencilerin
ogrenmeye karsi gldilenmeleri artmis, Ogrenciler kendi 6grenme sireglerini kontrol
edebilmeyi 6grenmisler ve 6grenme isteklerinde artis olmustur. Bunun da 6grenme isteginde
devamhliga olanak sagladigini arastirmacilar ifade etmislerdir. Dil 6greniminde ise AG
materyallerinin 6z yeterlik algisini degistirmedigi sonuglara yansimistir. Sekil 11’de AG
materyalleri ile gergeklesen 6gretimin akademik basariya etkilerini inceleyen galismalarda
ortaya cikan sonuclarin dagilimi 6zetlenmistir.

Aktif Ogrenme
imkani Sunma

Kaliciliga
Olumlu Etki

J

Bilgilerin
Hatirlanmasini
Kolaylagtirma

Kavramlari
Somutlastirma

AKADEMIK
BASARI

Derse Katilimi
Artirma

Ogrenmeyi
Kolaylastirma

Sekil 11. Artirilmis Gergekli Materyallerinin Akademik Basari Degiskenine Ait Sonuglari

Sekil 11’de ortaya konulan bulgularda arastirmacilar AG materyallerinin 6grenmeyi
kolaylastirdigini, kavramlari somutlastirdigini, aktif 6grenme imkani sundugu, derse katilimi
artirdigini, kalicihiga olumlu etki sundugunu, hatirlamaya yardimci oldugunu ifade etmislerdir.
Sekil 12’de AG materyalleri ile gerceklesen 6gretimin motivasyona yonelik sonuglarinin
dagilimi gosterilmektedir.

Ogrenme Ortamina
Motive Olma

L MOTiVASYON | Teknoloji Kullanimina

Yonelik Motivasyon Artmis |

Uygulamali Derslere
Katihm istegi Artmis

A

Sekil 12. Artirilmis Gergeklik Materyallerinin Motivasyon Degiskenine Ait Sonuglari

Sekil 12’de motivasyonu inceleyen arastirma sonuclarinda AG materyalleri sayesinde
ogrencilerin teknoloji kullanimina yonelik motivasyonlarinin arttigi, derslerdeki uygulamalarin
derse katihmlarini daha iyi motive ettigi ve 6grenme ortaminda 6grenmeye daha fazla tegvik
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ettigi sonuglarina ulasiimistir. Sekil 13’te AG materyalleri ile gerceklesen 6gretiminin tutum
degiskenine yonelik sonuglari gosterilmistir.

Derse Karsi ilgi
Artmis

_{ Katilimcilara Gore Derse Katilim Artmis

Sonuglari )
Derse Karsi Merak
TUTUM | i |
Arastirmacilara Goére Sinif Yonetimi
Sonuglari | Kolaylasmis

Sekil 13. Artirilmis Gergeklik Materyallerinin Tutum Degiskenine Ait Sonuglari

Sekil 13’ te AG teknolojisi ile desteklenen 6gretimin 6grencilerin derse yonelik ilgisini
artirdigl, materyallerin merak uyandirdigi, derse katilimi sagladigi sonuglarina ulasiimistir.
Ayrica arastirmacilar AG materyalleri ile desteklenen 6gretimin sinif yonetimini
kolaylastirdigini ifade etmislerdir.

Sonuglar ve Oneriler

Egitim alaninda AG uygulamalarini kullanarak hazirlanan ve tam metnine ulasilan
lisansuistl tezler arastirma sorularina gére analiz edilmistir. Oncelikle arastirmaya dahil edilen
tezler hazirlandiklari Universitelere gore analiz edildiginde en fazla galismanin Gazi
Universitesi’nde hazirlandigi gériilmektedir. Ulkemizde bu alanda yayinlanan tezlerin %18’inin
Gazi Universitesi’nde yayinlandigi bulgulara yansimistir. Ulkemizde 42 (iniversite egitimde AG
teknolojisini konu edinmistir. Gazi Universitesi biinyesinde yer alan “Okul Oncesi Egitimde
Artirillmis Gergeklik/AG (Augmented Reality/AR) ile Cok Boyutlu Matematik” atolyesi ile ¢ok
sayida arastirmaci bu atdlyede calisma imkani bulmustur. Proje hazirlamak isteyen
O0gretmenlere AG teknolojisinin matematik 6gretiminde kullanimina yoénelik egitimler
verilmektedir. Bu imkanlar 6gretmenleri bu alanda arastirma yapmaya ve projeler liretmeye
yoneltmektedir. Ulkemizde diger (universitelerde ise bu alanda az sayida calismanin
hazirlandigi bircok Universitenin sadece bir ¢calisma yayinlandigi gorilmektedir. Son yillarda
teknolojiye duyulan ihtiya¢ goz 6niinde bulundurularak arastirmacilarin bu alanda daha fazla
calismalar yapmaya yonlendirilmesi 6nerilmektedir.

Arastirmaya dahil edilen tezler yillarina gore analiz edildiginde en fazla tezin 2019 yilinda
hazirlandig gériilmektedir. Bir 6nceki yila gore ciddi bir ylkselis ile 2019 yilinda 27 tane tez
hazirlanmistir. Birgcok Universitenin egitimde AG teknolojisinin kullanimina yénelik ¢alismalari
ilk defa 2019 yilinda konu edindigi gorilmistir. Cetintav ve Yilmaz (2022) calismalarinda Web
of Science veri tabaninda yayinlanan matematik 6gretiminde AG teknolojisinin kullanimini
konu edinen makaleleri incelediklerinde en fazla makalenin 2020 yilinda yayinlandig
sonucuna ulagsmiglardir. Ayni galismada 2016 yil sonrasinda bu alanda yayinlanan makalelerin
her yil artig gosterdigi ifade edilmistir. Dinya genelinde AG teknolojisine yonelik ilginin 2016
sonrasi daha fazla arttigi séylenebilir. Ulkemizde de diinya genelindeki sonuglara paralel olarak
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2015 yilindan itibaren 2019 yilina kadar bu alandaki ¢alismalarda artis yasanmistir. 2019
sonrasi ¢alismalarin sayisinin beklenilen diizeyde artmamasina pandeminin neden oldugu
tahmin edilmektedir. Benzer bir galisma Akgiin ve Ustun (2023) tarafindan yapilan kapsamli
literatlir taramasi sonuglarina yansimistir. Arastirmacilar ¢alismalarinda mobil AG lzerine
hazirlanmis ve Web of Science veri tabaninda yayinlanan makaleleriincelediklerinde bu alanda
en fazla ¢alismanin 2020 yilinda yayinlandigini, pandemiye bagh olarak 2021 yilinda
calismalarin sayisinda azalmanin oldugunu ifade etmislerdir.

Calismalar 6grenme alanlarina gore analiz edildiginde en fazla calismanin fen bilimleri
alaninda hazirlandigi gérilmustir. Alanyazinda bu sonucu destekleyen arastirmalar mevcuttur
(Akgiin & Ustun, 2023; Altinpulluk, 2018; Bacca vd., 2014; Chen vd., 2017; Cheng & Tsai, 2013;
Kayalar & Baran, 2021). Fen bilimlerinin ardindan dil 6grenimi, sosyal bilimler, matematik gibi
alanlarda da bircok calismanin yayinlandigi goriilmektedir. Fen bilimleri alaninda yer alan
glines sistemi gibi soyut konularin, AG materyalleri ile daha somut hale getirilerek 6grenme
kolayligi sagladigi ifade edilmistir (Cankaya & Girgin, 2018). Ogretmenler AG materyallerinin
fen bilimleri dersinde anlamli ve kalici 6grenmeye katki sundugunu ifade etmislerdir (Timur &
Ozdemir, 2018). Hidayat ve Wardat (2024) gerceklestirdikleri kapsamli literatiir taramasinda
AG destekli 3 boyutlu ve animasyonlu 6gelerin siklikla Fen, Teknoloji, Mihendislik ve
Matematik egitimine yardimci olmak amaciyla kullanildigini tespit etmistir. Bu baglamda da
gercek diinyaya bilgisayarlarla Uretilmis bu 3 boyutlu ve animasyonlu 6gelerle etkili igerikler
olusturulabilmekte ve bu icerikler 6grencilerin dikkatini cekebilmektedir (Huang vd., 2021). Bu
sayede 6grenciler yenilik¢i ve zenginlestirilmis 6grenme siireclerine aktif olarak katilabildikleri
icin motivasyonlari artmaktadir (Chang vd., 2022).

Matematik dersinde AG uygulamalarinin 6zellikle geometri konularindan (¢ boyutlu
cisimlerde alan ve hacim hesaplamalarinda 0grenme kolayhgl sagladigi, bilginin
somutlastinldigl ve problem ¢6zme becerisi kazandirdigi arastirmalarda ifade edilmistir
(Duzenli Cil, 2023). Soyut geometrik kavramlar AG teknoloji sayesinde daha anlasilir ve
erisilebilir hale gelir (Thamrongrat & Law, 2019). Ogrenciler, sanal nesneleri farkli acilardan
inceleyebilir, dondirebilir ve hatta igyapilarini kesfedebilirler. Bu etkilesim, geleneksel
yontemlerle ulasilamayan bir 8grenme kolaylhigi saglayabilir. Ogretmenlerin de AG materyalleri
ile 6gretim yaparken dersin daha zevkli hale geldigini ifade eden ¢alismalar mevcuttur (Ozgakir
& Aydin, 2019). Milli Egitim Bakanhg (MEB)in hedeflerinde de bitin alanlarda AG
teknolojinin 6gretim siireglerine entegre edilmesi yer almaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB],
2013).

Tezler arastirma yontemlerine gore analiz edildiginde en fazla calismanin karma
yontemlere uygun olarak hazirlandigi goriilmustiir. Karma yontemler ile hem nicel hem nitel
veriler ile bulgular ortaya cikarilmaktadir. Nicel veriler sayisal olarak belirli bir orani ifade
ederken nitel veriler ile de uygulama sireci daha ayrintili olarak gézlemlenmektedir (Fielding
& Fielding, 1986). Karma desenler, nitel ve nicel desenlerin olasi sinirliliklarini ortadan
kaldirmaya da olanak sunmaktadir (Johnson & Onwuegbuzie, 2004). Karma arastirmalarin yani
sira deneysel, yari deneysel ve tasarim tabanli arastirmalarin hazirlandigl da bulgulara
yansimistir. Karma yontemlerin siklikla kullanilmasi, arastirmacilarin nicel ve nitel yontemleri
bir arada kullanarak daha kapsamli sonuclara ulasmayr amacladiklarini gosterdigi seklinde
yorumlanabilir. Clinkii karma desenler, hem sayisal verileri hem de katilimci gorislerini
icerebildigi icin genis bir perspektif sunar. Bununla beraber, Usta vd. (2016) calismasinda
Ulkemizde 2007-2016 vyillari arasinda egitimde AG teknolojilerinin kullanimina yodnelik
yayinlanan g¢alismalari incelediklerinde en fazla galismanin literatiir taramasi yontemi ile
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hazirlandigl sonucuna ulasmislardir. Bu yillarda tlkemizde AG teknolojisi tanitim déneminde
oldugu icin bu yontemin tercih edildigi ifade edilmistir. Daha sonraki yillarda uygulama agirlikh
olan karma ve deneysel ydontemlere uygun tasarlanan calismalarin fazla olmasi umut verici bir
durum olarak degerlendirilebilir.

Tezler katilimcilarina gore analiz edildiginde en fazla arastirmanin ortaokul 6grencileri
ile gerceklestirildigi ve 30-60 arasi katilimcinin yer aldigi ¢alismalarin sayisinin daha fazla
oldugu goriilmustiir. Bu sayede hem istatistiksel analiz yapilabilecek kadar yeterli veri elde
edilebilir hem de arastirmalarin yonetilebilir olmasi saglanabilir. Daha biylk gruplarla yapilan
¢alismalar, zaman ve kaynak agisindan daha fazla zorluk olusturabilirken, ¢ok kigtk gruplarla
yapilan arastirmalar ise daha kolay yonetilebilir olmasi dolayisiyla katilimci sayisi bu sekilde
tercih edildigi disinilmektedir. Ortaokul konularinin etkinlik yapmaya daha yatkin olmasi ve
bu yaslardaki 6grencilerin yeniliklere ilgi duymasinin arastirmacilari bu 6grencilerle arastirma
yapmaya sevk ettigi distnidlmektedir. Ayrica, egitim mifredatinda gorsel ve deneyimsel
o6grenme yontemlerine daha fazla yer verilmesi, AG'nin bu seviyede daha fazla test edilmesine
neden olabilir. Alan yazinda bu sonuglari destekleyen arastirmalar mevcuttur (Usta vd., 2016).
Calismalarin sonuclari ile uyumlu olarak veri toplama araci olarak en fazla basar testleri,
Olgekler ve goriisme formlarinin kullanildigl goriilmektedir. Alan yazinda da benzer sonuglar
yer almaktadir (Akgin & Ustun, 2023; Akkus vd., 2021).

Tezler incelenen degiskenlere gore analiz edildiginde calismalarda en fazla akademik
basarinin incelendigi gortlmustir. Clink(i akademik basari, 6grenmenin somut bir gostergesi
olarak kabul edilebilir ve 6gretim programlarinin etkinligini belirlemek icin yaygin olarak
kullanihr. Bu durum alan yazindaki sonuglarla uyumludur (Saltan & Arslan, 2016; Tekdal &
Sayginer, 2016). AG destekli 6gretimin sadece yeni ve ilgi cekici bir teknoloji sunmakla
kalmayip, ayni zamanda Ogrencilerin akademik performanslarini artirabilecegini
gostermektedir (Bulut & Borromeo Ferri, 2023). Akademik basariy1 arastiran ¢alismalarin
sonuclarinda 6grenmenin kolaylastigl, anlamli ve kalici 6grenme saglandig sonuglarina
ulasilmistir. Bu durum AG materyalleriile tasarlanan 6gretimin akademik basariya olumlu katki
sagladiginiisaret etmektedir. Literatir incelendiginde de ¢alismanin sonuglariyla paralel olarak
AG'nin en sik alintilanan avantajlari arasinda akademik basariyi tesvik etmesi, gorsellestirmeye
yardimci olmasi ve 6grenci merkezli 6grenmeyi desteklemesi oldugu gorilmektedir (Ajit vd.,
2021). Ozellikle biyoloji, kimya, fizik gibi fen bilimleri alanlarinda, matematik, mihendislik ve
hatta tip gibi alanlarda, molekiil yapisi veya hiicreler gibi ¢ciplak gozle goriilemeyen, motorun
icyapisi veya insan anatomisi gibi karmasik olan veya ¢ boyutlu geometrik cisimler veya
matematiksel fonksiyonlar gibi soyut olan kavramlari anlamak zor olabilir. AG teknolojisi
sayesinde, 6grenciler icin bu yapilar veya kavramlar 3 boyutlu, etkilesimli modeller olarak
tasarlanarak gorsellestirilmesi saglanabilir ve dolayisiyla 6grencilerin bu gibi konu ve
kavramlari anlamasi bliylik Ol¢lide kolaylastirabilir.

Ayrica arastirmalarda akademik basariyi ve 6grenmeyi etkileyen diger degiskenler 6z
yeterlik, tutum ve motivasyon arastirmacilar tarafindan siklikla arastirilan konular olmustur.
Bircok arastirmada AG materyallerinin motivasyona, tutuma olumlu katkilar sundugunu ifade
edilirken 6z yeterlikte degisme olmadigini ifade eden calismalar da fazladir (Ergiin & Ersen,
2018; ibili & Sahin, 2015). Amores-Valencia vd. (2022) yaptiklari kapsamli sistematik literatir
taramasinda AG uygulamalari kullaniminin  ortadgretim asamasindaki 6grencilerin
motivasyonu ve akademik performansi izerindeki etkisini incelemis ve 6zellikle kontrol deney
gruplu ¢alismalarda AG destekli egitim faaliyetlerine katilan deney grubu 6grencilerinin
motivasyonlarinda ve ilgilerinde belirgin bir artis oldugunu ortaya koymustur. Bu sonucun
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¢ikmasinda ana etkenlerden biri olarak 6grenme siirecinde AG materyallerinin 6grencilerin
ilgisi cektigi belirtilmistir. Cok sayida ¢alisma, AG teknolojisinin etkilesimli ve sirikleyici
dogasinin, 6grencilerin 3 boyutlu sanal similasyonlara aktif katihmini, dijital iceriklerle
etkilesimini ve konularin gergek diinyadaki uygulamalarini kesfetmelerini tesvik ettigini ortaya
koymus ve bu etkenlerin bir sonucu olarak, AG destekli 6grenme ortamlarinda 6grenci
motivasyonu ve katilm diizeyinin anlamli bigimde arttigini ortaya koymustur (Chiu vd., 2015).
Sokmen vd. (2024) tarafindan gergeklestirilen galismada AG uygulamalarinin kullanildigi deney
grubunun, sosyal bilgiler dersine iliskin tutum puanlarinin, AG teknolojisinin uygulanmadigi
kontrol grubuna kiyasla istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha yiliksek oldugunu ortaya
koymustur. Bununla beraber Okumus ve Savas (2024) ingilizce egitimi 6gretmen adaylari
arasinda AG teknolojisinin kabuli ile algilanan 6z yeterlilik diizeyleri incelemis ve 6gretmen
adaylarinin AG teknolojisini kabul diizeylerinde anlamli bir artis oldugunu ortaya koyarken,
algilanan 6z yeterliliklerinde ise istatistiksel olarak anlamli bir degisim olmadigl sonucuna
ulasmistir. Ogrencilerin AG teknolojisine yonelik sinirli pratik deneyime sahip olmamalari, bu
alandaki algilanan 6z yeterlilik diizeylerinin diisiik olmasina 6nemli 6lclide neden olabilir. Bu
baglamda da 6grencilerin pratik AG deneyimleri olmadiginda dil 6greniminde AG kullanimi
ogrencilerin dil 68renmeye yonelik 6z yeterlik algilarini olumlu yonde anlamli sekilde katki
sunmayabilir.

Gelecek yillarda AG teknolojilerinin etkilerini daha net gorebilme adina asagidaki
alanlarin arastirilmasi 6nerilmektedir.

e Geometri disindaki konularda matematik 6gretiminde AG materyalleri kullaniminin
etkileri incelenebilir.

* AG teknolojileri Bloom’un 6grenme basamaklarinda hangi seviyede 6grenme sagladigi
incelenebilir.

eKalabalik gruplarda AG materyallerinin kullanimi 6grenime nasil etki ettigi
arastirilabilir.
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