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Hollywood film endiistrisi, tarihsel siiregte ekonomik, teknolojik ve toplumsal dinamiklerin etkisiyle
stirekli yapisal bir doniisiim gecirmis; Fordist stiidyo sisteminden Post-Fordist esnekiiretime ve dijital
platformlar ¢agina uzanan ¢ok katmanli bir endiistriyel evrim sergilemistir. Gliniimiizde ise sinema
endiistrisi, yapay zeka algoritmalarinin belirleyici oldugu yeni bir iiretim paradigmasina dogru
doniisiimsel bir gegis evresindedir. Cesitli ekonomik, teknolojik ve toplumsal degisimlerle birlikte
farkli tiretim iliskileri ve bigimleri gelistiren Hollywood sinemasinda 6zellikle sekillenen bu yeni
modelin, doniistiiriicii, derin ve kalic1 etkiler yaratacagi dngoriilmektedir. Bu aragtirma, Hollywood
film endiistrisinde yapay zeka algoritmalarinin mevcut konumunu ve etkisini giincel gelismeler
gercevesinde analiz etmeyi; iiretim siireclerinde ve is akigt modellerinde yarattig1 yapisal ve
fonksiyonel paradigma degisimlerini saptamayi, sinema sanatinin teknolojik gelismelerle olan
etkilesiminin dinamiklerini incelemeyi hedeflemektedir. Bu ¢alismada, mevcut kaynaklar {izerinden
dokiiman tarama yontemi kullanilarak nitel arastirma yapilmistir. Calisma, Hollywood’un yapay zeka
algoritmalariyla insan yaraticiligini sentezledigi yeni bir liretim modeline gegis yapacagini ortaya
koymaktadir. Bu baglamda, kiiresel sinema endiistrisinin teknolojik ve tiretimsel paradigmasinin s6z
konusu yapay zeka entegrasyonu ekseninde yapisal bir doniisiim gegirecegi dngdriilmektedir.
Anahtar Kelime: Yapay Zeka, Sinema, Algoritma, Fordizm, Hollywood

Abstract

The Hollywood film industry has undergone a continuous structural transformation under the
influence of economic, technological and social dynamics in the historical process; it has exhibited a
multi-layered industrial evolution from the Fordist studio system to Post-Fordist flexible production
and the era of digital platforms. Today, the film industry is in a transformational transition phase
towards a new production paradigm characterized by artificial intelligence algorithms. It is predicted
that this new model, which is especially shaped in Hollywood cinema, which has developed different
production relations and forms with various economic, technological and social changes, will have
transformative, profound and lasting effects. This research aims to analyze the current position and
impact of artificial intelligence algorithms in the Hollywood film industry within the framework of
current developments; to identify the structural and functional paradigm shifts in production processes
and workflow models, and to examine the dynamics of the interaction of the art of cinema with
technological developments. In this study, qualitative research was conducted using the document
scanning method through existing sources. The study reveals that Hollywood will transition to a new
production model that synthesizes artificial intelligence algorithms and human creativity. In this
context, it is predicted that the technological and production paradigm of the global cinema industry
will undergo a structural transformation on the axis of artificial intelligence integration.

Keywords: Artificial Intelligence, Cinema, Algorithm, Fordism, Hollywood
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GIRIS

Yapay zekad teknolojilerinin yaratict endiistrilerdeki uygulamalari, i¢inde bulundugumuz
donemin 6ne ¢ikan konularindan biridir. Bu kapsamda gorsel-isitsel medya endiistrisinin
lokomotifi olarak nitelendirecegimiz sinema sanati, bu teknolojilerle giderek daha fazla
biitiinlesmekte ve bu alandaki hizli gelismelerle dikkat ¢ekmektedir. Bu biitlinlesme diger bir
ifadeyle yakinsama siireci, sinema sanatinin tiim yelpazesinde yeni paradigmalara kapi
aralarken; ayni zamanda, sinemanin geleneksel formlarini ve pratiklerini yeniden sekillendirme
potansiyeli tasimakta, anlat1 yapilar1 ve izleyici etkilesimi gibi alanlarda da 6nemli degisimleri
tetiklemektedir. Gozlemlenen bu olgu, Gene Youngblood’un “Expanded Cinema” (Genisleyen
Sinema) teorisinde vurguladig: gibi kendi ontolojik bagindan kopan ya da 6znesinden ayrilan
sinemanin yeni ve gelisen teknolojilerle genislemesinin dogal bir uzantisi olarak goriilebilir.
Ayrica bu olgu, sinemadan post-sinemaya gecis ¢ercevesinden de degerlendirilebilir. Dijital
cagin terminolojisinde ortaya ¢ikan post-sinema, dijital yeni medyanin sekillendirdigi siirekli

bir doniigiime isaret eden bir kavramdir (Denson & Leyda, 2021, s. 14).

Yapay zeka destekli iiretim araclar1 ve algoritmalarmin gelisimi oniimiizdeki yillarda film
yapim ve gosterim siireclerinde 6nemli bir etkiye sahip olacagi diislincesini gliglendirmektedir.
Buradan hareketle yapay zeka algoritmalarinin sinema sanat1 lizerindeki etkilerini; yaraticilik,
tiretim, dagitim ve gosterim siirecleri paradigmalari agisindan analiz etmek, etkilesim
noktalarini tespit etmek, sinemanin giincel durumunu ve yeni gergekliklerini kavramak ve
gelecege yonelik ¢ikarimlarda bulunmak 6nem tasimaktadir. S6z konusu paradigma kaymalari,
sinemanin ontolojik ve epistemolojik temellerini yeniden sorgulamay1 gerekli kilmakta ve hem
disipliner hem de disiplinler aras1 bir yaklasimla incelenmeyi gerektirmektedir. Fakat bu
alandaki caligsmalar bu kapsamda oldukg¢a smirhidir. Dolayisiyla, “sinema ve yapay zeka”
alanindaki arastirmalara duyulan ihtiyag, ayn1 zamanda gorsel ve isitsel alanda giincel bilimsel
arastirmalarin da odak noktasini olusturmaktadir. Bu calisma da mevcut akademik literatiire
katkida bulunmay1 amaglamaktadir. Zira sinema medyumunun teknolojik gelismelerle olan
karsilikli etkilesiminin ve bu iliskinin miistakbel evrimine dair ¢ok yonlii dinamiklerinin
incelenmesi, yedinci sanatin mevcut epistemolojik konumunu tespit etmenin 6tesinde, sanatsal
ifadenin gelecekteki yoriingesine ve ekosistemine dair dngoriiler gelistirmek agisindan da kritik
bir 6neme sahiptir. Ilaveten, s6z konusu analiz, sinema perspektifinden gelecegin bireyi,
toplumsal yapis1 ve kiiresel dinamiklerinin daha sarih bir bigimde idrak edilmesine olanak

tanimaktadir.
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Sinema sanat1 ve film endiistrisinde yapay zeka tabanli algoritmalarin ve makine 6greniminin
kullanimina ve etkisine iligkin literatiirdeki bilimsel arastirmalara baktigimizda yapay zekanin
film endistrisinin hem ticari hem de yaratici yonlerini devralacagi genel kabul olarak
tartisitlmaktadir (Momot, 2022) (Nassar, 2024) (Yu, 2023) (Pradeep vd., 2023). Amit Channa
ve digerlerinin (Channa vd., 2024) yaptiklar1 arastirmaya gore yapay zeka, film yapimina
%43’liikk bir iyilestirme sagladigi ortaya konularak yapay zeka tarafindan {iretilen film
yapimciliginin film endiistrisini doniistiirme potansiyeli tespit edilmektedir. Yapay zeka ve
sinema tlizerine arastirmalar yapan Doug Shapiro’nun da isaret ettigi gibi Hollywood’da hem
biiyiik hem de bagimsiz bir¢ok mevcut stiidyo, GenAI’y1 (liretken yapay zeka) sistematik olarak
mevcut Uretim is akislarina dahil etmeyi hedeflemektedir. Ona gore stiidyolarin bu hedefi
mevcut siire¢ maliyetleri ve/veya kalitesini iyilestirmeyi amacgladigl igin siirdiiriilebilir bir
yeniliktir. Hollywood i¢in bunun bir bakima iyi bir gelisme ve haber oldugunu yazan Shapiro,
kotii haberin ise bu araglarin biiyiik stiidyolar i¢in ileride yikici bir etkiye neden olacagini
belirtmesidir. Maliyetlerin dnemli Ol¢lide diismesi ve dolayisiyla giris engellerinin ortadan
kalkmas1 Clay Christensen’in yikic1 inovasyon kuramiyla aciklayan Yazar, Hollywood
stiildyolarinin bu yeni araglarin ¢ogunu hizla benimsemekte zorlanacagini diisiinmektedir
(Shapiro, 2023Db). Kiiresel Hollywood stiidyolarmin karsilacagi zorluklara karsin, yapay zeka
araglarmin maliyet etkin iiretim imkani sunmasi, kii¢iik 6l¢ekli stiidyolarin rekabetgi piyasa
dinamiklerine daha hizli ve kolay uyum saglamasina olanak taniyacaktir. Cappello’nun (2020,
S. 175-177) gorsel-isitsel endiistride yapay zekanin kullanimi 6nerilerini sinema i¢in uyarlayan
Momot (2022, s. 22) film yapim siirecinde yapay zekadan ii¢ temel amagla yararlanilabilecegini
belirtmektedir: ilk olarak, rutin gérev otomasyonu ve maliyet optimizasyonu i¢in operasyonel
bir ara¢ islevi gérmek; ikinci olarak, belirlenebilir ve dlgiilebilir hedeflere dayali stratejik bir
yaklasimla “veri meraklis1 bir kiiltiir” olusturmak; ti¢ilincii olarak, benzersiz igerik {iretiminin
yaratici siireglerine katilmak ve yardimci olmak. Pei-Sze Chow (2020, s. 196-208) ise film
endistrisinde yapay zekanin ortaya ¢ikan uygulamalar1 ekseninde bir dizi kritik ve problematik

tartismay1 sorgulamaktadir. Buna gore;

e Yapay zeka araglarini kullanmanin film kiiltiirii tiretimi tizerindeki etkisi nedir?
¢ Film endiistrisinde yapay zeka kullaniminin sosyal ve etik etkileri nelerdir?

e Sinema uygulamalarinda algoritmalar nasil davranir?

Yukaridaki sorulara ek olarak popiiler tartisma sorusu ise “film endiistrisinde yapay
zekanin insan iggiicii lizerinde ne gibi etkisi olacak ve bu, is kapsamlarini, tiretim modelini ve

is akisini nasil degistirecek?”” sorusudur. Diger sorular ise sOyle siralayabiliriz:
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e Yapay zekanin sinema sanatinda yaraticiliga, 6zgiinliige ve ¢ok kiiltiirliiliige katkisi
nasil olacak?”
e Sinematik hikayecilikte makine zekasi biyolojik insan zekasinin hangi merkezi

konumlarini devralacak?

Bahsi gegen sorunsallara iliskin benzer nitelikte ¢ok sayida problematik sorular ortaya
konulabilir ve bunlarin her biri miinferit arastirma konusu olarak derinlemesine incelenebilir ve
tartisilabilir. Ancak sinemanin mevcut fenomenolojik durumu, acik bir ifadeyle yapay zeka
temelli algoritmalarin sinematografik iiretim siireclerine etkisini ve iliskisini, giincel ampirik
veriler 15181nda goz Oniine sermek ve analiz etmek dncelikli olarak cok daha 6nemlidir. Tiim bu
tartismalar1 Hollywood film endiistrisi tizerinden okumak yerinde olacaktir. Zira Yapay zekanin
Hollywood’un film iiretim modeliyle ve ekosistemiyle entegrasyonu sadece kendi sinirlari
icinde somut bir fenomen olmaktan ziyade diinya sinema endiistrisinin ekonomik, kiiltiirel ve
estetik yapilanmasinda onemli bir olgu ve rol model konumundadir. Bu amagla ¢alisma,
Hollywood’da kullanilan yapay zeka algoritmalarini gdzlemlemeyi amaglamaktadir.
Calismanin odak noktasi, yapay zeka tabanl algoritmik sistemlerin teknik yonlerinden ziyade,
bu sistemlerin sinematografik prodiiksiyon siireglerine ve operasyonel verimlilige olan
transformatif etkileri ve ¢ok yonlii sonuglarini irdelemektir. Calismanin metodolojik yaklagimi,
2021 sonrast yapay zeka algoritmalarinin Hollywood endiistrisinin yapisal dinamikleri ve
sinematik tiretimleri iizerindeki gelisimsel projeksiyonunun nitel arastirma deseni gergevesinde
derinlemesine analiz edilmesini hedeflemektedir. Bu kapsamda, metin/dokiiman analizi
yontemi aracilifiyla 2023-2024 donem metinleri sistematik bir yaklasimla incelenmis; haber
icerikleri ve kurumsal raporlar, yapay zekanin endiistriyel iiretim siire¢lerine yonelik etkileri
bakimindan analitik bir incelemeye tabi tutulmustur. Google arama motoru araciliiyla “Film
Industry” (Film Endiistrisi), “Hollywood” ve “Artificial Intelligence” (Yapay Zeka) (ayrica
metin i¢inde; algorithm (algoritma), machine learning (makine 6grenmesi), deep learning (derin
O0grenme)) anahtar kelimeleriyle filtrelenen tarama sonucunda elde edilen veriler, dokiiman
analizi yontemiyle serimlenecektir. 2023-2024 yillar1 arasinda Amerika’da yayimlanan
kurumsal haberlerin ve akademik olmayan makale/yazilarin siirlandirilmasiyla elde edilen
verilerde, metin iginde gegen yapay zeka eksenli sirket, algoritma ya da modellerin resmi web
sayfalarina da bakilarak dogrulanacak ve yorumlayici bir yaklasimla incelenecektir. Bu
yaklasim, sinema ve yapay zekad alanindaki gilincel gelismelerin sistematik bir sekilde
incelenmesine ve sektordeki egilimlerin saptanmasini saglamaktadir. Bu teorik cergevede,

Hollywood sinemasindaki film {iretim modellerinin tarihsel evrimselligi baglaminda, Fordist
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tiretim modellerinin standartlagsmis stiidyo sistemine yonelik yapisal etkisi ve gelisimi, yapay
zekd algoritmalarinin yeni donem de ortaya koydugu c¢ok daha esnek yeni {iretim

paradigmasiyla karsilastirilarak serimlenecektir.
1. Fordizm ve Hollywood’un Yiikselisi

Fordizm, birinci endiistriyel devrimin kitlesel ve seri iiretim modellerinin ilkleri arasinda yer
alir ve Amerikalt mucit ve miithendis Frederick Winslow Taylor tarafindan 1911°de yayimladig1
The Principles of Scientific Management (Bilimsel Is Y6netiminin ilkeleri) adl1 eserince teorik
gergevesi temellendirilir. Sonradan “Taylorizm” olarak kavramsallastirilan bu {inlii teorik
yaklagim, is siireclerinin rasyonel bir bi¢imde parcalara ayrilarak optimize edilmesi ilkesine
dayanmaktadir. Taylor’in temel paradigmasi Akbulut’'un da (2018, s. 115) belirttigi gibi
endiistriyel siireclerin basitlestirilmesi ve standardizasyonu yoluyla, is siire¢lerinin minimum
beceri gerektiren formatlara doniistiiriilmesidir. Ford Motor Company’nin kurucusu is insani
Henry Ford ise bu teorik ¢ergeveyi 1913°te Detroit’teki Highland Park otomobil fabrikasinda
uygulamaya gecirmistir. Van Dijk’e gore fordizm, iiretim hatt1 sistemi ve kitlesel iiretim,
dagitim ve tiiketim iizerine kurulu ekonomik {iretim modelidir ve endiistriyel iiretim siirecine
atifta bulunur. Buradaki amag ise en yiiksek {iretimi makineler aracilifiyla en hizli ve seri
sekilde gergeklestirmektir (2006, s. 67). Bu baglamda da fordizm, Ford Motor Company’nin
tiretim modeli ve yiikselisi ile iliskilendirilen bir kavramdir. Keil ve Singer’in (2009, s. 3)
aktardigi bilgilere gére Henry Ford ve miihendisleri, basitlestirilmis ve standartlagtirilmis tek
model tasarim olan Model T’ye odaklanarak gereken is giiciinii 12.5 saatten 1.5 saate indiren
hareketli bir montaj hatt1 olusturdu. 1908’deki ilk iiretim yilinda 6.000 sayida Model T
tiretilirken, yeni montaj hattiyla birlikte 1916’ya gelindiginde yaklagik 600.000 arabanin
iiretimi sagland1 ve satin alma fiyat1 850 dolardan 360 dolara diisiiriildii. Ford’un dagitim ag1
ise iilke ¢apinda 215°ten 8.500 bayilige ulasti. Bu hizli ve diisiik maliyetli iiretim yaklagima,
montaj hatt1 prensibine dayali kitlesel tiretim felsefesini temsil etmekte olup, ayn1 zamanda

kitlesel tiikketimin de oniinti agmistir (Akbulut, 2018, s. 115).

Mailer ve Dwolatsky (1993, ss. 70-71), fordizmi mekanik yontemlerle standartlastiriimis emek
stireci olarak degerlendirmektedir. Onlara gore bu emek, son derece iiretken ve ideolojik olarak
“Amerikan Riiyas1’n1 temsiliyetine sahip kitlesel tiikketim normunun temelini olusturan emektir.
Bu emek siireci ile ekonomik, sosyal ve siyasi yagsamin diger alanlar1 arasindaki baglantilarin
belirlenmesinde yararli olmustur. Yazarlara gore fordist emek siireci, geleneksel olarak siirekli
montaj hattinin 6zellikleri, iiretim siirecinin entegrasyonu, isin teknik yoni, iiretim ve siirecin

standartlastirilmasinin yani sira gelismis makine araglarinin devreye sokulmasi ve buna bagl
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olarak yar1 vasifli operatorlerden olusan homojen bir isgiiciiniin isten ¢ikarilmasi seklinde
tanimlanmaktadir. Mailer ve Dwolatsky’ye (1993, s. 72) gore fordist montaj hatt, isin teknik
yoniinli tam potansiyeline ulastiran bir modeldir. Bu montaj hatt1 tek tip bir ¢alisma temposu
olusturmus ve calisma ritmini belirlemistir. Buna gore isciler, makine sisteminin diizeni

tarafindan belirlenen pozisyonlara sabitleniyordu.

Fordizmi genis g¢ergevede tanimlayan Gramsci (1971, s. 302’den akt. Kumar, 1999, s. 68),
fordizmin kapitalist medeniyette yeni bir donemi baslattigini ileri siirer. “Planli ekonomi”ye
gecis olarak gordiigii fordizm, yalnizca iiretimi degil ayn1 zamanda bireyi de planlamaktadir.
Ona gore fordizm fabrikalarin diginda, is¢inin hayatinin en 6zel ve mahrem alanlarini dahi isgal
etmistir. Iddiasina gore buradaki amag “yeni bir is¢i ve insan tipi” yaratmakti. Benzer sekilde
Akbulut da fordizmi, bir tiretim modelinin arkasinda yatan yeni bir toplum modeline isaret eden
bir niteleme olarak degerlendirir. Buradan hareketle de “yiginsal iretim, yiiriiyen hatlar, zaman
baskisi, otomasyon ve hiz arttikca monotonlasma, emegin yabancilasmasi vb. calisma
sorunlarinin giindeme” geldigini vurgular (Akbulut, 2018, s. 115). Niliifer Timisi’ye (2003, s.
103) gore fordizmin sadece bir ekonomik oOrgiitlenmeyi degil, biitin bir kiltiri temsil
etmektedir. Bu ¢ercevede fordizm, kitlesel iiretim mantigindan hareketle kiiltiirel bir dontistimii
de baslatmistir (Timisi, 2003, s. 103). Bunun somut 6rnegini donemin sinema kiiltliriinde
gorebilmek miimkiindiir. Zira fordizm klasik Hollywood sistemini tanimlamak ig¢in de

kullanilmaktadir.

Christopherson ve Storper (1989), sinema endiistrisinde fordist tiretim modelinin etkilerini
inceledigi caligmalarinda, Hollywood stiidyo sisteminin, is boliimii ve standartlagma gibi fordist
ilkeleri benimseyerek film iiretimini daha verimli ve karl hale getirdigini ortaya koymuslardir
Hansen’den (1981, s.8) aktaran yazarlar, Hollywood’un klasik anlati yapisinin ve yildiz
sisteminin, Fordist kitle tiretimi ve tiiketimi mantigiyla paralel oldugunu savunurlar. Buna gére
ilk donem Hollywood’un standartlagmis anlat1 kaliplar1 ve taninmis yildizlari, filmlerin genis
kitlelere ulagsmasini ve tiiketilmesini kolaylagtirmigtir. Klasik Hollywood un film yapimi, adeta
bir montaj hatt1 gibi islenmis, her calisan belirli bir gérevi yerine getirecek bigimde planlamaistir.
Ayrica Fordist liretim modelinin sinema estetigine de yansimalar1 olmustur (Christopherson &
Storper, 1989, s. 335). Bordwell, Steiger ve Thompson’da Hollywood’un iiretim modelinin,
Ford’un fabrika otomasyon sistemi ile ¢ok benzer olduguna isaret etmiglerdir (1985°ten akt.
Aslanyiirek, 2013, s. 18). “Fordizm Perspektifinden Hollywood Stiidyo Sistemi” adli
caligmasinda Derya Cetin (2014, s. 204), 1929 Biiyiik Ekonomik Buhran ve sinemanin sese

gecisinden sonra Hollywood Stiidyo Sistemi olarak adlandirilan doénemin basladigini ve
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1940’larin sonuna kadar Hollywood filmlerinin kitlesel olarak iiretilip tiiketildigini, dikey
olarak biitiinlesen sirketlerin pazara hakim oldugunu belirterek, “Hollywood’un altin cagi
olarak adlandirilan bu donemin fordist donemdeki diger endiistrilerin orgiitlenme bigimleri
arasindaki paralellik oldugunu” ortaya koymustur. Ayni sekilde Christopherson ve Storper da
(1989, s. 333) Hollywood’un 1920’den yaklasik 1950’ye kadar “altin ¢ag1” boyunca, film
yapimu seri iretim ilkeleri etrafinda 6rgiitlendigini ifade ederek, {iriiniin “formiil film” seklinde
standartlastirildigini ve bunlarin biiytik stiidyolarin himayesi altinda gergeklestirildigini ortaya

¢ikarmiglardir.

Hollywood’un fordizm temelli orgiitlenme ve hiyerarsik idare siireci ise Henry Ford’un Ford
Motor Company’de baglattig1 montaj hatt1 liretimiyle ayni1 yillara rastlamaktadir. Hollywood’un
montaj hatl “fabrikasyon” tiretim modelini ilk uygulamaya sokan kisi ise Amerikali yapimci1
ve yonetmen Thomas Harper Ince’dir. Britannica Ansiklopedisi, Inceville stiidyolarinda, film
yapim ve liretim sistemini birimlere ayirarak baslatan Thomas H. Ince i¢in “yapim yontemlerini
disiplinli film yapimcilig: sistemine dontistiiren ilk kisi” olarak kayda gecirmesi de bu gercegi
aciga ¢ikarmaktadir (Britannica, 2024). Abisel’in (2003, s. 90) anlatimiyla Ince, 1913’te Santa
Monica Daglari’ndaki “Inceville” (Ince Koyii) adl1 bir arazide, filmleri i¢in sinema filmi setleri
inga etmis ve burada montaj hatt1 yontemiyle cogu Western dramalarindan olugan 150’den fazla
film ¢ekmistir:
“Thomas ince kendi stiidyosunda ¢ekim birimleri olusturarak bunlarin bagmna yapim
sorumlularimi yerlestirdi. Her birimin g¢ekecegi filmin senaryosu, senaryo yazari, yapim
sorumlusu ve Ince’den olusan bir ekip tarafindan belirlenip en ince ayrintisina kadar
hazirlaniyordu. Bundan sonra, ¢ekimin zamani, siiresi, nasil ve nerede, kimlerle g¢ekilecegi
planlaniyor, kullanilacak malzemeler kesin bicimde saptaniyordu. ...Bu planlamaya uygun
olarak hem gorevlilerin hem de tiim filmsel arag, gere¢ ve malzemenin gerektigi zaman gerektigi
yerde bulunmasi saglaniyordu. Ince, emrinde ¢alisan yonetmenlere sinirli bir alan birakmaisti.
Ellerindeki ¢ekim senaryosuna sadik kalmak ve ¢ekim aninda gerekli islemleri yapmak,

yaptirmak. Yonetmenlerin bu ‘memur’ kimligi, birka¢ iinlii isim disinda, biiyiik stiidyolar
d6énemi boyunca siiriip gidecektir” (2003, s. 90-91).

Ince’in temellerini attig1 bu sistematik ve fordizm temelli {iretim modeli Hollywood’da yeni
yeni kurulan sinema sirketlerine ilham vererek bir bakima klasik Hollywood stiidyo sisteminin
de dogusunu kayda deger katkilar sunmustur. Aslanyiirek fordist seri tretimin klasik
Hollywood sinemasinin film iiretiminde “ayrintili i boliimlenmesi” araciligiyla Hollywood
Stiidyo sistemini etkiledigini belirtir. Ona gore stiidyolarin merkezi fabrikalagsma siirecinin
Hollywood stiidyolarindaki, iiretim kalitesini, sinematografik standardizasyonu ve anlatim
dahil olmak tizere igerigi kaliplastirdigi ve ayn1 zamanda pazarlama stratejileri, yildizlar ve

tirler olarak gesitlilige yol a¢tigimi belirtmektedir (2013, s. 17). Bu baglamda Hollywood
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stiidyolarinin merkezi otoriter sistemi, fordist kitle iiretiminden esinlenerek, ihtiyaca gore degil,

tiiketime gore liretim yapan fordist sistemle orgiitlenmistir (Aslanytirek, 2013, s. 20).

Amerika’nin ve kiiltliriniin diinya hakimiyetinde 6nemli bir role sahip olan fordizm, Mailer ve
Dwolatsky’nin ortaya koydugu gibi bir dizi siyasi ve ekonomik zorlugun ardindan 1960’larin
sonuna dogru aginmaya baglamistir. Amerika’nin Vietnam Savasi’ni kaybetmesi, Avrupa’daki
ogrenci-ig¢i protestolart ve Amerika’daki toplumsal hareketlerinin 6ne ¢ikmasi, Japonya’ nin
ekonomik ytikselisi, Bretton Woods para sisteminin terk edilmesi, 1970’lerin basindaki petrol
soklar1 ve yiikselen igsizlik ve enflasyonla birlikte (Mailer & Dwolatsky, 1993, s. 73) fordizm

tiretim modeli yerini post-fordist modele birakmistir.
2. Post-Fordizm’den Algoritmalara Film Endiistrisi

Post-Fordizm kavrami (Timisi, 2003, s. 103), ekonomik, toplumsal ve kiiltiirel doniisiimleri
kapsayan genis bir paradigma degisimini ifade etmektedir. Bu terim, “Taylorist” is
orgiitlenmesi ve disipliniyle birlikte fordist seri iiretim modelinden farklilagan, 1960’lardan
itibaren kiiresel kapitalist sistemde yasanan krizlere bir yanit olarak ortaya ¢ikan ve ayni
zamanda teknolojik gelismelerin ve kiiresellesmenin etkisiyle sekillenen ekonomik
yapilanmay1 yeni bir liretim ve organizasyon bi¢imini tanimlar. Kleinhans’e (2019, s. 113) gore
post-fordizm, “yeni teknolojileri kullanan, finans piyasalarinin kiiresellesmesini, evdeki hizmet
ve beyaz yakali isgiiciinlin artigint ve endiistriyel iiretimin diisiik iicretli gelismekte olan

diinyaya dis kaynak kullanimini i¢eren, su anda baskin olan iiretim bi¢imini”’ tanimlamaktadir.

Post-fordizm, iiretim stireglerinde esneklik, teknolojik inovasyon ve emek organizasyonundaki
degisimlerle karakterize eden yeni bir yapisal doniisiimii nitelendirmektedir. Ozellestirme ve
devletin kiiciiltiillmesi politikalari, bu doniisiimiin 6nemli bilesenleri arasinda yer almakta;
gelismis enformasyon teknolojileri ve mikro elektronik tabanli iiretim ise bu yeni dénemin
temel endiistrilerini olusturmaktadir. Ileri otomasyon sistemleri, iiretimin daha esnek, verimli
ve kompakt olmasina olanak tanirken, yeni iletisim teknolojilerindeki gelismeler kiiresellesme
stirecini hizlandirmaktadir. Post-fordizm, emek siire¢lerinde esneklik, uzmanlasma ve ademi-
merkeziyet¢iligi 6n plana ¢ikararak, geleneksel is¢i smiflandirmalar1 arasindaki sinirlari
bulaniklastirmaktadir. Uretimin bilgisayarlasmasi, c¢alisanlarin kapasitesini artirirken insan-
makine etkilesimini yeniden sekillendirmekte ve insan yaraticiligini gelistirmektedir.
Teknolojinin bu etkileri, iscilerin beceri diizeylerinin artmasi ve c¢alisma saatlerinin
esneklesmesi yoluyla emegin zaman ve mekandan bagimsizlasmasma katki saglamaktadir

(Timisi, 2003, s. 103-104).
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Christopherson ve Storper, 1970’lerden itibaren post-fordist liretim modellerinin yiikselisiyle
birlikte sinema endiistrisinin yeniden sekillendigini ve bu gilinlimiize kadar bunun devam
ettigine deginirler. Onlara gore 6zellikle bagimsiz film yapimciliginin yiikselisi ve dijital
teknolojilerin yayginlagmasi ile doniisiim daha da hiz kazanir. S6z konusu doniisiim hem film
yapim siireglerini hem de izleyici deneyimini etkilemeye de baglar (Christopherson & Storper,
1989). Post-fordist iiretim paradigmasinin bir uzantisi olarak degerlendirilebilecek dijitallesme
stireci ise film endiistrisine ¢ok daha fazla esneklik ve kiiresel 6lgekte genisleme potansiyelini
getirmistir. 2010 — 2015 yillar1 igindeki dijital transformasyon siirecinde, film endiistrisi dijital
olanaklar ve kapasiteler etrafinda sekillenen is akis modeli araciligiyla sekillenmeye baslar.
Buna gore sinema filmleri dijital olarak tiretilir, dagitilir ve gosterilir. Fakat dijital tabanli bu
yeni is modelinin sistematik hale gelmeye basladigi sozii gecen yillarda, yeni bir teknoloji de

adindan s0z ettirmeye baglar: Yapay Zeka.

Teorik ve teknolojik olarak uzun bir gecmise sahip olan yapay zeka teknolojilerinin kurumsal
yapilara ve giinliik yasam pratiklerine yeni yeni adapte edilmesiyle birlikte, algoritma tabanl
yeni bir toplumsal evreye gecilecegi ongoriilmektedir. Jack M. Balkin’e gore (2017, s. 1219)
algoritma eksenli toplum, “algoritmalar, robotlar ve yapay zeka tarafindan sosyal ve ekonomik
karar alma siiregleri etrafinda orgiitlenen ve sadece karar almakla kalmayip bazi durumlarda bu
kararlar1 uygulayan bir toplumsal yapidir.” Algoritmik Toplum konusunda aragtirmalarda
bulunan Bahadir Kapir, algoritmik ve robotik sistemlerin geleneksel emek-deger teorisini
temellerini sarsacagini; algoritmik toplum baglaminda ortaya ¢ikan yeni ekonomik diizen
icinde emegin, makineler tarafindan olusturulacagini ve karar verme siire¢lerinin algoritmalar
tarafindan yonetilecegini ileri siirmektedir (2022, s. 129). Malcolm Frank, Paul Roehrig ve Ben
Pring’in arastirmasina gore gelecegin is modellerinin, algoritmik zeki sistemler iizerine kurulu
hizmet ve ¢oziimlerden gelir elde eden ticari modeller tizerine kurulmasi kaginilmazdir (2019,
S. 18). Yazarlarin kitabinda ortaya koydugu bu bilgi, istatistiksel verilere de yansimaktadir.
Forbes’in paylastigi aragtirmaya gore yapay zekanin 2023 ile 2030 yillar1 arasinda yillik
%37,3’liikk bir biiyiime oranina sahip olacagi beklenmektedir. 2022’de tahmini 86,9 milyar
dolarlik gelire sahip yapay zekd pazarinin ise 2027 yilina kadar 407 milyar dolara ulasma
beklentisi yapay zekanin g¢esitli endiistrilerde artan etkisini ve benimsenmesini ortaya
koymaktadir. Bu anlamda en iyi 6rnek OpenAl’in piyasaya siirmesinden sonraki ilk bes giin
icinde bir milyon kullaniciya ulasan ChatGPT’sidir (Haan, 2024). Ayrica yapay zeka, is giicii
ve istihdam verileri ¢ergevesinde McKinsey raporuna goére 2016 ile 2030 yillar1 arasinda yapay

zeka ile ilgili gelismelerin diinya ¢apinda kiiresel is giicliniin yaklasik %15’ini (yaklasik 400
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milyon) etkileyebilecegi ongoriiliirken; Diinya Ekonomik Forumu arastirmasina gore, yapay

zekanin yaklagik 97 milyon yeni is yaratmasi beklenmektedir (Haan, 2024).

3. Algoritmalar ve Veriye Dayal Film Yapim Teknikleri:

“Isik yok. Kamera yok.

Hicbir sey cekmeden yeni bir sey cekmek gibi.”
(Runway, 2023).

Yapay zeka tabanlhi teknolojilerinin etkisini belirgin bir bicimde gosterdigi en Onemli
sektorlerden biri ise yaratici endiistrilerdir. Bilindigi iizere yaraticilik ¢ok uzun yillar insana
0zgi bir edim olarak kullanilagelen bir kavram olarak nitelendirilmektedir. Fakat yapay zeka
araglart insana atfedilen bu edimi kayda deger bir bigcimde sarsmaktadir. Zira dncesinde ¢ok
ciddi uzmanlik ve profesyonellik gerektiren bir yaratici siireci yapay zeka araci ile kolayca
tiretebilmek oldukga kolaylasmis, metin, ses ve goriintii verilerinden yeni igerikler olusturan
Uretken Yapay Zeka (Generative Al) modelleri ortaya ¢ikmistir. Bu durum insan yaraticiligim
gelistirme, c¢esitlendirme, hizlandirma ve pratiklestirme olarak da yorumlanabilmektedir.
Anantrasirichai ve Bull (2022), yapay zeka tabanli algoritmalarin yaraticilik i¢in bir arag¢ veya
isbirlik¢i asistan olarak genis ¢apta benimsenecegini dngdrmektedirler. Bu kapsamda yazarlar,
yapay zeka ve teknolojilerinin yaratict endiistri uygulamalarinda nasil kullanildigin1 veya
kullanilabilecegine iliskin bir dizi yaratict uygulamalari bes kategoride siralamiglardir. Bunlar;
“(1) igerik olusturma, (ii) bilgi analizi, (iii) igerik gelistirme ve iiretim sonrasi is akislari, (iv)
bilgi ¢cikarma ve gelistirme ve (v) veri sikistirmadir™:
(1) icerik olusturma: orijinal ¢aligma olusturmak i¢in yapay zekanin kullanildig1 yer, (ii) bilgi
analizi: iiretkenligi artirmak igin veri istatistiklerinin kullanildig1 yer, (iii) igerik gelistirme ve
iiretim sonrasi is akislari: reklam 6gesinin kalitesini artirmak i¢in kullanilan yer ¢alisma, (iv)
bilgi ¢cikarma ve gelistirme: burada yapay zekd yorumlamaya yardimci olur, anlamsal anlami
netlestirir ve gizli bilgileri sergilemek i¢in yeni yollar yaratir ve (v) veri sikigtirma: burada yapay
zeka, kalitesini korurken verilerin boyutunu azaltmaya yardimci olur (Anantrasirichai & Bull,
2022, s. 3).

Uretken yapay zeka kapsaminda Akilli Makine Cag1 Sinemasma Giris: Sinema Sanatinda
Yapay Zeka Teknolojilerinin Kullanimi (Zengin, 2020) adli ¢alismada sinirh sayidaki yapay
zeka aracinin (Cinelytic, ScriptBook, Merlin, Benjamin vb.) film endiistrisindeki ilk 6rnek
uygulamalar1 tespit edilmeye calisilarak sinema sanatinin algoritma tabanli teknoloji ve
yaklasimlarla gelisim gosterecegi ongoriilmiistiir. Mevcut arastirma sonrasindan giintiimiize

gelindiginde ise cok sayida yapay zeka tabanli medyumun duyuruldugu ve kullanilmaya
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baslandig1 goriilmektedir.! Yapay Zeka araglarmm siralandigi web sitesi Aixploria’nin 2024
Eyliil ay1 verilerine gore senaryo ya da hikaye yazabilen Gen Al (Generative Al) sayisi 37,
resim olusturan GenAl sayis1 189; video olusturan GenAl sayisi 132, metinden ses olusturma
GenAl sayist 61, miizik olusturan GenAl sayis1 86, Ses klonlayan GenAl sayis1 24, video
kurgusu yapan GenAl sayis1 ise 105 olarak siralanmaktadir. Uretken yapay zeka modellerinin
2022 yilindan 6nce hayatimizda hi¢ olmadigin diislindiigiimiizde gelisim hizlinin biiyiikliigiini

asagidaki grafik lizerinden kavrayabiliriz.

Zaman iginde gosterilen ilgi Google Trends

® Generative Al

Dinya Genelinde. Son 5 yil. Web Aramasi

Sekil 1: Uretken yapay zekanin gelisim hizin1 ortaya koyan bir veri. Kaynak: Google Trends

Dipnot dortte sozii edilen yapay zeka araglarini tek tek inceledigimizde bu araglarin 6n
prodiiksiyon agamasindan post-prodiiksiyona, dagitimdan gosterime kadar genis bir yelpazede
film yapim siirecinin neredeyse tiim asamalarinda kullanilabilecegi; sinema sektoriinde gesitli
kritik gorevleri yerine getirebilme kapasitesine ve islevine sahip araglar oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Bu gorevler arasinda hikaye, senaryo ve diyalog yazimi, storyboard tasarimu,
icerik analizi (hikaye, senaryo, mekan, oyuncu vb.) ve basar1 tahmini (gise, gelir vb.), lokasyon
ve mekan kesfi, mekén tasarimi, oyuncu se¢imi gibi temel 6n prodiiksiyon asamalarina hizmet

saglayacak gorevler bulunmaktadir. Prodiiksiyon asamasinda ise fotograf, resim, video ve ses

! Arastirma yapilirken adi gegen bazi yapay zeka araglarii soyle siralayabiliriz: AlphaCode, AWS Rekognition
and Openai Whisper, Adobe Firefly, Adobe Sensei, Article Forge, Bard, Bing Copilot, Canva Al, Capcut
Dreamina, Characterai, ChatGPT, Cinelytic, Claude, Colossyan, Copyai, Cuebric, DALL-E, Deepai, DeepMotion,
DeepStudio, Deepdub, Descript Al, Designs Al, Elevenlabs, EMO Al, Filmora, Flawless, Flux, Gemini, Gemma,
Google DeepMind, Google Imagen, GravityWrite, Grok, Hedra, HeyGen, IBM Watson, Ideogram, Jasper, Kaiber,
Kling, Krea, LTX Studio, Lalamu, Largo, Leonardo Al, Letz Al, Llama, Luma, Magnific Al, Meta Emu,
Metaphysic, Midjourney, Modelscope, Move Al, Murf Al, MusicGen, MusicLM, PentoPix, Perplexity, Photoshop
Generative Fill, Rask Al, Pictory, Pika, Pikaso, Playground Al, Plot Generator Al, Rendora, Rephrase, Runway,
Scribe, ScriptBook, ShorlyAl, Skybox Al (Blockade Labs), Sora, Soundrav, Stability Al (SDXL Turbo), Stable
Diffusion, Storylab Al, StyleGAN, Suno, Synthesia, Topaz Labs, Vault Al, Veed, Vizcom, Wav2Lip, Wonder
Dynamics, Xpression.
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iretimi, kamera optimizasyonu, ¢ekim ayarlari, kompozisyon, plan ve kamera hareketleri
belirleme gibi yine temel gorevler yapilabilmektedir. Post-prodiiksiyon asamasinda ise
fotorealistik dijital karakter (CGI) iiretimi, tasarimi ve animasyonu, klonlama, gorsel efekt
iiretimi ve entegrasyonu, hareket yakalama ve analizi, ii¢c boyutlu modelleme, animasyon, arka
plan manipiilasyonu, ses ve dudak senkronizasyonu, dublaj, altyazi ve renk diizenleme, goriintii
isleme, ses ve ¢oziiniirliik iyilestirme, otomasyon kurgu ve fragman hazirlama, arsivleme gibi
yine ¢ok kritik ve kompleks gorevler gerceklestirilebilmektedir. Ayrica reklam ve dagitim
stratejileri gelistirme, plan ve program olusturma, gosterim otomasyonu ve teknikleri gibi
teknik ve lojistik siireclerde de sozii edilen araglardan yararlanilmaktadir. Ozetle dipnot dortte
belirtilen yapay zeka araglari kullanim alanlarina gore film yapim siirecini 6nemli 6lgiide
hizlandirma, igerik kalitesini artirma ve prodiiksiyon maliyetlerini optimize etme potansiyeline
sahip araclar olarak dikkat ¢cekmektedir. Bu yapay zeka algoritmalarin irettigi ¢iktilara
baktigimizda ise yiiksek diizeyde gercekei ve basarili sonuglar ortaya koydugu goriilmektedir.?
Tiim bu gelismelere baktigimizda, sinemanin akilli makineler ¢agindaki is akisinin ¢ok daha

esnek, sistematik, pratik, verimli ve ekonomik olacagini sdylemek yerinde bir tespit olacaktir.

Diinya ¢apindaki film yapim sirketlerinin hizli ve ckonomik ¢oziimler sunan yiiksek
teknolojilere olan yatkinligi disiiniildiigiinde, algoritmik sistemlerin sinema alanina
entegresinin her gecen giin ¢ok daha hizli ve yikici olacagini sdylemek miimkiindiir. McKinsey
arastirmacilarinin  Nisan 2023°te toplamda 1684 ¢esitli sektor temsilcileriyle yaptigi
arastirmada katilimcilarin dortte {igii liretken yapay zekanin Oniimiizdeki ii¢ yil iginde
sektorlerindeki rekabetin dogasinda onemli veya yikic1 bir degisiklife neden olmasini
bekledigini ortaya koymaktadir. Uretken yapay zekd araglarinin biiyiimesini dogrulayan
arastirmaya gore tim katilimcilarin {igte biri, en az bir islevde diizenli olarak iiretken yapay
zekay1 kullandigini sdylemektedir; bu da yapay zekayr benimsedigi bildirilen kuruluslarin
yiizde 60’ nin tliretken yapay zekay1 kullandigi anlamina gelmektedir. Katilimcilarin yiizde 401

ise liretken yapay zekaya yaptiklari yatirnmlari artiracagini soylemektedir (Chui vd., 2023).

Netflix, 20th Century Fox, Warner Bros. un yapay zeka algoritmalarina ve veri bilimine yatirim
yaptig1 (Zengin, 2020) uzun zamandir bilinmektedir. Bunu en giincel 6rneklerinden biri
ABD’nin 6nde gelen sinema ve televizyon stiidyolarindan Lionsgate’nin iiretken yapay zeka
modeli Runway ile yaptig1 ortakliktir. 18 Eyliil 2024 tarihinde Runwayml’in resmi web

sitesinden duyurulan bu ortakligin film yapiminda yapay zekanin kullanimini iligkin oldugu

2 Kullanicilarin iirettikleri goriintiiler igin Runway, Sora, Kling, Hailuoai, Grok, Freepik, Pika, Krea, Heygen,
Flawless, Firefly, Elevenlabs web sitelerine bakilabilir.
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aciklanmistir. Anlagmaya gore, Lionsgate, stiidyolarinda kullanilacak 6zellestirilmis yeni bir
yapay zekd modelinin yaratilmasi ve egitilmesi i¢in Runway sirketi destek saglayacaktir.
Runway’in kontrol edilebilir ara¢ seti kullanilarak tasarlanacak bu yeni yapay zeka modeli,
daha sinematik videolar olusturulmasi i¢in Lionsgate stiidyolarindaki yaratici ekibin
caligmalarmi gelistirmede yardimer olacaktir. Oyle ki Lionsgate Bagkan Yardimcisi Michael
Burns, “sermaye ag¢isindan verimli icerik olusturma firsatlari gelistirmemize yardimci olacak™
sozleriyle bu ortakligin amacini da ortaya koymaktadir (Runway, 2024). Hollywood i¢in
oldukga kiiciik ve yerel bir sirket olan Runway’in sektordeki dev sirketlerle ortaklik kuracak
seviyeye ulagmasi, Hollywood’un yapay zeka teknolojileri ve algoritmik sistemlere yonelik
mevcut ilgisini yansitmasinin yani sira endiistrinin gelecege dair vizyonunu ve stratejik
yonelimini de gozler oniine sermektedir. Yapay zeka teknolojisinin sektorde yaratacagi
paradigma degisimine iliskin ayni1 sekilde Hollywood’daki diger biiyiik medya sirketlerinin
kayitsiz kalmadig1 goriilmektedir. Bes biiyiilk Amerikan film stiidyolarindan biri sayilan Sony
Pictures’in CEO’su Tony Vinciquerra, 2024 tarihinde katildigi bir yatirimci konferansinda
yaptig1 agiklamada, sirketin yapay zekaya oldukca ¢ok odaklandigini, yapimi kolaylastirmak
ve ayn1 zamanda da maliyetleri diisiirmek i¢in bu teknolojiyi film yapim siirecine dahil etmek

icin harekete gectiklerini soylemistir (Cho, 2024).

Pinokyo (Guillermo del Toro, 2022) animasyon filminin tinlii VFX Siipervizorii Aaron
Weintraub, algoritma ve makine Ogrenimine dayali araglarin calisma seklini kokten
degistirecegini dile getirerek, bu teknolojilerin ge¢cmiste yeterli zaman ve kaynakla ancak
hayalini kurabilen igleri kolaylikla basarabilecegimizi agiklamaktadir (Grassi, 2023).
Weintraub’un altin1 ¢izmek istedigi konu degisebilecek olan sermaye-emek-zaman ve is
arasindaki iliski bigimleridir. Is akis bicimlerinin algoritmalar araciligiyla degisecegini gosteren
kayda deger bir gelisme ise Amerikali yapimci Tyler Perry’nin, OpenAl tarafindan Subat
2024’te duyurusu yapilan metinden videoya iiretken yapay zeka modeli Sora’nin ardindan 800
milyon dolarlik stiidyo yatirimini askiya aldigini duyurmasidir. Bunun nedeni olarak Perry,
yapay zeka alanindaki hizli gelismelerin ve Sora’nin yeteneklerini gormesi sonrasi, gelecekte
teknoloji yardimiyla lokasyonlara artik seyahat etmek veya setler kurmak zorunda
kalinmayacagini diisiinmeye baglamasi olarak agiklamistir (Kilkenny, 2024). Haliyle degisim

tiim sektordeki ¢alisanlar icin ¢esitli endiseler ve riskler de barindirmaktadir.

Yapay zeka destekli araclarin, nispeten kiigiik biitcelerle calisan daha kiigiik ekiplerin ¢ok
yiiksek kaliteli ¢iktilar iiretmesini miimkiin kilacagini belirten Shapiro, sinema sektoriiniin

yorilingesinin yapay zeka araglari oldugunu diisiinmektedir. Shapiro, mevcut film yapim ve is
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modelinin yogun emek, biitce ve zaman gerektirdigini 6rnekler iizerinden agiklamaktadir.
Ornegin House of the Dragon’un (2022) ilk sezonunda 600’den fazlas gérsel efektlerde olmak
tizere oyuncu ve ekipte dahil 1.875 kisi ¢aligmigtir. 4-7 yil arasinda siirmekte olan ¢ogu Pixar
filminin tamamlanmasinda ise 500°den fazla kisilik ekip rol oynamaktadir (90 dakikalik bir
animasyon filminde, saniyede 24 kare ile yaklasik 130.000 karenin her birinin islenmesi
gerekmekte ve bu siire¢ giinler veya haftalar almaktadir). Tam da bu noktada yapay zeka
araglaria dikkat ¢ceken Shapiro, “Peki ya, sonugta ayni1 kaliteye yarisi, {igte biri veya beste biri
kadar kisiyle ulasilabilirse!” ifadeleriyle sinemacilar i¢in endise verici kritik diisiinceyi ortaya
atmaktadir (Shapiro, 2023a). Sinema sektoriindeki gelismeler sozii edilen endisenin yersiz
olmadigin1 da bizlere sunmaktadir. Onde gelen diger biiyiik sirketlerden DreamWorks
Animation’in kurucularindan Jeffrey Katzenberg de benzer agiklamalarda bulunmustur. Yapay
zekanin medya ve eglence sektoriinde ciddi bir donilislim yaratmasi bekledigini diisiinen
Katzenberg, iiretken yapay zekanin animasyon filmlerinin maliyetini yiizde 90 oraninda
azaltacagi ifade etmektedir. Ona gore Hollywood’da ve film endiistrisinde “Ontimiizdeki 10
yilda, giinlimiizdeki olacaklarin 10 kat1 daha biiyiik” gelismeler yasanacaktir. Bu gelismelerin
kendileri i¢in bir yandan da yikici olacagi kabul eden Katzenberg, diinya standartlarinda bir
animasyon filmi yapmanin 500 sanat¢inin bes yilin1 aldigini ama bundan ii¢ y1l sonra bunun
yiizde 10’unun bile artik olmayacagini agiklamaktadir (Weprin, 2023). Bu bakimdan 2023
tarihli Hollywood’daki senarist (WGA) ve oyuncularin (SAG-AFTRA) aylarca siiren tarihi
grevi bir bakima yasanabilecek degisimin ve doniisiimiin dalgakrani olarak okunabilir. Film ve
televizyon islerini durma noktasina getiren, film sektoriinde ciddi bir ekonomik bedele yol agan
bu grevin arkasindaki temel nedenlerin basinda yapay zekanin yaratici sektdrdeki artan etkisine
kars1 bir tepkidir. Yapay zeka kullanimina iliskin bazi kisitlamalar ve korumalarla birlikte
calisan haklarinda iyilestirmeler igeren bir anlagsmayla son bulan grevde, algoritmalarin film
endiistrisinin gelecegini sekillendirmede kritik bir rol oynayacagi ve varolugsal sorunlara yol
acacagl ilk kez somut bir bi¢imde goriilmiistiir. Taraflar arasinda varilan anlasmaya gore sektor
calisanlarinin 6zIlik haklarinda ve maaslarinda tcretsel iyilestirmeler yapilacak; stiidyolar,
kendi is akislarinda ve prodiiksiyonlarinda yapay zekd kullanimlarina belirli smirlar
getirecektir. Bu kapsamda senarist ve yazarlar diledikleri takdirde yardimci bir arag olarak
iretken yapay zekayi kullanabilecek ancak sirketler, bunu yazarlardan zorunlu kilmayacaktir.
Oyunculara iliskin olarak ise yapay zeka teknolojileriyle olusturulmus dijital/sanal avatarlar ya
da kopyalarin kullanim1 i¢in oyunculardan izin alinacak ve haklari dogrultusunda telif hakki
odenecektir (SAG-AFTRA, 2023a) (SAG-AFTRA, 2023b).
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Chow’a gore film ekosistemi birbirine baglh iki birlesik yoriingeden ulasir. Biri, fikirlerin,
hikayelerin ve yeteneklerin iiretilmesiyle ilgili olan yaratici, sanatsal ve niteliksel yondiir; digeri
ise bu fikirlerin, hikayelerin ve yeteneklerin finansmani, pazarlamasi ve dagitiminin nicel
yonleriyle ilgilenen is tarafidir. Ozellikle ikinci alanda zengin bir veri iiretildigini vurgulayan
Chow, tam da burada yapay zekanin iyi oldugu yaninin agiga ¢iktigin1 anlatir: Verileri analiz
etmek ve islemek. Yapay zekanin verileri hizli ve genis 6lgekte analiz etmesi ve onu isleme
yetenegi ise film iginde ¢alisanlar i¢in dogal olarak bir endige kaynagidir. Dogal olarak pazar
arastirmacisi, endiistri analizcileri, izleyici arastirmacilari, finansal tahminler yiiriiten
stiidyolardaki veya prodiiksiyon sirketlerindeki calisanlarin bu anlamda riskli grup olarak
siralamaktadir. Bu kisilerin islerini algoritmalar dakikalar i¢cinde gergeklestirilebilmektedir

(Chow, 2020, s. 204).

Hollywood filmlerindeki 2021 sonrasi giincel yapay zekd uygulamalarina bakildiginda
arastirma verileri gercevesinde heniiz ¢ok yogun bir kullanimin olmadig1 goriilmektedir. Bu
konudaki popiiler 6rneklerden biri yaklasik 1,5 milyar dolar hasilat ile 2022 yilinin en ¢ok gise
yapan Top Gun Maverick (Joseph Kosinski, 2022) filminde girtlak kanseri nedeniyle sesini
kaybeden aktér Val Kilmer’in sesinin makine &grenimi algoritmasi teknolojiyle
seslendirilmesidir. Kilmer’in arsivdeki seslerinden faydalanilarak oyuncunun sesi gercekgi
bi¢imde tekrar modellendi ve filmde kullandi (Sharf, 2022). Indiana Jones serisinin son filmi
Indiana Jones and the Dial of Destiny (James Mangold, 2023) filminde ise yapay zeka tabanli
de-aging (dijital genglestirme) teknolojisinden yararlanilarak, seksenli yaslarindaki basrol
oyuncusu Harrison Ford’un goriintiisii, karakterin kirkli yaslarindaki fizyolojik 6zelliklerine
doniistiiriildii. Bu uygulamada makine 6grenimine dayali yiiz degistirme algoritmas1 ILM
FaceSwap kullanildi. Ayn1 yontem ¢ok daha basarili bir bigcimde Robert Zemeckis’in 2024
yapimi Here filminde kullanilmaktadir. Time Magazin’in 2023’{in en etkili 100 sirketi arasina
secilen (Times, 2023) yapay zeka sirketi Metaphysic’in “Metaphysic Live” algoritmasi
araciligiyla filmin basrol oyunculari Tom Hanks ve Robin Wright’in performanslari ve yiizii
gercek zamanli olarak genglestirildi. Bu teknolojiden etkilenen filmin VFX siipervizorii Kevin
Baillie (Giardina, 2023), “Yapay zeka tarafindan olusturulan igeriginin sette canli bir ¢ekime
kusursuz bir sekilde entegre edildigini gérmek inanilmaz. Oyuncular teknolojiyi bir ‘genclik

aynas1’ olarak bile kullanabiliyorlar.” demektedir.

Cogu tiretken yapay zeka modelinin 2023 ve sonrasinda piyasaya siiriilmesi dikkate alindiginda
yakin gelecekte cok sayidaki Hollywood filminde yapay zeka tabanli algoritmalarin
kullanilacag1 ongoriilmektedir. Hollywood Reporter’dan Winston Cho ve Scott Roxborough
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(2024) imzal1 bir haberde, 2024 tarihi itibariyla Hoolywood’da yapay zekay1 benimseyen bir
cok kisi ve proje oldugunu iddia edilmistir. Roportaj yapilan bir sektdr temsilcisinin
“Yapimcilar, yazarlar, herkes yapay zekayi kullaniyor ama bunu agikca itiraf etmekten
korkuyorlar. Ama kullaniliyor ¢iinkii yapay zeka avantaj saglayan bir arag. Eger
kullanmazsaniz, yapay zekayi1 kullananlara kars1 dezavantajli duruma diisersiniz.” szleri yapay
zeka araclarin Hollywood’daki sinemacilar tarafindan benimsendigini ortaya koymaktadir. Cho
ve Roxborough, yapay zeka araglarina olan ilginin agiga vurulmamasiin nedenini bir¢ok
kisinin ve bazi sektdrlerin yok olma tehlikesiyle kars1 karsiya kalacagi varolugsal tehdit olarak

acgiklamaktadir.

Yapay zeka algoritmalarin oncelikli olarak bilgisayar tabanli gorsel efektler ve animasyonlar
tizerinde etkili olacagi goriilmektedir. Hollywood’da siklikla kullanilan ger¢cek zamanli hareket
yakalama (Motion Capture/MoCap) uygulamalarinin, artik yapay zeka tabanl algoritmalarla
yapilmaya baglandig1 ve sektoriin bu yonde gelisim gosterdigi bu durumun gostergesidir. Los
Angeles merkezli diinyaca iinlii gorsel efekt stiidyosu Digital Domain, 2016’dan bu yana
yatirnm yaptiklar1 sanal gerceklik ve yapay zeka teknolojilerini kullanarak ger¢ek zamanl
duygusal ifadelere sahip ve fotoger¢ek¢i sanal insanlarin yaratilmasinda ¢ok Onemli
uygulamalar ortaya koymustur (Digital Domain, 2024a). Sirketin teknik miidiirii Peter Rabel,
“Makine 6grenimi ve Al gibi giiclii araglarin sanatgilarimizin yaratici yetenekleriyle bir araya
gelmesiyle amacladigimiz fotogercekci, inandirict ve gergekei performanslar iirettigini
gordiik.” (Digital Domain, 2024b) s6zleriyle yapay zekay1 ve makine 6grenimini kendi islerine
ve yeteneklerine entegre etmeye bagladiklarini ve bu entegrasyonun zamandan ve maliyetten
tasarrufa yol actigim belirtmektedir. Ornegin, sirketin makine &grenimi teknolojisiyle
kullanima gecirdigi Masquerade 2.0 adl1 yiiz yakalama yazilimi, oyuncunun tiim gergek yiiz
detaylarim1 yakalamak igin 6zel olarak egitilen bir ara¢ olarak basta Avengers: Infinity War
(Anthony Russo, Joe Russo, 2018) olmak iizere sinema filmleri, reklam ve oyun sektoriinde
aktif olarak kullanilmaktadir. Digital Domain’in yoneticilerinden Darren Hendler (Awn, 2020),
siirekli olarak gelistirdikleri Masquerade algoritmasinin ge¢cmiste giinler ve saatler alan
islemleri % 95 oraninda azalttiklarini agiklamasi yaptiklar: yatirimlarin 6nemini ortaya
koymaktadir. Diinyanin 6nde gelen grafik ve medya yazilim sirketi Adobe de yapay zeka
alanindaki yatirimlariyla dikkat ¢ekmektedir. Sirket, 2023 yilinda Adobe Firefly iiretken yapay
zeka aracini tanitmis ve Premiere Pro, Photoshop, After Effects, Illustrator gibi popiiler
yazilimlarimi yapay zeka destekli dzelliklerle giiclendirmeye baslamistir. Ozellikle sinema

islerinde sik¢a kullanilan Premiere Pro kurgu yazilimi, kurgu, renk diizenleme, ses isleme ve
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altyazi olusturma gibi temel gorevleri yapay zeka destegiyle gerceklestirebilmekte ve Firefly,

Sora, Runway ve Pika gibi yapay zeka modelleriyle de entegre edilmektedir.

Yapay zeka teknolojilerinin film prodiiksiyon stireglerinde gdsterdigi kayda deger basarilar,
sektordeki yatirimlar1 bu yenilik¢i teknolojilere dogru yogunlastirmaktadir. Business Insider’in
15 Eyliil 2023 tarihli dikkat ceken bir haberinde “Hollywood’u altiist etmek i¢in” yiiz
milyonlarca dolarlik fon toplayan 12 iiretken yapay zeka girisiminden bahsedilmektedir.
Habere gore video ve resim diizenleme algoritmasi gelistiren Runway 237 milyon dolar yatirim
alirken, Deepfake teknolojisinde uzmanlasan Deep Voodoo, dublaj hizmetleri sunan Deepdub
ve gorsel efekt isleri sunan DGene girisimlerinin her biri 20 milyon dolar, ses teknolojisi
alaninda ElevenLabs 19 milyon dolar, fotogercekei goriintii ve ses modelleri olugturma hizmeti
sunan Metaphysic 7,5 milyon dolar yatirim almistir. Ayrica video avatar olusturma
teknolojileriyle 6ne ¢ikan Neosapience 21,5 milyon dolar, dubla;j platformuyla Papercup 30
milyon dolar, CGI karakteri olusturmayla Wonder Dynamics 11,5 milyon dolar, gorsel efektler
icin MARZ 5 milyon dolar yatirnmlarla desteklenmistir. S6z konusu yapay zeka algoritmalarina
yapilan bu yatirimlar, medya ve eglence sektoriindeki -6zellikle de sinema endiistrisindeki-
potansiyeli ve yatirimcilarin bu alana olan ilgisini agik¢a ortaya koymaktadir (Moses, 2023).
Bu yatirimlarin Hollywood'daki yansimalarini, yukarida bahsedilen gorsel efekt sirketi MARZ
ornegi iizerinden inceleyebiliriz. Bir yapay zeka teknolojisi girisimi olan MARZ, kuruldugu
yildan itibaren aralarinda Marvel, Disney, Apple TV, Netflix, AMC ve NBC Universal gibi
stiildyolarin bulundugu 128 yapima yapay zeka tabanli VFX hizmeti sunmustur. Sirketin
paylastig1 verilere gore, 2023’lin baslarinda duyurulan Vanity Al adli VFX araci ile su ana
kadar 45 biiyilk Hollywood prodiiksiyonuna cesitli gorsel efekt hizmetlerinde destek
saglamistir. MARZ, gelistirdigi Vanity Al yapay zeka aracinin geleneksel yontemlere gore 300
kat daha hizli ¢éziimler sundugunu, destekledigi prodiiksiyonlarin siiresini yaklasik 100 hafta
kisalttigin1 ve miisterilerine yaklasitk 8 milyon dolar maliyet tasarrufu sagladigim

aciklamaktadir (MARZ, 2024).
SONUC VE TARTISMA

Hollywood sinema endiistrisinin fordist iretim modelinden post-fordist esneklige ve
nihayetinde algoritmik sinema donemine ge¢isi, endiistriyel liretim paradigmalarinin radikal
evrimini yansitmaktadir. Klasik stiidyo sisteminin standartlagtirilmis, merkeziyet¢i ve
hiyerarsik yapisi, bilgisyar ve aglarla gelisim gosteren 1960’lar sonrasinda, kiiresellesme ve
dijitallesmenin etkisiyle yerini daha bireysel, bagimsiz, dagmik iiretim aglarina ve esnek

uzmanlagmaya birakmistir. 2020 sonrast donemde ise yapay zeka algoritmalari, bu post-fordist
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doniisimii daha da radikallestirerek, {iiretim siireglerinde veriye dayali karar alma
mekanizmalarmi1 merkeze yerlestirmektedir. Arastirma bulgularina gore, kiiresel Olcekte
faaliyet gosteren Hollywood menseli sinema sirketlerinin, yapay zeka temelli teknolojik
cOziimleri stratejik bir enstriiman olarak benimsemeye/adaptasyona/uygulamaya yonelik pozitif
bir yaklasim sergiledikleri gézlemlenmistir. Bu baglamda s6z konusu sirketlerin, yapay zeka
teknolojilerini endiistriyel ekosistemin merkezine konumlandirma gayretinde olduklar: tespit
edilmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen veriler 151831nda, 2015-2020 periyodunda sinirlt
sayida pilot uygulamasi gézlemlenen sinema filmlerindeki yapay zeka algoritmalarinin, 2020
sonras1 donemde kayda deger bir ivme kazandigi saptanmistir. S6z konusu algoritmalarin,
bilhassa sinema endiistrisinin teknolojik merkez iissii konumundaki Hollywood’da, elde ettigi
basarili performans ¢iktilar1 neticesinde katlanarak artan bir yayginlasma egilimi gosterdigi
tespit edilmistir. Bu durum, sinema sektoriinde yapay zeka teknolojileri odakli bir paradigma
degisiminin erken donem gostergesidir. Bu gecis siireci, fordizmin “standart iiriin” anlayisindan
algoritmik kisisellestirmeye, merkezi {retimden daginik aglara ve insan emeginin
rutinlestirilmesinden Insan-Makine-Yaraticilik isbirligine uzanan bir paradigma kaymasidir.
Stiidyolarin yapay zeka yatirimlari, bu doniistimiin kurumsal diizeydeki yansimalarini ortaya
koyarken, WGA ve SAG-AFTRA grevleri ise teknolojik determinizmin emek siiregleri

tizerindeki yikic etkilerini agiga ¢ikarmistir.

Sinema endiistrisinde algoritmalarin yaratim ve iiretim siireclerinde sistematik bir tiretim
aracina evrildigi transformasyon siirecinde, konvansiyonel tekniklere kiyasla verimlilik artisi,
maliyet optimizasyonu ve tiretimsel hiz kazanimi faydalar1 s6z konusu olacaktir. Bu durum,
dijital platformlarin artan igerik talepleri dogrultusunda ekonomik ve hizlandirilmis iiretim
gereksinimleriyle paralellik arz etmektedir. Ote yandan, dijital doniisiim siirecinde oldugu gibi
hazirliksiz yakalanan Hollywood’un bu teknolojik paradigma degisiminde de benzer bir
kirllganlik gosterecegi ve s6z konusu doniisiimiin sadece Hollywood degil diger biiyiik film

endiistrileri iginde yikici bir karakterde gergeklesecegi ayrica ongoriilmektedir.

Geleneksel iiretim modelinin yetersiz kalacagi belirginlesen sinemanin algoritmik doniisiim
stirecinde Hollywood’daki yeni iiretim bandi, yapay zeka eksenli yeni nesil is akis modeli
etrafinda sekillenecegi anlasilmaktadir. Buna gore s6z konusu yeni nesil is akis modelinin temel

dinamikleri ise asagidaki basliklar ¢ercevesinde sekillenecektir:®

3 Bahsi gecen kavramlarim giiniimiiziin popiiler tartisma konular1 olmasi nedeniyle her birinin ayr1 ayri ele alinmast
caligmanin kapsamini genisleterek gereksiz bir yogunluk yaratacagi i¢in simdilik tizerinde durulmayacaktir.
Ancak, bu kavramlarin sinema iizerindeki etkilerinin incelenmesi kuskusuz 6nem tagimaktadir ve bu konu ayr1 bir
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*  Yapay zeka ve algoritmalar

* Bilgisayarlasma/Dijitallesme/Dijital Mutlakiyet

* Biiyiik Veri

*  Yiiksek hizli akilli otomasyon ve kompakt seri iiretim
* Yiiksek hiz ve ekonomik verimlilik

* Yiiksek esneklik ve merkezsizlesme

Siber fiziksel sistemler

* Sanal Gerg¢eklik (VR) ve Artirilmis gerceklik (AR)
* Metaverse

* Bulut Bilisim

* Hiper kisisellestirme

* Robotik Bilim
 Nesnelerin interneti (I0T)
* Simiilasyon/Hiper Gergeklik [Simiile edilmis model ve yaratimlar]

* Makine emek ve diisiik isttihdam
* Makine zekas1/goriisi
* Non-Bio (Biyolojik olmayan) Sistemler (Non-biological systems)

Hollywood’un fordizmin kat1 hiyerarsisinden, yapay zeka destekli esnek iiretime gegisinin
temel dinamikleri olarak siraladigimiz yukaridaki basliklar, stiidyolarin iiretim, dagitim ve
gosterim ekseninde kiiresel rekabet stratejilerini yeniden sekillendirecektir. Tipkir Fordizm’in
montaj hattinin Hollywood’u adeta “film fabrikalarina” doniistiirmesi gibi, yapay zekanin da
stiidyolar1 “veri isleme merkezleri” haline getirmesi s6z konusu olacaktir. Ancak bu yeni nesil
montaj hatt1, merkeziyetcilikten ziyade ¢cok daha teknolojik, esnek, daginik ve paylagimli bir ag
yapisinda igerisinde gelisim gosterecegi ongorilmektedir. Lionsgate gibi Hollywood’daki
stiidyolarin erken donem yapay zeka yatirimlari, bu yeni modelin teknoloji odakli “kiiresel is

bolimii” mantigryla ortismektedir.

Hollywood’un ge¢irdigi s6z konusu doniisiimii yalnizca bir endiistrinin evrimi olarak okumak
da daha genis cergeveden bakilis1 eksik birakacaktir. Hollywood film endiistrisinde degisen

paradigmalarin kiiresel film pazarini nasil etkileyecegi ve kiiltiirel {iretim pratiklerini nasil

¢alismanin odak noktasi olabilir. Bu dogrultuda, mevcut ¢alisma gelecekteki aragtirmalara zemin hazirlayan bir
gerceve sunmaktadir.
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yeniden sekillendirdigini anlamaya g¢aligmak da bir o kadar 6nemlidir. Bu kapsamda insan
yaraticiligi ile makine zekasinin sinerjisi iizerine kurulu veriye dayali yeni tiretim band1 modeli,

sinema enddistrisinin gelecegini sekillendiren temel dinamik olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Uretken yapay zeka algoritmalarmin sinema endiistrisine entegrasyonunun en temel katkisi,
hikaye anlatmanin ve seyrettirmenin yeni yollarini sunmasi olacaktir. Konvansiyonel normlarin
disinda yapilandirilan gorsel-isitsel kompozisyonlarla simiile edilmis yeni bir gerceklik ya da
hipergergeklik diizleminin insasi, sinematografik tiirlerin (janrlarin), tematik yapilarin ve anlati
formlarinin i¢eriksel ve bi¢imsel diizlemde yeniden yorumlanmasina imkéan taniyarak, alternatif
deneyim modellerinin olusumuna zemin hazirlayacaktir. Bu gelisme de sinema seyircisine
kesfedilecek yepyeni alanlar ve diinyalar sunacaktir. Klasik ve geleneksel yontem ve
anlatimlarin son bulacagi yoniindeki zorlayict yorumlarin aksine yapay zeka teknolojileri
sinematik hikayeciligin yeni bir baglangici olacagini séylemek bu anlamda yanlis olmayacaktir.
Cilinkii yapay zeka temelli algoritmik sistemler maliyet gerektiren, hantal, yorucu, zaman ve
emek isteyen teknik zorunluluklardan sanat¢iy1 soyutlayarak sanatginin daha fazla hikayeye
odaklanmasii saglayacaktir. Bu da hikdye ve hikayeciligin gelisimini biiyiik olcilide
gelistirecektir. Dolayisiyla, yapay zekanin, sanatgilar1 yok etmekten ziyade onlar1 daha 6zgiir,
yenilik¢i ve kapsayici hale getirecegini sdylemek miimkiindiir. Ornegin y&netmenler, film
tiretimi Ooncesinde senaryodan sinematografiye, mekandan post siirecine kadar yapay zekadan
destek alabilecek ve filmi icin ¢esitli analizler ortaya ¢ikarabilecektir. Bu cercevede yapay
zekanin gorsel ve isitsel yaratima dahil olmasi, Shapiro’nun da altini ¢izdigi gibi “iiretim
stirecinin verimliligini biiyiik 6l¢iide artiracaktir” (Shapiro, 2023b). Ancak bu doniisiimiin
sektorel isttihdamda belirgin bir azalmaya yol agcacagi da anlagilmaktadir. Sinema endiistrisinde
varolussal endiselerin anlasilabilirligi kabul edilmekle birlikte, bu teknolojik doniisiimiin geri

dondiiriilemez karakteri de kaginilmaz bir gergeklik olarak goriilmektedir.

Sinema tarihinde ilk defa non-bio (non-biological) bir sistemin sinematik hikaye anlatma
potansiyeli ile kars1 karsiya kalinmaktadir. Paradigmatik bu yeni yonelim, “insan zekas1” ve
“makine zekas1” {riinli sinematografik iirlinler arasinda kategorik bir ayrismaya sebebiyet
verecektir. Bu baglamda, yapay zeka temelli film prodiiksiyonu, 6zgiin bir tiir veya alt disiplin
olarak evrilme potansiyeli tagimaktadir. Al Film Yapimcist (Al Film Producer), Al Film
Y 6netmeni (Al Film Director), Al Film Senaristi (Al Movie Screenwriter), Al Film Editori (Al
film Editor) gibi yakin zamanda yeni olgularla karsiya kalinabilecegi gibi tiretken gorsel efekt
GVFX (Generative Visual Effects) uzmani gibi yeni mesleki alanlarinin da dogmasi muhtemel

bir senaryodur. Sozii edilen bu gelismelerle, sinemanin iki farkli kulvarda gelisim gostermesi
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beklenmektedir. Bunlardan ilki, insan iretimli filmlerin -yeni teknolojik araclarla- gelisimi,
digeri ise insan miidahalesinden bagimsiz, tiimiiyle otonom yapay zeka algoritmalarinca
tiretilen sinematografik eserlerin ortaya ¢ikmasi ve yayginlagsmasidir. Tiimiiyle yapay zeka
teknolojileriyle tiretilen filmlerin degerlendirildigi yapay zeka film festivallerinin ortaya ¢ikisi,

s0z konusu paradigmatik ayrismanin somut bir géstergesi olarak degerlendirilebilir.

Yapay zekd algoritmalarinin  bir diger kritik etkisi, film yapim siireclerinin
demokratiklesmesine saglayacagi katkidir. Arastirma bulgularinin isaret ettigi lizere, kiigiik
Olcekli ve lokal prodiiksiyon sirketleri, gelistirdikleri tliretken yapay zekd modelleri ve
algoritmalar1 vasitasiyla kiiresel 6lgekteki stiidyolarla is birligi ve ortakli tesis edebilecek veya
onlarla rekabet edebilecek yetkinlige ve stratejik pozisyona erigebilecektir. Fordizmin mekanik
yontemlerle standartlagtirllmig is, emek ve hedef siirecinin aksine akilli makinelere dayali
algoritmik sistemlerle sinema sanatinin daha genis kitlelere ulasmasi, erisilebilirliginin artmasi

ve genislemesi beklenmektedir.

Uretken yapay zeka teknolojilerinin yayginlasmasi neticesinde, yakin gelecekte sinema egitimi
veren kurumlarin miifredatlarina algoritma ve yapay zekd odakli derslerin dahil edilecegi
ongoriilmektedir. Bu kapsamda sinema egitimi, algoritmik diisiince ve yapay zeka
teknolojilerine yonelik pedagojik modiillerle entegre edilecektir. Egitimdeki bu yapisal
doniisiim kacinilmaz bir realite ve gereklilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir, zira mevcut mevcut
miifredat yapilanmalar1 giincel sektorel ihtiyaglar1 karsilamakta ve cagin gerektirdigi

yetkinlikleri karsilamakta yetersiz kalmaktadir.

Yapay zeka teknolojileriyle sinema, daha bireysel ve kisisellestirilmis anlatilara; ayn1 zamanda
da sanal dijital ortamlara (metaverse gibi) dogru egilimini artiracaktir. Bu kapsamda seyircinin
hikaye evrenine dahil olma arzusunu ve karakterle Ozdesleserek hikayeye yon verme
duygusunu tatmin edecek yeni deneyimler ¢ok daha gelismis olarak miimkiin hale gelecektir.
Ozellikle algoritma temelli platformlar ve ortamlar aracilityla -geleneksel sinema salonlarinin
teknolojik transformasyonunu da kapsayacak sekilde- hiper kisisellestirilmis anlati
formatlariin ortaya ¢ikmasi ve sektorel gelisimin bu eksende yogunlasacagi ongoriilmektedir.
Apple Vision Pro, Meta Quest gibi sanal gergeklik gozliiklerinin sézii edilen anlatilara zemin
hazirlayacagi disiiniilmektedir. Apple’in Vision Pro igindeki “Immersive Video” ortami bu

kapsamda ilk 6ncii orneklerden biridir.* Bu baglamda yapay zeka film yapim siireglerini,

4 Ultra yiiksek ¢oziiniirliiklii 180 derecelik 8K kayitlar sunan &zel bir izleme deneyimi sunmaktadir. Submerged
(Edward Berger, 2024) filmi bu ortam igin ¢ekilen ilk senaryolu filmdir.
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maliyetlerini, hikaye anlatim yollarini ve tekniklerini biiyiik 6l¢iide degistirecegi gibi seyircinin

gérme ve haz duygularini ve seyir ortamlarini da yeniden sekillendirecektir.

Yukarida siralanan 6ngorii ve diislincelerin gergceklesmesi, muhtelif degiskenlere bagli olmakla
birlikte, film endiistrisinin yapay zekaya entegrasyona yaklasimi, telif haklari, fikri miilkiyet ve
diger yasal altyapilarin ¢6ziimlenme hiziyla yakindan iliskilidir. Yeni olanaklarin, firsatlarin ve
ayni zamanda zorluklarin goriilecegi sinemanin bu yeni ¢aginda; hukuki ve etik kaygilarin goz
ardi edilmemesi, seffaf bir yaklasim benimsenmesi ve teknolojinin uluslararasi insani degerleri

koruyacak sekilde kullanilmasina dikkatle gdzetilmesi biiyiik 6nem tagimaktadir.

Ozetle, bu galisma kapsaminda sinemanin gelecegi, insan yaraticih@l ve makine zekasmin
sinerjisinden dogacak yeni bir anlayisla sekillenecektir. insan-Makine etkilesimli bu siirecte
geleneksel film yapim is akisi yeni dinamiklerle kaginilmaz olarak biiyiik bir degisim igerisine
girecektir. Dolayisiyla sinemani1 dogasinin ve kiiltiiriiniin yeniden sekillenecegi bir donemin

icerisine girmis bulunmaktayiz.
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