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“Elysium” filminin fiitiiristik mimari baglaminda
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Oz

Var olan mekdnin yansitilmas: veya diiglenen mekdnin bireye aktarilmasinda en etkili yollardan
biri sinemadir. Gorsel zenginlik ve carpicilik acisindan sinema, mekinin hafizada yer edinme-
sine olanak saglamaktadir. Geleneksel olan: diledigi gibi yansitma ve algilatma giicii olan si-
nema, kimi zaman gelecekteki mimarlik eylemlerine de yon vermistir veya ilham olmustur. Mi-
marlik ve sinemanin i¢ ice oldugu film tiirlerinden biri bilimkurgu filmleridir. Bilimkurgu film-
leri insanlarin iitopyalar: ve distopyalar: daha kolay hayal etmesini saglamaktadir. Kimi zaman
bunun da Gtesinde, gelecekte teknolojinin gelismesiyle, filmlerdeki mekansal kurgular gercege
doniigmektedir. Mekin baglaminda literatiirdeki karsiliklarina bakildiginda iitopya, yerin hog-
nutsuzluguna karsin kusursuz bir goriintii sunmaktir. Distopyalar ise var olan mekdnlarin
bugiinkii halinden daha kotii yansitilmasidir. Distopyalarda siirekli denetimde olan, baskr uy-
gulayan ve kaosa izin vermeyen bir otorite bulunmaktadir. Utopya kent kavrami 20. yiizyilda
fiitiiristik mimari olarak karsilik bulmugtur. Fiitiiristik mimari gecmisi tamamen reddetme ve
gelecek icin en ideal olani kurgulama diisiincesine dayanmaktadir; teknoloji en ileri seviyede
kullanilmakta, yiizen veya atmosfere asili kentler giiclii makineler gibi kurgqulanmaktadir. Fii-
tiiristik kentlerde sagliklt ve mutlu bireyler zamanlarinin cogunu kendilerine ayirmaktadir. Bu
calismanin amact geleneksel kent- fiitiiristik kent sahnelerini analiz ederek Elysium filmini fii-
tiiristik mimari baglanunda degerlendirmektir. Ayni zamanda amag, filmde yer alan mekdnlar

iitopya ve distopya kavramlart iizerinden gorsellerle analiz etmektir.
Anahtar Kelimeler: distopya, fiitiiristik mimari, sinema ve mimarlik, iitopya
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Review of the movie “elysium” in the context of
futuristic architecture

*
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Abstract

Cinema is one of the most effective ways of reflecting the existing space or transferring the
imagined space to the individual. In terms of visual richness and strikingness, cinema allows
the space to take place in the memory. Cinema, which has the power to reflect and perceive the
traditional as it wishes, has sometimes shaped or inspired future architectural actions. One of
the film genres in which architecture and cinema are intertwined is science fiction films. Science
fiction movies enable people to imagine utopias and dystopias more easily. Sometimes even be-
yond this, with the development of technology in the future, the spatial fictions in the movies
become reality. In the context of space, utopia is to present a perfect image despite the discontent
of the place. Dystopias, on the other hand, reflect existing spaces worse than they are today. In
dystopias, there is an authority that is constantly under control, exerts pressure and does not
allow chaos. In the 20th century, the concept of the utopian city was reflected in futuristic
architecture. Futuristic architecture is based on the idea of completely rejecting the past and
constructing the most ideal for the future; technology is used at the highest level, floating or
atmospheric cities are built like powerful machines. In futuristic cities, healthy and happy in-
dividuals spend most of their time for themselves. The aim of this study is to evaluate the film
Elysium in the context of futuristic architecture by analyzing the traditional city-futuristic city
scenes. At the same time, the aim is to analyze the spaces in the film with visuals through the
concepts of utopia and dystopia.

Keywords: dystopia, futuristic architecture, cinema and architecture, utopia

3 Istanbul Sabahattin Zaim University, Graduate Education Institute, Architecture PhD
Program, Istanbul, Tiirkiye, ORCID: https://orcid.org/0009-0001-9336-6858

E-mail: sedasubasi93@gmail.com

4 Assoc. Prof. Dr., Istanbul Sabahattin Zaim University, Faculty of Engineering and Natural Scien-
ces, Department of Architecture, istanbul, Tiirkiye,

ORCID: https://orcid.org/0000-0002-7727-5331 E-mail: serhat.aniktar@izu.edu.tr

idealkent Kent Arastirmalari Dergisi (Journal of Urban Studies) @ @ @
http://idealkentdergisi.com
Gelis Tarihi Received Date: 19.12.2024 Kabul Tarihi Accepted Date: 28.06.2025


https://orcid.org/0009-0001-9336-6858
mailto:sedasubasi93@gmail.com
https://orcid.org/0000-0002-7727-5331
mailto:serhat.aniktar@izu.edu.tr

Seda Subasi, Serhat Aniktar

Giris

Uretim faaliyetlerinin hizla artmast dogal kaynaklarin bilingsizce tiiketimi
ve cevre kirliligine neden olmustur. Bunun sonucunda insanlar mekanin
olumsuz yonlerini dile getirmekle birlikte ideal olanin pesine diismek is-
temislerdir. Problemlerin agiga ¢ikmasiyla kent {itopyalar1 ve distopyalar1
meydana gelmistir. Kentlerdeki ¢atismalar, adaletsizlikler ve hastaliklara
kars1t daha ideal bir yasamin hayalini kuran Ebenezer Howard, Frank
Lloyd Wright ve Le Corbusier diinya dlgeginde {itopya kurmanin yollarin
aramiglardir (Fishman, 2017). Ideal toplum ve ideal mekam kent dlgegin-
den bagimsiz diisiinmek miimkiin degildir. Utopyalar ideal ve kusursuz
toplumlarin ve kentlerin temeli {izerine kurulmustur. Amag, toplumun ve
yerin hognutsuzluguna kars1 mutlu, huzurlu, refah seviyesi yiiksek bir se-
cenek tiretmek; ideal bir goriintii olusturmak, kusuru yok etmektir (Bezel,
1993; Dostoglu, 2011). Utopyalar bulunduklari dénemin cirkinliklerini
yansitmakla beraber ideal ve giizel olana dair fikir sunmuslardir. Bu ne-
denle kimi zaman distopik ve iitopik diislincelerin bir arada verilmesi
miimkiin olmustur. Distopyalarda ise bugiiniin kentleri veya toplumu
daha karamsar yansitilmaktadir. Distopyalarda birey {izerinde mutlak bir
tahakkiim oldugu goriilmiistiir. Mutluluk yalnizca seckinler sinifina veya
itaatkar gruplara ozgiidiir. Distopyalarda kiiltiirel farklilasmalar, is bo-
liimleri, sosyal iliskiler tamamen otoritenin denetimindedir ve herhangi
bir elestiri, boyun egmeme, kars: ¢tkma gibi durumlarda otorite tarafin-
dan baski uygulanmaktadir (Ulker, 2011).

Utopya kent kavrami 15. yiizyildan beri var olmustur; Thomas More
kendi eserinde insanlarin mutlu yasadig1 ve kendilerine zaman ayirdig:
bir kurgu insa etmistir (Ozen, 2006). 20. yiizy1la kadar gelisen bu diisiince,
fiitlirizm akimiyla birlesince ortaya fiitiiristik mimari ve fiitiiristik kent
kavramlar1 ¢itkmistir. Fiitiiristik kentlerin ortak noktas: teknoloji olmus-
tur. Ge¢misi tiimiiyle reddeden ve zaman-mekan biitiinliigiiyle hareket
eden fiitiiristler, gelecegin kentlerini tipki bir makine gibi diistinmiisler-
dir. Bu nedenle hareketi ve devinizmi ¢agristiran egik ve eliptik formlar
tercih edilmistir (Sforzinda, Newton Kenotafi ve Chaux kentleri gibi).
Teknolojinin ileri seviyede kullanilma diistincesiyle hafif ve modern mal-
zemeyi en islevsel haliyle kullanma diisiincesi ortaya ¢tkmistir. Buckmins-
ter Fuller’in tasarladigi “Dymaxion Evi” (1927) projesi hafif ve modern

580 idealkent



“Elysium” filminin fiitiiristik mimari baglaninda incelenmesi

malzemeyle maksimum performansi hedeflemistir (Fuller, 1999). Bu mo-
delde endjiistrilesmenin sonucu olan ¢evre kirliligine de ¢6ziim aranmigtir
(Halictoglu ve Koralay, 2020). Sonralar1 bu diisiince yeryiiziiyle yar1 bag-
lantili (ayaklar tizerinde yiikselen) veya atmosfere asili kentlere evrilmis-
tir. Georgy Krutikov'un tasarladig: Flying City bunlardan biridir (Yalim,
2002).

Zaman ilerledikge gevre kirliligine, dogal kaynaklarin bilingli tiiketi-
mine ¢0ziim arayan ekolojik ve stirdiiriilebilir kentler kurgulanmistir. Ge-
lecege dair girisimler tarihin dogasinda bulunmaktadir ve diyalektiktir.
Oteye dogru gercek bir girigim, tarihin dogasinda var olan ve diyalektik
olarak ilerleyen egilimi bilir ve harekete gegirir. Oncelikle, herkes gele-
cekte yagamaktadir, ciinkii insanlar cabalarlar. Insan diisiincesi, engellen-
medigi miiddetce gelecege dair girisimlerinde umut edilen seyi icermek-
tedir (Bloch, 1986). Bu yoniiyle 21. yiizyilin fiitiiristik kentlerinde yesil
agirlikli bir panorama hakim olmustur. Bu kurgularin yansitildig: alanlar-
dan biri de sinema olmustur. Sinema, var olan yerleri farkli sekilde yan-
sitmakta veya var olmayani kurgulay1p izleyiciyle bulusturmaya olanak
tanimaktadir. Bu yonleriyle mekansal deneyim zenginligi yaratan sinema,
gorsel algimizi etkilemekte ve hafizamizda bir yer olusturmaktadir (Bek-
tas, 2017; Besisik, 2013). Zaman ve mekan biitiinliigiiyle 6zneyi bir araya
getirmektedir.

Mimarlik disiplini ile i¢-ige olan sinemanin, gelecekteki mimarlik kur-
gusunu olusturma ve geleneksel olani farkli bakis agilariyla yansitma gibi
bir giicii vardir. Teknolojinin gelismesi ve kitle iletisim araglariin yaygin-
lasmasiyla sinemadaki mimari yansimalar insanlarin yasam bicimlerini ve
algilarin etkilemistir (Kale, 2004). Sinema, mekan tasarlayan veya yeni-
den iireten insanlar icin genis bir saha olmustur. Ozellikle bilimkurgu
filmlerinde var olmayan mekanlarin biiyiik bir hayal giiciiyle kurgulanip
yansitildigr goriilmektedir. Sinema var olan mekani tiim giizellikleri ve
avantajlariyla 6ne gikarma giiciine sahipken var olmayan ancak ideal ola-
nin da tasarlanmasina olanak tanimaktadir. Béylece, bulundugu dénemin
sorunlarindan uzakta, ideal-iitopik pek ¢ok mekan tiretmek igin elverisli
bir alan olmaktadir. Mimarlik ve sinemanin i¢ ige iliskili oldugu tiirlerden
biri de bilimkurgu filmleridir. Bilimkurgu, var olmayan gevreyi sun-
makta, zamanin ve mekanin 6tesine giderek bireyin titopyay1 tasvir etme-
sine olanak tanimaktadir (Kellner, 2011). Calismanin amaci, mimarlik-si-
nema iligkisine Elysium filmi tizerinden bakmak, geleneksel kent- fiitiiris-
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tik kent sahnelerini analiz ederek filmi fiitiiristik mimari baglaminda de-
gerlendirmektir. Ayni zamanda filmde yer alan mekanlar {itopya ve dis-
topya kavramlari tizerinden gorsellerle analiz etmektir.

Fiitiirizm ve Fiitiiristik Mimari

Endiistrilesme ile kentlerde hizh biiytime ve dogal kaynaklarin bilingsizce tii-
ketimi meydana gelmistir. Uretim faaliyetlerinin hizli artis1 ise dogal gevrenin
kirlenmesine yol agmistir. Bu problemlerin ivmeli bir sekilde artis1 kent dis-
topyalarmin ve {itopyalarinin diisiiniiliip ifade edilmesiyle sonuglanmustir.
Utopya, toplumun ve yerin hognutsuzluguna kargt mutlu, huzurlu, refah se-
viyesi yliksek bir secenek iiretmek; ideal bir goriintii olusturmak, kusuru yok
etmektir (Bezel, 1993; Dostoglu, 2011). Utopyalar bulunduklarit dénemin ¢ir-
kinliklerini yansitmakla beraber ideal ve giizel olana dair fikir sunmuslardir.
Tafuri'ye gore mimarlik denen seyin yiikselisine yol agan itici giig, kentler ge-
nislerken biiyiiyen ekonomidir. Tafuri, toplumun gelisimini ve rgiitlenme-
sini biiytiik 6l¢lide o toplumun teknoloji ve (endiistriyel) iiretim gibi maddi
temelleri tarafindan belirlendigini diisiinmektedir (Tafuri, 1976). Utopya-
kent iliskisi kurulurken de teknolojiden bagimsiz bir iitopyanin diisiiniilme-
digi goriilmiistiir. Distopyalar ise bugtiniin kentlerini gelecekte daha karam-
sar gosterme bicimidir. Distopyalarda birey {izerinde mutlak bir tahakkiim
oldugu goriilmiistiir. Mutluluk yalmzca seckinler sinifina veya itaatkar grup-
lara 6zgiidiir. Distopyalarda kiiltiirel farklilasmalar, is boliimleri, sosyal ilis-
kiler tamamen otoritenin denetimindedir ve herhangi bir elestiri, boyun eg-
meme, karsi ¢cikma gibi durumlarda otorite tarafindan bask: uygulanmakta-
dur (Ulker, 2011).

Ideal toplumu kentten bagimsiz diisiinmek miimkiin degildir, o kent
Olgegi ile var olmustur. Bu nedenle iitopyay1 kent ile diisiinmek elzemdir.
15. yiizy1lda Thomas More “Yeni Ada Utopya’da Islerin Nasil Olmasi Ge-
rektigi Hakkinda” adli eserinde insanlarin mutlu yasadig1 ve kendi isle-
riyle ugrastigr bir kurgu {iretmistir (Ozen, 2006). Utopya-kent iliskisini
kurduktan sonra iitopik mimarlik kavramindan bahsetmek gerekmekte-
dir. Utopik mimarlik, toplumsal, ekonomik veya teknolojik nedenlerle
gerceklesmesi olanaksiz goriilen ve aklin smirlarini zorlayan ancak yine
bilim ve teknolojilerdeki ilerlemelerle gelecekte insa edilmesi miimkiin
olabilen projelerdir (Hasol, 2000; Sarigiil, 2008).
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Ronesans donemi iitopistlerinden Antonio di Pietro Averlino “Sfor-
zinda” adli kenti tasarlamistir. Bu kentte birbiri iizerine garpraz konum-
landirilmis iki adet kareden olusan sekizgen koseli yildiz plani vardir.
Kentin duvarlar giic ve zenginligi temsil etmekle birlikte, karsidan bakan
i¢in dik yiizey olusturmamasi kenti savunma agisindan avantajli kilmak-
tadir (Kostof, 1991; Simsek, 2019). Ronesans doneminin bir diger diisiiniir
ve sanatgisi olan Leonardo da Vinci de “Codex Atlanticus” isimli eserinde
kent iitopyasindan bahsetmistir. Onun iitopyasinda temel fikirler ulasim
ve su gereksinimleri tizerine kurulmustur. 1486 yilinda Milano’da niifu-
sun yarisinin oliimiine sebep olan veba, Leonardo da Vinci'yi saglikly, te-
miz ve ulasimin kolay oldugu bir kent diisiine itmistir. Ulasim 3 ayr1 kat-
manda ¢Oziilmiistiir. En altta su ulagimi, kanalizasyon gibi altyapi fonksi-
yonlar1 bulunmaktadir. Orta katmanda arag trafigi bulunmakta, en {ist
katmanda ise elitlerin oturdugu ve arag trafigine kapali yaya trafigi yer
almaktadir (Cakmakli, 2020) (Sekil 1).

St
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Sekil 1. Solda Sforzinda Utopya Kenti'nin Filarete tasarimi, sagda Codex Atlanti-
cus’un eskizleri (Kaynak: URL 1)

18. yiizyilda iitopyalar diisiince iiriinii olmanin 6tesine gegmis, “Akti-
vist Utopya” (Rowe ve Koettner, 1978) sekline doniigmiistiir. Fransiz Thti-
lali ile (1789), Boullee ve Ledoux Fransa’daki iitopik mimarligin énemli
ismi olmustur. Etienne-Luis Boullee ve Claude Nicolas Lodeux titopyala-
rinda dairesel formlardan yararlanmistir (Sekil 2). Sozgelimi Newton Ke-
notaf1 ve Chaux kenti buna 6rnektir. Claude Nicolas Lodeux'nun tasarim-
larmin ¢ikis noktasi J. J. Rousseau’'nun ekolojik ve sade yasama dontisii
arzulayan yazilaridir. Ledoux sosyal ve esitlikci bir yenilige ulasabilmede
etkin araglardan birinin mimarlik oldugunu diistinmiistiir (Hasol, 2000).

idealkent 583



Seda Subasi, Serhat Aniktar

~ [

’ TR by
Sekil 2. Solda Newton Kenotafi (Boulle), sagda Chaux ideal kenti (Lodeux) (Kay-
nak: URL 2)

18. ylizyil sonlarindan 19. yiizyil ortalarna kadar iitopyaya nostaljik bakis
(William Morris) ve gelecege bakis (Robert Owen ve Charles Fourier) gortil-
miistiir. Nostaljik bakista endiistrilesme 6ncesi kentlere 6zlem duyulmaktadir.
Gelecege bakista ise verimlilik, saghk, hijyen ve teknoloji gibi dneriler bulun-
maktadir (Arslan, 2006). 20. yiizy1l titopyalarinda ortak nokta teknoloji olmus-
tur. Bu donemde Fiitiirizm denen bir akim ortaya ¢ikmustir. Fiitiiristlerin or-
taya koydugu kent onerileri 20. yiizyil titopyalarim sekillendirmistir. Fiitiirizm
akiminin temelinde, savastan geriye kalan harap sehirleri yeniden insa etme
fikri yatmistir. Ge¢misi tamamen reddederek, zaman ve mekan biitlinliigiiyle
hareket eden fiitiirist mimarlar teknolojiyi 6zne kabul etmisler ve makine gibi
calisan kentler diislemislerdir (Yasar, 2019). 20.ylizyihn fitiiristlerinden
Sant’Elia ve Marinetti’ye gore (Conrads, 1991) egik ve eliptik cizgiler daha di-
namiktir. Devinimi ve dinamizmin mimari yansimalarindan biri de endiistri-
yel devrime atfeden malzemeler ve sistem diisiiniilmesidir. Bu sebeple La Citta
Nouva’'da malzeme olarak celik ve ¢imento tercih edilmis, kentin ortasi bir gii¢
istasyonu gibi calistirilmustir.

Buckminster Fuller’in tasarladig1 “Dymaxion Evi” (1927) projesi hafif
ve modern malzemeyle maksimum performansi hedeflemistir (Fuller,
1999). Bu modelde endiistrilesmenin sonucu olan gevre kirliligine ¢6ziim
aranmustir. Dogal kaynaklarin bilingli titketimi icin dairesel form (1s1 kay-
bin1 6nlemek) ve ¢atida pasif havalandirma sistemleri kullanilmigtir (Ha-
licioglu ve Koralay, 2020). Zaman gectik¢e havada asili kalan veya yeryii-
ziinden kismen koparilmis projeler giindeme gelmistir. Dénemin {itopik
projelerinden olan Flying City’de (Georgy Krutikov tarafindan, 1928 y1-
linda) bunlardan biridir. Yer ¢ekiminden bagimsiz konumlanan kentlerin
insasinda atom enerjisinin kullaniminin imkan saglayacag: diisiiniilmiis-
tir (Yalim, 2002) (Sekil 3).
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Sekil 3. Dymaxion Evi (Buckminster Fuller), sagda Flying City (Georgy Kruti-
kov)(Kaynak: URL 3)

Fuller’e ait tasarimlardan bir digeri Triton City’dir. Bu kent mimari agi-
dan esnektir (flexible) ve su kiitlesinin tizerinde yiizmekte, bir tekne gibi
hareket etmektedir. Su {izerinde yiizen kent ile denizin kamulastirilmasi
amaglanmakla birlikte, bu suyun damitilmasi gibi ekolojik yaklagimlar da
s0z konusu olmustur (Cakmakli, 2020; Sarigiil, 2008). Ayn1 donemde Yona
Friedman da Villa Spatiale’1 tasarlamigtir. Ekolojik kaygilarla yola ¢ikan
Friedman, ayaklarla yerden yiikseltilmis, boylece sehrin disariya dogru
genislemesini 6nleyen, ayn1 zamanda mevcut kent dokusunu korumaya
yonelik bir kent projesidir (Sekil 4). Yer ile iliski asansorlerle ve merdiven-
lerle saglanmistir (Friedman ve Lynch, 2017).

1960’11 yillarda ortaya ¢ikan “Archigram Grubu”, fiitiiristik mimaride
teknolojiyi sonuna kadar kullanarak modern mimarinin yap1 sokiimiinii
baslatmiglardir. Fantezi ile hayal diinyas1 arasindaki ¢izgiyi ortadan kal-
diran bu grubun ortak yan1 memnuniyetsizlikleri ve sabirsizliklar: olmus-
tur (Aksu, Uludag ve Caglar, 2008). Archigram grubu yirminci yilizyilin
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yapilarimi eksik ve kusurlu gormiis, bunun yerine elektro-atomik c¢agin
donatilariyla esdeger dile sahip yapilar insa etmeyi gerekli bulmustur.
Uyelerden olan Peter Cook’a gore ise firlatilabilir, mobilize yapilardan
olusan mimari ¢evreler bu grubun arayis: olmalidir (Giirel, 1968; Kronen-
burg, 2002). 1963-66 yillar1 arasinda gelistirilmis olan “Plug-in City” pro-
jesi, yiiksek katli mega yapilara yerlestirilen kapsiil prefabrik evlerden
olusmustur. Bu evlerin her biri kisiseldir, boylece her insan yasadig: kisi-
sel ortam1 belirlemede soz sahibidir (Hobson, 2020). Sadler’e gore (2005),
Plug-in City mimariyi duragan bir olgu olarak gérmemekte, kent sakinle-
rinin katilimiyla var olan ve degisen organik bir varlik gibi kabul etmek-
tedir (Sekil 5).

Sekil 5. Plug-in City, Peter Cook (Kaynak: URL 5)

Ozetle 20. yiizyil fiitiiristik mimari akiminin temel yansimalar1 asag1-
daki gibi olmustur:
¢ Teknolojiyi, hizi, hareket ve devinimi merkeze alan makine-yapilar
inga etmek,
o Tlerleyen teknolojiyle kendini yenilemek ve yeniden iiretmek,
¢ Hareketi ve dinamizmi sembolize eden dairesel, egrisel ve eliptik form-
lardan yararlanmalk,
* Topografyaya oturma meselesine yeni bir soluk getirmek: suyun {ize-
rinde ytizebilen, atmosferde asili kalabilen veya yerden yiikseltilmis kent-
ler kurgulamak,
* Ekolojik tasarim girdilerini kullanmak,
¢ Ulasimin ucan arabalarla saglanmasi.
¢ Bireylerin sosyal, esitlik¢i, refah diizeyi yiiksek toplumlarda yasama-
sina olanak vermek ve mutlulugu, huzuru artirmak.
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21. ytizyilin iitopya kentlerinde goriilen tipoloji gokdelen tipolojisidir.
Bu kentlerde ekolojik tasarim kriterlerinin {ist diizeye ulastig1 goriilmek-
tedir. Yesil mimari kavraminin yakalandig, kendi enerjisini tireten, sifir
karbon ayak izi amaclanan tasarimlar s6z konusu olmustur. Javier Pioz
tarafindan tasarlanan Biyonik Kule canli gibi yasayan, i¢inde yiiz bin ki-
siyi barindiran bir gokdelen projesidir. Her birinde 25 kat bulunan 12 ma-
halleden olusmaktadir. Ik mahalle yapildiktan ve insanlar orada yasadik-
tan sonra, ihtiyaca gore yeni mahalleler eklenecektir. Bu da yapiy1 eklem-
lenebilir ve canli kilmaktadir (Ekici, 2001). Projenin kus bakis: gorsellerin-
den anlasildig1 gibi, merkezde konik formda bir yap1 ve 1sinsal yollarla
dairesel cepere ulasan bir sistem goriilmektedir. Fiitiirizmin ana malze-
melerinden olan gelik ve cam birlikte kullanilmis, yesil mimarinin girdile-
rinden olan bitkilendirme de projeye serpistirilmistir (Sekil 6).

: ALl \
b 4

Sekil 6. BiYonik Kule, Javier Pioz (Kaynak: URL 6)

21. ylizyihin yesil- siirdiiriilebilir fiitiiristik tasarimlarindan biri de Ay-
rat Khusnutdinov’'un Skytable projesidir. Yapi, terk edilmis mahalleler
tizerinden dort devasa siitunla yiikseltilmistir. Bu siitunlar celikle insa
edilmistir ve her biri ofis fonksiyonuyla kullanilmaktadir. Siitunlarin he-
men tistiinde konutlarin bulundugu platform yer almaktadir. Rekreasyon
alani ise tiim gatiy1 kaplamaktadir. Proje ekolojik ve siirdiiriilebilir mima-
rinin girdilerinden faydalanmistir. Ana kolonlarin altinda bir geri donii-
slim tesisi ve gaz tanki bulunmaktadir. Ayn1 zamanda celik agin altinda
kullanilabilen riizgar tiirbinleri ve giines panelleri de ¢at1 katinda yer al-
maktadir.

Donemin diger fiitiiristik projelerinden olan LO2P Gokdeleni, araba ve
niifus sayisinin artmasiyla diinyanin en kirli sehirlerinden olan Yeni Delhi
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i¢in diisiiniilmiistiir. Dairesel bir bina olarak tasarlanan projede geri do-
niigtiiriilmiis eski arabalar1 kullanmak amaglanmigtir. Havanin temizlen-
mesi i¢in temelde iki sistem diistiniilmiigtiir. Bunlardan biri dairenin tize-
rinde yer alan devasa seralar, digeri dairenin merkezinde yer alan doner
filtre setidir (Sekil 7).
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Sekil 7. Solda Skytable prd]es1 sagda LO2P Gokdelem (Kaynak URL 7)

Jetgiller gizgi filminden ilham alarak tasarlanmis Skyscraper projesi 2062
yili i¢in kurgulanmistir. Bu projede teknolojik olanaklardan ziyadesiyle
faydalanilmistir. Ucan arabalar, kendi kendini temizleyen cepheler, 3D
baskili yap1 malzemeleri bu tezin bir gostergesi olmaktadir (Phaidon,
2017) (Sekil 8).

Sekil 8. Skyscraper projesi (Kaynak URL 8)

Ornekler incelendiginde 21. yiizyl fiitiiristik mimari akiminin ortak
noktalar: su sekilde siralanabilir:
¢ Oldukca yiiksek, genis kullanic1 kapasitesine sahip yapilar tasarlamak,
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e Siirdiiriilebilir, ekolojik kentler hayal etmek, bunun icin ekolojik mima-
rinin girdilerinden olan giines panelleri, riizgar tiirbinleri gibi donanim-
lar1 tasarima dahil etmek. Ayrica kendi kendini ve havay1 temizlemeye
olanak taniyan teknolojiyi kullanmak,

¢ Dogal 1siktan ve havalandirmadan faydalanmak,

¢ Dairesel ve konik formlari tercih etmek (dinamik alg:1 olusturmak ve
hava akisin1 dengelemek),

* Modern ve teknolojik malzemelerden faydalanmak; ¢elik ve camu bir
arada kullanmak, kenti veya yapiy1 bir makine gibi diistinmek,

* Teknolojiyi konforlu yasama, zamandan tasarruf/ kendine vakit ayirma ve
dogay1 koruma dinamiklerinin {izerine kurmak ve en iist diizeyde kullanmak;
hafif malzemeyi teknolojik bilgiyle bir araya getirerek ucan arabalarin, firlatila-
bilen binalarin (Peter Cook) oldugu kentler tasarlamak.

“Elysium” filmi

Film, uzak bir gelecek olan 2154 yilinda ge¢cmektedir. Filmde distopya ve
iitopya olmak tizere temel iki kavram mekansallastirlmistir. Endiistrilesmeyle
birlikte, gevre kirliliginin son derece fazla oldugu, yesilin olmadig;, hastalikla-
rin ve sug oranlarmnin arttigl, kaotik, esitsiz ve mutsuz kentler Diinya'ya aittir.
Bu kentlerden biri de filmin ana karakteri olan Max'in yasadig1 kenttir. 2154
yilinin Diinya kentinde yiiksek yapilar yer almaktadir ancak kent fiziksel tah-
ribat agisndan epey kotii durumdadir. Filmde, Diinya kentine gegis sahnele-
rinde gevre kirliligi, metruk yapilar, kirli insanlar, suga meyillilik, issizlik, mut-
suzluk gibi alt metinler okunmaktadir. Utopya kent ise Elysium olarak adlan-
dirilan, yesil mimarinin hakim oldugu, iist diizey teknolojinin kullanildigy, ge-
liklerle tiretilmis, hastaliklarin olmadigi, insanlarin mutlu ve sakin yasadig: bir
fiittiristik kentler toplulugudur (Sekil 9).

Sekil 9. Solda Diinya kenti (2154 y1il1), sagda Elysium kenti (ayni y1l)
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Elysium, yalnizca varlikli ve seckin insanlarin yasadigi, boylece sinif
ayriminin olmadig fiitiiristik bir titopyadir. Diinya’da yasayan bir grup,
yapay zeka alaninda oldukca gelismistir ve zaman zaman Elysium’a ka-
cak mekiklerle insan yollamaktadir. Kacak insanlar Savunma Bakani'nin
emriyle robotlar tarafindan imha edilmektedir veya cezalandirilmaktadir.
Elysium’a farkli siniftan insanin dahil olmasi kesinlikle miimkiin degildir.
Diinya’nin kontrolii de Elysium’dan yapilmaktadir. Distopya haline gelen
Diinya kentinde, insanlar tarafindan robotlar iiretilmekte, iiretilen robot-
lar hem bu kentin hem de Elysium’un giivenligi ve kontrolii i¢in kullanil-
maktadir. John karakteri Diinya’da robot iiretim merkezinde ¢alisan an-
cak Elysium’da yasayan seckinlerden biridir. Diinya kentinde hastalik, fi-
ziksel ve sosyal yetersizliklerin artmasi Elysium’a gitmeyi cazip kilmistir.
Sozgelimi basrolde oynayan Max karakteri filmin basinda, gokytiziine ba-
karak bu kente gog etme arzusunu izleyiciye yansitmistir. Max karakteri-
nin filmin ilerleyen dakikalarinda Elysium’un tiim sistemini yeniden bas-
latmasiyla Diinya kentinde yasayan bireyler vatandaslik hakkina sahip ol-
mus, Elysium’a tedavi edilmek amaciyla gelmislerdir (Sekil 10).

T | S
V)| T

Sekil 10. Elysium’a ugan mel;i.lli;aflé tedavi olmai i¢in giden vatandaglar
Fiitiiristik mimarinin “Elysium” filmi iizerinden algis1

Elysium kenti hareketi ve dinamizmi temsil eden dairesel formda insa
edilmistir. I¢ ice iki dairesel yapimin merkezinde yildizil form yer almak-
tadir. Celikten bir tekerlegi andiran dis dairenin kivrimlari arasinda kalan
bolgede insanlarin yasadigi bol 1s1kls, yesil mimariye ickin, temiz, diizenli
ve akilli kentler inga edilmistir. Fiitiiristik kent olan Elysium’un formu Ro-
nesans donemi diigliniiri ve sanatgisi olan Leonardo da Vinci'nin Vitru-
vius Adami'na bir gonderme niteligindedir (Sekil 11). Bu yapida merkez-
den 1sinsal yollarla ¢epere ulasilmakta, boylece dengeli ve giiclii bir forma
gonderme yapilmaktadir.
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g SR H.Q;
Sekll 11 Solda Vitruvius Adami, sagda Elysium (Kaynak: URL 9)

Bu kentte bulunan evlerde insanlarin kendini siirekli yeniledikleri ve
iyilestirdikleri yapay zeka araglar1 yer almaktadir; teknoloji iist diizeyde
kullanilmaktadir. Refah seviyesi yiiksek, esitlik¢i, mutlu ve huzurlu top-
lum amaglanmustir. Insanlar ¢alismadiklari icin vaktini kendilerine harca-
maktadir (Sekil 12). Yalnizca savunma bakanligi, adalet bakanlig: gibi bi-
rimlerde ¢alisan {ist diizey yetkililer bulunmaktadir. Giindelik isler ve sa-
vunma sistemi robotlar tarafindan saglanmaktadir.

ol PR

Sekil 12. Elysium’da kendllerme vakit aylran ve eglenen insanlar

Elysium’da insanlar evlerinin teraslarindan temiz, ekolojik, saglikli ve
diizenli bir manzaray1 izlemektedir. Bazi evlerde iislup olarak nostaljiye
Ozlem goriilmekle birlikte, genis agikliklarin oldugu, cam ve ¢eligin bir
arada kullanildigi, modern sonrasi doneme referans veren evlere da rast-
lanir. Evler ileri seviye teknolojiyle {iretilmistir ve her evde doku onaran,
hastaliklar1 iyilestiren tarayicili yataklar bulunmaktadir (Sekil 13). Bu yo-
niiyle fiitiiristik mimarinin en 6nemli girdisi olan teknoloji Elysium ken-
tine oldukga yansitilmistir.
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Sekil 13. Solda farkh tislupta yapllarm‘ bir aradaligy, sagda Elysium’da bir akulli ev 6r-
negi

Elysium ayni1 zamanda bir akilli kent modelidir. Bu yiizden kentin ay-
dinlatilmasindan gorev tamimlarina, vatandaslik bilgilerinden giivenli-
gine kadar her sey yapay zeka ile saglanmaktadir. Bu verilerin akis1 orga-
nik canlilarin beynine takilan kablolu aygitlarla saglanabilmektedir. Bu da
kentin giivenligini tehdit edecek siber giivenlik konusunda diisiinmeye
itmigstir. Veri akisiyla tiim bu girdilere dair verilere miidahale edilebil-
mekte, vatandaslarin ve yetkililerin gorevleri sonlandirilabilmektedir. Ve-
rilerin islendigi laboratuvarda i¢ mekana beyaz renk ve beyaz 1s1k hakim-
dir (Sekil 14).

-

Sekil 14. Elysium’un verilerinin islendigi ve depolandig laboratuvar

Kentte ilk fiitiiristlerin kurguladig: gibi bir gii¢ merkezi bulunmakta-
dir. Bu merkezde yap1 malzemesi olarak geligin kullanildig1 goriilmekte-
dir. Gli¢ merkezinin fiziksel yogunlugu, kentin siirekli isleyen giiglii bir
makine oldugu fikrini ¢cagristirmaktadir. Elysium i¢in ¢alisan robotlar, son
model ugan arabalar da teknolojinin ve hareketin kente ne kadar dahil ol-
dugunun gostergesi olmustur (Sekil 15).
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”‘ " 4
Sekil 15. Solda gii¢ merkezi oldugu diisiiniilen alan, sagda Elysium igin ¢alisan
bir robot.

Dogal 151k, diizenli ¢evre, teknolojik aygitlar, yesil catilar ve bitkilen-
dirmeyle de siirdiiriilebilir ve ekolojik mimariye sik sik atifta bulunulmus-
tur. Sozgelimi Savunma Bakani'nin ofisi ve yargilandigi mahkeme salonu
buna Ornektir (Sekil 16).

Sekil 16. Savunma Bakani'nin yargilandigr mahkeme salonu

Her ne kadar Diinya ve Elysium arasinda keskin ayrimlar olsa da fii-
tiiristik kent yansimalar1 Diinya’da da zaman zaman goriilmektedir. Ge-
leneksel kent olan mekanda teknoloji kismen kullanilmistir. Basrol Max'in
savunma verdigi karakolda polis amiri yapay zeka tiriintidiir ve gelisen
teknolojiyle Max’in anlik psikolojik durumunu tahlil edebilmektedir. Bu
robotlarin ve yapay zeka araglarinin tiretimi Diinya’da yasayan isgiler ta-
rafindan yapilmaktadir. Fabrikada giiniibirlik ¢alisan John karakterinin
ofisi son teknolojiyle donatilmis, beyaz 1sikla aydinlatilmis, nizami bir or-
tamdir ve hiyerarsik bir konuma sahiptir. John karakteri, {ist katta bulu-
nan odasindan calisanlar1 denetleyebilmektedir ve gerektiginde miida-
hale edebilmektedir (Sekil 17).
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Sekil 17. Savunma Bakani'nin yargilandigi mahkeme salonu

Yontem

Bu caligma bir nitel aragtirma calismasidir ve iki asamadan olugsmaktadir.
Birinci asamada literatiir taramasi, ikinci asamada film sahnelerinin gor-
selleri kullanilarak mekan analizi yapilmistir. Calismanin kuramsal gerge-
vesini ikinci ve iiclincii boliimler olusturmustur. Ikinci boliimde sinema
ve mimarlik iligkileri irdelenmis, ti¢tincii boliimde ise fiitiirizm ve fiitiiris-
tik mimari kavramlar1 arastirilmistir. Uciincii boliimde, fiitiiristik mimari
kavraminin 20. ve 21. yiizyilda ortaya ¢ikti§1 sonucuna varilmstir. 20. ve
21. ylizyillarda bu kavramin kent iitopyalarina nasil yansidigina iligkin
bulgular ayn1 boliimde maddelestirilmistir. Bulgular kisminda, 20. ve 21.
ylizyilin ortak fiitiiristik mimari yansimalari, filmdeki iki ana mekan olan
Diinya kenti ve Elysium kenti goriintiileri {izerinden okunmustur. Her iki
mekanin film gorselleri kullanilarak fiitiiristik mimarinin yansimalari
tablo tizerinden analiz edilmistir.

Literatiir arastirmasi sonucu, fiitiiristik mimari Olgiitleri asagidaki gi-
bidir:
¢ Teknolojiyi iist diizeyde kullanmak,
¢ Egrisel veya eliptik formdan yararlanmak,
* Atmosferde asili kalabilen veya topografyayla direkt iligkili olmayan
kent diislemek,
* Ekolojik mimari girdilerini kullanmak (gtines panelleri, tiirbinler vs.),
e Fiziksel olarak siirdiiriilebilir kent diisiincesi liretmek,
¢ Miimkiin oldugunca dogal 1s1k ve dogal havalandirma kullanmak,
¢ Dogal kaynaklar1 ve gevreyi temiz tutmak,
¢ Ugcan arabalarla ulagimi saglamak,
¢ Bireyin kendine bolca vakit ayirmasina olanak saglamak,
¢ Saglikli ve mutlu bireylerin yasadig1 bir kent tasarlamak,
¢ Esitlikgi, sosyal, refah diizeyi yiiksek bir toplum olusturmak.
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Bulgular

Elysium kenti ve Diinya kenti fiitiiristik mimari baglaminda karsilastiril-
diginda Elysium’da teknolojinin tiim olanaklarinin kullanildig1 goriil-
miistiir. Diinya kentinde ise kentler aras1 mekik ve yapay zeka teknolojisi
bir grup yazilimcinin tekelindedir. Elysium’da fiitiiristik mimarinin hare-
ket ve dinamizmi temsil eden dairesel formu kullanilmis, Diinya kentinde

Tablo 1. Elysium ve Diinya Kenti'nin fiitiiristik mimari baglaminda kargilagtirilmast.

Elysium Diinya Kenti
| DUy - v

Teknolojiyi {ist diizeyde kul-
lanmak

Egrisel veya eliptik formdan
yararlanmak

Atmosferde asili kalabilen veya
topografyayla direkt iligkili ol-
mayan kent diislemek

Ekolojik mimari girdilerini kul-
lanmak (Giines panelleri, tiir-
binler vs.)

Fiziksel olarak stirdiiriilebilir
kent diislincesi tiretmek

geleneksel ve modern kent morfolojisi goriilmiistiir. Elysium atmosferde
asil1 kalabilen bir kent iken Diinya kenti topografyayla dogrudan iligkili
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bir kenttir. Elysium’da ekolojik mimariyi ¢agristiran bitkilendirme nere-
deyse biitiin sahnelere hakimdir ancak Diinya kentinde agaglandirilmis
alan veya giines paneli, tiirbin gibi sistemler goriilmemistir. Elysium fi-
ziksel olarak giiclii bir kenti temsil etmektedir. Kentin ana formu gelik
yap1 teknolojisi kullanilarak insa edilmistir. Elysium’da yapilarin bakim-
s1z, formu bozulmus ve harabe halde oldugu goriilmdiistiir (Tablo 1).

Tablo 2. Elysium ve Diinya Kenti'nin fiitiiristik mimari baglaminda kargilastirilmasi.

Elysmm

Diinya enti

Miimkiin oldugunca dogal 151k
ve dogal havalandirma kullan-
mak

Dogal kaynaklari ve gevreyi te-
miz tutmak

Ugan arabalarla ulagimi sagla-
mak

Bireyin kendine bolca vakit
ayirmasina olanak saglamak

Saglikli ve mutlu bireylerin ya-
sadig1 bir kent tasarlamak

Esitlikci, sosyal, refah diizeyi
yiiksek bir toplum olusturmak
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Elysium’da dogal 1s1k kullanimi konutlarda genis agiklikli pencerelerle sag-
lanmustir. Diger yapilar gelik ve cam teknolojisiyle tiretilmis, bu da 1siktan dog-
rudan faydalanmay1 saglamistir. Diinya kentinde hava kirliligi, toz bulutu had
safthada oldugundan aydinlik ¢evre ve aydinlik yapilar goriilmemektedir. Bi-
nalarda bulunan kiigiik pencerelerden kismen de olsa igeri giines 15181 sizmak-
tadir. Elysium’da dogal kaynaklar ve fiziksel ¢evre oldukca temizken, Diinya
kentinde musluktan akan icme suyunun bulanik renkte oldugu goriilmiistiir.
Her iki kentte de ucan araba teknolojisi kullanilmaktadir. Elysium’da insanlar
vakitlerini giineslenmek, parti yapmak, manzaray1 seyretmek icin kullanirken
Diinya’da erkekler ve kadinlar agir sartlarda calismaktadir. Elysium’da saglik
teknolojisi evlere kadar girmistir, her birey evinde kendi kendini tedavi edebil-
mektedir. Diinya’da ise fiziksel ¢evre sartlar1 kotii durumdadir, salgmnlar has-
taliklar epey ilerlemistir. Elysium’da yasayan tiim seckinler esit sartlara sahip-
tir. Elysium refah diizeyi yiiksek esitliki bir kenttir. Insanlar burada oldukga
mutludur. Diinya’da ise esitsiz sartlarda yasayan, Elysium’a kagmak icin bir-
birleriyle yarisan, kenti terk etmek isteyen insanlar ve sokakta basibos dolanan
mutsuz ¢ocuklar bulunmaktadir (Tablo 2).

Tartisma ve Sonug

Diinyada meydana gelen carpik kentlesme, gevre kirliligi, iklim krizi, kaynak-
larm adaletsiz dagilim gibi mikro distopik goriintiiler insanlar1 saglikli, ada-
letli, huzurlu ve refah seviyesi yiiksek kent hatta diinya arayisina ve kurgusuna
itmistir. Utopya kent kurgularmin ortaya ¢ikis noktasi insanlarm gelecege dair
umut etme potansiyelleri olmustur (Fishman, 2017). Utopya, toplumun ve ye-
rin hosnutsuzluguna karst mutlu, huzurly, refah seviyesi ytiiksek bir secenek
iiretmek; ideal bir goriintii olusturmak, kusuru yok etmektir (Bezel, 1993; Dos-
toglu, 2011). Utopyalar bulunduklar1 dénemin irkinliklerini yansitmakla be-
raber ideal ve giizel olana dair fikir sunmuslardir. Boylece titopya ve distopya
kavramlarmmin zaman zaman ayru kurgu igerisinde yer aldigi goriilmiistiir.
Distopyalar ise bugiiniin kentlerini gelecekte daha karamsar gosterme bigimi-
dir. Distopyalarda birey tizerinde mutlak bir tahakkiim oldugu goriilmiistiir.
Mutluluk yalnizca seckinler simifina veya itaatkar gruplara 6zgtidiir. Distopya-
larda kiiltiirel farkhilasmalar, is boliimleri, sosyal iliskiler tamamen otoritenin
denetimindedir ve herhangi bir elestiri, boyun egmeme, kars: ¢tkma gibi du-
rumlarda otorite tarafindan baski uygulanmaktadir (Ulker, 2011).
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Utopya kent diisiincesi 15. yiizy1llda Thomas More’un eserinden 20. yiiz-
yila dek farkli idealleri barmdirmistir. 20. yiizyilda ortaya ¢ikan fiitiirizm
akimu yiizyiin {itopyalarmi sekillendirmistir. Boylece fiitiiristik kent denen
kavram ortaya gikmustir. Ortak yonii teknoloji olan bu kentlerde hareket ve
dinamizm 6n planda olmustur. Bu nedenle kentlerde dairesel veya eliptik
formlar tercih edilmistir. Hafif malzemeyi ileri diizeyde yap1 teknolojisiyle
bir araya getirmek amaclanmustir. Dogal kaynaklar1 koruma ve ekolojik mi-
mari temalar1 da kent fikirlerine yansimistir. Dogal 1siklandirma ve havalan-
dirma, giines panelleri, riizgar tiirbinleri tasarimlara dahil edilmistir. Za-
manla kentin topografyayla olan iligkisi azalmaya baslamstir. Yerden ytik-
seltilmis veya atmosfere asili binalar kurgulanmistir. Bu binalar arasinda ula-
sim ucan arabalarla saglanmustir.

Teknolojinin ilerlemesiyle insanlarin is yiikii azalmstir. Birey vaktinin bii-
yiik bir boliimiinii kendine ayrrmustir. Gelecek kaygisindan ve kentin olum-
suzluklarndan uzakta yasayan bireyler mutlu toplumlari olusturmustur.
Ozetle fiitiiristik kentler, kusurun yok edildigi, elverisliligi yiiksek olan, sosyal,
esitlikgi, refah diizeyi yiiksek kentler olarak kurgulanmustir. Elysium filminde
iki mekan fiitiiristik mimari baglaminda karsilastirnlmistir. Bulgulardan elde
edilen sonuca gore Elysium kentinde fiitiiristik mimarinin biitiin 6lgiitlerine
karsilik bulunmustur. Diinya kentinde ise kaos hakimdir. Teknolojinin kulla-
mmu Diinya’da da goriilmiistiir ancak yapay zeka ve dijital veri islemleri belli
bir grubun tekelindedir. Diinya kentinde fiitiiristik mimarinin dlgiitlerine rast-
lanmamakla birlikte, kent bir distopyay1 yansitmaktadir. Cevre kirliligi, agac-
sizlik, toz bulutlari, yikik ve metruk yapilar, tekinsizlik {ist diizeydedir. Kentin
fiziksel, sosyal, ekonomik agidan siirdiiriilebilirligi bulunmamaktadir. Insanlar
agir kosullarda calismakta veya basibos sokaklarda dolasmaktadir. Hastalik-
lar1 tedavi etmek icin saglik teknolojisi elverigli degildir. Bireyler ¢ocukluktan
itibaren Diinya'y1 terk etmeyi ve Elysium’da yasamay: diislemektedir.

Sonug olarak filmde Elysium ideal ve kusursuz kent imgesini yansitirken,
Diinya kenti distopya olarak sunulmustur. Distopya kavraminda mutluluk
yalnizca segkinler sinifia 6zgiidiir. Filmde de Diinya kentinde giiniibirlik ¢a-
lisan Jack karakterinin ofisi ve iscilerin calisma alaminda bu temel ayrimin ve
mekanda simir kavraminin oldugu goriilmiistiir. Ayni fabrikada titopya ve dis-
topya alanlari bir arada verilmistir. Filmde zamanin kenti daha karamsar gos-
terilmistir. Isciler tarafindan iiretilen robotlar halki denetleme ve giivenligi sag-
lamakla gorevli olmustur. Bu robotlar yeri geldiginde bireye fiziksel siddet uy-
gulamaktadir. Diinya kentinde herkes itaat etmek zorundadhr. Is boliimleri, de-
netleme gibi konular Elysium’dan yiiriitiilmektedir. Olasi bir itaatsizlige veya
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kaosa kars1 baski uygulayabilecek otorite Elysium’da hazir bulunmaktadr.
Boylece Diinya kentinin Elysium'un aksine bir distopya kent oldugu gortil-
mustiir.

idealkent 599



Seda Subasi, Serhat Aniktar

Extended Abstract

Review of the movie “elysium” in the context of
futuristic architecture

*

Seda Subag® Serhat Aniktar®

Cinema serves as a powerful medium for representing both existing and imagined
spaces, enabling the visualization of utopias and dystopias that resonate with au-
diences. Its visual richness facilitates the embedding of spatial concepts in collec-
tive memory, often influencing perceptions of architecture and urbanism. Science
fiction films, in particular, intertwine architecture and cinema, projecting futuris-
tic visions that sometimes materialize with technological advancements. The film
Elysium (2013), set in 2154, exemplifies this interplay by contrasting a dystopian
Earth with the utopian space station Elysium, embodying futuristic architectural
ideals. This study analyzes Elysium through the lens of futuristic architecture, ex-
amining its spatial constructs within the frameworks of utopia and dystopia, and
explores how these align with historical and contemporary architectural theories.
The aim is to evaluate the film’s traditional and futuristic city scenes, using visual
analysis to interpret their utopian and dystopian dimensions.

The rapid industrialization of the 19th and 20th centuries led to environmental
degradation, resource depletion, and urban challenges, prompting architects and
thinkers to envision utopian and dystopian urban futures. Utopias, as conceptu-
alized by thinkers like Ebenezer Howard, Frank Lloyd Wright, and Le Corbusier,
aim to create ideal, harmonious societies free from societal discontent, emphasiz-
ing prosperity, health, and happiness (Fishman, 2017). In contrast, dystopias por-
tray societies under authoritarian control, where surveillance, oppression, and in-
equality dominate, and happiness is reserved for an elite few (Ulker, 2011). The
concept of the utopian city, rooted in Thomas More’s 1516 work, evolved in the
20th century into futuristic architecture, which rejected historical precedents in
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favor of advanced technology, dynamic forms, and machine-like urban systems
(Ozen, 2006).

Futuristic architecture, emerging from the Futurism movement, prioritizes
technology, mobility, and ecological considerations. Architects like Buckminster
Fuller, with his Dymaxion House (1927), and Georgy Krutikov, with his Flying
City (1928), proposed innovative designs using lightweight materials and ad-
vanced engineering to create floating or elevated cities (Fuller, 1999; Yalim, 2002).
These designs emphasized circular and elliptical forms to symbolize dynamism,
ecological sustainability through renewable energy, and social equity to enhance
individual well-being. In the 21st century, futuristic architecture has further inte-
grated green design principles, as seen in projects like Javier Pioz’s Bionic Tower
and Ayrat Khusnutdinov’s Skytable, which prioritize sustainability, high-capac-
ity structures, and ecological integration (Ekici, 2001).

Cinema, as a medium, amplifies these architectural visions by constructing im-
aginary spaces that influence public perception and inspire real-world designs.
Science fiction films, in particular, create immersive environments that transcend
time and space, enabling audiences to envision utopian and dystopian futures
(Kellner, 2011). Elysium juxtaposes a degraded Earth with the technologically ad-
vanced, utopian Elysium, offering a rich case study for analyzing futuristic archi-
tecture’s principles and their cinematic representation.

This qualitative study employs a two-stage methodology. First, a comprehen-
sive literature review establishes the theoretical framework, exploring the rela-
tionship between cinema, architecture, and futuristic urbanism. Second, visual
analysis of Elysium’s scenes examines the spatial constructs of the dystopian Earth
and utopian Elysium, focusing on their alignment with futuristic architectural cri-
teria. These criteria include advanced technology use, dynamic forms (e.g., circu-
lar or elliptical), non-topographical urban designs, ecological integration, natural
lighting, sustainable resource use, advanced transportation (e.g., flying vehicles),
and the promotion of equitable, prosperous societies. The analysis compares vis-
ual representations of both settings, using tables to highlight their adherence to or
divergence from futuristic architectural principles.

The film Elysium presents two contrasting spatial narratives. Earth, depicted
as a dystopian landscape, is characterized by environmental degradation, dilapi-
dated structures, and social inequalities. High-rise buildings dominate, but they
are marred by decay, pollution, and overcrowding, reflecting a chaotic urban en-
vironment where disease, crime, and unemployment prevail. Technology exists,
notably in artificial intelligence and robotics, but is controlled by a select group,
reinforcing social hierarchies. The urban morphology blends traditional and mod-
ern elements, yet lacks ecological or sustainable features, with minimal natural
light and polluted resources, such as murky drinking water.
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In contrast, Elysium embodies a futuristic utopia, designed as a circular space
station suspended in Earth’s atmosphere, symbolizing dynamism and technolog-
ical prowess. Its form, reminiscent of Leonardo da Vinci’s Vitruvian Man, features
concentric rings with a star-shaped core, constructed using steel and glass to max-
imize natural light and structural integrity (Cakmakli, 2020). Green architecture
dominates, with lush vegetation, eco-friendly systems, and sustainable design el-
ements like solar panels and natural ventilation, aligning with 21st-century futur-
istic ideals. Advanced technologies, including Al-driven healthcare systems in
homes, ensure residents” health and longevity, while robots handle defense and
daily tasks, freeing inhabitants to pursue leisure and personal fulfillment.

Elysium’s architecture reflects a classless, equitable society for its elite inhab-
itants, who enjoy clean environments, spacious homes, and high-tech amenities.
Conversely, Earth’s dystopian setting enforces strict social control, with robots
produced by exploited workers maintaining order through surveillance and vio-
lence. The film underscores the exclusivity of Elysium’s utopia, as access is re-
stricted to the wealthy, while Earth’s inhabitants aspire to migrate there, often
facing lethal consequences for unauthorized attempts.

The juxtaposition of Earth and Elysium in the film mirrors broader theoretical
discourses on utopia and dystopia. Utopian cities, as conceptualized by More and
later futurists, aim to eliminate societal flaws, creating environments that foster
happiness and equity (Bezel, 1993; Dostoglu, 2011). Elysium fulfills these ideals
through its advanced technology, sustainable design, and dynamic forms, echo-
ing projects like Fuller’s Triton City and Friedman’s Ville Spatiale, which priori-
tize ecological and social harmony (Friedman & Lynch, 2017). However, its exclu-
sivity highlights a dystopian undercurrent, as access to this ideal is restricted, re-
inforcing class divisions.

Earth’s dystopian depiction aligns with Ulker’s (2011) description of authori-
tarian control and inequality, where technology serves to oppress rather than lib-
erate. The film’s portrayal of Earth’s decay reflects real-world concerns about ur-
banization, environmental crises, and resource inequity, which have historically
driven utopian architectural visions (Fishman, 2017). The coexistence of utopian
and dystopian elements within the same narrative underscores the dialectical re-
lationship between these concepts, as noted by Bloch (1986), who emphasizes hu-
manity’s hope-driven pursuit of better futures.

In conclusion, Elysium effectively illustrates the interplay between cinema and
futuristic architecture, using visual storytelling to contrast a dystopian Earth with
a utopian space station. The film’s depiction of Elysium aligns with key futuristic
architectural principles: advanced technology, dynamic circular forms, ecological
sustainability, and social equity for its inhabitants. In contrast, Earth represents a
dystopian failure, marked by environmental collapse and social oppression, with
limited technological benefits controlled by an elite. The study’s visual analysis
reveals how Elysium draws on historical and contemporary architectural theories,
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from Renaissance utopias to 21st-century green designs, to construct its narrative.
By highlighting these contrasts, the film underscores the potential and pitfalls of
futuristic urbanism, reflecting humanity’s ongoing quest for ideal cities amidst
real-world challenges.
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