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Geleneksel minyatiir, temeli el yazmasi kitaplarini tasvire dayanan, ge¢misten gelen bir rehber
ve belge niteliginde bir sanat dalidir. Giiniimiizde pek ¢ok alanda ilham kaynagi olmaya devam
etmektedir. Bu alanlardan birisi de animasyon sanatidir. Hareketsiz gérsellere hareket duygusunu
vererek canlandirma ve filme aktarma isi olan animasyon, cesitli kiiltirlerden etkilenmistir.
Minyatiir ve animasyon alanlarina odaklanildiginda Iran sanati konuya 1sik tutmaktadir.
Aragtirmaya konu olan eser, animasyon ile geleneksel minyatiiriin Kiltirel o6gelerle
harmanlandig1 Malek Khorshid adli filmdir. Iranli sanat¢1 Ali Akbar Sadeghi’nin 1975’te yaptig
kisa film, fran animasyonun ilk orneklerinden biridir. Filmde Firdevsi’nin Sehname adli
eserindeki hikayelerden ve iran efsanelerinden drnekler mevcuttur. Destansal bir siir eser olan
Sehname, Iran edebiyatinda roman, hikaye, resim, hatta sinema gibi farkl: sanat alanlarinda etki
birakmistir. Arastirmanin amact, iran minyatiirlerinden ériintiiler barindiran animasyon filminde
gostergebilimsel analiz ile inceleme yapmak, yorumlamak ve yeni bakis agisi sunmaktir.
Arastirmada literatiir tarama yontemi kullanilarak konuya 151k tutabilecek kaynaklar taranmus,
elektronik ortamdaki giincel metin ve gorsellere ulasilmistir. Elde edilen bulgular baglaminda
eserin eski metinlerle olan baglarindan ziyade, giiniimiizdeki izleyiciye giincel bir anlam ve ifade
tarzi ortaya c¢ikardigi sonucuna varilmistir.
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Traditional miniature is an art form based on the depiction of manuscript books, a guide and
document from the past. Today, it continues to be a source of inspiration in many fields. One of
these fields is the art of animation. Animation, which is the work of animating and transferring
still images to film by giving them a sense of motion, has been influenced by various cultures.
When focusing on the fields of miniature and animation, Iranian art sheds light on the subject.
The work that is the subject of the research is the movie Malek Khorshid, which blends animation
and traditional miniature with cultural elements. The short film made by Iranian artist Ali Akbar
Sadeghi in 1975 is one of the first examples of Iranian animation. In the movie, there are
examples of stories from Firdavsi's Shahnameh and Iranian legends. Shahnameh, a work of epic
poetry, has left an impact on different fields of art such as novels, stories, paintings and even
cinema in Iranian literature. The aim of the research is to examine, interpret and present a new
perspective with semiotic analysis in an animated film that contains patterns from Iranian
miniatures. In the research, the literature review method was used to search for sources that could
shed light on the subject, and current texts and visuals in electronic media were accessed. In the
context of the findings, it is concluded that the work reveals a contemporary meaning and style
of expression for today's audience, rather than its ties to ancient texts.
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GIRIS
Geleneksel sanatlardan biri olan minyatiir, temeli el yazmasi1 kitaplar1 tasvir
etmeye dayanan, gecmisten gelen bir rehber ve belge niteliginde bir sanat dalidir.
Giliniimiizde pek ¢ok alanda ilham kaynagi olmaya devam etmektedir. Bu alanlardan birisi
de animasyon sanatidir. Hareketsiz gorsellere hareket duygusunu vererek canlandirma ve

filme aktarma isi olan animasyon, gesitli kiiltiirlerden etkilenmistir. Ozellikle giiniimiizde
minyatiir ile animasyonun harmanlandig1 pek ¢ok ¢agdas ve uluslararasi eser mevcuttur.

Minyatiir ve animasyon iliskisine odaklamldiginda Iran sanati konuya 1sik
tutmaktadir. Bu 11k diizleminde ¢alismaya konu olan animasyon eser Malek Khorshid
(The Sun King), geleneksel Iran minyatiiriinden oriintiiler icermektedir. Yalnizca
minyatiir degil; Iran edebiyatindan, efsanelerinden, hikdyelerinden, mitolojisinden de
izler tasimaktadir. Malek Khorshid, Iranli sanatct Ali Akbar Sadeghi’nin 1975’te
yayinladig1 kisa animasyon filmdir. Seiname’deki hikayelerden, mitolojik karakterlerden
esinlenilen filmde ana karakter olan, ask disinda bir erkegin isteyebilecegi her seye sahip
zengin bir sehzadenin macerasini anlatir. Bir giin sarayii gezerken mavi giillii giizel bir
geng kadinin resmini kesfeder ve ona asik olur. Mavi giillerin gotlirdiigii yeri takip ederek
onu aramak i¢in uzun bir yolculuga ¢ikar ve yol boyunca ¢esitli karakterlerle karsilasir.
Arastirma bu hikaye iizerinden gostergebilimsel yontemle analiz olusturma odaklidir.

IRANLI RESSAM VE ANIMASYON SANATCISI ALi EKBER SADEGHI

Usta bir hikdye anlaticis1 olan Ali Akbar Sadeghi, Iran’m hem &nemli ¢agdas
ressami hem de animasyon sanat¢isidir. Iran Yeni Dalgasi’ndan 6nce kurulan Kanoon
Farhangi’de verdigi eserleriyle animasyon sanatinda 6nemli rol oynamuistir.

Kanoon Farhangi, 1965 yilinda kralige Farah Diba’nin emriyle olusturulan bir
kurulustur. Institute for the Intellectual Development of Children and Young Adults
(Cocuklarim ve Geng Yetiskinlerin Entelektiiel Gelisimi Enstitiisii), Fars¢a isminin
kisaltmas1 olan Kanoon Farhangi olarak anilmaktadir. Burada ¢esitli animasyonlar, gocuk
kitaplari, ses bantlar1 ve filmler iiretilmistir. Aralarinda Iranli ydnetmen Abbas
Kiarostami’nin de bulundugu, iilkenin en {inlii isimleri i¢in de bir tiir kulucka makinesi
olmustur (Anonim, n.d.).

Kanoon Farhangi’deki degerli sanatgilardan biri olan Sadeghi’nin resimlerinde
Iran minyatiirlerinin etkisi giiclii bir sekilde hissedilir. Resimleri ge¢misten gelen
gercekiistli temalara ve kinayelere acik atiflarla doludur. 2015 yilinda gerceklesen bir
rOportajinda, “Minyatiir sanati kendi dogasi geregi ger¢ek disidir, kirsal bakis agilarina
uymaz ve basitce gercegi tetikler ve bu nedenle gergekiistiidiir,” diyerek bu
gercekiistiiliigii ifade etmistir. Iran sanatinin zengin gelenegini, ikonografi ve motiflerini
siirrealizmle bir araya getiren sanatgi; gercek ve fantastik Ogeleri carpici renkler ve
formlarla kullanarak ortaya ¢ikardigi calismalariyla izleyiciyi hayran birakmaktadir
(Kaki, 2015). Yalnizca eserlerinde gorsel motifler degil; destan oriintiileri de yer
almaktadir.

Minyatiir resimlerinin yaninda animasyonda da sanatinin ayni giiclii etkileri
goriilmektedir. Uluslararasi film festivallerinde birgok 6diil alan animasyonlari oldukg¢a
ses getirmistir. Geleneksel kahvehane resmiyle* gercekiistii resmi harmanlayan bir

4 Kahvehane resimleri, iran'in halk sanati ve dini gelenekler iizerine kurulu olan, en belirgin 6zelligini
Pehlevi déneminde sergileyen bir tiirdiir. iran’da uzun bir ge¢mise sahip olan kahvehaneler, halkin her
aksam toplanip farkli konulart tartistiklart bir mekandir. Tartigtiklar1 konular arasinda resim tizerinden
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islupla taninan ressam Ali Akbar Sadeghi'nin Kanoon'daki doneminde en ikonik projeleri
arasinda, onuncu yiizy1l Iran destan1 Sehname’den esinlenen biiyiilii bir animasyon olan
Malek Khorshid (The Sun King-Giinesin Krali, 1975) bulunmaktadir (Anonim, n.d.)

ALI EKBER SADEGHI’NIN ANIMASYON ESERi: MALEK KHORSHID

Malek Khorshid, 1975’te Ali Akbar Sadeghi tarafindan yapilan ve yonetilen,
Tiirkgede Giinesin Krali olarak ifade edilen bir animasyon filmdir. Siiresi 16 dakikadir.

Filmin kiinye bilgisi su sekildedir:

Yonetmen: Ali Akbar Sadeghi,

Yonetmen asistani: Nazanin Sobhan Sarbandi,

Senaryo: Ahmad Reza Ahmadi, Ali Akbar Sadeghi, Parviz Davayi,

Animatorler: Apik Karapetian, Maryam Sadeghi, Hayedeh Hariri, Fershteh
Khodabakhsh, Shahin 1zadi,

Kaligrafi: Nasrollah Afjei,

Teknik Tasarimcilar: Nayereh Taghavi, Amir Mohsen Sheikhi,
Miizik: Dariush Dolatshahi,

Gorilintli Yonetmeni: Mohammad Feyjani, Mehdi Samakar,
Kurgu: Harayer Atashkar,

Ses: Harayer Atashkar, Changiz Sayad, Ahmad AskKari,

Prodiiksiyon: Institute for the Intellectual Development of Children & Young
Adults (Anonim, n.d.)

Film konu olarak Sehname’den esinlendigi ifade edilse de hikayenin tamami
Sehname’ye dayanmamaktadir. Dolayisiyla uyarlama bir animasyon filmi degildir.
Cesitli Iran efsanelerinden, destanlarindan, 4sikane edebiyatindan®, manzumelerinden,
mitolojik 6gelerden ve hikdyelerden de unsurlar gormek miimkiindiir.

Iran’da yapilan pek ¢ok animasyonda edebi eserlerden ilham alinmstir. Pek ¢cogu
da gocuklar igindir. Hepsi klasik efsanelerden, mitolojiden en ¢ok da Seiname’den
uyarlanmigtir. Bu durumun baslangici olarak en 6nemli isim Ali Akbar Sadeghi’dir
(Safoura M. vd 2011, s.256).

fran destanlarindan bir digeri olan Amir Arsalan Namdar’dan® da unsurlar
barindiran film, bir erkegin isteyebilecegi her seye sahip olan zengin sehzadenin
oykiisiidiir. Malek Khorshid, aska giden yolda binlerce ejderha ve seytanin oldugu Iran
masallarma bir 6vgiidiir. Sadeghi'nin filmin arka planinda hat sanatin1 kullanmasi, Farsca
geleneksel tas baskl masal kitaplarina gii¢lii bir gondermedir. Giinesin Krali birgok Pers
sanatina ve gelenegine bir saygi durusu niteligindedir. Karakter tasarimi1 da minyatiir
figiirlere dayanmaktadir (https://www.aliakbarsadeghi.com/animations).

Hat sanati, mizansenin belirgin bir parcasidir (Bkz. Gorsel 1). Jenerikteki

anlatilan hikayeler de bulunmaktadir. Bu tiir resimler anonim olup yaglh boya teknigine ve minyatiir gibi
hiyerarsi perspektifine dayanmaktadir. Konular1 halka iliskin unsurlar barindirir.

5 Asikane edebiyati, Iran Klasik Edebiyatinda 6nemli bir rolii olan siir bigimidir. Hiisrev ile Sirin, Bijan ile
Menijeh, Leyla ile Mecnun gibi hikayeler, diiz yazi1 yerine siir kalibinda yazilmigtir.

6 [smi “aslan” anlamina gelen Arsalan adli kahramanin maceralarini anlatan iran destani.
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parsomen, diyaloglarda hat ve tipografinin yer degistirmesi, manzara ve arka planlardaki
okunamayan ayetler, Sadeghi'nin bu kutsal sanat formuna bir 6vgiisiidiir. Geleneksel Iran
miizigi bu filmin ambiyansinin yaratilmasinda nemli bir rol oynamaktadir (Anonim,

n.d.).

Gorsel 1. Animasyonda yer alan hat sanat1
Kaynak: (Anonim, n.d.)

Animasyonun i¢inde gecen hikiyede popiiler bir tema ele alinmustir. Iran klasik
edebiyatinda bir devin dldiiriilmesi ve sevgiliyi kurtarma macerasi, eski iran siirlerinden
alinmig bir dramatik oykiidiir. Bahsettigimiz unsurlar hem dramatik yap1 yaratmakta hem
de gorsellestirmeyi daha da kolaylastirmaktadir. Eski Iran edebiyati uyarlamalarmin
bazilarinin zor oldugu diisiiniilse de bu eseri gorsellestirmek ve sinemaya uyarlamak
kolaydir. Zira hikdyenin kendisinin gorselligi vardir. Diyalogsuz bir sekilde sadece
gorsellerle anlatilmigtir.

[ran edebiyatinda ask manzumeleri, Bati edebiyatinda oyun olarak
adlandirilmaktadir (Safoura M. vd. 2011, s.121). Fark sudur ki iran edebiyatinda siirler
anlatilir, klasik Bat1 edebiyatinda ise diiz yaziyla anlatilir ve oyunla gérsellestirilir. Iran
edebiyatt manzumelerinde gorsellik vardir. Oregin Leyla ile Mecnun gibi eserlerde bu
goriilmektedir. Eser hem bir agk manzumesidir hem de bir gorsellige sahiptir. Siirsel dilin
Ozeliklerinden birisi gorsel anlatidir ve bu nedenle bu manzumelerde gorsellige siklikla
rastlanmaktadir.

Ask manzumesi bir Oykilyli derin bir siirsellikle anlatmaktir. Ancak ask
manzumesinin diger siir ¢esitleriyle farki, hikdyenin basindan sonuna kadar
anlatilmasidir. Ask manzumelerindeki karakter de Bat1 edebiyatindaki kahramanlar gibi
kendi memleketinden bir yolculuga ¢ikar. Bu yolculuk sevgiliye dogru ¢ikilmig gibi
gorliniir ancak yolda atlattifi asamalarda kemale erer. Sadece bu yolculuk {izerinde
kahraman kendi i¢inde yarattig1 sihirle, askinin verdigi gii¢le bu asamalar1 geger. Bu tiir
hikayelerde rakipler ve kahramana engel olacak kotii karakterler vardir. Bati
hikayelerinde oldugu gibi hem sevgilisine hem de krallik tahtina sahip olur. S6z konusu
animasyonun hikayesi de bu tiir karakterlerden olusturulmustur.

MALEK KHORSHID’IN HIKAYESI

Hikaye soyle baslar: Sehzade Malek Khorshid, hazinedariyla birlikte sarayda
gezintidedir. Hazinenin ¢esitli boliimlerini gezerken higbir sey (altin, elmas vs.) dikkatini
cekmemektedir (Bkz. Gorsel 2).
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Gorsel 2. Sehzade Malek Khorshid
Kaynak: (Anonim, n.d.)

Bir pencere goriir ve 1srarla o pencereyi agtirir. Pencereyi aginca ortam aydinlanir
ve Ay’a benzer giizellikte bir resim goruliir (Bkz. Gorsel 3). Sehzade o resimdeki giizele
asik olur. Oyle bir asik olur ki bayiliverir.

Gorsel 3. Sehzade Malek Khorshid’in Gordiigli Resim
Kaynak: (Sadeghi, 2015)

Artik onun tek sirdasi “Ah” ¢ekmek ve gozyasi olur. Bir siire sonra Malek
Khorshid asik oldugu gen¢ kizin pesinden gitmeye karar verir. Yanina hicbir esya
almadan tehlikeli bir yolculuga ¢ikar. Yolda yash bir bilge adam, mavi ¢icekler ve
giivercin ona yol gosterir. Farkli bircok asamalardan gectikten sonra Mahfer’in’, asik
oldugu giizelin yasadig1 yeri goriir. Mahfer’in yasadigi yerde bir ejderha akan suyu
kapatmis ve halki kendine esir etmistir. Sehrin insanlar1 da oradan su i¢ebilmek icin her
giin bir geng kiz1 ejderhanin yemesi i¢in kurban vermek zorundadir. Malek Khorshid’in
geldigi giin de sira Mahfer’dedir. O giin ejderhaya vermek i¢cin Mahfer gotiiriilmektedir.
Malek Khorshid bundan haberdar olur ve ejderha ile miicadele edip onu yener. Babasi
tesekkiir etmek icin kizin1 onunla nikahlar. Diigiin Malek Khorshid’in sarayinda kurulur.
Ancak sonunda izleyici tarafindan fark edilir ki bunlarin timii Malek’in hayalidir.

" Farscada ay 15181 anlamina gelen isim.
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(Safoura M. vd. 2011, s.122-123). Sah kizinin devlerin ve ejderhalarin elinde tutsak
olmasi, onu kurtarmaya bir yabancinin gelmesi, iran edebiyatinda olduk¢a meshurdur. Bu
unsur da hikayede goriilmektedir.

Eski klasik ve mitolojik hikayeler genel olarak karakterin degisime ugramasi
tizerine kuruludur. Bu degisime ugramak icin karakter siirekli bir seyler se¢mek
zorundadir ve bu secimlerinden dolay1 bazi zorluklar yasar. O zorluklarla miicadele
ettikten sonra hikdyenin sonunda kazandigi goriiliir. Bu tiir hikayelerin kokenine
bakildiginda, insanlarin yaptig1 se¢imleri ele aldigini ve igsel bir yolculuga ¢iktigini
yansitmaktadir. Daha ¢ok insanlarin iradesi, se¢imi ve se¢imin arkasinda durarak verdigi
miicadele séylenmek istenir. Hikdyenin sonunda karakterler 6nemli kazanimlar elde eder
ve ddiillendirilirler.

(Cagdas hikayeler ile bu tiir eski hikayeler arasindaki fark, gercekgiliktir. Fransa,
Italyan Sinemas: ile baslayan ve sonralari iran Sinemasi ile devam ettirilip yayginlasan
Yeni Dalga gercekgiliginde iyi karakterler 6diillendirilmemektedir. Her ikisinde de olay
dizgisi karakterler lizerinden eylem devam eder. Gergekei sinemada ana karakter amacina
her zaman ulasamaz. Sevgi, huzur, giizel yagam vaat edilir. Ancak eski hikayelerde bir
geng kadina ulasabilmek tek hedeftir.

Bu hikdye birgok Ogelerden ibarettir. ilk 6ge eylemdir. Ikinci dge durum,
vaziyettir. Karakterimizin basina gelen bir olay, sehzadenin asik olmasidir (Safoura M.
vd 2011, s.124). Sehzade aslinda bir resme asik olmustur. Bu durum da Sevmek Zamani
(1965) filmini akillara getirir. Iki durumda ortak konu bir surete asik olmaktir. Ancak
aradaki fark, eski hikdyelerin karakterleri resmine asik oldugu kadinin pesine diiser ve
gidip onu bulur. Sevmek Zamani’ndaki gibi karakter ise askiyla karsilastiktan sonra kagar.
Zihnindeki askla yasamak ister.

Ugiincii 6ge karakterdir. Sehzade Malek Khorshid’in karakteridir. Kendisinde
biitliniiyle bir sehzade 6zelliklerini gdrmekteyiz. Giyinisi, tipi, tim 6zellikleri o zamanki
sehzade orneklerine uygundur (Safoura M. vd. 2011, s.124). Yenilmezligi ve sadakatli
bir agka bagli olmasi da bir sehzade 6zelliklerine olduk¢a uygundur.

Dordiincii 6ge diigimdiir. Sehzade bilmedigi bir resme asik olmustur. Onun
pesinden gider. Pesinden giderken ¢oziilmesi gereken meseleler vardir. Ask diiglimiiniin
acilmasi bir diiglimdiir. Her bir diigiimler birbirine baghdir. En sonunda tablo oniinde
diigtimler ¢ozilmiis olur (Safoura M. vd. 2011, s.125). Diigiimler kahramanimiza
baglanmaktadir. Kendi iradesi ve istegiyle o hayatin pesinden gider. Olay1 ¢6zmeye
kendisi gider.

Hikayenin diger diigiimlerinden biri, zirve noktasidir. Bu noktada kahraman ya
duracak, miicadeleye devam edecek, ya da birakip geri donecektir. Hikayede geri
donmez, ejderhayla savasir ve yendikten sonra kiza sahip olur. Diigiimiin a¢ilma noktasi
zirve noktasindan sonra olur. Artik sehzade kazanir. iki sevgilinin evlenmesine sahit
oluruz. Sehzade, miicadelesiyle ne kadar direnis¢i oldugunun karsiligini alir (Safoura M.
vd. 2011, s.125). Izleyici bu noktada katarsis yasamis olur. Kendisini kahramanin yerine
koyar. Kendisi olsaydi ne yapardi diye diisiiniir. Bu bir zirve noktasidir. Bundan sonra
katarsise kapilmis seyirci ddiillendirilir. Artik diiglim agilmis vaziyettedir.

Karakterlerin ¢izimi de bir diger dgelerden biridir. Sehzadenin karakteri iran
minyatiirlerinin karakterlerine ¢ok yakindir. Ayn1 zamanda Kacar doneminde kahvehane
resimlerine ¢ok yakin bir tarzi vardir. Biyiklart iyi karakterlerin biyiklarindan
esinlenilmistir. Kaslarinin  diigiimlenip ¢o6ziilmesi imaja doniismektedir. Dev,
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Sehname’de tasvir edilen devlerdendir. Sahin kizi ise Kacar doneminde c¢izilen
kadinlardan alinmistir. Yiziine dikkatlice bakildiginda, tamamen ilgisiz oldugunu
gormek miimkiindiir (Safoura M. vd. 2011, s.127).

Animasyonun arka planinda yer yer yazilarin doku olarak kullanildig: fark edilir.
Yonetmen Sadeghi burada, animasyonun eski metinlerden olustugunu sdylemeye
calismistir. Ejderha ve devin oldugu sahnelerde de arka plan tasbaskilardaki
manzaralardan olusturulmustur ki eski hikayelere goriintiisel olarak baglanmigtir
(Safoura M. vd. 2011, s.129). Gegmisteki baskilarda ve sinemada ¢ok renk bulunmadigi
icin renk diizleminde de eskiye atif hissedilebilir. Bu sebeple animasyonda c¢ok renklilik
kullanilmamustir.

Hareket acisindan animasyonda basit hareketler goriilmektedir. Zamanlama ve
planlardaki  gecislerde basit ayarlamalar uygulanmistir.  Klasik — animasyon
hareketlendirmesinden oldukca farklidir. Ozellikle sehzadenin gozyasinda, dans ederken,
atin iizerinden ugarken zamanlama olduk¢a uyumludur. Zamanlama ve hareket Iran
siirlerinden esinlenilmistir. (Safoura M. vd 2011, s.130). Iran’da Hafiz ve Sadi-i Sirazi,
siirlerinde aynanin yansitilmasini ve zamani hissettirmektedirler. Bu sairlerin 6nemli
ozellikleri okuyucunun zihninde yaratma imkani vermeleridir.

Bir diger 6ge olarak komedi unsuru goriilmektedir. Izleyici bunalmasm diye
sehzade ile devin yaptigi kavga sahnesinde giildiirii kullanilir. Zira zihin biraz
dinlendirilmek istenir.

Zirve noktasinda ise hi¢ beklenmeyen bir son ile karsilasilmaktadir. Goriiliir Ki
hepsi sehzadenin zihnindeki hayallerdir. Boylece izleyici sasirtilmis olur ve filmin
basinda hikayenin hayal oldugunu anlamamaktadir. Bu durum yonetmenin izleyiciye
sadakatsizligi olarak goriilse de zihin bunu olumsuz olarak algilamamaktadir.

MALEK KHORSHID’DEKi METAFORLAR

Animasyonun hikayesinde ¢esitli metaforlar goriilmektedir. Hikdyenin agikliga
kavusmasi amaciyla bu metaforlar asagida incelenmistir:

Kuyu

Gorsel 4. Sehzade Malek Khorshid’in indigi Kuyu
Kaynak: (Sadeghi, 2015)

Sehzade, gilivercinin yol gostermesiyle bir kuyuya iner (Bkz. Gorsel 4). Kuyu,
etrafi sarili ve karanlik oldugu i¢in yalnizlik ve kimsesizligi simgelemektedir. Ayrica
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sessizlikte kemale ermek i¢indir. Bazi hazine arayanlar da kuyuya iner. Kuyularin
karanlik ve derin olmasi, yanki yapmasi buraya gizemli bir hava verir. Bu nedenle burada
cinlerin bulunduguna inanilir (And, 2015, s.38). Iran edebiyatinda kuyular devlerin de
yasadig1 yerdir. Devlerle karsilasip savasmak i¢in kuyuya inilir.

Aracilar

Gorsel 5. Sehzade Malek Khorshid ile Yagsl ve Bilge Aract
Kaynak: (Sadeghi, 2015)

Devlerin elinde esir olan geng kizlar igin aracilar olur. O aracilar sayesinde onlara
ulagilir. Bu hikdyede araci, yash adamdir (Bkz. Gorsel 5). Yasl adam, kiz1 kurtarmasi
icin sehzadeye hem kisa ve tehlikeli yolu hem uzun ama tehlikesiz yolu gosterir. Bu tiir
hikayelerde mutlaka danisilan bir bilge kisi vardir. Dogruya giden yolda bir aracidir.

Dev

Gorsel 6. Dev
Kaynak: (Anonim, n.d.)

Rivayetlere gore devler ¢irkin ve hileci yaratiklardir. Insan eti yemekten bile
cekinmeyen bu tas kalpli, zalim yaratiklar olaganiistii gii¢lere sahiptir (Yildirim, 2017,
s.277). Devler mitolojik bir varliktir. Fars mitolojisinde karsili§i cindir, seytandir.
Sehname’de devler cadilik da yapar. Animasyonda sehzade, devlerle miicadele eder (Bkz.
Gorsel 6).
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Ejderha

Gorsel 7. Ejdera
Kaynak: (Sadeghi, 2015)

Ejderha, suyun bereket veren giiciinii temsil eder. (Bkz. Gorsel 7). Boylelikle hem
talihi hem de koruyuculugu sembolize eder (Gibson, 2013, s.159). Ejderhalar ¢ok
uyumalariyla da bilinir. Ayrica Uzakdogu’da uzun dmiirleri ve biiyli giicleri nedeniyle
bilgeligin semboliidiir (Armutak, 2004, s.152). Her ulusun mitolojisinde bir savasilan
ejderha gérmek miimkiindiir. Firdevsi’ye gore, akilli bir kimse, bir ejderha ile savagmay1
uygun bulmaz (Firdevsi, 1994, 5.180).

Giivercin

Gorsel 8. Giivercin
Kaynak: (Anonim, n.d.)

Beyaz renginden dolay1 askin ve barisin semboliidiir (Bkz. Gorsel 8). Antik
Misir’da giivercinlerin dort bir yana dogru salinmasinin iilkeye ve tanrilara iyi haberler
getirecegine inanilmistir. Halk giivercinlere saygi duymus ve sevmistir (Armutak, 2004,
5.149). Ucusuyla ve sevimli goriinlimiiyle begenilen, insanlarin 6zel olarak besledikleri
bu kus daha ¢ok postaci olarak kullanilmasiyla iinliidiir (Y1ldirim, 2017, s.503). Hikayede
de kahramana yol gosteren ve onun agk mesajcisi olan unsur, giivercindir.
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Nar Agaci

Gorsel 9. Nar Agaci
Kaynak: (Anonim, n.d.)

[ran toplumu i¢in nar agaci eski tarihlerden beri en kutsal agaglardan biridir (Bkz.
Gérsel 9). Giiniimiizde Iran’da imamzade tiirbelerinin yakinlarinda ve kutsanan yerlerde
bulunan nar agaclarina adaklar adanir. Verimliligi, iiretkenligi ve bollugu simgeleyen nar,
ayrica atesdana® benzeyen ¢igekleri ile her zaman kutsanmustir (Yildirim, 2017, s.313).
Hikayede gosterilen nar agaci, sehzadenin gen¢ kiza olan askiin kutsalligina bir
gonderme niteligindedir.

Aslan

Gorsel 10. Aslan
Kaynak: (Sadeghi, 2015)

Diinyanin bir¢ok yerinde aslan en cesur, en giiglii ve en kahraman hayvan olarak
kabul edilir (Yildirim, 2017, s.746). Iran efsanelerinde aslan muazzam bir unsurdur.
Aslan1 yenmek devi yenmek kadar onemlidir. Is savasmaya bindikten sonra, bir cenk
stivarisi ile kiikremis bir aslan arasinda fark yoktur (Firdevsi, 1994, s.181). Aslan1 yenmek
sehzadelere onemli makam verir. Aslani yenen kisiyi artik bu diinyada hi¢ kimse yenemez
imaji verilir. Iran efsanelerinde aslan 6ldiiriilmez. Onu yendikten sonra kendi
hakimiyetine alinir. Dev ile ejderha oldiiriiliir ancak aslan o6ldiiriilmez. Hikayedeki
kahramanimiz aslana biner, onu esir eder ve onunla yasli adama ulasir. Aslan1 asla
6ldiirmez (Bkz. Gorsel 10).

8 Mangal, ocak.
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MALEK KHORSHID’IN GOSTERGEBILIMSEL ANALIiZi

Animasyonda yer alan ana kahramanlardan biri kralin ogludur. Erkek figiiriiniin
gostergesi, sehzadenin gosterenidir. Bu karakterin gosterileni asik olan, savasel, gozii
pek, etken ve miicadele eden 6zellikleridir. Ana kahramanlardan bir digeri ise gostereni
sahin kizi, gostergesi ise kadin olan figiirdiir. Karakterin gosterileni asik olunan,
eylemsiz, ilgisiz, edilgen ve bekleyen olmasidir.

Animasyonun yan karakterlerinden biri yaratik goriinimlii olan devdir. Dev,
hileciligin, savasc¢iligin ve yenilginin gosterilenidir. Bir diger yaratik ise ejderhayi
gostererek suyun bereketini ve bilgeligi simgelemektedir. Hikdyede sehzadenin savastigi
yaratiklar devler ve ejderhadir. Sehzadeye yol gosteren adam olan yash bilge, araciligin
gosterilenidir. Nar agaci bitkisi ise bu animasyonda sehzadenin kutsal agkini sembolize
etmektedir. Hikayedeki hayvanlardan biri olan gilivercin ask mesajcisi iken, aslan ise
cesaretin gosterilenidir. S6z edilen unsurlar Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Erkek Sehzade Asik olan, savasc1, gbzii pek, etken, miicadele eden

Kadin Sahin kiz1 Asik olunan, eylemsiz, ilgisiz, edilgen, bekleyen

Yaratik Dev Hileci, savasc1, miicadele edilen, yenilen

Yaratik Ejderha Suyun bereketi ve bilgeligin sembolii, savasilan, miicadele edilen
Erkek Yagh Bilge Dogru yolu gosteren, aracilik yapan

Bitki Nar Agaci Kutsallik

Hayvan Giivercin Baris ve askin sembolii, mesajci

Hayvan Aslan Cesur, giiclii ve oldiiriilmeyen kahraman

Animasyonda iki ana karakter ve yan karakter disinda pek ¢ok gdstergelere ait
bilgiler Gorsel 11°de goriilmektedir.

Gorsel 11. Malek Khorshid animasyonundan gorseller
Kaynak: (Anonim, n.d.)

YONTEM

Bu ¢alismada gostergebilimsel analiz yontemi ile inceleme yapilmis, yeni bir
yorum ve bakis agisi sunulmustur. Arastirmada literatiir tarama yontemi kullanilarak
konuya 1s1k tutabilecek kaynaklar taranmis, elektronik ortamdaki giincel metin ve
gorsellere ulasilmistir. Calismanin evreni iran minyatiir animasyonu, drneklemi ise iran
animasyonunun ilk 6rneklerinden ele alinan Malek Khorshid filmidir.
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BULGULAR VE YORUMLAR

Calismada elde edilen veriler kapsaminda 6rneklemi olusturan animasyon film
Malek Khorshid’in Iran animasyonundan, destan ve efsanelerinden, ayrica mitolojisinden
Oriintiiler barindirdigi, her bir unsurun gostergebilimsel metafor olusturdugu
bulgulanmistir. Caligmanin amaci olarak animasyon gostergebilimsel analiz ile
incelenmis, yorumlanmis ve yeni bakis agilar1 sunulmustur. Literatiirdeki bilgiler 15181inda
elektronik ortamdaki giincel metin ve gorsellere ulagilmistir.

SONUC VE ONERILER

Malek Khorshid, yansittigi hayal giicii ve katarsizm ile sadece bir c¢ocuk
animasyonu degil, ayrica karar verme yetenegini ve degisimi vurgulamasi sebebiyle
yetiskinlere de hitap etmektedir.

Animasyonun ana temasi degisim odagindadir. Ana Karakter kendi i¢ diinyasinda
degisime ugramstir. Iran efsanelerinin olay oriintiisiindeki kemale eren bir kahraman,
kurtarilmis geng kiz ve mutlu son olmas1 gibi bu animasyonda da ortak bir yon goriiliir.
Ancak en 6nemli farki, ana kahraman uykudan uyanir gibi hayalden uyanir. Kahramanin
tek yaptigr eylem, diistinmektir. Eylemsizlik gibi goriinen diisiinme ve hayal etme,
giinlimiiz sanat eserlerinin ana konularindan sayilmaktadir. Dolayistyla bu animasyonun
kendi zamanindan ¢ok daha ileride oldugu goriilmektedir.

Sadeghi, diger eserlerinde de eski Ogeleri alip ayni kaliplar1 kullanarak yeni
oriintiller olusturmustur. Bu durum hem animasyonlarinda hem de resimlerinde
goriilmektedir. Ayrica iran’1n efsanelerindeki birbirinden farkli geleri bir araya getirerek
hareketlendirip animasyona déniistiiren ilk sanatgidir. Ornegin, kahvehane resimleri ve
Sehname arasinda uzun yillar olsa da bu eserleri bir araya getirip yeni bir eser yaratmustir.
S6z konusu animasyonda resimlerindeki gibi siirrealist etkiler gormek miimkiindiir. Bu
siirreal eser, Iran kiiltiirii ve sanatina yonelik bir siirrealliktir. Sanat¢1 kendi kiiltiiriinii
gozden gecirmis ve gegmisinde olan eserleri yeniden giindeme getirmistir.

Iran sanatcilart genel olarak Iran folkloru ve edebiyatindan, 6zellikle Iran klasik
sirinden etkilenmis; bu unsurlar1 sinema, animasyon ve resim gibi bir¢ok sanat dallarinda
kullanmiglardir. Ancak Sadeghi’nin diger sanatgilardan farki, anlatmak istediklerini yeni
bir yontemle ifade etmistir. Zaman ve mekan siirlarin1 agmis, yeni kompozisyonlara
ulagsmistir. Bu eserin 6zelligi, fantastik bir eser olmasidir. Cizimlerde iki farkli donemin
farkli tlirlinii bir araya getirerek zaman unsuru ortadan kaldirilmistir. Klasik eski minyatiir
tarzi, daha yakin zamana ait olan Kahvehane resmi tarzi ile i¢ ige gegirilerek fantastik bir
atmosfer yaratilmistir. Ayrica farkli donemlere ait olan siirsel hikayelerin 6geleri de bir
araya getirilmistir.

Calismada elde edilen bulgular baglaminda eserin eski metinlerle olan bag1 ve
kendi donemine uygun ¢agdas ifade tarzinin giiniimiiz fantastik animasyon filmlerine
ornek olacagi diistiniilmektedir.

Etik Ilkeler

Bu galisma etik kurul izni gerektirmemektedir.
Arastirmacilarin Katki Oran1 Beyam

Arastirma kapsaminda iki yazar esit oranda katki saglamistir.

Catisma Beyam
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Bu calisma kapsaminda herhangi bir kisisel ve finansal ¢ikar catismasi bulunmamaktadir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Miniature, one of the traditional arts, is an art branch that is based on depicting
manuscript books, a guide and document from the past. Today, it continues to be a source
of inspiration in many fields. One of these fields is the art of animation. Animation, which
is the work of animating and transferring still images to film by giving them a sense of
motion, has been influenced by various cultures. Especially today, there are many
contemporary and international works that blend miniature and animation.

When focusing on the relationship between miniature and animation, Iranian art
sheds light on the subject. In this light, the animated work Malek Khorshid (The Sun
King), which is the subject of this study, contains patterns from traditional Iranian
miniature. It bears traces not only of miniature but also of Iranian literature, legends,
stories and mythology. Malek Khorshid is a short, animated film by Iranian artist Ali
Akbar Sadeghi, released in 1975. Inspired by the stories and mythological characters in
the Shahnameh, the film tells the adventure of the main character, a rich prince who has
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everything a man could want except love. One day, while touring his palace, he discovers
a picture of a beautiful young woman with blue roses and falls in love with her. He
embarks on a long journey in search of her, following where the blue roses lead, and
encounters various characters along the way. The research focuses on analyzing this story
with the semiotic method.

Method

In this study, a semiotic analysis method was used to analyze the subject, and a
new interpretation and perspective was presented. In the research, the literature review
method was used, sources that could shed light on the subject were scanned, and current
texts and visuals in the electronic environment were accessed.

Findings

Within the scope of the data obtained in the study, it was found that the animated
film Malek Khorshid, which constitutes the sample, contains patterns from Iranian
animation, epics and legends, as well as mythology, and each element creates a semiotic
metaphor. The animation was analyzed and interpreted through semiotic analysis and new
perspectives were presented. In the light of the information in the literature, current texts
and visuals in the electronic environment were accessed.

Conclusion and Discussion

Malek Khorshid is not only a children's animation with its imagination and
catharsis, but it also appeals to adults as it emphasizes decision-making and change.

The main theme of the animation is centered on change. The main character is
transformed into his inner world. Just as the Iranian legends have a hero coming to
maturity, a rescued young girl and a happy ending, this animation also has something in
common. However, the most important difference is that the protagonist wakes up from
his dream as if from sleep. The only action the protagonist takes is to think. Thinking and
dreaming, which seems like inaction, is considered one of the main subjects of today's
artwork. Therefore, it can be seen that this animation is far ahead of its time.

In his other works, Sadeghi took old elements and created new patterns using the
same patterns. This can be seen in both his animations and paintings. He was also the first
artist to bring together different elements of Iranian legends, animating them and
transforming them into animations. For example, even though there were many years
between the coffee house paintings and the Shahnameh, he brought these works together
and created a new work. In this animation, it is possible to see surrealist effects like in his
paintings. This surreal work is a surrealism towards Iranian culture and art. The artist has
reviewed his own culture and brought the works of his past back to the agenda.

Iranian artists have generally been influenced by Iranian folklore and literature,
especially Iranian classical poetry, and have used these elements in many art forms such
as cinema, animation and painting. However, Sadeghi's difference from other artists is
that he expressed what he wanted to express in a new way. He transcended the boundaries
of time and space and reached new compositions.

The characteristic of this work is that it is fantastic work. In the drawings, the
element of time was eliminated by bringing together different genres of two different
periods. The classical old miniature style is intertwined with the more recent style of
coffeehouse painting to create a fantastic atmosphere. In addition, elements of poetic
stories from different periods have been brought together.
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