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YAYIN BILGISI OZET

Yaym ge¢misi: Her yaratict eylem gibi tasarlama da baslangigta bulanik, tanimsiz gibi goriiniir; sayisiz
Gonderilen tarih: 29 Aralik 2024 alternatiflere agik bir diisiince tiretimidir. Tasarim egitiminin erken yillarinda; daha 6nce soyut
Kabul tarihi: 14 Subat 2025 bir bilgiyi somut bir bi¢imle ifade etmeyi deneyimlememis 6grenciler i¢in; mekansal diisiinceyi

olusturmak ve/veya diisiinceyi mekana doniistiirmek oldukga sancili bir siiregtir.
Tasarlama Oncesi elde edilen her veri; tasarima iliskin kavramlar1 ve imgeleri de beraberinde

Anahtar kelimeler: getirir. Ancak kavramlar ya da imgeler her zaman tek baslarma diisiincenin kendisini karsilayacak
Tasarim Egitimi, kadar kapsamli agihmlar saglamaz. Ozellikle tasarimin baslangic asamalarinda fikri salt
) kavramlara indirgemek, ¢ogu kez kavrami tasarimin ana hedefi haline getirir. Bi¢cime ulagma

Diigiince Uretme, hevesiyle hizlica yasanan bu durum, kavramlarin arkasindaki nedenselligi goéz ardi eder ve
Kavram Gelistirme, tasarimemin giiciinii zayiflatir.  Benzer sekilde kavramlara iliskin zihindeki ilk imgeler,
Kavram — imge iliskisi. tasarla?fanln dene.yin.‘lled.igi tanidik ale.anl.ar.dan gelir ve bircok Tne.kar.lsa.l olasilig1 devre.dlsl. brrakir.
Oysaki yaratici zihnin birgok farkl bilgiyi sentezleyerek yeni bir bilgi liretme potansiyeli vardir.

Tasarimcilar fikir olusturma sirasinda, kendilerine esin kaynagi olabilecek ¢ok ¢esitli uyaranla

karsilagir. Bu aragtirma kavram gelistirme siirecindeki uyaranlar arasindan 6zellikle gérsel esin

kaynaklarma dikkat cekmektedir. Yaraticilig1 kisitlama veya aynisini yapma tehlikesiyle goz ard

edildigi durumlarin aksine, gorsel esin kaynaklarmin fikir tiretimine bilingli sekilde nasil dahil

edilebilecegine iligkin yontemler aramaktadir. Bu baglamda 6rneklenen g¢alismalarda hazir

gorseller, potansiyel kavram ve imge tireten kaynaklar olarak tasarim siirecine dahil edilmektedir.

Sonug olarak stiidyo egitiminde yaygin olan kavramdan imgeye, imgeden mekana dogru ilerleyen

tasarim siireci tersine gevrilmekte kavram-imge iliskisi yeniden tasarlanmaktadir. Bu yoniiyle

yapilan calisma ile birlikte Oncelikle tasarim egitimindeki kavram gelistirme siireclerinin

desteklenmesi hedeflenirken, sonraki calismalar i¢in de bir tartisma alani yaratilabilecegi

ongoriilmektedir.

From Concept to Space: The Imaginal Exploration in Design Process

ARTICLE INFO ABSTRACT

Like any creative endeavor, the design process often begins as ambiguous, undefined, and open
to many alternatives. For students in the early stages of their design education, developing spatial

Article history:

Received: 29 December 2024 thinking and translating concepts into spatial forms can be particularly challenging, especially if

Accepted: 14 February 2025 they have not had previous experience expressing abstract knowledge through tangible forms.

Every piece of information acquired before designing brings along concepts and images related
to the design. However, concepts or images alone do not always provide comprehensive insights
sufficient to encapsulate the essence of the thought. Particularly in the initial stages of design,
Design Education, reducing an idea to mere concepts often turns the concept itself into the primary objective of the
design. This tendency, driven by the eagerness to achieve form quickly, disregards the causality
behind the concepts and undermines the designer’s potential. Similarly, the initial images
associated with concepts often stem from familiar domains within the designer’s prior

Key words:

Ideation,
Concept Development,

Concept-Image Relationship. experiences, thereby excluding numerous spatial possibilities. However, a creative mind has the
ability to combine diverse pieces of information and create new knowledge.

During the ideation, designers encounter a wide variety of stimuli that can inspire them. This
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research focuses on visual stimuli as sources of inspiration in the concept development process.
Contrary to the risk of limiting creativity or replicating existing ideas, which often leads to the
neglect of visual inspiration, the study seeks methods to consciously integrate visual sources into
the process of idea generation. In this context, the case studies exemplify how pre-existing visuals

can be incorporated into the design process as sources that generate potential concepts and

images.

As a result, the design process, commonly observed in studio education as progressing from

concept to image and from image to space, is reversed, and the relationship between concept and

image is redefined. Through this approach, the study primarily aims to support the concept

development processes in design education while also creating a platform for further discussions

in subsequent research.

1. Giris

Tasarim, baslangigta tanimsiz, bulanik ancak bir o kadar
potansiyelli bir tartisma alani1 var eder. Tasarim problemi
cergcevesinde belirli bilgiler ve kisitlar mevcut olsa da bu
kisitlar arasinda sekillenen fikirler ve ¢oziimler neredeyse
sonsuz alternatife sahiptir. Bu durum, o&zellikle tasarim
egitiminin erken yillarindaki 6grenciler i¢in 6nemli bir zorluk
yaratir. Heniiz soyut bir bilgiyi somut bir mekana doniistiirme
deneyimini yeterince yasamamis olan dgrenciler, bu siireci
genellikle oldukca bilinmez, belirsiz ve kontrol edilmesi zor
bir gorev olarak algilarlar.

Tim bu belirsizlikle bas etme sirasinda, tasarim egitimi
boyunca kazanilan tiim bilgi ve edimler tasarim pratiginin bir
simiilasyonu olarak tasarim stiidyolarmda deneyimlenir.
Ozellikle tasarim egitiminin ilk yilinda tanisilan kuramlar ve
ilkeler yardimiyla pratik edilen bicim bilgisi, tasarim
problemlerinin  ¢dzlimiinde giigli bir bi¢cimlendirme
formasyonu saglarken; tasarimin igerigi (anlam ve islevi) ile
ilgili diger parametreleri beslemekte eksik kalabilmektedir.
Ozellikle egitim siirecinin erken dénemlerinde gdzlemlenen
en temel zorluklardan biri, tasarim problemine giiclii bir
mekansal fikirle ¢6ziim iiretebilmektir. Mevcut bilgiden yeni
bir bilgi liretilebilmesi anlamina da gelen bu déniisiim, siirecin
biitlinii boyunca deneyimlenen bir pratiktir; ancak bu zorluk,
en yogun sekilde tasarim siirecinin baslangicindaki kavramsal
calismalar sirasinda ortaya cikar (Ozyildiz, 2018; Ozturan
2020). Yapilan bu c¢alisma da ozellikle tasarim egitiminin
basindaki tasarimcilar i¢in, kavramsal ¢aligmalarda kaynak
olarak kullanilabilecek gorsel uyaranlari fark ettirmeyi ve
kendi amagclar1 dogrultusunda doniistiirebilmeyi hedefleyen
bir stiidyo pratigini tartismaya sunmaktadir.

2. Tasarimda Baslangici Aramak

Tasarim probleminin algilanmasmin ardindan, belirsizligi
azaltmak ve daha tutarli bir siirece ulagsmak adina, sonraki
adimlarin disiinsel temelinin belirlendigi bir baslangig siireci
yasanir. Erken tasarim evresi olarak goriilebilecek bu asama
tasarim egiminde genellikle kavramsal c¢alismalar olarak
adlandirilir. Tasarlama eyleminin basinda, ¢esitli kavramlarla
ifade edilen uygun bir ¢ikis noktasi belirlenmesi ve bu
kavramlar dogrultusunda mekansal fikirlerin olusturulmasi
tasarim stiidyosundaki iiretime katki sunan bir yontem olarak
siiregelmistir. Uretilecek sonug bicimin hem diisiinsel hem
fiziksel niteliklerine iligkin ipuglarinin bu kavramlarda gizli
olmasi beklenir. Dolayisiyla kavramsal c¢ikis noktalari,
diisiincenin somut bir mekansal ifadeye donlismesine olanak
tanir ve tasarim siirecini daha tanimli bir ¢erceveye oturtur.
Ancak deneyimler ve edilen bilgilerle iliskili uygun kavramlar
belirlemek ve bunlar araciligiyla mekansal forma ulasmak;

oldukg¢a soyut bir bilgi kiimesiyle anlamli1 ve fonksiyonel form
iligkileri kurmay:1 gerektirdiginden her zaman kolay
olamamaktadir. Bunun i¢in 6ncelikle tasarimcinin kendi ilham
kaynaklarmi  kesfetmesi ve onlar1 yorumlayabilmesi
gerekmektedir. Bu noktada tasarimcinin kendine ait algi,
duygu ve diisiincesinden tiireyen kavramlar: bulma, segme ve
yeniden iiretme yoluyla siirece dahil edebilme yollar1 da 6nem
kazanmaktadir.
Yeni fikirlerin iiretilmesinin bilise ve bireysel bilgiye dayali
bir siire¢ oldugu bilinmektedir. Dolayisiyla ayni tasarim
problemi s6z konusu olsa dahi, zihni harekete gegirecek
uyaranlarin algilanisi tasarimciya gore farklilasacagindan
bilginin kullanimi da cesitlenecektir. Fikir liretimi sirasinda,
tasarimcilarin gegmis deneyimlerinden, becerilerinden ve
erisebilecekleri farkli uyaranlardan yararlandigini séyleyen
Gongalves, Cardoso vd (2014), tasarimcmin ilham
kaynaklarin igsel ve digsal uyaranlar olarak aymrmustir. Icsel
uyaranlar bellekle ilgili olan zihinsel imgeler veya sozel
bilgileri tanimlarken; digsal uyaranlar tasarimcinin muhatap
oldugu gorsel, sozel, isitsel veya dokunsal her tiirli fiziki
kaynagi kapsamaktadir (Gongalves, Cardoso vd, 2014;
Eastman, 2001).
Tasarimcilarin bilingli ya da bilingsiz olarak siirece dahil ettigi
ilham  kaynaklar1 daha  fazla  fikir  {retilmesini
desteklemektedir (Sarkar ve Chakrabarti, 2008). Yapilan
bircok c¢alisma tasarimcilarin fikir iiretiminde genellikle
goOrsel uyaranlar1 tercih ettigini gostermistir (Henderson,
1999; Muller, 1989). Malaga (2000)’ya gore gorsel uyaranlar
tasarim nesnesine doniislim siirecinde ¢eviri gerektirmeyen
dogrudan ve sezgisel ipuglar1 saglayan ilham kaynaklaridir.
Her ne kadar yaygin olsa dahi gorsel kaynaklarin kullanimi
beraberinde kisitlara ve saplantilara sebep olma riskini tasidigi
da tartisilmaktadir (Perttula & Liikkanen, 2006).
Gorsel uyaranlarin yaygin kullanimina ragmen barindirdig: bu
¢eligkiler sebebiyle bagka tiir uyaranlarin kullanildig1 bir¢cok
farkli calisma da yapilmustir. Ornegin; Goldschmidt ve Sever
(2010), metinlerin ilham kaynagi olarak kullaniminin yaratici
diistinme siirecini destekledigini ortaya koymustur. Bayazit
(2008) ise, tasarimcilarin kavramsal ve bigimsel olarak
dogadan, zanaattan, teknolojiden, sinemadan, sanat
dallarindan ve daha bircok seyden etkilenebildiklerini
belirtmistir. Benzer sekilde Eckert, Claudia vd (2000) de
tasarimcilarin  benzer tasarimlar, farkli tasarim tiirleri,
gorseller ve sanat eserleri, doga ve giinliik yasamdan nesneler
ve olaylar ...gibi gesitli tiirde ilham kaynaklar1 kullandigini
tespit etmistir. Ayrica bu ilham kaynaklarinin tasarimcinin
kendi eskizleriyle benzer bir rol oynadigini belirtmis ancak
eskizlere gore yeniden yorumlamayi tetikleyecek kadar
belirsiz olmadigini vurgulamistir.
Tasarimci tarafindan kullanilan gorsel ve kavramsal verilerin
21
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tiimii tasarimcinin ilham kaynagi olarak degerlendirilmektedir
(Gircim, Kartal, 2021). Tasarim diisiincesin olusumunda
o6nemli rol oynayan ilham kaynaklari tasarimcilarin zihinsel
temsillerini  yapilandirmalarina yardimci olan referans
noktalar1 saglamaktadir (Eckert, Claudia vd, 2000). Bu
referans noktalar1 tasarim nesnesinin bigimsel 6zelliklerine
iliskin olabilecegi gibi, anlamsal degerine ya da kullanimina
iliskin bilgiler de barindirabilmektedir. Eckert, Claudia vd
(2000); gorsellerin tasarimin fiziksel yoOnlerini aktarirken,
metinlerin tasarimin duygusal ve kavramsal boyutlarmi
destekledigini belirtmistir.

Tasarimcinin  bagvurdugu kaynaklar daha Once tasarim
aragtirmalarinda konu edilmis olsa da stiidyo egitiminde
sadece bireysel olarak deneyimlenen arastirmalarla kisith
kalmakta ve tasarim bilgisine nasil doniistiiriilebilecegine
iligkin yollar yeteri kadar tartisilmamaktadir. Bu calisma
kavramsal ¢aligmalarda kesfedilen ilham kaynaklarini,
tasarim girdileri olarak kullanmay: hedefleyen bir stiidyo
pratigini ele almaktadir. Kavram olusturma ve imge iiretmeyi
alisilagelenin aksine i¢sel olanin disavurumundan ¢ikarmakta;
digsal kargilasmalarin  igsellestirilmesi  yoluyla ilham
kaynaklarmi kavramsallastirmay1 dnermektedir.

2.1. Tasarim Siuirecinde “Kavram”

Bilir (2013)’e gore; tasarim siirecinin baslangi¢ noktasi olan
kavram, yaraticiligin temelini olusturur. Tasarimci, bu
asamada kendini ifade eder, diislincelerini aktarir ve en
onemlisi, 6zgiin bir dil gelistirme firsat1 bulur.

Kavramlar, mekansal bir form yaratirken diisiinceyi
yapilandiran ve yonlendiren temel yap1 taglaridir. Ancak kimi
zaman yeterince derinlemesine ele alinmamakta, kavrami
kavram yapan nedensellik ve ortaklik geri plana itilmektedir.
Bir ¢ikis noktasi belirlemek de ¢ogu zaman ¢esitli sézciiklerin
dile getirilmesiyle smirli kalmaktadir. Oysaki kavramlar tek
baslarina diislincenin kendisini olusturmak {izere yeterli
degildir. Diisiinceyi olusturan, kavramlarin alt kavramlarla
tanimlanisi ve baska kavramlarla kurdugu iliskisidir. Ozellikle
tasarima baslangicin hep tekil kavramlarla ifade buluyor
olmasi, tasarim fikrini sdzciiklere indirgemekte; diisiince araci
olan kavramlar1 da tasarimin ana amaci haline getirmektedir.
Kavramlar bi¢cimlendirmenin altinda yatan diislinceyi
olusturan ve siire¢ boyunca yonlendiren araglardir (Uraz,
1990; Turan, 2002). Tasarim icerigine iliskin her bilgi dogal
olarak potansiyel bir¢ok kavrami beraberinde getirmektedir.
Bir fikrin varligi, bu kavramlardan se¢imler yapilmasi,
tasarimcinin  kendisinden kaynakli diisiince ve degerlerle
kavramlar1 ¢ogaltmasi, aralarinda anlamli iliskiler kurmasi ve
yorumlamasi yoluyla gergeklesebilmektedir. Bu yoniiyle
degerlendirildiginde kavramsal asamanin en 6nemli 6zelligi
kavramlarin tespit edilmesi degil, kavramlarla baglantili bir
tasarim fikrine ulasilmasidir (Sekil 1).

SARIM
N BILCISIN
s OLUSTURMA.

Sekil 1. Tasarim Diigiincesi Modeli

kavram fikir ¢ozum
aretimi retimi uretimi
1 # f
| | |
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| |
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| |
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| |
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Tasarim her ne sekilde baslarsa baslasin sonugta bir bigimle
sonlanir. Bigim vermeye yonelik ilerleyen disiince sekli de
baglangicta ister istemez bigim referansit oldukca belirgin
birtakim kavramlara meyleder. Bu refleksle kavramlar anlam
yikli disiince araglari olmaktan ziyade, tarif -ettikleri
bi¢imleriyle degerlendirip tasarimin goriintiisii  haline
gelebilmektedir. Boylece ¢ikis noktasinin nihai mekanla
temast derinlesememekte, salt bigimsel analojilerle sinirl
kalmaktadir.

Bu sebeple tasarim siirecinde bir kavramin ¢ikis noktasi olarak
secilmesi i¢in kavramin potansiyellerinin kesfedilmis olmasi
gerekir. Bir sozcilikten fazlasini karsilamasi beklenen s6z
konusu kavram(lar)in tim yonleriyle tanimlanmasi
kag¢milmazdir.

Kavram, soyut bir diiglincenin ya da somut bir nesnenin
anlamini veya bigimini tanimlayan bir olgu olarak goriiliir. Bu
agidan ele alindiginda kavramin iki yonlii tanimi vardir;
bunlardan biri kavramin gosterdigi anlama, digeri kavramin
imgesine karsilik gelir. Anlam karsiligiyla bakildiginda
kavramlar tasarimin ana fikrini olusturan sézel kaynaklarin
ifadesidir. Imge karsihigindan ise tasarima biitiinciil ve nihai
formunu veren kavramlarin gorsel bilgisidir. Tasarlama siireci
ilerledik¢e kavramlar ve imgeler yorumlandikca, tasarim
giderek daha belirgin ve anlasilir bir hal alir. Kavramin
islevselligi bu noktada devreye girer; anlam ve imge birlikte
bir mekansal olusuma ilerler (Sekil 2).

sozel kaynak

anlam ana fikir / tema

imge ... form /konsept

gorsel kaynak
Sekil 2. Kaynak Olarak “Kavram”m ikili Anlama

2.2. Tasarim Siirecinde “Imge”

Imge, tasarimcinin zihinsel diinyasinda olusturdugu gérsel ya
da zihinsel temsil olarak tanimlanabilir. Imgeler, kavramlarin
somut bir form kazanmasinda aracilik eden, gorsellestirilmis
diisiince araglaridir. Kavramlara benzer sekilde imgelerin de
anlamsal ikiligi s6z konusudur. Bunlardan biri kavramin
zihindeki goriintiisii, izlenimiyken; digeri zihin disindaki
dogrudan goriintii yani imaj1 anlatir.

Tasarim siirecinde bir fikrin eskizini ¢izmek ya da ii¢ boyutlu
olarak modellemek zihinsel imgeyi yaratici siiregler yoluyla
fiziksel bir imgeye doniistiiriir. Fiziksel imgeler ise tersi bir
stirecle, izleyicide duygulari, anilar1 veya yeni fikirleri
tetikleyerek zihinsel imgeleri canlandirabilir veya etkileyip
donitistiirebilir.

Ancak tasarim egitiminin erken yillarinda, kavram ve imge
arasindaki iligki genellikle tam olarak anlasilamadiginda ya da
eksik deneyimlendiginde; bulunan kavramlarin tanidik ve
somut imgeleri tasarima dogrudan goriintii aktarma iizerinden
yansiyabilir. Bu tasarimcinin varligini bir anlamda azaltan bir
dezavantaj olur. Cogu zaman baska imgelerden ilham almak
da belli bir zihinsel saplanmaya sebep olacagi korkusuyla
kaginilan bir durum gibi algilanir. Oysaki imgeler, sadece
gorsel bir malzeme degil, ayn1 zamanda kavramsal diisiincenin
mekansal bir forma doniistiiriilmesinde kullanilan yaratici bir
aractir. Zihindeki soyut imgeler, tasarimciy1 bir diisiinceden
bir forma tasirken, zihin digindaki imgeler ise dis uyaranlar
araciliiyla tasarim siirecine katki saglar. Tasarima kaynak
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olarak kullanilan imgelerin islemden gegerek tasarim bilgisine
doéniisiimii; zihinsel imgeler i¢in soyutun somutlanmasi, hazir
imgeler / imajlar i¢in somutun da kavramsallasmas1 yoluyla
gergeklesebilir (Sekil 3). Aksi halde ister zihinsel ister fiziksel
temsiliyeti gostersin, imgeler sadece Oykiilenilen goriintiiler
olmaktan dteye gecemezler.

zihinsel: temsil, izlenim ... soyut olamn somutlanmas

fiziksel: imaj, dodrudan "gérintd somul olanin kavramsallagmas

Sekil 3. Kaynak Olarak “Imgenin Ikili Anlam1 ve Tasarim

Bilgisine Aktarim Yolu

Tasarim siirecinde kavram ve imge arasinda dinamik bir iligki
bulunur. Kavram, tasarimin anlam boyutunu olustururken,
imge bu anlamin gorsel bir forma doniismesini saglar. Ancak
bu siireg, tek yonlii bir akis degildir. Kavram ve imge arasinda
siirekli bir etkilesim s6z konusudur: Tasarimci, zihnindeki ya
da dis kaynaklardan aldig1 imgelerden yeni kavramlar
tiiretebilir. Bu karsilagsmalar, diislinsel bir zenginlesmeyi ve
yaratici bir dongiiyli miimkiin kilar.

Fiziksel imgelerin zihinsel imgeleri etkileme ve doniistiirme
potansiyellerini  kullanarak tasarim bilgisi olusturmay1
deneyen bu calisma kapsaminda, hazir imgelerin tasarim
bilgisine donilisimi ile ilgili stidyo deneyimleri
aktarilmaktadir. imgesel kesif alani; zihindeki soyut ve sdzel
kavramlarin, zihin disindaki somut bigimleri arasinda;
“zihindeki somut” ve “zihin disindaki soyut” yapilar1 gdsteren
bir arayliz, bir gecis olarak kabul edilmektedir (Sekil 4).
Calismanin bagligindaki imgesel kesif, bigimi bu arayliziin
bilgisiyle arastirmay1 6ngoriir. Boylece kavram-imge iliskisi
tekrar tekrar kurulur ve kavramdan imge iiretilirken, imgelerin
de kavram iiretmesi i¢in zihne yeni malzemeler sunmasina
olanak saglanir.

kavram

imge

bigim
Sekil 4. Kavram ve Bigim Arayiizii: Imge

3. Arastirmanin Kapsami ve Yontemi

Tasarim stiidyosunda erken tasarim evresinde kavram-imge
iligskisi ve mekansal fikir {iretme tizerindeki etkilerini
inceleyen bu ¢alisma nitel arastirma ydntemlerini temel alir ve
tasarimin erken asamalarinda karsilasilan goérsel uyaranlarin,
kavramsal siireglere katki sunma potansiyellerini kesfetmeye
calisir. Ozellikle erken siireclerde kavram bulma, kavram
tiretme siireglerine, “hazir imge (imaj) bulma” ve “yeni imge
tiretme” eylemlerini eklemleyerek; mekansal fikri olusturmak
i¢in bir yontem denemesi sunmaktadir. Bu yoniiyle ¢alisma
uygulama odakli arastirma (practice-led research) yaklasimini

benimsemektedir.

Uygulama odakli arastirma, uygulamanin yeni bilgi
dretimindeki temel rolinii vurgulayan bir yontemsel
yaklasimdir. Bu arastirma tiiri uygulamanin dogasiyla
ilgilenir ve kendi bilgisini uygulama i¢inden iiretir. Baska bir
deyisle uygulamanin kendisi bir arastirma bi¢imi ve yeni bir
bilgi kaynagidir. Candy (2006), uygulama odakli arastirmanin
uygulamay: bir arastirma bi¢imi ve yeni bilgi kaynag1 olarak
gordiigiinii belirtir. Bu yaratma veya uygulama eyleminin,
teorik arastirmaya eslik eden ikincil bir siire¢ olmaktan ziyade,
basli basina bir aragtirma yontemi oldugu anlamina gelir. Bu
yaklagim, siirecin de bir sorgulama bi¢imi olarak ele
alinmasini ifade eder (Ozar, 2024).

Sullivan (2009)’a gore uygulama odakli arastirmanin
"bilinmeyenden bilinene" dogru olan kesif siireci bilgiyi
uygulama yoluyla ortaya ¢ikarir. Dolayisiyla uygulama odakl
arastirmada "veri toplama" yerine "veri olusturma" 6nemlidir.
Arastirmada, yazarin yiiritiiciisii oldugu i¢ mimarlik ve ¢ere
tasarimi tasarim stiildyosundaki uygulamalar bir inceleme
alani olarak ele alinmistir. Veri olusturma amaciyla, ii¢ farkl
doneme ait tasarim stiidyosu c¢alismalart incelenmistir.
Gegmise doniik tiim caligmalara, haftalik olarak yapilan
odevlerin yiiklendigi bir dijital is birligi platformu tizerinden
ulagilmistir. Yapilan her c¢alismanin ilham kaynaklari,
eskizleri, paftalari...vb diisiince siireci ve sonucuna iliskin her
tlirli ¢iktilarini igeren bu arayliz, tasarim stiidyosunun dijital
bellegini olusturan 6nemli bir arsiv gérevi gérmiistiir.
Stiidyoda kurgulanmis olan kavramsal ¢alismalarin yontemini
aktarmak icin; siireci en iyi tarifleyen 4 Ornek calisma
secilerek pafta sunumlarindan aliman parcalarla asamalar
yeniden tanimlanmis (Resim 6-9) ve sonraki bdlimde
kavram-imge iligkisi baglaminda ¢dztimlenmistir.

4. Stiidyo Deneyimleri ve Coziimlemeler

Onceki boliimlerde bahsedilen soyut bilgiden somut mekansal
bilgiye geciste yasanan problemlerden hareketle, stiidyo
deneyimi Ozetle iki temel hedef {iizerine kurgulanmistir.
Bunlar; kavram gelistirme siireglerini biraz daha tanimli hale
getirmek ve fikir liretimine ya da fikri somutlamaya yardimci
olacak gorsel ilham kaynaklarini kavramsal doniisiim siirecine
dahil edebilmek olarak tanimlanmistir. Arastirmanin kapsami
olarak belirlenmis olan ikinci sinif tasarim stiidyosunda
deneyimlenen yontemin striiktiirii, yazarin bizzat yiriitiiciisii
oldugu Temel Sanat Egitimi, Temel Tasarim Egitimi ve
Mekanda Kavram Gelistirme derslerinin  igerik  ve
yontemlerinden hareketle hazirlanmistir. Bunun yani sira,
Gorsel Anlatim Teknikleri dersi ile de ikincil bir baglanti
olusturulmasi hedeflenmistir. Daha detayli bakilacak olursa
Onerilen c¢alisma;

e Mekanda Kavram Gelistirme dersinde deneyimlenmis
olan, dijital ve manuel arastirmalarla kavram — imge
diyaloglarinin kurulmasini temel alir ve bu yontemi
tasarim siirecinde kavram ve imge kesfinde kullanir.

e Birinci smif Temel Sanat Egitimi ve Temel Tasarim
Egitimi derslerinin bi¢im bilgisi ve bigimlendirme
formasyonu temel alir ve bu yontemi kavram-imge iliskisi
cergevesinde bigim dili olusturmada kullanir.
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TEMEL TASARIM
EGITiMI
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KAVRAM GELISTIRME

KAVRAM - IMGE

‘GORSEL ANLATIM
TEKNIKLERI

FADE VE DUSUNME
ARACLAR

Sekill 5. Kavramsal Calismalar i¢in Uygulanan Yéntemin Olusum Semasi

e Son olarak Gorsel Anlatim ’
Teknikleri derslerinde deneyimlenen kolaj teknigini
tasarim siirecinde bir ifade bigiminden ¢ok bir bilgi liretme
/ diigtinme arac1 olarak degerlendirir (Sekil 5).

Arastirmanin devaminda se¢ilmis bu 6rneklerin kavramsal
stireglerinin  ¢éziimlenmesi ve degerlendirilmesine yer
verilmigtir. Tasarimin nihai bigimine etki eden siireglere gore,
calismalardaki kavramsal siiregler “kavram bulma, atmosfer
olusturma, imge bulma / iiretme, mekansal fikre ulasma”
olarak dort asamada toparlanmistir. Her bir asamada elde
edilen ¢iktilarla, baslangigta ortaya konan kavram kiimesi
genisletilirken;  digsal  kaynaklardan  bigime  iliskin
referanslarin  segilmesi ya da igsel kaynaklar yoluyla
olusturulmas1 aymi zamanda kavramsal ¢ikis noktasinin
tanimina netlik getirmistir. Kavram olusturma - imge tiretme
dongiisiine dayali kurgulanan bu pratik detayli incelendiginde;
e  Tasarim siireci probleme iliskin bir baglangi¢ noktasi olan
“kavram bulma” ile baslamistir. Tasarimci probleme
iligkin diisiince liretmeye basladig1 an itibariyle kavram
turetimi de Dbaglamaktadir. Bu asamada
probleminin algilanis1 ve yapilan On arastirmalarla
birlikte, tasarimci adaylarinin konuyla baglantili olarak
ortaya koydugu ilk kavramlar wve alt kavramlar
belirlenmektedir. Orneklerde “oyun, giiven(lik), deri,
sanal gerceklik™ gibi tasarimci tarafindan belirlenmis ilk
kavramlar goriilmektedir. Bu kavramlarin higbiri tek
basina bir tasarim diisiincesini olusturmak i¢in yeterli
gelememekte ancak fikre iliskin ipucu verecek anahtar
kelimeler arasinda yer almaktadir.
Tasarim stiidyosunda bu asamay1 genellikle bulunan
kavrami somutlama pratikleri takip etmekte ve yogun bir
eskiz slireci baslamaktadir. Baslangigta ortaya konan
kavramlar, tasarim problemine iliskin zihinde canlanan
ilk kelimelerle smirli kaldiginda, bu kelimelerin
tasarimcidaki gorsel karsiliklar1 / imgeleri tasarimcinin
birincil ilham kaynaklar1 haline gelmektedir. Bu durumda
ortaya konan ilk kavramlarin biitiinciil bir tasarim fikri
olusturmak iizere yeterliligi 6nem kazanmaktadir.
Calisma kapsaminda tartisilan stiidyo deneyiminde
kavram bulma; siirecin basinda olup biten bir gereklilik

tasarim

gibi ele alinmamakta, her
agamada tasarimin ana
diistincesini olusturmak {izere bulunan kavram(lar)
besleyecek yeni uyaranlarla karsilagsmalar

arastirilmaktadir. Ciinkii siirecin en basinda belirlenmis
olan bir ya da birka¢ kelimenin, tasarimin kavramsal
icerigini ifade edebilecek potansiyele ulagabilmesi ve i¢in
nihai bigimlenis ve fonksiyonla da bulusabilmesi
gerekmektedir. Aksi halde salt “kavramin bicimsel
ifadesini yakalama gayreti”, tasarimin ana amaci olma
yanilgisia yenik diismektedir.

Ikinci asama, tasarimcidan beklenen mekansal atmosfere
iliskin kolaj ¢aligmalarindan olusmaktadir. Bu c¢alisma
literatiirde  yaygmn  sekilde “moodboard” olarak
adlandirilmis olsa da beklenti, klasik anlamdaki mekansal
degerlerle olusturulan bir moodboard olusumundan
farklidir.  Mekansal somutlanmasinda;
herhangi bir mekan imaji olamadan tamamen mekanin
izleyicide birakacag: etki ya da hislere yonelik soyut bir
kolaj iretimi beklenmektedir. Tasarim stiidyolarinda

atmosferin

proejenin gelisimine gére atmosfer kararlar1 genellikle en
sona kalmakta; renk, doku, malzeme kararlariyla
saglanan bir etkiyle sinirlanmaktadir. Oysa ki mekan
atmosferi oldukga gii¢lii bir tasarim girdisidir ve birgok
karar1 etkilemektedir. Moodboard denemelerinin erken
evrede yapilmasi heniiz ortada herhangi bir mekan
yokken, etkisinin hayal edilmesini tesvik etmektedir.
Bu asamada 6grenciler bu hisleri yakalayabilecegi hazir
imajlar1 bularak ve onlar1 baglamindan koparip, kolaj
teknigiyle bir araya getirerek yeni bir bilgi iretimi
gerceklestirmislerdir. Atmosfere iliskin kolajlarla yapilan
imge iretimi beraberinde hem bir araya gelen imgelerin
niteligi ve duygusu, hem de kolajin yapilma ydntemi
anlaminda bircok kavram {iretme potansiyeli tasidigi
gorilmiigtiir.
Ornegin; Sekil 6°daki calismada, ilk kavram olan “oyun”
kendi basina katmanlasma, kabuk, hafiflik gibi baska
kavramlar1 iliretemezken; atmosfer denemelerine iliskin
olusturulan imgeyle birlikte bu kavramlara ulasilmis ve
boylece bicim ve bigimlendirmeye iliskin ipucu
olabilecek onemli ag¢ilimlar saglanmistir. Sekil 8’deki
ornekte ise, bir deri atdlyesinin mekansal atmosferine
iliskin imge olusturma denemesi, ¢alismanin neredeyse
en Onemli tasarim kararmmi var etmeyi saglamistir.
Kolajdaki sarma, sarinma, értiinme duygusu ile gegirgen,
esnek, hafif olan gorsel nitelikler; baslangicta bulunan
“deri” kavraminin tanimina tasarimciya 6zgii bir boyut
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eklemistir. Dolayisiyla bu asamada beliren kavramlar;
¢ikis noktast ve nihai mekan arasinda duyusal ve
duygusal baglantilar1 kuracak 6nemli ilmekleri atmay1
saglamaktadir. Uglincii asama olan imge bulma / imge
olusturmada, siirecin baslangicinda ortaya konan
kavramlar ile atmosfer arastirmasi sonucu elde edilen
diger kavramlar bir araya gelerek diisiince sistemine dahil
olurlar. Bu asama kavramlara yonelik zihinde canlanan
ilk imgelerin zihin disinda somutlanmasi ya da
kavramlara karsilik gelen imgelerin hazir gorsel
materyallerde arastirilip belli bir bi¢imlenis ortakligina
sahip olanlarin bir dizgeyle birlestirilmesi adimidir. ile.
Dolayistyla “imgesel kesif” bu asamada gerceklesir.
Fiziksel anlamiyla ele alinan imgeler; belli bir ortak
noktaya gore sec¢ilen ve bir araya getirilen imajlar1 isaret
eder. Dolayisiyla imgesel kesif 6rnek arastirmaktan ¢ok
farkli bir edimi gerektirir. Bu asamada imge serileri bir
dizge olarak sunulabilecegi gibi (Sekil 9), bir kolajla da
temsil edilebilmektedir (Sekil 6,7,8). Kolaj kullanimi var
olan imgelerin yeniden fiiretilmesini gerektirdigi igin,
ortaya ¢ikan bilgi onu olusturan tek tek her imgenin
otesinde, imgeler arasi1 baglantilar1 da igeren daha total bir
bilgi biitiinlinii kapsadigr i¢in yeni bilgi iiretimini
desteklemistir. Ornegin Sekil 7’de salt giivenlik
kavraminin somutlanmasi yoluyla kurulamayacak farkl
bir baglanti, kolaji olusturma mantig1 ile mekansal
bicimlenis arasinda kurulabilmistir. Benzer sekilde Sekil
6’da oyun kavrami ile mekani bulusturacak bir ¢ok
analojik yaklasim s6z konusu olabilecekken, mekani
¢esitli gecislerle oyunlastirma fikri, tasarimcinin ilham
aldig1 benzer tipolojideki mekanlardan ileri gelmistir. Bu
noktada kolajlarin kavramsal c¢alismalara en Onemli
katkisi, diisiinceyi temsil etmeleri degil, diisiinceyi bizzat
olusturan ve kavramlar iireten imgeler yaratmalari
olmustur.

Bu noktada bulunan ve iiretilen imgelerin sadece goriintii
olarak tasarima kaynaklik etmedigine ozellikle dikkat
etmek gerekmektedir. Gorsel uyaranlarin ve ilham
kaynaklarmin en biiylikk riski tasarimcida bir tir
saplanmaya sebep olmalaridir. Dolayisiyla imgelerin
gOrlintiisiiniin yerine “Oriintiisiiniin” yani bigimlenisine
sebep olan ortakligin algilanarak yorumlanmasini
kavramsal c¢alismalarin en kritik asamasi olarak
degerlendirmek yanlis olmayacaktir. Bu a¢idan imgeleri
gorlintiiniin  kopyalanacagi tekil nesneler olmaktan
¢ikarmak, bunun igin kolajlart kullanmak avantajli bir
imge tlretimi olmaktadir. Bunun yani sira yakalanan
ortaklikla birlikte, bigimlenis karakterinin slirmesini
saglayan bir gesit bi¢imsel referans olusmus olsa dahi,
bunu takip eden en dnemli adim bu ortaklig: siirdiirecek,
yorumlayacak ve gelistirecek 2 ve 3 boyutlu eskiz
siirecidir. Eskiz siireciyle kesfedilen ortaklik, iiretilecek
yeni mekanin form dilini olusturacak bigim bilgisine
doniismektedir.

Ornegin Sekil 9°da oldugu gibi kolaj yerine imge
dizgeleri kullanan 6rneklerde kolaj yontemiyle yeni bir
imge iretimi s6z konusu olmamis; onun yerine bir
yOniiyle tasarima kaynaklik edecek bilgiye sahip olan
¢esitli imajlar dizgede yer almistir. Bu yaklasimda gorsel
uyaranlar oldugu gibi kullanildig1 i¢in herhangi bir
saplanma riski olmamasi adina, tasarimcinin eskiz siireci
ile bigimlenis temasini yorumlamasi biraz daha Gnem

kazanmistir. Nitekim basarili ¢alismalardan biri olan
ornekte diger ¢alismalara gore olduk¢a fazla soyut —
somut doniisiim denemeleri yapilarak bigcimlenis temasi
tasarlanmistir.

e Imge arama / imge bulma asamasinin sonucunda
ortakliktan tiireyen kavramlar da tipk: diger basamaklar
gibi kavram kiimesinde yerini aldiktan sonra; artik son
basamagi olusturmak iizere hem diisiinsel hem fiziksel
yapilar belirmistir ve buradan mekansal bir fikrin /
bilginin olusumu kendiliginden gerceklesebilmektedir.
Ornegin oyun, mekan1 oyunlastirmaya; giivenlik, giivenli
cevrelenmeye, deri, hafifleyen gegislere, sanal gerceklik
ise sinirlarin birlesmesine doéniismiistiir. Orneklerden
goriilecegi tlizere; mekansal fikirlerin s6zel olarak
ifadeleri ¢ikis noktasindaki tek bir kavramin taniminin
otesine gegmektedir. Bu asamada mekan1 olusturacak ya
da mekanin kullanimina ydnelik kavramlarin katkilarimni
belirginlestirecek tamlamalar devreye girmektedir.
Onceki boliimlerde vurgulandigi gibi, kavramlar ve
imgeler tek baglarina bir fikri karsilamak icin yeterli
gelmemekte; kavramlarin baska kavramlarla kurdugu
anlamli iligkiler mekansal diisiinceyi olustururken,
imgelerin igaret ettigi ortakliklar ise mekansal bigimlenisi
olusturmaktadir.

5. Sonuc ve Oneriler

Tasarim stireci, yalnizca fiziksel bir iiriin yaratmay1 degil, ayni
zamanda diisiincenin, anlamm ve formun bir araya geldigi
karmasik ve ¢ok katmanli bir yaratim siirecini igerir. Bu
baglamda kavram ve imge, tasarimin hem diislinsel hem de
bi¢cimsel temellerini olusturan iki temel bilesendir. Tasarimda
kavramsal siireglerin varligi, bu iki bilesenin tasarima yon
vermesi anlaminda olduk¢a degerlidir ancak yanlis anlasildigi
ya da eksik deneyimlendiginde ¢ok igsellesememis, yilizeysel
ya da zorlama sayilabilecek bir pratige doniisebilmektedir.
Calismada 6zellikle tasarim egitiminin erken yillarinda,
bicimi olusturan diistincenin olusumunu kolaylastirilabilmek
ve daha tanimli hale getirebilmek amaciyla kavram-imge
iligkisini merkeze koyarak, tasarim diislincesini sozel ve
gorsel olarak yapilandirmayir Oneren bir sistematik
tariflenmistir. Kavramlar ve imgeler diisiince ireten
araglardir; mekansal bir diisiince kavramlar ve imgelerin
toplamindan fazlasini icermektedir. Bu acidan
degerlendirildiginde kaynaklik eden malzemenin ne oldugu
degil nasil iliskilendirildigi ve nasil anlamlandirildigi 6nem
kazanmaktadir. Bu baglamda c¢alisma kaynagi algilama,
siizme ve doniistiirmeye dayali bir diisiince formasyonu
onermektedir.
Caligsma iki temel soru iizerine kurulmustur. Bunlar;
e Imgesel kesfin kavramsal asamalara katkis1 ne yonde
gergeklesir?
e Gorsel ilham kaynaklar1 kavram-imge diyalogunda
tasarim bilgisi olarak kullanilabilir mi?
Bu kapsamda ikinci smif igmimarlik tasarim stiidyosunda
farkli donemlerde farkli tasarim problemleri iizerinde gesitli
hazir imajlarin fikir kaynaklar olarak tasarim siirecinde yer
almasina iliskin denemeler yapilmistir. Tasarima baglangig
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atmosfer olusturma

imge arama / imge Uretme

mekansal fikre ulasma

0 0 5L

s_—
oyun
yu = — T
iliski | katmanlasma i¢ ve disi baglamak “mekani oyunlastirmak”
iletisim | kabuk, hafiflik yirtma, sizdirma, bosaltma “oyun kiipii”
hareket

kavram bulma

Sekil 6. Tasarim Stiidyosundan Ornek: Anne-Cocuk Yasam Birimi

atmosfer olusturma

imge arama /imge Uretme

mekansal fikre ulasma

giiven(lik)
goriilebilen | seffaflik, agiklik, sintr paylastlabilir kabuk “glivenli cevrelenme”
duyulabilen | etkilegim gecirgen sinirlar
anlasgtlabilen | destek biitlnleyici agiklik

Sekil 7. Tasarim Stiidyosundan Ornek: Siddet Magduru Anne-Cocuk Yasam Birimi
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atmosfer olusturma

imge arama / imge Uretme

mekansal fikre ulasma

deri

katman
nefes alan ortii

kavram bulma

sarmak, sarinmak, értmek
gecirgen, ince, esnek
hafif

Sekil 8. Tasarmm Stiidyosundan Ornek: Deri Atdlyesi

atmosfer olusturma

saydam sinir
cakisma, iz
katman

imge arama / imge Uretme

“hafifleyen gecisler”

mekansal fikre ulasma

sanal gerceklik

WA

gercek
kurgu

katmanlasma
sinir

gegit

katmanl: derinlesme
boyutlufuk

Sekil 9. Tasarmm Stiidyosundan Ornek: VR Kitabevi

“simirlarin birlesmesi”
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niteliginde deneyimlenen kavramsal ¢alismalar arsivlenmis
olan haftalik oOdev teslimleri tizerinden; kavram bulma,
atmosfer olusturma, imge bulma / imge iiretme ve mekansal
fikre ulagsma olarak dort asamada bir araya getirilmistir.
Calismada vurgulanan imgesel kesif; kavramsal siireglerdeki
imge bulma / imge {iretme pratiklerini kapsamaktadir. imge
bulma tasarimeinin 6nerdigi kavramlarin gorsel karsiliklarinin
hazir imajlar araciligiyla  tamimlanmasi  anlaminda
kullanilmistir. Imge iiretme ise; hem zihindeki soyut bilginin
eskizlerle digsallasarak somutlanmasini, hem de hazir
imajlardan olusturulan somut bilginin kavramsallasarak yeni
imgeleri olugturmasini ifade etmektedir.

Buna gore imgesel kesif hazir imajlar {izerinden
gerceklestiginde; kavramlar1 tasarimcinin algisiyla karsilayan
imgelerin bulunmas1 ve tipki kavramlarda oldugu gibi belli bir
ortakliga gore elenerek iliskilendirilmesi gerekmektedir.
Fiziksel imgeler zihinsel imgeleri etkileyerek tasarim bilgisine
katki sunmakta ve bi¢ime ulagsmada go6rsel kaynaklar:
olusturmaktadir. Bunun yani sira imgesel kesif siireci sadece
bicime degil kavramlara da etki etmekte, kesfedilen ortak
degerler yeni kavramlarin iiretimine de katki sunmaktadir.
Calismada sunulan oOrneklerde asamalarin her birinde
tasarimin ana fikrini besleyen yeni ©6nemli kavramlara
ulasilmis, boylece baslangigta belirlenen tekil kavramlarin
kullanimindansa, ¢esitli kavram  setlerinin  olusumu
desteklenmistir. Bunun yani sira atmosfer arastirmasi ve
kavrama iligkin imgesel kesifler hem yeni kavramlar iiretmis
hem de ortak etki ve bigimlenisine gére bir araya getirilmesi
sonucu, ayni ortakligin siirdiigli form arastirmalarinin temelini
olusturmustur. Bu anlamda imgesel kesifler kavram gelistirme
asamasi i¢in basvurulacak diislinsel ve bigimsel referanslari
olusturmay1 saglamigtir.

Mekansal bir fikre ulasmada kavram ve kavram setleri tasarim
diistincesini  sozel olarak yapilandirirken, imgeler ve
imgelerdeki ortakliklar, tasarim diisiincesini bi¢imsel olarak
ortaya ¢ikarmaktadir (Sekil 10).

kavram setleri olusturma
iligkilerini kurma
anafikir / tema
imge . I . form / konsept

ortak etki ve ortak bigimlenis
karakterini stizme

Sekil 10. Mekansal fikrin / bilginin olusumunda kavram ve imge

Bunun yam sira, tasarim siirecinin sonunda iiretilecek olan
nesne ya da mekanin bir bigimle viicut buluyor olmasina
karsin, tasarimin baslangi¢c asamasinda herhangi bir bigimsel
referansin olmayis1 siireci oldukg¢a zorlayan bir belirsizlige
sebep olmaktadir. Tasarimcilar tarafindan arastirma
asamalarinda sadece Ornek bakmayla smirli kalan gorseller,
belli bir ortaklik g¢ergevesinde secilerek ve yorumlanarak
kullanildiginda, kavramsal siireclerle iliski kurabilecek
tasarim bilgileri haline gelebilmektedirler. Bu noktada gorsel
ilham kaynaklarinin mekan goriintiileri olup olmayis1 énemli
degildir, 6nemli olan gorsellerin goriintiisiiniin degil, onu
olusturan ortak degerlerin kavramsal tasarim bilgisi olarak
yorumlanmasidir. Aksi halde goriintiiler tasarimciyi
kisitlayacak ve dykiinmeye sebep olabilecek gorseller olarak
dezavantaj saglayacaktir.

Stiidyoda kullanilan bu ydntem, tasarim siirecinin basinda

belirsiz olarak algilanan baslangi¢ adimlar: i¢in, 6grencilerin
kendi tasarim gergevesini belirleyebilecegi ve hem diisiinsel
hem bigimsel referanslarini olusturabilecegi bir bilgi {iretimini
desteklemektedir. Boylece soyut olan1 daha tanidik somut bir
tartisma alanina tasima hedeflenmistir.

Sonug¢ olarak, deneyimlenen kavramsal pratigin en 6nemli
ozelligi kavramdan imgeye gegis gibi imgeden kavrama
¢ikarimlarin da bu alana dahil edilebilmesidir. Geleneksel
eskiz siirecinde baslangigta kavramlar belirgindir ancak
onlarin imgeleri heniiz tanimlanmamustir, eskiz siireciyle
somutlagir ve netlesir; tasarim stiidyosu baglaminda
deneyimlenen bu eskiz siirecinde ise baslangicta belirsiz
kavramlar ve gesitli imgeler vardir. Imgeler siirecteki her
asamada yeni karsilagmalarla yeni imge ve kavram olusturma
potansiyeline sahiptir.

Gozlemler ve gecmise doniik ders ciktilarindan segilen
orneklerin ¢alismada aktarilan bilgiler dogrultusunda
degerlendirilmesiyle, yontemin pragmatik olarak
kullanilabilirligi, giiglii ve zayif yonleri tartismaya agiktir.
Boylece yapay zeka destekli iiretimler de dahil olmak iizere
ileride yapilacak g¢aligmalara metodolojik bir zemin
hazirlanmas1 6ngoriilmektedir.
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