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Anahtar Kelimeler

Bu ¢alismanin amaci, 6gretmen adaylarinin egitsel mobil uygulamalarin 6grenme-
Ogretme siirecinde kullanimina yonelik algilarinin Teknoloji Kabul Modeli
temelinde detaylt olarak belirlenmesidir. Bu arastirma nitel arastirma
yontemlerinden  olgubilim(phenomology) yaklasgimi ile desenlenmistir.
Aragtirmanin katilimcilarini 2016-2017 egitim-6gretim yilinda proje gelistirme ve
yonetimi I dersini alan 26 bilgisayar ve 6gretim teknolojileri 6gretmen adayimdan
olugmaktadir. Arastirmada o6gretmen adaylarmin kullanmis olduklari mobil
uygulamalar bilgisayar ve Ogretim teknolojileri 6gretmenlerinin kullanmasi
muhtemel ve en yaygin olan uygulamalardan ilgili literatiir incelenerek se¢ilmistir.
Calismada 6gretmen adaylarinin egitsel mobil uygulamalar ile ilgili olan algilarini
belirlemek i¢in yari yapilandirilmis goriisme formlart kullanilmistir. Yari
yapilandirilmis gériisme formundan elde edilen nitel veriler, igerik analizine tabi
tutulmustur. Ogretmen adaylar1 mobil uygulamalari dersin farkli asamalarinda,
mobil uygulamalarin bilesenlerine gore birgok amag i¢in kullanmanin faydali
oldugunu disiinmektedirler. Mobil uygulamalarin 6zellikle ara yiliz tasarimi
O0gretmen adaylarinin algilamig oldugu kullanim kolayligimi etkilemektedir.
Aragtirmaya katilan 6gretmen adaylart mobil uygulamalarin sunmus olduklari
avantajlart nedeniyle kullanima iligkin tutumlarinin olumlu oldugunu ve
ogretmenlik mesleklerinde bu uygulamalar1 kullanacaklarini belirtmislerdir.
Ancak bazi 6gretmen adaylar ise dgrencilerin mobil cihazlar1 oyun araci olarak
gbrmesi ve altyapt veya internet erisim sorunlart nedeniyle egitsel mobil
uygulamalari kullanmaya yonelik kaygilar1 vardir.
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The purpose of this study was to describe preservice teachers’ perceptions about
educational mobile applications based on The Technology Acceptance Model
qualitatively in terms of their experience and understanding of mobile applications
in the learning-teaching process. This study was designed with the phenomology
approach from qualitative research methods. Participants of the study consisted of
26 computer and instructional technology pre service teachers who took the course
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study, the mobile applications used by the preservice teachers were selected by Online Published: 03.29.2018
reviewing the related literature from the most common and popular applications
which have educational potential for instructors. In the study, semi-structured
interview forms were used to determine the perceptions of preservice teachers
regarding educational mobile applications. Qualitative data obtained from the
semi-structured interview form were analyzed by content analysis. Pre-service
teachers think that mobile applications are useful at different stages of the course
for many purposes with the components of these applications. In addition,
interface design of mobile applications can affect ease of use that preservice
teachers perceive. Preservice teachers participating in this study noted that their
attitudes towards mobile applications usage were positive because of the
advantages offered by these applications and they would use mobile applications
in teaching professions. However, some preservice teachers were concerned about
mobile application use in teaching and learning for that reason students perceived
mobile devices as gaming devices and infrastructure or internet access problems.

Giris

Gelisen teknoloji ile birlikte web temelli egitim, uzaktan egitim, e-6grenme gibi kavramlarin
yaninda mobil dgrenme kavrami da yeni bir 6grenme ydntemi olarak ortaya ¢ikmistir. Ilgili literatiirde
mobil 6grenme farkli sekillerde tanimlanmistir. Lan ve Sie (2010)’a gére mobil 6grenme; 6grenenlerin,
her zaman ve her yerde mobil teknolojileri kullanarak 6gretim materyallerine erismesini saglayan
6grenme modelidir. Wyne (2015) ise mobil 6grenme giyilebilir bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar,
diziistli bilgisayarlar ve akilli telefonlar gibi cihazlar yardimiyla yapilan her tiirlii 6grenme davranigidir.
Bir diger tanimda ise, 6grenenin 6nceden belirlenmis bir yerde olmadig istenilen zamanda gerceklestigi
ve Ogrencilerin mobil teknolojilerin sundugu 6grenme firsatlarini kullanmalarina vurgu yapilmistir
(O’Malley, Vavoula, Glew, Taylor, Sharples, & Lefrere, 2003).

Mobil 6grenme ile ilgili yiiriitiilen arastirmalar incelendiginde genel olarak olumlu sonuglarin
ortaya ciktig1 goriilmektedir. Yapilan arastirmalarda, 6zellikle mobil 6grenme ortamlarinin 6grenenlerin
akademik basarilarina etkisi incelenmis ve mobil 6grenmenin akademik basariy1 artirdigi belirlenmistir
(Song, 2014; Lin, 2014; Martin, & Ertzberger, 2013; Torun, & Dargut, 2015). Lin (2013) ise akilli
telefon ve tabletler gibi cihazlarin taginabilir 6zelliklerinden dolay1 6grenenlere esnek bir yap1 sundugu
ve internet baglantisi ile 6grenenler arasindaki etkilesimi artirdigint vurgulamistir. Benzer sekilde Chen,
Chang ve Wang (2008) de mobil 6grenmenin en 6nemli avantajlarinin bilgi kaynaklarina kolayca ulasim
ve 0grenmeye iliskin icerigin hizli bir sekilde paylasilmasi olarak belirtmistir. Baska bir arastirmada ise
mobil cihazlar yardimiyla 6grenme, O6grencilerin mobil teknolojileri kullanmasi iletisim kurmay1
kolaylastirmis ve isbirlik¢i olarak etkili calismalarini saglamistir(Anderson, Franklin, Yinger, Sun, &
Geist, 2013). Mobil cihazlarin 6grenenlere sunmus oldugu ¢oklu ortamlar 6grenenlerin derse iligskin
motivasyonlarini artirmakta (Sung & Mayer, 2013), onlara otantik bir 6grenme alami firsati sunmakta
ve 6grenmeyi daha kalic1 hale getirmektedir (Ozan, 2013). Ilgili literatiirde ek olarak mobil teknolojiler
kullanilarak gerceklesen Ogrenmelerin hayat boyu Ogrenme yontemine katkida bulundugu, mobil
Ogrenmenin bir igerik tiretimi ve tiiketimi olarak ele alindiginda baslangici ve bitisi olmayan ve ayni
anda pek ¢ok ortamda 6grenmeyi miimkiin kilan bir kavram oldugu goriilmektedir (Yokus, 2016).

Mobil teknolojiler yiiksek islem kapasiteleri ve giin gegtikge eklenen yeni bilesenleri ile birlikte
kullanicilarin ilgisini ¢ekmektedir. Sosyal medya, internet ve mobil yazilimlarda yasanan hizli gelisme
mobil cihazlar1 ve mobil uygulamalar1 hayatimizin vazgecilmez birer pargasi haline getirmistir (Demir
& Akpinar, 2016). Ogretmen ve dgrencilerin de bu gelismeleri yakindan takip ettigi gdz oniinde
bulundurularak mobil uygulamalarin 6grenme ve Ogretme silirecine entegrasyonu kaginilmaz bir
gereklilik oldugu sdylenebilir. Mobil 6grenme, 6gretmen egitimine entegre edildiginde mevcut olan
mobil uygulamalar ve bunlarin sundugu firsatlar ile 6gretmen adaylarinin mesleki yasamlarinda
yararlanmasi igin bir fikir olusturabilir. Ogretmen adaylar1 mobil uygulamalar1 kullanarak Kkisisel,
baglamsal, otantik ve isbirlik¢i 6grenme ortamlarda 6gretmenlik meslegine iliskin bilgilerini artirabilir
(Baran, 2014; Burton, Frazier, Annetta, Lamb, Cheng, & Chmiel, 2011; Cushing, 2011). Bu
dogrultudaki arastirmalar, sunmus oldugu olanaklar goziinde bulunduruldugunda mobil 6grenme
araclarinin ya da egitsel mobil uygulamalarin Ogretmen egitiminde yeterince yararlanilmadig
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belirtilmistir(Ekanayake & Wishart, 2014; Kearney & Maher, 2013). Mobil teknolojilerin 6gretme ve
O0grenme siirecinde yeterince yararlanilmama nedenleri arasinda ise kullanicilarin egitsel mobil
uygulamalar1 yeterince kabul ya da benimsenmemis olmalaridir (Baran, 2014). Bu baglamda,
caligmanin amaci, 6gretmen adaylarinin egitsel mobil uygulamalarin 6grenme-0gretme siirecinde
kullanimima yénelik algilarmin Teknoloji Kabul Modeli temelinde detayl olarak belirlenmesidir. lgili
literatiirde mobil 6grenme veya uygulamalarinin benimsenmesini belirli bir kuram temelinde inceleyen
caligmalar vardir. Bu arastirmalarda temel alinan kuramdaki faktorlerin birbirleri arasindaki iliskiler
analiz edilirken bu arastirmada ise Teknoloji Kabul Modeli’ndeki yapilarin her biri detayli olarak
incelenmistir.

Kuramsal Cerceve: Teknoloji Kabul Modeli

Sosyal psikoloji temelinde, bireylerin teknoloji kullanimina iliskin tutum ve davranigsal
niyetlerinden yola ¢ikarak teknolojiyi kabul etme ve kullanma davraniglarini inceleyen cesitli model ve
kuramlar gelistirilmistir (Menzi, Onal, & Caliskan, 2012). Ozellikle bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanicilar tarafindan kabul edilmesinde de etkili olan faktorleri arastiran Teknoloji Kabul Modeli, bilgi
teknolojilerine teorik ve deneysel katkilar olusturmasi agsindan énemli goriilmektedir (Davis, Bagozzi,
& Warshaw, 1989). Bu model, anlagilabilir ve basit olmasindan dolay1, bilgi ve iletisim teknolojileri
modellerinde en genis kullanima sahip olan kuramsal yaklagimidir (Qiu & Li, 2008). Teknoloji Kabul
Modeli temel olarak, algilanan kullanim kolayligi, algilanan fayda, tutum ve davranigsal niyet
yapilarindan olusmaktadir. Algilanan kullanim kolaylig1 ve algilanan fayda bireylerin belli bir davranisa
yonelik olumlu tutum gelistirmesine katki saglar(Sekill).

Algilanan Fayda

Tutum _.| Davranissal Niyet
Algilanan Kullanim /

Kolaylig

Sekill. Teknoloji Kabul Modeli

Belli bir davranisa yonelik olumlu tutuma sahip olan bireylerin ise ilgili davranisi gdsterme
ihtimali artmaktadir (Davis, Bagozzi, & Warshaw, 1989). Algilanan fayda Davis (1989) tarafindan,
bireylerin bir teknolojiyi kullanarak yaptiklari isteki performanslarinin artmasi konusunda sahip
olduklart egilim ve diisiinceler seklinde tanimlanirken, algilanan kolaylik ise belli bir teknolojinin
kullanilmasinin kolay olmasini ve fazla ¢aba gerektirmeden kullaniminin 6grenilmesi anlamina
gelmektedir. Tutum ise olumlu ya da olumsuz bi¢imde tepkide bulunma egilimidir ve bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanmaya yonelik davranigsal niyeti etkileyen 6nemli bir degiskendir (Ma ve ark.,
2005). Fishbein ve Azjen (1975) yaptig1 arastirmada bireylerin mevcut tutumlarinin, belli davraniglarda
bulunmasi i¢in bir 6n sart oldugunu belirtmektedir. Davranigsal niyet ise kisinin bir davranisi
gergeklestirme ihtimalinin bir Olgiisii olarak tanimlanmistir (Ajzen & Fishbein, 1980). Bireylerin
davranigsal niyetleri ile gercek kullanim degiskenleri arasinda genellikle miikemmel bir uyum
olmamasina ragmen, bireyler kendi niyetleri dogrultusunda hareket etmektedir (Ajzen & Fishbein,
1980).
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Yontem

Arastirma Modeli

Bu aragtirma nitel aragtirma yoOntemlerinden olgubilim (phenomology) yaklasimi ile
desenlenmistir. Olgubilim arastirmalari, farkinda olunan ancak derinlemesine ve ayrintili bir anlayisa
sahip olunmayan olgulara odaklanilmasi olarak tanimlanmaktadir (Yildirrm & Simsek, 2011).
Creswell’e gore (2007), olgubilim ¢aligsmalarinda temel amag, bir olguya iligkin bireysel deneyimleri,
evrensel bir esasa indirgemektir. Bu arastirma kapsamda odaklanilan olgu bilgisayar ve 6gretim
teknolojileri 6gretmen adaylariin egitsel mobil uygulamalar hakkindaki algilari olarak belirlenmistir.

Calisma Grubu

Bu arastirmada katilimcilar amagsal Srnekleme(purposeful sampling) yontemlerinden oOlgiit
ornekleme(criterion sampling) metodu ile belirlenmistir (Biiyiikoztirk, Kili¢ Cakmak, Akgiin,
Karadeniz, & Demirel, 2012). Amagh 6rnekleme, zengin bilgiye sahip oldugu diisiiniilen durumlarin
derinlemesine incelenmesine olanak vermektedir (Patton, 1997). Olgiit 6rnekleme ydnteminde ise,
onceden belirlenmis bir veya birkac ol¢iitii karsilayan durumlar arastirmaya dahil edilebilir. Tlgili
Olciitler arastirmaci tarafindan olusturulabilir ya da daha Onceden hazirlanmis bir Olgiit listesi
kullanilabilir (Yildirrm & Simsek, 2011). Bu arastirmadaki 6gretmen adaylarinin belirlenmesinde,
egitsel mobil uygulamalar konusunda farkli derslerde bilgilendirilmis olmasi ve 6gretmenlik uygulamasi
derslerini tamamlayarak mezun duruma gelmis 4. simf Ogrencisi olmalar1 temel oOlgiit olarak
tanimlanmigtir. Aragtirmanin katilimeilarmi 2016-2017 egitim-6gretim yilinda proje gelistirme ve
yonetimi I dersini alan bilgisayar ve 6gretim teknolojileri 6gretmen adaylarindan olugmaktadir. 26
ogretmen adayinin(16 kiz ve 10erkek) katildig1 arastirmada katilimcilarin yaslar 21 ile 24 arasinda
degismektedir. Proje gelistirme ve yonetimi I dersi yedinci yariyil dersi oldugundan arastirmaya katilan
ogretmen adaylar1 egitimde materyal tasarimi ve kullanimi, ¢oklu ortam tasarimi ve {iretimi, egitsel web
tasarimi gibi alanlartyla ilgili dersleri almislardir. Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarinin hepsi akill
telefona sahiptir ve Facebook, Twitter, WhatsApp en ¢ok kullanilan mobil uygulamalardir.

Veri Toplama Araglar

Bu arastirmada Ogretmen adaylarinin egitsel mobil uygulamalar ile ilgili olan algilarini
belirlemek i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme formlart kullanilmistir. Yart yapilandirilmis goriisme
formlarinin olusturulmasinda oncelikle ilgili literatiir taranmig ve egitsel mobil uygulamalara yonelik
sorular Teknoloji Kabul Modeli temelinde belirlenmistir. Goriisme formlarindaki sorular belirlenirken
Teknoloji Kabul Modeli’ndeki algilanan kullanim kolayligi, algilanan fayda, tutum ve kullanima iliskin
niyet gibi yapilar géz dniinde bulundurulmustur. Kapsamli bir literatiir incelemesinin ardindan sorular
belirlendikten sonra bilgisayar ve dgretim teknolojileri egitimi alaninda ¢alisan iki uzmanin goriisiine
bagvurulmustur. Uzman goriislerinden elde edilen geri bildirimler dogrultusunda yapilandirilms
gorlisme formu sorularma son sekli verilmistir. Goriisme formunda yer alan sorular su sekildedir:

e Mobil uygulamalarin mesleginize veya vereceginiz egitime nasil bir katkisi olacagini
diisiiniiyorsunuz?

e Mobil uygulamalari dersinizin hangi asamasinda kullanmak size en fazla katkiy1 saglar? Neden?

e Kullandiginiz mobil uygulamalarin hangi bileseni (ses, video, geribildirim, vs.) 6grenme ve
Ogretme acgisindan en fazla 6neme sahiptir? Bu konuda neler sdylemek istersiniz?

e Mobil uygulamalar1 kullanmak sizler i¢in kolay midir? Bu uygulamalari kullanirken zorluk
yasiyor musunuz?

e Mobil uygulamalar1 kullanirken teknik agidan zorlanmissaniz, uygulamanin hangi 6zellik (ya
da) boliimiinde sikint1 yasadiniz?

e Mobil uygulamalarin egitsel kullanimi ilginizi c¢ekiyor mu? Bu uygulamalarin egitimde
kullanilmas1 6gretim siirecini eglenceli, ilging yapabilir mi? Neler sdylemek istersiniz?

e Ogretmenlik mesleginizde egitsel mobil uygulamalari kullanacaginizi diisiiniiyor musunuz?
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e  Mobil uygulamalari gelecekte daha sik ya da daha az kullaniminiza dair fikriniz/tahmininiz var
mi?

Arastirmada 6gretmen adaylarinin kullanmis olduklart mobil uygulamalar bilgisayar ve 6gretim
teknolojileri 6gretmenlerinin kullanmas1 muhtemel ve en yaygin olan uygulamalardan ilgili literatiir
incelenerek segilmistir (Green, Hechter, Tysinger, & Chassereau, 2014; Baran, Uygun, & Altan, 2017).
Arastirmaya katilmaya goniillii olan 6gretmen adaylar1 Scratch Junior, Codecademy, Codea gibi mobil
uygulamalari iki hafta boyunca kullanmislardir.

Verilerin Analizi

Aragtirmadaki verileri toplamak icin 6gretmen adaylarina daha 6nceden hazirlanmis olan
goriisme formunda yer alan sorular yazili olarak verilmistir. Ardindan katilimcilara sorularin dogru bir
cevabinin olmadig1 ve cevaplarinin sadece bilimsel amagli kullanilacag: bilgisi verilerek kimliklerinin
gizli tutulacagi sdylenmistir. Anlagilmayan noktalarda katilimcilara gerekli destek verilerek sorularda
ortaya cikabilecek yanlis anlamalarin 6niine gecilmistir. Bu arastirmada yar1 yapilandirilmig gériisme
formundan elde edilen nitel veriler, icerik analizine tabi tutulmustur. Icerik analizindeki temel amacg,
birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar gercevesinde bir araya getirmek ve bunlari
okuyucunun anlayacag: bir sekilde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirnm & Simsek, 2011). Yar
yapilandirilmig goriigme formundan elde edilen veriler Microsoft Office programi kullanilarak kayit
edilmistir. Bu kayitlar ¢oziimlenmis ve frekanslar, kategoriler olarak tablolastirilmistir. Arastirmaya
katilan 6gretmen adaylarinin isimleri gizli tutularak, her bir katilimcrya sira numarasina gore K1, K2,
K3 gibi numaralar atanmistir.

Bu arastirmada goriigme formlarindan elde edilen veriler igerik analizi kodlama tiirlerinden
genel bir ¢erceve i¢inde yapilan kodlama teknigi kullanilmistir. Bu kodlama tiirtinde elde edilen verilerin
analizinden Once genel bir kavramsal yap1 olusturmak miimkiindiir. Mevcut kavramsal yapiya gore
veriler kodlanir. Ancak analiz siirecinde olusan yeni kodlar listeye dahil edilir (Strauss & Corbin, 1994;
Yildinm & Simsek, 2011). Bu kapsamda verilerin kodlanmasi siirecinde, 6zellikle veriye atanan kodun
belirlenmesinde arastirmanin kuramsal ¢ercevesi(Teknoloji Kabul Modeli, teknoloji entegrasyonu gibi)
temel alinmistir. Veri analizinin bu asamasinda arastirmacilar belirli bir kod listesi ¢ikarip verileri
kodladiktan sonra ayni alandaki baska bir aragtirmaci ile kodlar1 paylagmistir. Yar1 yapilandirilmis
formundan elde edilen veri seti mevcut kodlarin hangisine uygun oldugu sorulmus ve bazi goriis
ayriliklarina gore bazi verilerin kodu baska bir koda aktarilmistir. Bundan sonraki asamada ise elde
edilen kodlarin kavramsallastirilmasi i¢in kodlarin benzerliklerine tematik kodlama yapilmistir. Tematik
kodlama siirecinde de arastirmanin kuramsal yapist dikkate alinmustir.

Gecerlik ve Giivenirlik

Nitel aragtirmalarda gegerlilik ve giivenilirlik inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlik ve teyit
edilebilirlik konulari ile ele alinmaktadir (Guba & Lincoln, 1994). inandiricilik, arastirma siirecinin ve
sonuclarinin agik, tutarli ve diger arastirmacilar tarafindan teyit edilebilir olmasi ile ilgilidir. Bu
aragtirmada inandiricih@in saglamak adina arastirmacilar siirekli olarak 6gretmen adaylar ile irtibat
halinde olmustur. Arastirma i¢in katilimcilarla gegirilen siirenin fazla olmasi giiven ortami olusmasina
katki sagladig1 ve katilimcilarin cevaplarinda daha samimi oldugu diistiniilmektedir. Cho ve Trent’ya
(2006) gore, nitel aragtirmalarda inandiricilik i¢in yararlanilan bir diger teknik ise katilimci teyididir.
Bu teknik uygulanirken, algilanan dogruluk ve analizlerin kontrolii i¢in toplanan verilerin tekrarlanarak
katilimcilardan onay alinir. Bu arastirmada da, goriismelerden elde edilen verilerin analizi siirekli olarak
katilimcilar ile paylagilarak onlarn goriislerini yansitip yansitmadigina dair geribildirim alinmistir. Nitel
aragtirmalarda aktarilabilirlik, ¢alisma sonu¢larmin dogrudan benzer ortamlara genellenemeyecegi,
ancak bu tlir ortamlara sonuglarin uygulanabilirligi ile ilgili gecici yargilara ulasilmasi anlamina
gelmektedir (Yildirim & Simsek, 2006). Bu baglamda yapilan arastirma her tiirlii durum, ortam ve detay
detaylandirilmaya ¢alisilmistir. Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalara iliskin goriisleri ile ilgili
birebir alintilara yer verilmistir.
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Bulgular

Aragtirmada elde edilen verilerin analizinden ulasilan bulgular Teknoloji Kabul Modeli’ndeki
yapilara gore belirtilmistir.

Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalara yénelik algiladiklar: faydalar

Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarina gore egitsel mobil uygulamalarin 6gretmenlik meslegi
veya verilen 6gretim acisindan en onemli katkist 6grenci motivasyonunu artirmasidir. Bu konuda
K16’nin goriisii, “Giiniimiiz teknoloji ¢cagi oldugundan dolayr hemen her 6grenciye mobil uygulamalar
sayesinde erisim imkdanimin olacagim diistiniiyorum. Bu tiir uygulamalar ayni zamanda 6grencilerin
motivasyonunu yiikselterek dersi sikiciliktan kurtaracak ve gelecekte kullanim oranmimi artiracaktir.”
seklindedir. Ogretmen adaylarina gére mobil uygulamalarin bir diger 6nemli faydas1 6grencilerin iist
diizey diistinme becerilerine yonelik katkisidir. Bu baglamda K22 diistincesini, “Meslegimde bu yararl
mobil uygulamalar: tanitarak ogrencilerimin daha kaliteli ve bilingli teknolojiyi kullanmalarini tesvik
edebilirim. Verecegim egitim agisindan bakarsak kisitl siirede projeler yapmak sinif ortaminda ¢ogu
zaman miimkiin olmuyor. Bu uygulamalar sayesinde merak uyandirarak zaman zaman gérev ve
etkinlikler ile 6grencilerin problem ¢6zme ve yaraticilik yeteneklerinin gelismesinde rol oynayabilirim.”
seklinde 6zetlemistir. Verilerin analizine gore mobil uygulamalarin 6gretim siirecine faydalar1 6grenci
katilimini artirmasi, soyut konularin somutlastirilmast ve derse iligskin tutumu artirma seklinde de
olabilir. Bu faydalar K1 tarafindan “Mobil uygulamalar sayesinde ogrencilerin daha fazla derse
katilacagint diigiiniiyorum.” , K29 tarafindan “Giiniimiizde 6grencilerin ¢ok kiigiik yaslardan itibaren
tablet, bilgisayar ve telefonlar gibi teknolojik ara¢larla yakindan ilgili olmalari nedeniyle derste bu tarz
uygulamalarin  kullanilmast ogrencilerin  derse ilgisini olduk¢a arttiracaktir. Somut islemler
donemindeki kii¢iik yastaki 6grenciler igin soyut olan kavramlari somutlastirmada kullanilirsa oldukg¢a
faydali olabilecegini diisiiniiyorum .” K10 tarafindan ise “Ogrencinin egitimini kolaylastirarak
ogretmenin tam olarak ogrencilere konu anlatmasina olanak saglayabilir. Ayrica ogrencilerin ders
hakkindaki tutumlarimin degismesine yardimci olabilir. Dersi daha ilgi ¢ekici ve zevkli hale getirebilir.”
ifadeleri ile belirtilmistir.

Yapilan bu aragtirmada, mobil uygulamalara yonelik algilanan diger faydalar ise erisilebilirligi
artirma, gercege en yakin ortam olusturma ve sinif yonetimini kolaylastirma alt temalart ile ortaya
cikmistir. Bir o6gretmen adayr (K18), “Mobil uygulamalar: ders anlatiminda sumf ortaminda
yapilamayacak/uygulanamayacak ornekleri veya etkinlikleri a¢ikliga kavusturmast icin kullanirsam
bana en fazla katkiyr saglar.” seklinde goriis bildirmisken, baska bir 0gretmen adayi ise (K24)
“Ogretmen agisindan yarart hem sumif yonetimini kolaylastiracak ve ¢ocuklarin bilissel zekdnin sentez
diizeyinde uygulama yapmalarina kolaylikla katki saglayacaktir.” seklinde diigiinmektedir.

Tablol. Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalara yonelik algiladiklari faydalar

Tema Alt tema f
Meslege veya verilen Ogrenci motivasyonunu artirma 10
Ogretime faydasi Ust diizey diisiinme becerisi 6
Derse katilimi artirma 3
Soyut konularin somutlastiriimast 3
Derse iligkin tutumu artirma 3
Uygulamada zamandan tasarruf 2
Erisilebilirligi artirma 1
Gergege en yakin ortam olusturma 1
Sinif yonetimini kolaylagtirma 1
Ders agamalaridaki Ders oncesi (Hazirbulunusluk diizeyini-derse ilgiyi artirma) 12
faydasi Teorik bilgilerin uygulanma agamasi 10
Ders sonrasi(Ogrenmenin giiclendirilmesi) 6
Ders dis1 etkinlik 5
Sahip oldugu bilesenin ~ Video destegi 11
(ses, video, Geribildirim 10
geribildirim, vs.) Ses !
ogrenme ve 6gretme Ipucu ve talimatlar 2
agisindan faydasi Kullanilabilir ara yiiz 1
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Ogretmen adaylarina gére mobil uygulamalar daha ¢ok ders &ncesinde ogrencilerin
hazirbulunusluk ve derse olan ilgisini artirma amagl kullanilabilir. Bu konuda K13’tin bu konudaki
diisiincesi “Uygulamalart derse baslamadan kullanmanin daha fazla katki saglayacagini diigiiniiyorum.
Clinkii uygulamalar 6grenciye ilging ve eglenceli gelecegi icin 6grenmeye istekli olacak ve dersi daha
ilgili daha dikkatli dinleyecegini diistiniiyorum. Béylece 6grenmeleri kalict hale gelecektir.” seklindedir.
Ayrica, bu aragtirmadaki bulgulara gére mobil uygulamalar ders siirecinde teorik bilgilerin uygulanma
siirecinde de katki saglayabilir. K7 bu durumu su sekilde ozetlemistir: “Ben dersimin hem anlatim
asamasinda hem de ogrencilerin uygulamas: asamasinda her zaman kullanmam gerekecek. Ciinkii sozel
bir ders olmadigr ve anlatilanlarin havada kalmamast icin uygulama iizerinden iglenmesi gerekir.”
Ogretmen adaylar1 mobil uygulamalarin ders sonunda dgrenmeyi giiclendirmek amaciyla ve ders dist
etkinliklerde kullanilabilecegini diisiinmektedirler. Egitsel uygulamalar1 ders sonu kullanmay1 diistinen
bir 6gretmen adayr (K5), “Mobil uygulamalar, ders sonunda isledigimiz konuyla iliskili olarak
kullanmak ogrenilenlerin kaliciligini artirmak icin kullanilabilir” seklinde goriis bildirmistir. K22 ise
“Ogrencilerime drnegin kodlama konusunu anlatacagim zaman édevler vererek tablet bilgisayarlarin
daha kaliteli kullaniimasina katki saglayacagini diisiiniiyorum. Meraklarimi uyandirdiktan sonra
kendilerini gelistirebilecekleri bu platformlara yonlendirip rehberliklerini saglarsam oOgretimin
etkililigi konusunda verim elde etmis olacagiz.” ifadesi ile bu uygulamalar1 ders sonu etkinlikler olarak
kullanabilecegini belirtmistir.

Ogretmen adaylarimn goriislerine gore, mobil uygulamalarin icermis oldugu videolar grenme
ve 6gretme acisindan en faydali bilesendir. Mobil uygulamalarin egitsel olarak faydasini artiran bir diger
ozellik ise geribildirim &zellikleridir. Video destegi ve geribildirim bilesenlerini vurgulayan bir
Ogretmen aday1 goriistinii “Kullandigim uygulamalarda oyunlarin nasil yapilacagi ile ilgili videolu
anlatim bulunuyor. Ayrica ipuglart vererek ogrencilerin hatalarin diizeltmeleri saglanmigtir. Buda
aminda doniit verdigi i¢in ogrenmeleri kalici hale getirmekte. Oyunun kodlart dogru yazildiginda,
uygulama dogru yapildiginda seslerle destekleniyor.” seklinde ifade etmistir. Ogretmen adaylar1 mobil
uygulamalarin tasarlandigi hedef kitlenin de goz onilinde bulundurularak ses bileseninin 6nemini
vurgulamistir. Uygulamadaki ses konusuna deginen K22 goriisiinii “Bir de ses faktoriiniin etkili
oldugunu diisiiniiyorum. Her uygulama mobil ve tablette kullanilirsa kullanilsin 6grenci sanal diinyada
sessiz bir ortamda kalmak istemeyecektir. Dolayisiyla arka planda veya uygulamada bulunan sesler
onun oOgrenmesinde daha etkili olacaktir.” ifadesi ile Ozetlemistir. Son olarak uygulamalardaki
ipucu/talimatlar ve kullanilabilir arayiiz egitsel katkiy1 artiran diger 6zelliklerdir.

Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalara yénelik algiladiklart kullanim kolaylig

Ogretmen adaylarmin birgogu incelemis olduklari mobil uygulamalarin kullaniminin kolay
oldugunu diisiinmektedirler. Ogretmen adaylarina gére mobil uygulamalarin icermis oldugu islevsel
yardim meniileri kullanimin kolay olmasinda dnemli bir faktérdiir. Ornegin K24, “Mobil uygulamalar
genellikle baskasinda gorerek nasil kullanildigina sahit olarak anlyyoruz eger ki bir konu alaniyla ilgili
uygulama kendi arastirmalarimizia bulmak istiyorsak kurmak istedigimiz uygulamanin resim, video,
actklama kismindan bilgi edinerek zorlanmadan kullanabiliyoruz. ” seklinde ifade etmektedir.

Tablo 2. Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalara yonelik algiladiklar1 kullanim kolaylig1

Tema Alt tema
Kolay kullanim Islevsel yardim meniisii
Gereksiz igerik olmamasi
Reklam veya satin alma 6zellikleri igermemesi
Hitap edilen yas grubuna uygun tasarim
Kullanimda zorluk Karmasik ara yiiz
Meniilerde yardim olmamasi
Bazi isletim sistemlerinin desteklememesi
Tiirkge dil destegi olmamasi
Gereginden fazla menii icermesi

o
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Mobil uygulamalarda gereksiz igerigin olmamasi bu uygulamalarin kullanimlariin kolay
olmasindaki bir baska nedendir. K22, mobil uygulamalarin kullanimi ile ilgili “Kullanim olarak
kesinlikle zor oldugunu diisiinmiiyorum aksine sade bir ara yiizii bulunmakta. Dolayisiyla uygulamalar
indiren kisiler ekrandaki yonlendirmeleri takip ederek istediklerine ulasacaklardir. Uygulamanin
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mentilerinde yazi yerine sembol kullanmayt daha ¢ok tercih ettiklerinden fazla bilgiye ihtiya¢ duymadan
meniilerin ne ise yaradigin ¢ozebilmektesiniz.” goristindedir. Ayrica uygulamalarin hitap edilen yas
grubuna gore tasarlanmasi ve reklam veya satin alma 6zellikleri igermemesi bu uygulamalarin kullanim
kolayligini artirmaktadir. K1 bu konudaki diisiincesini “Cogunlukla uygulamalarda bulunan gereksiz
icerik, karmagsiklik, reklamlar satin alma dayatmalart uygulamalarin kullanishiligini biiyiik olgiide
azaltiyor.” ifadesi ile dile getirmistir.

Ogretmen adaylar1 mobil uygulamalarin ara yiiziinde yardim meniisiiniin olmamasindan ve
uygulama arayiiziiniin karmasikligindan dolay1 daha ¢ok zorluk yasamuslardir. Ornegin K16 yardim
mentist ile ilgili, “Kisa bir ydnerge bulunmasi gerektigini diisiiniiyorum. Ne icin ve nasil
kullanilabilecegi konusunda gorsel ya da isitsel igerikli 0z bir yonergenin bulunmast daha verimli
olabilir.” gorisiindedir. Benzer sekilde K23 ise diisiincesini “bazi uygulamalarda arayiiz kompleks bir
yapida oldugunda kullanimda zorluklar yasityoruz” seklinde ifade etmistir. Mobil uygulamalarin bazi
isletim sistemlerine uygun olmamasi ve Tiirkce dil desteginin olmamasi kullanimlariin kolay olmasimin
onilindeki engellerdir. Bu sorunlar K5 tarafindan, “Google Store’dan indirdikten sonra kurulum
konusunda isletim sistemim ile ilgili uyumsuzluk hatasi verdi.” K18 tarafindan ise “Mobil uygulamalart
yiikledigimde yasadigim tek zorluk dil sorunu oldu. Dili ¢ok bilmedim i¢cin uygulamalarin kullanma
talimatlarint da anlayamadim bu yiizden uygulamayr uzun siire incelemem gerekti. Yani uygulamalar
cogunlukla deneme yanilma yoluyla anlamaya ¢alistim.” ifadeleri ile belirtilmistir. K21 ise “Oturum
a¢ma gibi isteklerde bulunan uygulamalar beni zorlar. Kullanmayr bwrakir ya da diger hesaplarla
etkilesim icinde kullanmaya devam ederim.” seklindeki ifadesi ile baz1 meniilerin uygulamalar igin
gerekli olmadigini diisiinmektedir.

Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalara yénelik tutumlart

Arastirmaya katilan 6gretmen adaylar1 genel olarak egitsel mobil uygulamalara yonelik olumlu
tutum igerindedir. Ogretmen adaylarmin tutumlarinin olumlu olmasindaki en énemli neden mobil
uygulamalarin 6gretim siirecinde dgrenciyi aktif kilmasidir(Tablo3).

Tablo 3. Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalara yonelik tutumlari

Tema Alt tema
Olumlu Aktif 6grenme olanagi
Zaman ve mekandan tasarruf
Farkl1 6grenme stillerine uygunluk
Mobil cihazlarin islevsel kullanilmasi
Internette bilgi aramada esneklik
Hayat boyu 6grenme avantaji
Egitsel oyun tarzinda tasarlanmasi
Olumsuz Altyap1 veya internet erigim sorunlari
Ogrencilerin mobil cihazlar1 oyun araci olarak gérmesi

S~ o B b~ oo o T

K7 bu durumu su sekilde belirtmistir: “Suan ki 6gretim anlayisinda da yaparak yasayarak
ogrenme modeli benimsenmekte ve bu uygulamalar tamda bu 6gretim anlayisina karsiik gelmekte.
Ogrenci bir etkinlik icerisinde ne kadar yer aliyorsa o kadar iyi olacak. Ayrica egitsel yazilimlar
seviyelerine uygun ve onlarin dikkatlerini iizerine ¢ekebilecek bir diizeyde giizel ve kullanimi kolay bir
yvazilim olmalidir.” EK olarak, verilerin analizine gore 6gretmen adaylarinin mobil uygulamalara yonelik
olumlu tutumlarinin nedenleri arasinda mobil uygulamalarin zaman ve mekandan tasarruf saglamasi,
farkli 6grenme stillerine sahip olan 6grencilere uygunluk ve mobil cihazlarin iglevsel kullanilmas1 olarak
gosterilebilir. Oregin K22, “Ogrencilerimiz bilgiyi okulda aliyorlar fakat uygulama ya da gérme
imkdnlart kisith olabiliyor. Bu uygulamalarda hem zamandan tasarruf saglanacak hem de eglenceli
ozellikleri sayesinde ogrencilerin hem eglenme hem de 6grenme ihtiyaglart karsilanmis olacaktir.”
seklinde diistintirken, K36 ise “Egitim siirecinde tek diize anlatim devri bitmistir. Bunun yerine her
ogrencinin ihtiyaglarina uygun ¢oklu ortam tasarimlari olusturmaya baglanilmistir. Bu sayede
ogrencinin ilgisini her zaman en diizeyde tutulur.” goriisiinii belirtmistir. Ogrencilerin mobil cihazlarda
gecirdigi siireyi olumlu yonde degerlendirmeyi diisiinen K24 ise “Mobil uygulamalarin egitimde
kullaniimasindan mutlu oluyorum ¢iinkii bu sayede 6grenciler telefon, tablet vs. zamanlarini genellikle
faydasiz oyunlar oynayarak geciriyorlar. Bu yazilimlar sayesinde hem faydal bir is yapmis oluyor hem
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de kendini gelistirme ve teknolojiyi yararlt islerde kullanmasina firsat sagliyor. Gelecekte bu
uygulamalar sayesinde egitim tamamen bu yazilimlar iizerinden verilecegi agikar” goriigiindedir.
Ogretmen adaylar1 mobil uygulamalarin egitsel anlamda kullanilmasina ydnelik olumlu tutum igerisinde
olmalarma ragmen bazilar1 bu duruma kuskuyla yaklasmaktadir. Oncelikle altyap: eksiginin giderilmesi
gerektigini goriisiinde olan K34 diislincesini “Egitsel olarak tabletler etkili olmadigi gibi mobil
uygulamalarinda egitime kullaniimasnin etkili olacagin diigiinmiiyorum neticede once egitimde bir alt
yapt olusturulmali ki 6gretmen arag gere¢ daha sonra mobil uygulamalar ile 6grenciler desteklenmeli.”
seklinde ifade etmistir. K20 ise “benim gozlemledigim kadariyla 6grenciler FATIH projesinde dagitilan
tablet bilgisayarlar daha ¢ok oyun amach kullaniyorlar. Ogrencileri oyundan alp egitsel uygulamaya
yonlendirmek hi¢ kolay degil” ifadesini belirtmigtir.

Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalara yénelik davranigsal niyetleri

Ogretmen adaylarmin neredeyse tamanu gelecekteki mesleki yasamlarinda egitsel mobil
uygulamalar1 kullanacagina dair goriis belirtmislerdir(Tablo4). Bir 6gretmen aday1 (K25) bu durumu,
“gelecekte biitiin derslerde egitsel yazilimin faydast ¢ok olacak ve kullanimi artacagi simdiden
kestirilebilir. Bu sayede hem 6gretmen hem de 6grenci agisindan faydast ¢ok olacagina inaniyorum. Su
anda bir¢ok okulda Bilisim Okuryazarligi dersi kapsaminda Robotik egitim verilmekte giderek artacagt
tahmin ediliyor.” ifadesiyle Ozetlemistir. Bazi O6gretmen adaylari mobil uygulamalardan nasil
yararlanacagina dair tahminlerini sylemislerdir. Ogretmen adaylar1 mesleki hayatlarinda ders dist
etkinlikler yolu ile 6grencilerin 6grenme stillerine uygun uygulama secerek ve degerlendirme amaciyla
mobil uygulamalar1 kullanacaklarini ifade etmislerdir(Tablo4). Ornegin K1, “Ileride proje ddevi, giinliik
ev ddevi, ddevlerin duyurulmasi, teslimi, kontrolii, notlandirilmas: gibi standart olan iglemleri internet
tizerinden mobil uygulamalar yardimiyla idare etmeyi diistiniiyorum” seklinde diistincesini dile
getirirken K7 ise, “Ozellikle o&grencilerin tablet ve telefonda gecirdikleri zamanlart artiya
doniistiirebilmek adina kullanacagumi diisiiniiyorum. Egitsel mobil uygulamalar sayesinde bilgiye
istedigi zaman istedigi yerden ulagma imkdm bulabilecekler. Ayrica kendi ogrenme stillerine ve
hizlarina gore tercih de yapabilme firsati bulabilecekler.” ifadesi ile mobil uygulamadan nasil
yararlanacagini belirtmistir.

Tablo 4. Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalari kullanmaya yénelik davramsgsal niyetleri

Tema Alt tema f
Gelecekteki kullanim sekli  Ders dist etkinlik(proje, ev ddevi, vs.) 3
Ogrenme stiline gore uygulama se¢cme 2
Degerlendirme aract 2
Kullanima dair kaygili Konunun amacindan sapma ihtimali 2
yaklagim Sosyal hayata yapabilecegi olumsuz etki 1
Altyapi eksiklikleri 1

Bazi 6gretmen adaylari ise ilerde mobil uygulamalari kullanacaklarini sdylemelerine ragmen,
mobil uygulamalarin kullanimina iligkin kaygilar1 da vardir. Yapilan aragtirmada bu kaygilar mobil
uygulamalar1 kullanirken 6grencilerin egitsel amagtan sagmalari, mobil uygulamalarin sosyal hayata
yapabilecegi olumsuz etki ve altyapi eksikligi nedeniyle yeterince yararlanama seklinde ortaya
ctkmustir. Ornegin K34, bu kaygisim su sekilde dile getirmistir: “Kullanmanin gerekli oldugunu ve
egitime renk katacagin diigiiniiyvorum fakat gerekli donanima sahip oluna bilinecegini konusunda
stiphelerim var.” K8 ise, “Gelecekte mobil uygulama kullanimi daha ¢ok artacak ama bu uygulamalar
ogretim konumuzun ontine gecmemelidir. Bu uygulamalar asil hedef ve amacgtan saptirmamalidir.”
goriisii ile mobil uygulamalarin kullanimina yonelik kaygisini ifade etmistir.

Tartisma ve Sonug¢

Bu aragtirma Ogretmen adaylarinin egitsel mobil uygulamalarin kullanilmasina yonelik
algilarmin Teknoloji Kabul Modeli gercevesinde incelenmesi amaciyla yapilmistir. Calismaya katilan
bilgisayar ve O0gretim teknolojileri 6gretmen adaylari, mesleginde kullanmasi muhtemel olan mobil
uygulamalara iligkin goriisleri incelenmistir. Bu kapsamda 6gretmen adaylarinin goriisleri Teknoloji
Kabul Modeli’nin yapilari olan algilanan fayda, algilanan kullanim kolaylig1, tutum ve davranigsal niyet
boyutlar1 baslklari altinda incelenmistir. Ogretmen adaylarina gore egitsel mobil uygulamalarin verilen
egitim acgisindan diistiniildiigiinde en 6nemli katkilarindan biri 68renci motivasyonunu artirmasidir. Bu
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bulguya gore, 6grenci motivasyonunu artirmaya yonelik daha ¢ok bilesen ya da ozellik igeren
uygulamalarin 6gretmen adaylar1 tarafindan daha fazla kabul edilecegi sdylenebilir. Teknoloji destekli
Ogrenme ortamlar1 6grencilerin, gerekli bilgileri arama ve bunlara erisme olanagini arttirmakta, duyusal
ve bilissel meraki tatmin etmektedir(Ciampa, 2013). Ogrencilerin dissal motivasyonu acisindan
isbirliginin de 6nemli bir faktor olarak diistintildiiglinde (Ciampa, 2013), mobil uygulamalar zaman ve
mekan smir1 olmadan internete erigim imkani ile 6grenci motivasyonunu artirict bir rol oynayabilir.
Ornegin, Anderson ve ark. (2013) tarafindan yapilan arastirmada, dgrenciler mobil egitim araglarimin
veya mobil cihazlar iletisim i¢in kolaylastiric1 olarak algiladiklari ve bunun da isbirlikci olarak etkili
caligmalarini sagladig: belirtilmistir. Hsiao ve Chen (2016) ise yaptiklar1 arastirmada mobil 6grenme
yontemi ile egitim alan 6grencilerin geleneksel yontemlerle 6grenim géren 6grencilere gore derse iliskin
motivasyonlarmin daha fazla oldugu bulguna ulasmustir. ilgili literatiirde de yapilan bu arastirmanin
bulgularina benzer sekilde mobil uygulamalarin 6grencilerin derse iliskin motivasyonlarini artirdigini
belirten ¢aligmalar vardir(Chen, Chang, & Wang, 2008; Liaw, Hatala, & Huang, 2010). Bu arastirmadan
elde edilen bir diger bulgu ise 6gretmen adaylarmna gére mobil uygulamalar 6grencilerin {ist diizey
diisiinme becerilerini gelistirmektedir. Ogretmen adaylarinin incelemis olduklar1 mobil uygulamalarin
daha cok programlamaya ile ilgili olmas1 bu sekilde goriis belirtmelerinde etkili oldugu diisiiniilebilir.
Benzer sekilde, Cavus ve Uzunboylu (2009) da mobil 6grenmenin 6grencilerin elestirel diisiinme ve
problem ¢dzme becerilerini gelistirdigini belirtmektedir.

Ogretmen adaylarmin mobil uygulamalara yonelik algiladiklar1 diger faydalar ise 6grencinin
derse katilimini artirmasi, soyut konularin somutlastirilmasi ve derse iliskin tutumun artirilmasidir.
Kose, Kog, ve Yiicesoy (2013)’da yapmis olduklar1 deneysel arastirma sonucunda mobil 6grenme
araglariin diger e-0grenme uygulamalarina gore 6grenciler tarafindan daha iyi ve eglenceli olarak
algilandigim belirtmistir. Egitsel mobil uygulamalar sahip olduklar etkilesimli meniiler ve oyunlastirma
gibi 6zellikleriyle 6grenciyi 6gretim siirecine katmakta onlarin kendi hizinda ilerlemesi saglamaktadir.
Yapilan bu arastirmada mobil uygulamalarin saglamis oldugu avantajlardan birisi ise Ogretim
materyaline erisilebilirligi artirmasi olarak bulunmustur. Literatiirde yapilan bazi ¢alismalar da benzer
durum sdz konusudur. Ornegin Fetaji ve Fetaji (2010) yaptiklar1 ¢alismada ders siirecinde not alamayan,
derslerin iceriklerine ulasamayan Ogretmen adaylari mobil uygulamalar1 kullanarak kendileri i¢in
hazirlanmig kullanici hesaplar1 {izerinden bu tiir problemleri ortadan kaldirmistir.

Ogretmen adaylarina gére mobil uygulamalar dgrencilerin hazirbulunusluk ve derse ilgi
diizeyini artirma amacgli daha ¢ok ders dncesinde yararlanilabilir. Ek olarak bazi 6gretmen adaylari
O0grenmenin kaliciligim1 artirmak amagli ve ders disi etkinlikler yolu ile mobil uygulamalardan
yararlanacagimi belirtmistir. Madeira, Pires, Dias ve Martins (2010) yapmis olduklar1 arastirmada
Ogrenciyi merkeze alan ve ¢oklu ortam tasarim ilkelerine gore hazirlanan modiiler sekildeki mobil
O0grenme uygulamalarinin 6grenme ortamlara destek oldugu ve tamamlayici bir rol oynadigim
belirtmistir. Ogretmen adaylarina gére mobil uygulamalarin video destegi ve geribildirim 6zellikleri
egitsel olarak faydalarini artirmaktadir. Dolayisi ile mobil uygulama gelistiricileri tasarlamis olduklar
mobil uygulamalarin 6gretmen adaylarinca daha ¢ok benimsenmesi adina video ve geribildirim goz
onitinde bulundurmalidir. Kic1(2010) da yaptig1 calismada da benzer sekilde dgrenciler egitsel mobil
uygulamalarin hizli geri bildirim/déniit vermek i¢in faydali oldugu ve mobil 6grenmenin 6grenme
ortamina yeni bir teknoloji getirmesi agisindan 6nemli oldugu goriisiindedirler.

Bu aragtirmaya katilan 6gretmen adaylar1 incelemis olduklar1 mobil uygulamalarin kullaniminin
kolay olmasini uygulamalarin sahip oldugu islevsel bir yardim meniisiine, karmasik icerikten arinmig
sade bir ara yiize, tasarima ve reklam/satin alma ozelliklerinin olmamasina baglamaktadir. Benzer
sekilde mobil uygulamalarm kullanim zorlugu ise meniilerde yardim olmamasi, karmasik arayiiz ve dil
desteginin olmamasindan kaynaklanmaktadir. Bu konuda Chu (2014) arastirmasinda asir1 biligsel yiik
ve uygunsuz ara yiiz tasarimi yiiziinden mobil uygulamalarin akademik basariyr olumsuz
etkileyebilecegini belirtmistir. Hermansson (2013) egitsel mobil uygulamalarin tasarim ilkelerine iliskin
iist diizey bir kullanighilig1 saglamanin énemini vurgulamistir. Hermansson (2013)’e gore, uygulama
dikkat dagitic1 sekilde karmagik bir tasarima sahip olmamali, uygulamay1 6grenmek zaman ve ¢aba
gerektirmemelidir. Bagka bir ¢alismada ise, arayiiz tasariminin mobil uygulamalarin algilanan kullanim
kolayligin1 dogrudan etkiledigini ve algilanan kullanim kolayliginin ise davranigsal niyeti yordamada
en etkili degisken oldugu belirtilmistir(Park, Nam, & Cha, 2012).
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Teknoloji Kabul Modeli’nin bir diger bileseni olan tutum kapsaminda disiiniildiigiinde,
Ogretmen adaylarinin mobil uygulamalara yonelik tutumu genel olarak olumludur. Mobil uygulamalarin
Ogrenciyi 6gretim siirecinde aktif kilmasi1 6gretmen adaylarinin olumlu tutumunda en kritik faktdr olarak
soylenebilir. Tlgili literatiirde de benzer sekilde Ogrenciler ve dgretmenlerin mobil uygulamalarin
avantajindan dolayr olumlu tutum gelistirdigi ¢alismalar goriilmektedir (Ciampa, 2014; Martin &
Ertzberger, 2013; Sharples, 2013). Ancak bu arastrmaya katilan bazi Ogretmen adaylar ise
altyapi/internet sorunlar1 ve 6grencilerin mobil cihazlar1 daha ¢ok oyun amacli kullanmasindan dolay1
mobil uygulamalara yonelik olumsuz tutum igerisindedir. Kict’nin (2010) yapmis oldugu arastirmada
da mobil uygulamalarin egitim amacli kullanilmasinda baz1 kaygilar belirtilmistir. Bu kaygilar ise
egitsel mobil uygulamalar1 kullanmanin yeterince yaygin bir yontem olmamasi, konu ile ilgili miifredat
caligmalarinin tamamlanmamis olmasi, 6gretmenlere ek olarak donanimli bir teknik ekip ihtiyaci olarak
belirlemistir. Ek olarak, baska bir ¢alismada dgrencilerin mobil cihazlar1 birgok amag i¢in kullanmasina
ragmen, mobil cihazlarin sunmus oldugu avantajlart anlamli 6grenme deneyimleri igin
kullanmadiklarini belirtilmistir(Dahlstrom, Walker, & Dziuban, 2012). Ogretmen adaylarmin cogu
mobil uygulamalar1 sahip oldugu avantajlar nedeniyle mesleki yasamlarinda kullanacaklarini
belirtmiglerdir. Ancak, teknoloji entegrasyonunun da engelleri arasinda yer alan altyap: eksiklikleri
ihtimali 6gretmen adaylarin kaygilandirmaktadir.

Mobil teknolojilerin hizla gelisen uygulamalar1 hizli ve kolay internet erisimi sayesinde bireysel
ve igbirligine dayali 6grenmeyi desteklemekte, bireylere istedikleri zaman arastirma yapma, bilgi
paylasma, bilgiye ulasma icin grenme ortan olusturmaktadir(Menzi, Onal, & Caliskan, 2012; Viberg
& Gronlund, 2017). Mobil teknolojilerin 6gretme ve 6grenme siirecinde etkili bir sekilde yararlanilmasi
icin kullanicilarin egitsel mobil uygulamalari yeterince kabul ya da benimsemis olmalar1 gerekmektedir.
Bu calismaya katilan O6gretmen adaylar1 mobil uygulamalar1 dersin farkli asamalarinda, mobil
uygulamalarin bilesenlerine gore birgok amag ic¢in kullanmanin faydali oldugunu diisiinmektedirler.
Mobil uygulamalarin 6zellikle ara yiiz tasarimi Ogretmen adaylarinin algilamis oldugu kullanim
kolayligin1 etkilemektedir. Arastirmaya katilan 6gretmen adaylart mobil uygulamalarin sunmusg
olduklar1 avantajlart nedeniyle kullanima iliskin tutumlarinin olumlu oldugunu ve O6gretmenlik
mesleklerinde bu uygulamalar1 kullanacaklarmi belirtmislerdir. Ancak bazi 6gretmen adaylart ise
Ogrencilerin mobil cihazlar1 oyun araci olarak gérmesi ve altyapt veya internet erisim sorunlar
nedeniyle egitsel mobil uygulamalari kullanmaya yonelik kaygilar1 vardir.
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