The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication — TOJDAC April 2025 Volume 15 Issue 2, p.410-428

The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication

E-ISSN: 2146-5193

DOI: 10.7456/tojdac

b

Research Article / Aragtirma Makalesi

PROFESYONEL TASARIMCIDAN TASARIM OGRENCISINE;
METAVERSE’DEN YARATICI OGRETILER

FROM PROFESSIONAL DESIGNER TO DESIGN STUDENT;
CREATIVE LESSONS IN THE METAVERSE UNIVERSE

Gokge Bahar YILMAZ!
Armagan Secil MELIKOGLU EKE?

ORCID: G. B. Y. 0009-0000-3416-3893
ORCID: A.S.M.E. 0000-0002-7185-8480

Corresponding author/Sorumlu yazar:
1Armagan Secil Melikoglu Eke
Trakya University, Turkey

E-mail/E-posta: armagansecil @yahoo.com

2 Gokge Bahar Yilmaz

Istanbul Kiiltiir University, Turkey
E-mail/E-posta: yilmazgokcebahar@gmail.com

Received/Gelis tarihi: 07.01.2025
Benzerlik Orany/Similarity Ratio: %4

Revision Requested/Revizyon talebi:
19.02.2025

Last revision received/Son revizyon teslimi:
13.03.2025

Accepted/Kabul tarihi: 16.03.2025

Etik Kurul izni/ Ethics Committee Permission:
There is no element in the study that requires ethics
committee approval. / Calismada etik kurul onay1
gerektiren bir unsur bulunmamaktadir.

Citation/Atif: Yilmaz, G.B & Melikoglu Eke,
A.S. (2025). Profesyonel Tasarimcidan Tasarim
Ogrencisine; Metaverse’den Yaratic1 Ogretiler. The
Turkish Online Journal of Design Art and
Communication, 15 (2), 410-428.
https://doi.org/10.7456/tojdac.1614868

This work is licensed under Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International License

Oz

Bu caligma, Metaverse’lin igmimarlik egitiminde yaratici Ozgiirliikkler sunarak
fiziksel diinyanin smirlarini asan bir 6grenme ortami saglama potansiyelini
arastirmaktadir. Geleneksel tasarim egitiminin fiziksel gercekligin dayattigi
kisitlamalar nedeniyle Ogrencilerin  hayal giiciinii  sinirlayabilecegi  6ne
siiriilmektedir. Metaverse, yercekimi, malzeme ve mekansal iliskiler gibi
kisitlamalardan bagimsiz bir ortam sunarak, dgrenci ve tasarimcilara cesur ve
yenilikei tasarimlar yapma firsat1 verdigi diistiniilmektedir. Calisma, "Presence of
the Future" temali Metaverse Mimarlik Bienali'nden 15 proje Ornegini
incelemektedir. Belirlenen projeler, Gestalt algi kurami ve Francis D.K. Ching'in
mekan tanimlayan Ogeler ve mimari mekanin nitelikleri g¢ergevesinde analiz
edilerek degerlendirilmistir. Sonug olarak, Metaverse’iin yalnizca bir tasarim aract
degil, ayn1 zamanda yaratici diisiinmeyi yeniden sekillendiren doniistiiriicii bir alan
oldugu sonucuna varilmasi hedeflenmektedir. Bu g¢alisma, sanal gergeklik ve
artirllmig  gergeklik gibi dijital teknolojilerin igmimarlik egitimine entegre
edilmesinin yaratici siireci gelistirecegini 6ne stirmektedir.

Anahtar Kelimeler: igmimarlik Egitimi, Metaverse, Sanal Evren, Yaraticilik, Alg:.

Abstract

This study explores the potential of Metaverse to provide a learning environment
that transcends the boundaries of the physical world by offering creative freedoms
in interior design education. It is argued that traditional design education can limit
students’ imagination due to the constraints imposed by physical reality. Metaverse
is thought to provide students and designers with the opportunity to create bold and
innovative designs by offering an environment free from constraints such as
gravity, material and spatial relationships. The study analyses 15 project examples
from the Metaverse Architecture Biennial themed ‘Presence of the Future’. The
projects are analysed and evaluated within the framework of Gestalt perception
theory and Francis D.K. Ching's space defining elements and qualities of
architectural space. As a result, it is aimed to conclude that the Metaverse is not
only a design tool but also a transformative space that reshapes creative thinking.
This study suggests that integrating digital technologies such as virtual reality and
augmented reality into interior architecture education will enhance the creative
process.
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GIRIS

Igmimarlik egitimi, 6grencilerin kullanici gereksinimlerini géz éniinde bulundurarak estetik ve yenilikci
cozlimler tiretmelerini hedeflerken, onlarin yaratici ve dzgiin tasarimlar gelistirmelerini de tesvik eden
bir stirectir. Egitim siirecinde 6grenciler genellikle fiziksel diinyanin kurallar1 ve sinirlar iginde ¢alismak
zorunda kalmaktadirlar. Fiziksel gercekligin dayattigi kisitlamalar nedeniyle geleneksel tasarim
egitiminin Ogrencilerin hayal gliglerini tamamen serbest birakmalarimda engel olusturdugu
diistiniilmektedir.

“Sanal evren; geleneksel sinirlarin 6tesine gegebilecek yeni ve yaratict bir 6grenme ortami sunabilir
mi?” sorusundan yola ¢ikilan bu galigma; Metaverse'iin tasarimcilar ve 6grenciler igin fiziksel diinyanin
Otesinde sinirsiz bir yaratici alan sunma potansiyelini arastirmaktadir. Metaverse’iin gergekligin
siirlarini agarak dijital ve sanal bir ortamda yaraticilig1 yeniden tanimlayabilecegi ve egitimde yeni bir
rol iistlenebilecegi diistiniilmektedir.

Dijital ve fiziksel gergekliklerin birlestigi sanal bir alan olan Metaverse, tasarima yaklasim bi¢imini
doniistiirmektedir. Profesyonel tasarimcilar ve tasarim Ogrencileri i¢in Metaverse, yaraticiligi
kesfetmek, yeni fikirler denemek ve yeni is birlikleri yapmak adina daha dnce denenmemis firsatlar
sunmaktadir. Glinlimiizdeki kullanim sekliyle Metaverse; fiziksel diinyanin kisitlamalarindan bagimsiz
bir ortam saglayarak yercekimi, malzeme veya mekansal iligkileri gergekte miimkiin olmayan sekillerde
denenebilecegini gostermektedir. Bu 6zgiir ortam, tasarimcilarin ve 6grencilerin hayal gii¢lerini serbest
birakmalarina, cesur ve yenilik¢i tasarimlar gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Dolayisiyla
Metaverse, tasarimcilarin yaratict diisiinme kapasitelerini gelistiren bir laboratuvar islevi goriirken
Ogrencileri ise yaratici fikirlerini gelistirme konusunda onlar1 cesaretlendirilebilir. Metaverse evrende
tasarlamak; yanlis ya da basarisiz sonuglarin yarattigi risklerden armmis, &zgiir, kesiflere agik,
deneyimlenebilir imkanlar sunmaktadir.

Bu bilgiler 1g1ginda ¢alisma kapsaminda profesyonel tasarimcilarin metaverse evren i¢in hazirladiklari
tasarim seckisi belirlenen parametreler {izerinden analiz edilmistir. Arastirma iki asamadan
olusturulmustur. Birinci agamada ¢alismanin temel kavramlar1 olan igmimarlik egitimi, yaraticilik ve
sanal evren metaverse iizerine sistematik bir literatiir taramasi yapilmistir. ikinci asama ise "Presence of
the Future" temal1 ilk Metaverse Mimarlik Bienali’'nde dijital olarak sergilenen projelerin belirlenen
parametreler iizerinden analizini igermektedir. Orneklem grubu, global dlgekte ilk defa diizenlenen
Metaverse Mimarlik Bienali'nde sergilenen 15 proje ile sinirlandirilmistir. Orneklem segimi,
aragtirmanin Metaverse'iin yaratici potansiyelini ve egitimdeki uygulamalarin1 anlamaya yonelik
odaklanmis yapisim1 desteklemektedir. Projelerin analizi, Gestalt algi kurami ilkeleri ve Francis D.K.
Ching'in "Bic¢im, Mekén ve Diizen" kitabinda yer alan “mekén tanimlayan elemanlar” ve “mimari
mekanin nitelikleri” {izerine odaklanarak gergeklestirilmistir. Gestalt algi kurami, projelerin gorsel
biitiinligiini, kompozisyonunu ve algisal iliskilerini degerlendirmek igin kullanilmig; Ching'in ilkeleri
1se mekanin tanmimlanmasi, mekansal unsurlarin dizenlenmesi ve mimari elemanlarin kalite
degerlendirmesi igin temel olusturmustur.

Igmimarlik egitimi 6zelinde bu arastirma; Metaverse’iin tasarim dgrencilerinin ve egitimcilerinin egitim
yolculuklarim1 gelistirmesi ve siiriikleyici bir 6grenme ortami saglamasinin yaninda, yaraticilik
hakkindaki diisiincelerin yeniden sekillenerek doniismesi agisindan 6nem tasimaktadir.

Simirlar Zorlayan Yaraticihk ve Simirlart Zorlanan igmimarhk Egitimi

Yaraticiligi; Rollo May kitabinda “yeni bir seye varlik kazandirma siireci” olarak tanimlamakla birlikte
yaraticiligin bir karsilagsmanin ardindan fikir ve i¢ hayalle kendini disa vurdugundan bahsetmektedir
(May, 2013). Her kiside var oldugu kabul edilen ve kisiyi icat etmeye, yenilikler ortaya koymaya iten
varsayimsal yatkinlik olarak tanimlanan (Ozaltun, 2023) yaraticilik; insan beyninin imgeleme giiciiniin
bir lirliniidiir. Akilli bir varlik olarak insan tarih boyunca yaratici giice sahip, iiretken bir canli olmustur.

Yaraticilik dogasi geregi kaliplardan kurtulup mevcut normlardan sapmayi, deneyime agik olmayi
gerektirir. Ozaltun’un (2023) aktardig1 gibi; yaraticilign gelistirmek ve 6grencileri yaraticiliga tesvik
etmek giinlimiizde pek ¢ok egitim programimin temel amaci haline gelmis; programlar kapsaminda
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diistinme, 6grenme ve liretme becerileri gelismis bireyler yetistirilmesi hedeflenmistir (Giiler, 1990)
(Dadakoglu, 2018) Yaraticiligin gelisimi i¢in, bireyin i¢sel potansiyelinin yani sira, i¢inde bulundugu
ortamin da sundugu firsatlar olduk¢a aktif rol oynamaktadir. Yaratic1 bir ortam, bireyin fikirlerinin
farkina varip onlan 6zgiirce ifade etmesine, problemlere farkli bakis agilariyla yaklasmasina ve risk
alarak alisilmisin disina ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir. Bu baglamda yaraticiligi destekleyen bir
ortam yaratmak, bireyin yaratma kapasitesiyle beraber elestirel diisiinme, esneklik ve 6zgiiven gibi
ozeliklerini de giiclendirmektedir.

Igmimarlik egitimi, bireylere yaratici diisiincelerini gelistirip 6zgiin ¢oziimler iiretebilecekleri bir
tasarim ortam sunmaktadir. Tasarim siirecinin merkezinde yer alan yenilik arayisiyla, 6grencilerin
yaratict potansiyellerini kesfetmeleri beklenmektedir. Igmimarlik egitiminin sundugu bu yaratici
ortamda amag, bireylerin yaratict mekansal c¢oziimler iiretmelerine destek olmaktir. Bu sekilde
ogrenciler deneyerek, yanilarak ve kesfederek kendi yaraticiliklarini gelistirme firsati bulmaktadir.

Yaraticilik, igmimarlik egitiminde mekan yaratimi siireci agisindan oldukc¢a 6nemli bir yere sahiptir.
Ogrencilerin disiplinlinler aras1 diisinme yeteneklerini gelistirerek, o6zgiin mekan tasarimlar
tiretmelerini amaglayan igmimarlik egitimi (Aridag & Aslan, 2012) gercek problemlerden yola ¢ikarak
ve deneyimlerle 6grenme iizerine odaklanirken (Schon, 1985) bu siirecte yaratici diislincenin iiretimine
de onem vermektedir.

Davasligil’e gore yaraticilik sadece belirli kisilerde var olan gizil bir yetenek degil, tiim insanlarin sahip
oldugu, gelistirilebilen biligsel bir beceridir (Davasligil, 1994). May (2013) de yetenek ve yaraticilik
arasindaki ayrima dikkat ¢ekerek “yetenek; norolojik karsiliklara sahip olabilir ve bireye verilen bir sey
gibi ele almabilir. Bireyin kullansa da kullanmasa da yetenegi olabilir ancak yaraticilik sadece edimde
goriilebilir” demektedir. Cellek ve Sagocak’a (2014) gore de yaraticilik; calisma, deneyim, gozlem,
arastirma ve algi ile ilgili olarak siirekli gelismektedir (Sagocak & Cellek, 2014). Dolayistyla igmimarlik
egitimi bu yaraticiligi destekleyen bir siirectir ve bu yaratim siirecinde yaraticiligi 6n plana gikaracak
yontemler 6nem kazanmaktadir (Garip & Garip, 2012). Aymi sekilde Kahvecioglu (2001) bireyin
icmimarlik tasarim egitimi siirecinde edindigi bilgileri kullanma ve iliskilendirme konusundaki
basarisinin yaratici ¢oziimii getirecegi ve sinirsiz bilgiler i¢inde problemin ¢6ziimiinii yaratici bir yerden
bulacagini savunmaktadir.

Yaratici eylemin, kendini disa vuracak bir i¢ hayalle yani bir karsilasma ile basladigini belirten May
(2013)’e gore bu karsilasmalar zihinde doniip duran fikirlerin ¢arpigmasidir. Carpismalar ise ancak onu
tetikleyen ortamlarda ortaya ¢ikabilmektedir. Yani bir kiside var olan yaraticilik diizeyi ne olursa olsun
onu besleyecek ve ortaya ¢ikarak bir ortam ancak var olan yaraticiligl parlatabilmektedir. Egitim
siirecinde 0grenciye sunulan bilgiler ve sunulan ortamlar ¢alisma kapsaminda ele alinan igmimarlik
egitimi i¢in de oldukg¢a 6nemli yap taslaridir. Dolayisiyla egitim siireci boyunca dgrencilerin bilgi ve
becerilerinin artmasiyla, yaratict potansiyellerinin artarak gelisecegi diislincesi ortaya cikmaktadir.
Yaraticilik; bireylerin sorunlara farkli yaklagimlar gelistirmelerine ve 6zgiin ¢ozlimler iiretmelerine
olanak sagladigindan egitimin bu yaratici siireci desteklemesi gerektigi diisliniilmektedir. Ancak,
Ogrencilerin yaratici diisiince siireclerinin egitim siiresinde nasil etkilendigi ve bu etkilerin her zaman
yaraticilik anlaminda olumlu yonde olup olmadigina dair farkli goriisler de bulunmaktadir.

Yaraticiligin egitimle gelistirilebilir bir beceri oldugunu savunan goriislerin aksine Teymur tarafindan
(1998) yiiriitiilen aragtirmada mimarlik ve igmimarlik egitiminin son yillarinda olan 6grencilerin mesleki
bilgi ve becerileri artarken, yaraticiliklarmin ve risk alma cesaretlerinin azaldig ileri siiriilmektedir
(Sekil 1).
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Sekil 1. Mimarlik egitim siirecinde 6grencinin bilgi ve yaraticilik iliskisini gosteren grafik (Teymur,
1998)

Teymur’un(1998) ve Eke&Usta’nin (2016) ¢alismalarinda da goriilebilecegi gibi igmimarlik egitiminin
ozellikle ilk yillarinda 6grenciler icin yaratict bir ortam saglandigini sdylemek miimkiindiir. Ancak
meslek yagamina yaklasan son sinif 6grencilerinin; staj gibi meslek ortamiyla iligkilerinin artmast, proje
stiildyolarinda kurgusal tasarim yaklagimlarindan uzaklasilmasi gibi nedenlerle yaratma cesaretlerinin
zayifladig1 ve risk alma kapasitelerinin azaldig1 diisiiniilmektedir. Bu durum i¢gmimarlik egitimindeki
yaratict ortamin tekrar sorgulanmasi gerektigini, yeni Ogrenme ortamlarinin yeni yaklasim ve
teknolojilerle gelistirilmesi gerektigini gozler dniine sermektedir.

Nigan Bayazit’a gore (2011) yaraticiligin gelisimine yardime1 olabilecek tekniklerden bir tanesi zihinsel
engelleri kaldirmaktadir. Giiniimiizde smirlar1 zorlanan yaratict eylemin igmimarhik gibi tasarim
egitimlerinin smirlarini zorladigi goriilmektedir. Ozellikle dijital teknolojiler, hizla gelismesi ve her
alana uyum saglama kapasiteleri ile tasarim egitimi kapsaminda nasil kullanilabilir sorusunu da
beraberinde yaratmistir.

Yaraticiligr merkezine alan igmimarlik egitiminin de en temel eylemi 6zgiin mekan tasarimi {iretmek
icin yeni yaklagimlarin ve yontemlerin kullanilmasidir. Dijital teknolojiler sayesinde tasarim 6grencileri
Ozglin fikirlere daha kolay ortaya koyabilir ve yaraticiliklarii gelistirebilirler. Bununla birlikte
teknolojik araglar kullanilarak iiretilen mekanlarin, tasarimeryi kisitlayan herhangi bir parametreye sahip
olmamasi da onu daha 6zgiir diisiinmeye tesvik etmektedir. Torrance’e gore, teknoloji sayesinde
nesnelerin deforme edilebilmesi, yaratici diisiinmenin gostergelerinden olan fikir esnekligini
gelistirmektedir (Torrance, 1968). Teknoloji sayesinde hayatimiza entegre olan esnek diisiinme
bigimleri, igmimarlara daha once kesfedilmemis olana yonelme firsati sunabilmektedir. Torrence’ nin
tasarim esnekligi ile ilgili diislincelerinin bir yansimasi olarak kabul edilebilecek bir goriigle son yillarda
gelisen dijital teknolojinin, igmimarlarin mekéan yaratiminda mevcut formlarin Gtesini deneyerek,
olaganin digina ¢ikmalarina ve 6zgiin tasarimlar {iretmelerine yardimei olabilecegi diistiniilmektedir.

Sanal Evren; Metaverse

Sanal ortam olarak bilinen Metaverse, Yunanca ve Latince kokenli iki farkli kelimeden tiiretilmistir.
Kelimenin ilk kismi olan ‘meta’ (ueta-) ingilizceye gevrildiginde éte/dtesinde anlamini tasimaktadir.
Kelimenin ikinci kismi “‘verse’ ise ‘universe’ kelimesinden yola ¢ikarak ‘evrenleri kapsayan/ evrenlerin

Otesinde olan’ anlamini karsilayan Latince ‘universum’ kelimesinden gelmektedir (Uspenski & Guga,
2022).

Kelimenin kendi i¢indeki tanimindan da anlasilacagi lizere Metaverse, mevcut fiziksel evrenin 6tesinde
baska bir gergeklige sahiptir. Metaverse kavram olarak gercek, yani fiziksel diinyanin Gtesini ifade
etmektedir. Ancak bu gercek Otesi evren olma durumu metafizik evreni veya ruhani bir evren olarak
degil, bilgisayarlar tarafindan olusturulmus dijital bir evreni tanimlamaktadir (Dionisio, Burns, &
Gilbert, 2013). Fiziksel gerceklik atomik pargalardan olusurken metaverse evreni 1 ve 0’lardan
olusmaktadir. Bu onun var olus bi¢imidir. Insan ise fiziksel gerceklik ile gergek otesinin ortasinda
bulunan, bedensel olarak fiziksel gerceklige ait ancak zihinsel olarak ger¢ek &tesi olabilecek potansiyeli
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tagityan bir canlidir. Metaverse’iin sundugu bu gergek Otesi diinyada kisilerin zihinsel olarak 6zgiir
olabilmesi, Bayazit’in degindigi yaraticilig1 gelistirme tekniklerinden zihinsel engelleri kaldirma fikrine
ayna tutmaktadir.

Higbir fiziksel sinirlamanin olmadigi bir ortam olarak Metaverse, profesyonel tasarimcilar ve i¢
mimarlik 6grencileri i¢in sonsuz bir deneyim alani olarak islemektedir. Ger¢ek diinyada kaygilanan
hicbir yapisal ve fiziksel kural bu sanal ortamda mevut degildir. Metaverse evrenindeki tek sinirlama
insanin hayal giiciidiir (Thawonmas & Fukumoto, 2011). Hayal giiciinden beslenen yaratici siireg ise,
boyle 6zgiir bir ortama ihtiyag duymaktadir. Bu sebeple, icmimarlik egitiminde kullanilan 6gretim
yontemlerinin ve egitim materyallerin giiniimiiz teknolojilerine uyum saglamasi biiyllk Onem
tasimaktadir. Ogrencilerin yaraticiliklarim destekleyip, hayal giiciinii serbest birakan dijital araclar,
egitimde daha genis bir 6zgiirliik alan1 saglar. Metaverse gibi sanal evrenler sayesinde Ogrenciler
mekansal diizenlemeleri fiziksel sinirlamalar olmadan yeniden kesfetme, deneyimleme ve problemlere
yaratic1 ¢oziimler iretebilme sansi yakalayabilirler. Bu tlir sanal uygulamalarin egitime entegre
edilmesi, 6grencilerin farkli bakis acilar1 gelistirmesine olanak tanirken, yaratici ve cesur tasarimlara
yonelmelerine ortam hazirlamaktadir (Sekil 1-2).
’H

4 M‘m

Sekil 1. Wedding Chair Sekil 2. CPHXKD
(REISINGER, 2024) (REISINGER, 2024)

'

Giiniimiiz teknolojisiyle birlikte elde ettigimiz 6zgiirliikler diinyasinda, gercek diinyanin taklidi yerine
alisik olunmayani denemek yaraticiligr tetikleyebilir. Mekanin dijital bir devrim yasayabilmesi i¢in
‘gerceklik’ tasvirinden kurtulup daha iitopik, fiziksel diinyada imkénsiz olabilecek tasarimlara
yonelmek, buna yonelik mimari kavram ve teoriler gelistirmek gerekmektedir (Moneta, 2020). Bu tipte
cesur, yaratici ve olagan dis1t mekanlarin var olabilmesinin ilk yolu tasarimci olarak igmimarin kendi
zihinsel aligkanliklarindan ve sinirliliklarindan kurtulup kendisini yaraticiliginin akintisina kapilmasidir.
Ciinkii mekan tasarimi dnce zihinde olugsmaya baglamaktadir (Tatar, 2020) ve ardindan ister sanal ister
fiziksel diinyada gozle goriiliir bir iirline doniismektedir. Zihinde baslayan mekén yaratiminda kisi,
edindigi bilgi ve tecriibelerden yola ¢ikarak bir mekan tasarimi olusturmaktadir. Zihinde olusan mekan,
deformasyona ugrayarak farklilagabilir ve olagandan koparak doniismekte ve degismektedir.
Dolayisiyla mekasal 6geler her zaman alisildik bicimlerde alisildik sekilde organize olmak durumunda
degildir. Bunun en giizel 6rnekleri riiyalarda deneyimlenen sira disi mekanlardir. Zihinsel olarak insan,
siirliliklardan kopup kendi gergekligini ve olaganligini yasayabilecek sonsuz bir 6zgiirliige sahiptir.
Zihinde tasarlanan mekan kurgusaldir (Tatar, 2020) ve zihnin fiziksel bir siir1 olmadigindan dolayi
tasarlanan bu mekéan da fiziksel olarak sinirli bir mekan olmanin 6tesine gegebilir.

Tanju’nun (2003) ‘mimarlikta sifir noktasini aramak’ baglikli kitabinda ge¢en Tiimertekin’in Gnerisine
gore ‘0zgiin’ olmak icin bellegin sifirlanmasi gerekmektedir. Burada bellegin sifirlanmasindan kasit,
oncesinde Ogrenilmis olan kaliplardan, sinirliliklardan kurtulup 6zgiirlesebilmektedir (Tanju,
2003)aktaran: (Ozorhon, 2008)). Bu dzgiirlesme ancak 6zgiirliigii deneyimleyerek gergeklesebilir.

Dolayisiyla Metaverse gibi sanal evrenlerin tasarim siireglerine dahil edilmesi, yeni deneyimler
yaratilmasi ve yaratma cesaretinin bu yonde yayginlastirilmasi egitimde siirecinde 6grencilere mekansal
sinirhiliklarin - 6tesinde  yaratici  tasarimlar gerceklestirmelerine olanak saglayacak bir ortam
sunabilecektir.
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ARASTIRMA
Arastirmanin ilk asamasinda igmimarlik egitimi, yaraticilik ve Metaverse kavramlari iizerine yapilan
sistematik literatiir taramasi arasgtirmanin teorik ¢ercevesini olusturmustur. Bu bilgiler 1s18inda son
yillarda gelismeye ve yayginlasmaya devam eden dijital teknolojilerin tasarim 6zellikle igmimarhk
egitimindeki yeri ac¢iklanmaya calisilmis; yaratici diisiinmeye ve tasarlama siirecine etkileri
sorgulanmigtir.

Arastirmanin ikinci asamasinda 'Presence of the Future' temali global 6l¢ekte diizenlenen ilk Metaverse
Mimarlik Bienali'nde dijital olarak sergilenen 30 proje igerisinden metaverse’iin sinirsiz olanaklarini
vurgulayan, ilham verici olan, teknik ve mekansal kisitlamalardan bagimsiz ve igmimari ¢oziimler
acisindan cesitlilik barindiran 15 proje secilerek belirlenen parametreler dogrultusunda analiz edilmistir.
Analiz icin belirlenen bu parametreler Gestalt algi kurami ilkeleri ve Francis D.K. Ching'in mekan
tanimlama ilkeleri ve mimari mekanin nitelikleridir. Analizler sonucunda Metaverse’lin sadece tasarim
icin bir ara¢ ya da ortam degil; yaraticilik hakkindaki diigiincelerimizi yeniden sekillendiren doniistiiriicii
bir alan oldugu sonucuna varilmaya caligilmigtir. Asagida calismanin striiktiirii Sekil 3’te ortaya
konulmustur.

Literatiir Konuyla b kaynakdarn
M$hﬂ'naﬂ Google scholar Urerindan noslenmesi

Metaverse Mimarhk Bienali (MAS)

Orneklem Digzal mimarih alaninda yandikg potansivel
jnsi sergieyen tir platform olarak sacimigtir, Fziksel sevran agan projeler sunae
¢ Secilen Projeler: Bienaloe sarplenen 30 projeden
metavesse ortaminm potansiyeling ve sivirsg yaraboihgs vurgsiayan 15 proe seqiimighbr
Analiz
e Gestall Alge Kuram Bkeien:
Parametrelerinin SN T TN ] =3
ol i Projslenin girsal butuniidu v& KoMpPOZisyonunu NCessrrsile g lar
ugturuimasi Francis D K, Ching'in Mekin Tamimlama likeler:;
Mescinss! dirankeme ve mekine ntelicating ansie aimeadse sameal glustuns
EgEl" rme Her bir proje igin!
D end Proje kimig v analiz parameteiennn tabiclar halinde cegerendnimes
Motaverse'un Yaratc: Potansiyol:
I mimarbk edilimindes) yanilkg yakisgimiar ve melsversa’n editimce
Sonpug ve Oneriler polansycl aulanmian
Yaraticx Sdregtek: Roli:
Mesaverse'Un yaratic disonooy destiakloms kapastes!

ve egitinde sunabilecedi yeni Ofrenme yontemier

Sekil 3. Calisma striiktiiri

Orneklem Secimi

Metaverse Mimarlik Bienali (MAB), mimarligin dijital diinyadaki yenilik¢i ve yaratict potansiyelini
sergilemek amaciyla sanal ortamda diizenlenen bir mimarlik bienalidir. Fiziksel diinyanin
sinirlamalarindan bagimsiz olan MAB, katilimcilara yalnizca Metaverse ortaminda miimkiin olan, sira
dis1 mimari projeleri ve mekanlar1 deneyimleme firsati sunmaktadir.

MAB'nin amaci, geleneksel mimarlik anlayiginin 6tesine gegerek, mimar ve igmimarlarin dijital alanda
kendilerini Ozgiirce ifade edebildikleri mekansal projeler tasarlamalarina olanak tamimaktir. Bu
baglamda tasarimcilar Metaverse evreni icinde mekan ve yapi kavramlarimi yeniden yorumlayarak hayal
giiclerini zorlayan tasarim nesneleri ortaya g¢ikarmaktadir. 2024 yilinda ilk kez diizenlenen MAB
biinyesinde belirlenen "Presence of the Future" temastyla, dijital mimarligin gelecekteki potansiyel roli
ve yaratici siire¢lerde sundugu firsatlar {izerinde durulmustur (The First Metaverse Architecture
Biennale, 2024).

Metaverse Mimarlik Bienali, igmimarlik ve mimarlik egitimi alanindaki 6grenciler ve profesyoneller
icin, dijital ortamda tasarim becerilerini gelistirme, yaraticiliklarinin sinirlart zorlayan projeler
olusturma firsati yaratir. Dolayisiyla dijital mimarligin yaratici siireglere olan etkinligini arastiran MAB
kapsaminda iiretilen projeler, aragtirmanin drneklem se¢iminde etkili olmustur.

415

This work is licensed under Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International License (/



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication — TOJDAC April 2025 Volume 15 Issue 2, p.410-428

IThamimi EXPO ve Venedik mimarlik bienali gibi énemli etkinliklerden alan Metaverse Mimarlik
Bienali’'nde LAVA, PLP, ATRIUM, SA Lab, Soomeen Hahm gibi dijital tasarimin 6nciisii olan
mimarlar ve tasarim stiidyolar1 tarafindan olugturulmus sanal pavyonlar ve ortamlar sergilenmektedir
(Ilk Metaverse Mimarlik Bienali 21 Eyliil — 6 Ekim Tarihleri Arasinda Online Olarak Gosterimde ,
2024).

Bu bilgilere gore bienal kapsamindaki 30 proje igerisinden Metaverse’iin sinirsiz olanaklarini
vurgulayan, ilham verici olan, teknik ve mekansal kisitlamalardan bagimsiz, igmimari ¢oziimler
acisindan cesitlilik barmdiran 15 proje secilerek belirlenen parametreler dogrultusunda analiz edilmistir.
Orneklem grubunu olusturan projeler Tablo-1 de listelenmistir.

Tablo 1. Orneklem grubuna dahil edilen projeler

Proje kodu Tasarim ismi Tasarimci

MAB-1 Epsilon 13 Akash Deep Ravichandran
MAB-2 The Tesseract Nicolas Turchi & Andrea Gallucci
MAB-3 Labyrinthine Ascent Shashwat Prakhar

MAB-4 Morpho Genesis Dariana Andrei

MAB-5 Halls of Eclipse Space Lane

MAB-6 LingoVerse NESA

MAB-7 LAVA World Lavarchitects

MAB-8 Ephyra Pavilion Q63

MAB-9 Fragile Pavilion SAlLab

MAB-10 Proscenium Project IHEARTBLOB

MAB-11 Symbiocene Living - A Sumbiotecture Showcase plparchitecture

MAB-12 The Hidden Loop MFSG6

MAB-13 Villette-verse: The Pavilion of Many Pavilions architectureuic

MAB-14 Absence and Presence OBMI

MAB-15 A Meta Odyssey SoomeenHahm Design & Igor Pantic

Analiz Parametrelerinin Olusturulmasi

Arastirmanin parametreleri belirlenirken, ‘“’mekan’’ kavrami merkeze konmus ve mekani olusturan
Ogeler ile mekan alg1 parametreleri birlikte diisiniilmistiir. Bunun sonucunda 6rnek proje analizleri
Ching’in mekan olusturan 6geleri ve bu 6gelerin nasil algilandigini inceleyen Gestalt alg1 parametreleri
iizerinden gerceklestirilmistir. Bu iki yaklagimin secilme nedeni, Metaverse’iin fiziksel diinyanin
sinirlarindan bagimsiz bir tasarim alan1 sunmasina ragmen, algisal ve mekansal biitiinliigiin hala 6nemli
bir tasarim unsuru olmasidir.

Gestalt algi kurami, insan zihninin gorsel unsurlar1 nasil organize ettigini ve biitiinciil algiy1r nasil
olusturdugunu aciklamaktadir. Igmimarlik egitiminde, 6grencilerin tasarimlarinda kompozisyon, denge,
ritim ve mekansal hiyerarsi gibi temel ilkeleri kavramalar1 gerekmektedir. Metaverse’teki tasarimlar,
fiziksel diinyanin kisitlamalarindan bagimsiz olsa da, algisal biitiinliik ve anlamli bir mekansal diizen
olusturma ihtiyaci devam etmektedir. Bu nedenle, Gestalt ilkeleri kullanilarak kullanici algisi iizerindeki
etkileri daha derinlemesine degerlendirilebilmistir. Francis D.K. Ching’in mekén tanimlayan 6geleri ve
mimari mekanin nitelikleri ise, mekénsal organizasyonun ve anlamin nasil olusturuldugunu agiklayan
temel bir ¢erceve sunmaktadir. Ching’in yaklagimi, hacim, sinir, 6lgek, yonlenme ve mekansal siireklilik
gibi kavramlar {izerinden mekanin nasil sekillendigini analiz etmeye olanak tanimaktadir. Metaverse
ortaminda olusturulan tasarimlar, geleneksel fiziksel mekan kurallarmma bagli olmasa da, kullanici
deneyimini sekillendiren mekéansal iligkiler agisindan belirli ilkelere dayanmaktadir. Bu baglamda,
caligmada incelenen projelerin mekansal yapilarini degerlendirmek i¢in Ching’in tanimladigi mekansal
Ogeler temel alinmigtir.

Bu iki kuramsal ¢ercevenin birlesimi, Metaverse ortaminda yaratilan igmimarlik projelerinin yalnizca
estetik veya teknik yonleriyle degil, aym1 zamanda algisal ve mekansal deneyim acisindan da
degerlendirilmesine imkan tammmistir. Bdylece, Metaverse’iin igmimarlik egitiminde yaratici

o
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Ozgiirliikler sunarken, tasarim siireglerinde nasil bir doniisiim sagladigi daha kapsamli bir sekilde ortaya
konmustur.

Gorsel Alg1 Parametreleri

20.yy’1n ilk yarisinda Almanya’da ortaya cikan, Tiirk¢e’de ‘Sekil, bigcim, kalip, form’ anlamina gelen
Almanca ‘Gestalt’ yaklasimiyla kuramcilar, ‘bir biitiiniin kendisini olusturan pargalarin’ dogrudan
gorsel algiyi etkiledigini savunmuslardir. Gestalt’a gore algilamay1 kolaylastirmak i¢in beyin, etrafimizi
saran tiim 6geleri farkli icerik ve veri tiirlerine gore gruplandirarak islemektedir.

Kaplan tezinde Gestalt kuraminin temel formiilt soyle alintilamaktadir (Kaplan, 2003) “Biitiinler vardir,
biitiiniin davranist onu olusturan pargalarin davraniglarini belirlemez; pargalarla ilgili siireler biitiiniin
kendine 6zgii dogas1 tarafindan belirlenir" (Ellis, 1950). insanin gorsel algis1 gorme duyumunun renk
ve 151k gibi uyaranlarla tetiklenmesiyle ile baglar. Gorsel algi ¢evrede bir uyaran oldugunda harekete
geger ve kisinin 6zelliklerine gore degisir. Gorsel algi sayesinde insanlar bulunduklari ¢evreyi yorumlar
ve kendilerini iyi ya da kotii hissedebilirler. Ancak bazen duyumlarin zihinde yanlis yorumlanmasiyla
birlikte alg1 yanilsamalar1 gergeklesebilir (Yilmaz, 2004).

Insanin algisin1 buna bagli olarak bilme siireclerini inceleyen, gorsel algi ve mekanin gorsel
organizasyonu ile ilgilenen bir kuram olan Gestalt kurami, mimarlik disiplini igerisinde olduk¢a 6n plana
cikmaktadir (Asar, 2013). Gestalt kuramcilar1 goérsel organizasyonun ‘nasil’ olusturuldugunu ifade
edebilmek i¢cin kuramai ¢esitli alt bagliklara ayirmislardir.

e Tamamlama (Closure): Gorsel alginin biitiinciil ¢aligsmasi sonucunda birbirinden kopuk ya da
bosluklu seklin bir biitiin olarak algilanmasidir.

e Yakinlik (Proximity): Gorsel algidaki diizenlemenin en basit sartlarindan birisi yakinliktir. Bu
yasaya gore bir gorsel diizen igerisindeki elemanlardan birbirlerine daha yakin olanlar birlikte
olma etkisi yaratirlar (Kaplan, 2003).

o Devamlilik (Continuation): Beyin, belirli bir diizen ile devam eden sekilleri bir devamlilig
varmig gibi algilar. Birka¢ noktadan ya da bogluktan olusan bir aritmetik diizen ayr1 ayr1 degil,
bir biitiin olarak algilanir.

e Basitlik (Simplicity): Beyin, basit ve diizenli bir sekilde organize edilmis sekilleri daha ¢abuk
algima egilimine sahiptir.

e Sekil-zemin (Figure and ground): Bu ilke tiim duyular1 kapsamaktadir. Boyutu ne olursa olsun
sekil zemini, zemin de sekli algilamanmizi saglar. Insan iki sekli de aym anda géremez. Once
birini algilar ve o algiladig1 diger sekli algilamasina sebep olur.

e Benzerlik (Similarty): "Deneyler gostermistir ki, uyarici1 seklin birbirlerine kendi biinyesinde
bigim, olgli, yon, renk, parlaklik bakimindan benzeyen iiniteler beraber, bir arada
gortineceklerdir” (Giirer, 1990).

Gestalt’¢1 yaklasimda her mekan, farkli mekansal 6gelerin birlesiminden olugmaktadir. Ancak mekan,
sadece onu olusturan yapisal 6gelerden meydana gelmenin Gtesinde daha dinamik bir yapidadir ve
yapisal 6gelerin dizilisi, mekanin bigimi, mekéana ait renkler, dokular, sesler hatta koku bile mekéani
olusturan dgeler arasinda yer alir. Mekani meydana getiren bu 6gelerden biri ya da fazlasi degisime
ugrarsa o mekan kullanic i¢in farkl bir yere evrilir.

Mekan Tamimlama Parametreleri

“Mekdn, kiitle unsurlari tarafindan ele gecirilmeye, ¢evrelenmeye, sekillendirilmeye
ve diizenlenmeye bagslandiginda, mimariik ortaya ¢ikar (Ching, 2006) ”

Mimari biitliniin temel 6geleri olarak kabul edilen; yapimin i¢inde kurgulanan eylemleri ifade eden islev
ve yapinin olusumunda kullanilan 6gelerin bir araya getirilis bigimlerini ifade eden teknik, bir yapinin
olusumunda en Onemli etmenlerdir ve bu etmenler bi¢cim yoluyla ifade edilirler. Bigim kavramu,
mimarlik disiplininde bir kiitlenin ya da boslugun sahip oldugu biitiinsel sekil, genel diizen olarak
tanimlanmaktadir (Aytem, 2005).

This work is licensed under Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International License



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication — TOJDAC April 2025 Volume 15 Issue 2, p.410-428

Ching’e gore (2007) bicimin temel Ogeleri sirastyla nokta (point), ¢izgi (line), diizlem (plane) ve
hacimdir (volume). Bunlar yalnizca zihnin gdziinde goriilebilir; aslinda var olmazlar, ancak yine de
varliklarini hissedilir. Beyin, iki ¢izginin kesistigi bir noktayi, bir diizlemin sinirini belirleyen bir ¢izgiyi,
bir hacmi ¢evreleyen bir diizlemi ve uzay1 dolduran bir nesnenin hacmini algilayabilir. Bu 6geler kagit
tizerinde veya li¢ boyutlu uzayda gozle goriilebilir hale getirildiklerinde, bu unsurlar madde, sekil, boyut,
renk ve doku &zelliklerine sahip bir form haline gelir. Kisi bu formlar1 ¢evresinde deneyimledikge,
yapilarinda nokta, ¢izgi, diizlem ve hacim gibi birincil unsurlarin varligini algilayabilmelidir (Ching,
2006).

Ching’in anlatimia gore kendi yonii disinda bagka bir yone dogru genisletilen bir ¢izgi, bir diizlem
haline gelir. Diizlem, gorsel bir kompozisyonda, bir hacmin sinirlarini tanimlamak icin kullanilir.
Dolayisiyla diizlem, kiitle ve mekanin ii¢ boyutlu hacimlerinin olusturulmasiyla ilgilenen mimarlik igin
anahtar bir 6ge olarak kabul edilmelidir (Ching, 2006).

Birleserek yapiy1 olusturan diizlemler, kiitle ve mekandan olusan ii¢ boyutlu hacimleri tanimlar. Her bir
diizlemin ozellikleri — boyutu, sekli, rengi ve dokusu — ve birbirleriyle olan mekéansal iligkileri,
tanimladiklar1 formun gorsel niteliklerini ve olusturduklart mekanin 6zelliklerini belirler. Buna gore
Francis Ching’in "Mimarlik; Bigim, Mekan ve Diizen" kitabinda yer alan yatay 6geler, diisey 0geler ve
acikliklar “mekan tanimlayan 6geler”; renk, doku, oran, 6l¢ek, kapalilik derecesi ve 151k ise “mimari
mekanin nitelikleri” olarak analiz parametrelerine eklenmistir. Tablo 2’de iki kisimdan olusan mekan
tanimlama parametreleri agiklanmstir.

Tablo 2. Mekan Tanimlama Parametreleri

Renk; Renkler kullaniciy1 etkileyen bir atmosfer yaratmak amaciyla kullanilan mekén bilegenleridir. Renk kullanimi konusunda sabit
kurallar koymak miimkiin degildir. Rengin yaratici bir sekilde kullanimi, mekanin imajini ortaya gikarmakta ve ruhsal durumun
yaratilmasina yardimer olmaktadir. Renklerin gereginden fazla kullanimi, dikkat gekici olmakla birlikte, kullanicilarin béyle bir ortamdan
rahatsizlik duymalarina da neden olabilmektedir.

Doku; Ching, dokuyu iki ana tipte incelemistir. Dokunsal doku gergektir ve dokunarak hissedilmektedir. Gorsel doku ise gozle
goriilmektedir. Biitiin dokunsal dokular gérsel doku 6zelligi tasimaktadir (Ching, 2006). Doku, mekéni tanimlamak, donatmak ve
giizellestirmek igin kullanilan bir niteliktir. Bu ytizden mekanin istenilen kullanim sekline ve kimligine uyumlu olmalidir. Sert ve
yumusak, diiz ve piirtizlii, parlak ve mat dokusal yiizeylerin birlesimleri gesitlilik ve ilgi yaratmak i¢in kullanilabilir.

Oran /Olgek; Mekén baglaminda 6lginiin kaynagi insandir. Mimarlikta 5gelerin, mekanlarin boyutlarmim matematiksel, fiziksel olarak
dlgiilmesi snemli olmakla birlikte lgiiye vurulan sonuglarin duygusal etkisinin degerlendirilmesi de snemlidir (izgi, 1999). Mekanin eni,
boyu ve yiiksekligi arasindaki ol¢ii iliskisi oran1 vermektedir. Bir parganin diger pargalarla be biitiinle kurdugu bu harmonik iligki insanin
mekanla, mekanmn 6geleriyle ve ¢evrenin mekénla arasindaki oranlari yaratmaktadir. Bu oranlarin farkl sekillerde uygulanmast ile algiy:
etkileyen diizenler ortaya ¢ikmaktadir. Diizenlerin kullanilmasi da giizellikle ilgili degerleri yaratmaktadir. Mekan ait oranlarin dogru
kurgulanmamas: algiy1 bozmakta ve psikolojik olarak mekanin degeri diigiirmektedir.

MIiMARI MEKANI NiTELIKLERI

Kapallik derecesi; mekanin bi¢im ve yonelimine iligkin algi tizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.
Agcikliklarin sayist ve boyutu arttikga, mekan gevrelenme hissini kaybeder, daha dagimik hale gelir ve
komsu mekénlarla birlesmeye baglar. Kapalilik derecesine gore mekén gesitlenerek agik, kapali ve yari-
acik mekanlar olusur.

Isik; mekanlarin aydinlatilarak formun anlagilmasi igin 6nemli bir kaynaktir. Isik, yiizeylere diiger,
renkleri canlandirir ve dokular ortaya ¢ikarir. Isigin rengi ve parlakligi mekanda senlikli bir atmosfer M
yaratabilir veya daha daginik bir giin 15181 odaya kasvetli bir ruh hali agilayabilir. Mekandaki agikligin |

Y‘
=0

konumu ve yonii, aldig1 giin 1s181m1n kalitesini belirlemede 6nemlidir.
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Taban diizlemi (zemin); tizerinde nesnelerin yer aldig1 ve insanin mekandaki hareketinin meydana
geldigi bilesendir. Mekanlarda zeminin, tavana ve duvarlar gore pragmatik olarak anlami daha
farklidir (Miess, 1991 (Eke, Mekanin yasanabilirlik degeri tizerine sistem odakli bir model 6nerisi, y — -
2014) Zemin, toplayic1 ve bir araya getirici 6zelliginden dolay1, mekanin tanimlanmasina yardimei -
olmaktadir (Schulz, 1988) (Eke, Mekanin yasanabilirlik degeri iizerine sistem odakl1 bir model

oOnerisi, 2014).

Yiikseltilmis taban diizlemi; zeminin bir kisminin yiikseltilmesi, daha genis bir mekansal baglam

iginde belirli bir alan tanimlar. Yiikseltilmis zemin kenarlar1 boyunca meydana gelen seviye 7
degisiklikleri, alaninin simirlarini tanimlar ve yiizeyi boyunca uzayin akisini kesintiye ugratir. ol
Zeminin yiikseltilmesi, bir binanin formunu, kiitlesini yapisal ve gorsel olarak destekleyen bir A o

platform veya podyum olusturur (Ching, 2006) B AN

Cukurlastirilmis taban diizlemi; zeminin bir kisminin algaltilmasi, alanin daha genis bir
baglamdan izole edilmesini saglar. Algaltilarak olusan hacmin dikey diizlemleri alan1 sinirlarini
olusturur. Zeminin algaltilmasiyla ¢evresinin altina indirilmesi mekanin i¢ce doniik dogasina,
barinak ve koruyucu niteliklerine isaret edebilir (Ching, 2006)

Yatay elemanlar

Bagsiistii diizlemi (tavan); mekan sinirlayicilar arasinda en belirleyici olanlardir. Mekanin yatay e ~
bilesenleri, insanoglu ile sonsuz gokyiizli arasindaki sinirlayici elemanlardir. Bu anlamda, bir alamin L
fizerinin 6rtiilii olmas1 mekan tanimlamada 6nemli rol oynamaktadir. - !

Dikey c¢izgisel elemanlar (kolon); bir alan hacminin dik kenarlarini tanimlar. Kolonlar tek basina =
olduklari zaman bir yon ifade etmezler, bir nokta belirler. Ancak tanimlanmus bir hacim iginde yer |
aldiginda, kendi etrafinda mekansal bir alan olusturacak ve bulundugu cevre ile etkilesime [ ]
girecektir (Ching, 2014).

Tekil dikey diizlem (Duvar); Dikey diizlem cephesel niteliklere sahiptir. Iki yiizeyi; iki ayri

hacimsel alanin kenarlarina bakar ve onlar1 tamimlar. Dikey diizlemin yiiksekligi, diizlemin mekani —
gorsel olarak tanimlama kabiliyetini etkileyen kritik faktordiir. Dikey diizlemin yiizey rengi, dokusu ‘ l
ve deseni gorsel algimizi etkiler. Duvar; alanin birincil yiizii olabilir ve ona belirli bir yon verebilir. A

Mekanin oniinde yer alabilir ve girisi tanimlayabilir. Mekan iginde bagimsiz eleman olabilir ve

hacmi iki ayr1 ama iliskili alana bolebilir.

L seklinde dikey diizlem; Dikey diizlemlerden olusan bu konfigiirasyon, kdsesinden ¢apraz bir

eksen boyunca digartya dogru bir alan olusturur. Kosenin olusmasi L konfigiirasyonlar i¢in ayirt N

edici bir 6zelliktir. Bir bina, arazisinin bir kdsesini olusturmak, i¢ mekéanlarnin iliskili oldugu bir
dis mekan alanini gevrelemek veya dig mekanin bir boliimiinii gevresindeki istenmeyen kosullardan ’
korumak i¢in L seklinde bir konfigiirasyona sahip olabilir. =

Paralel dikey diizlemler; iki paralel dikey diizlem, aralarinda konfigiirasyonun her iki agik ucuna 23
dogru eksenel olarak yonlendirilmis bir bosluk hacmi tanimlar. Diizlemlerin dikey kenarlar » 5= -!
tarafindan olusturulan alanin agik uglari, mekéna giiglii bir yon niteligi kazandirir. Paralel diizlemler ]

koseler olugturacak sekilde birlesmediginden ve alan1 tamamen gevrelemediginden, mekan dogast

A

MEKAN TANIMLAYAN OGELER

Dikey elemanlar

geregi disa doniiktiir.

U seklinde dikey diizlem; Dikey diizlemlerin U seklindeki konfigiirasyonu, i¢e dogru

odaklanmanin yani sira disa dogru da yonelimi olan bir alan tanimlar. A¢ik ug bitisikteki alanla
gorsel ve mekansal siirekliligi saglar. Koselerine agikliklar eklendiginde, ¢cok yonlii ve dinamik bir
alan iginde ikincil bolgeler yaratilacaktir. Kiitlelerin U geklindeki organize edilmesi, dig mekani y——=x

yakalama ve tanimlama konusunda dogal bir yetenege sahiptir. & -

Dért diizlem (kapanim); Dort diizlem, ige doniik bir alanin sinirlarmi olusturmakta ve boslugun e
formunu etkilemektedir. Mimarideki en tipik ve kesinlikle en giiglii mekén tanimlama yontemidir. i *;
Alan tamamen kapali oldugundan, dogal olarak ige doniiktiir. Tarihsel olarak, kutsal ya da 6nemli i |

bir yapmnn gorsel ve mekansal alanini tanimlamak i¢in kullanilmislardir.

Diizlem iizerindeki agiklik; agikligin tamamen bir duvar veya tavan diizlemi iginde yer aldig1 ve

diizlemin yiizeyi tarafindan her taraftan ¢evrelendigi diizenlemelerdir. Birden fazla agiklik bir

diizlem iginde kiimelenebilir ya da kademelendirilebilir veya ayrilabilir. Boyut olarak biiytidiikge, "]
bir figiir olmaktan ¢ikacak ve bunun yerine kendi i¢inde pozitif bir unsur, agir bir ¢ergeve ile

smirlanmug seffaf bir diizlem haline gelecektir.

Koselerdeki aciklik; bir duvar veya tavan diizleminin kenari boyunca veya kosesinde yer alabilir.

Bir kose agikligi, iginde bulundugu diizlemin kenarlarini gérsel olarak asindirir ve ona bitisik ve dik | N
olan diizlemin kenarm belirginlestirir. A¢iklik ne kadar biiyiik olursa, kosenin tanimi da o kadar %4_. :
zay1f olacaktir. .

Acikhiklar

Diizlemler arasindaki a¢iklik; zemin ve tavan diizlemleri arasinda dikey olarak veya iki duvar
diizlemi arasinda yatay olarak uzanabilir. Bir alanin tiim duvarim kaplayacak kadar biiyiiyebilir.
Zemininden tavan diizlemine kadar uzanan dikey bir agiklik, bitisik duvar diizlemlerinin kenarlarini
gorsel olarak ayirir ve belirginlestirir. Kdsede yer aliyorsa, mekanin tanimini agindiracak ve kdsenin

Otesinde bitisik mekana uzanmasina izin verecektir.

<Y
This work is licensed under Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International License @I‘ ?



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication — TOJDAC April 2025 Volume 15 Issue 2, p.410-428

DEGERLENDIRME VE ANALIZLER

Aragtirmanin degerlendirme boéliimiinde belirlenen analiz parametreler olusturulan &rneklem
grubundaki 15 proje 6zelinde incelemeler yapilmistir. Analiz tablolar: iki boliimden olusturulmustur.
Ik boliimde projenin adi, tasarimcist ve tasarim yaklagimmin aktarildigi proje dzeti kisminda
olusmaktadir. Ozellikle proje dzeti kismi arastirmactya belirlenen parametreleri degerlendirirken yol
gosterici olmugtur. Tablonun ikinci kismi ise Ching’in mekan1 tanimlayan 6geleri ve bu 6gelerin nasil
algilandigimi inceleyen Gestalt algi parametrelerinden olusturulmustur. Tablolarda yer alan mekani
niteleyen dgeler olan renk, doku, oran, 6lcek, kapalilik derecesi ve 1sik analiz edilen projede bir
derecelendirmeye tabi tutulmustur. Ornegin renk kullaniminin fazla oldugu projelerde art1 deger; renk
kullaniminin olmadig projelerde eksi deger isaretlenmistir.

Tablo 3. 15 projeye ait analiz tablolari
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Tablo-4. Genel analiz tablosu
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Tablo 4’e gore projeler 6zelinde ulasilan sonuglar asagidaki gibi aciklanabilir;

o Projeler Gestalt algi parametreleri iizerinden degerlendirildiginde “sekil-zemin” ilkesinin biitiin
projelerde uygulandig1 goriilmektedir. Projelerin hepsinde arka plandan ayrilip odagi mekana
ceken unsurlar bulunmaktadir. Bu durum mekéanlari birer figiir olarak islendigini ortaya
koymaktadir. Bununla birlikte 15 projeden 7’sinde “devamlilik”; 12’sinde ‘“benzerlik” ve
9’unda ‘“tamamlama” gibi parametrelerin de yaygin olarak kullamildigi gdzlemlenmistir.
Projelerde one ¢ikan “devamlilik” ilkesi, kullanicilarin mekan boyunca kesintisiz bir akigla
hareket etmesini saglamaktadir. Bu ilkeye sahip tasarimlarda sirkiilasyon alanlar1 daha net ve
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mekan daha tanimlidir. “Tamamlama” ilkesinin kullanildig1 Labyrinthine Ascent gibi projelerde
yap1 elemanlar1 agik birakilmis veya bir diizlem tamamlanmamig gibi tasarlanmistir. Kullanici,
bu eksik alanlar zihinsel olarak tamamlayarak tasarimin biitiinlinii zihninde olusturur. Bu,
mekanin daha ilgi ¢ekici ve merak uyandirici bir sekilde algilanmasini saglarken kullaniciya
cevrelenme hissini vererek mekin vurgusu yaratilir. “Benzerlik” ilkesinin kullanildig:
projelerin ise diizen ve tekrar etkisi yarattigi gozlenmektedir. Bu da tasarimda gorsel uyum
yakalama ¢abalarini ortaya koymaktadir.

o Projeler yatay mekan 6geleri tizerinden degerlendirildiginde “Taban diizlemi” 6gesinin biitiin
projelerde kullanildig1 dikkat ¢ekmektedir. Taban diizleminin mekénsal bir 6ge olarak
kullanilmadig1 projelerde zemin, arazi zemini veya su olarak belirlenmistir. Bu durum insan
olan kullanicinin mekani tanimlayabilmesi i¢in gereken zemin ihtiyacini vurgulamaktadir.
“Yiikseltilmis taban diizlemi” ve “cukurlastirilmis taban diizlemi” kullanilan 6 projede farkli
yiikseklik seviyeleri olusturarak mekanin hiyerarsisi ve gorsel dinamikleri arttirilmas,
kullanicilara mekanda farkli deneyim seviyeleri sunulmustur. Mekéanin {ist diizey siirlarinin
belirgin oldugu projelerde tanimlanan “Basiistii diizlemi” ise kullanicilarin mekansal algisini
kontrol eder. Zemin tanimli olmasa bile tavan diizlemi sayesinde bir mekan yaratimi saglanmis
olur. Projelerde basiistii diizleminin(tavan) fiziksel agirlik ve yer ¢ekimi gibi kisitlamalardan
bagimsiz oldugu goriilmektedir. Bu, tavan tasariminin daha gecirgen, soyut ve akiskan
formlarda olusturulmasina olanak tanimistir.

o Projeler dikey mekan 6geleri iizerinden degerlendirildiginde daha az projenin bu parametreye
gore tasarlandigi goriilmektedir. Dikey elemanlarin kullanildigi projelerde mekanin gorsel
sinirlart ve hiyerarsisi 6n plana ¢ikmaktadir. Metaverse baglaminda bu elemanlar fiziksel bir
kisitlama getirmedigi i¢in soyut, gecirgen veya deneysel bicimlerde tasarlanmistir. Dikey
elemanlarin kullanilmadigir projelerde, aciklik ve gegiskenligin 6n plana c¢ikarildig:
anlasilmaktadir.

¢ Projeler mekan agikliklari tizerinden degerlendirildiginde bu agikliklarin gevreyle iligki kurmak
ve yapmin gegirgenligini arttirmak igin tasarlandigi goriilmektedir. 11 projede “diizlemler
iizerindeki” ve “diizlemler arasindaki” agikliklarin kose agikliklara kiyasla daha fazla
kullanildig1 ortaya ¢ikmistir. Bunun sebepleri basinda projelerin genel olarak organik yapilara
sahip olmasi ya da herhangi bir diisey diizleme sahip olmamalar1 gelmektedir. Agikliklarin
metaverse baglaminda fiziksel gerceklikten bagimsiz olarak, tasarimda estetik ve yonlendirici
bir ara¢ olarak One ¢iktig1 anlasilmaktadir. Sonug¢ olarak metaverse evreninde, mekan
tanimlayan elemanlar gorsel bir rehberlik ve estetik organizasyon amaci tagimaktadir.

Projeler mimari mekanin nitelikleri tizerinden degerlendirildiginde 9 projede parlak, neon ve metalik
renklerin yogunluklu olarak kullanilirken; 6 projede renk kullanimi kisithidir. Doku olarak 8 projede
pliriizsiiz, parlak ve metalik dokular 6n plana ¢ikmistir. Kullanilan dokular, 151k efektiyle etkilesime
gecerek mekansal algiy1 etkilemektedir. Projelerde kullanilan oranlar, mekanin gorsel uyumunu
saglamaktadir. Projeler 6lgek bakimindan incelendiginde ise genelde insan 6lgegini asan tasarimlar 6ne
cikmaktadir. Bazi projelerde kullanict modeline yer verilmedigi i¢in 6lgek belirsiz kalmistir. Metaverse
evrenindeki fiziksel gercekligin olmamasi, akigkan dokulara, cesur ve soyut renk segimlerine ve
boyutlara olanak saglamistir.

SONUC

Metaverse, icmimarlik egitiminde mevcut olanaklarin yaninda yaratici potansiyeli destekleyen sinirsiz
bir deneyim ortami olarak 6nemli bir role iistlenmektedir. Fiziksel diinyanin sinirlamalarindan bagimsiz
olarak metaverse evreni dgrencilere mekani yeniden tanimlama, yaratict diigiinceyi gelistirme, soruna
yaklasimi farkli bir perspektiften ele alip ve daha 6zgiin ¢ozlimler iiretebilme firsati sunmaktadir.
Ozellikle 6grencilerin sinirlar1 zorlayan tasarimlar yapmalarina olanak taniyan Metaverse, yercekimi ve
malzeme gibi fiziksel kisitlamalardan armmmis bir deneyim ortam: sunmasiyla dikkat ¢ekmektedir.
Egitim siireclerine sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik gibi teknolojilerin entegre edilmesi,
Ogrencilere teorik bilgilerini pratige doniistiirme firsati vermekte ve yaraticiligi tesvik etmektedir. Bu

425
ol

This work is licensed under Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International License e



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication — TOJDAC April 2025 Volume 15 Issue 2, p.410-428

calismada Metaverse evreninde profesyonel tasarimcilarin {iretimlerinin O6grenciler igin yaratici
Ogretilerle dolu oldugunu sdylemek miimkiindiir. Arastirma bulgulari, Metaverse’iin tasarimcilara
yaraticiligi destekleyen bir ortam olabilecegini, dgrencilere risk alma ve yenilikgi diisgiinme cesareti
kazandirabilecegini gostermektedir.

Metaverse’ilin fiziksel sinirliliklardan bagimsiz dogasiyla igmimarlik egitiminde yaratici bir 6grenme
ortami sunma potansiyelini aragtiran bu ¢alismada ilk kez uygulanan Metaverse Mimarlik Bienali’nde
sergilenen 15 proje Gestalt alg1 kuramlar1 ve Ching’in mekan parametreleri lizerinden detaylica analiz
edilmistir. Metaverse evrenine zihinsel olarak baglanan kullanicinin algisi, mekani algilamada etkilidir.
Bu sebeple projelerde siklikla uygulanan Gestalt algi kuramlari, kullanicinin mekéni algilamasi igin bir
gereklilik olarak goriilmektedir. Projelerde Ching’in mekan1 tanimlayan 6gelerinin ¢ok sik
tekrarlanmadigi, daha cok organik formlara yer verildigi ve mekan tanimimin algi iizerinden
gergeklestirilmeye calisildigr gézlemlenmektedir. Projelerde kullanilan Ching’in mekani tanimlayan
ogeleri de Gestalt ilkelerine bagl kalarak kurgulanmislardir. Dolayisiyla tasarimcilarin mekanlarda
kullandig1 parametreler incelendiginde, mekani tanimlayan ve niteleyen ogelerin fiziksel kurallara
dayanmadigi, daha ¢ok kullaniciy1 mekanda hissettirmek i¢in mekani tanimlama amaciyla kurgulandigi
sonucuna varilmaktadir.

Mimarlik gibi yaraticiligi yiiksek disiplinlere heniiz niifuz etmeye baslayan metaverse evreninin
igmimarlik egitiminde ve tasarimcilarin profesyonel hayatlarinda bir yaratici ortam sagladigi agiktir.
Bununla birlikte mekanlarin yeterince tanimli olmasi tasarimeilarin ve kullanicinin algisal olarak hala
bir adaptasyon siirecinde oldugunu diisiindiirmektedir. Venturi’nin dedigi gibi yeni olusan kosullar ve
durumlar olagan diizene kars1 oldugunda, insanin olagan anlayisinin bu yeni kosullara uyum saglamasi
gerekir (Venturi, 1991). Bu uyum siirecini hizlandirmanin en bilinen yolu deneyimdir. insan bir duruma
ne kadar ¢cok maruz kalirsa o kadar hizli uyum saglamaktadir. Bundan yola ¢ikarak metaverse evreninin
icmimarlik egitimine entegre edilmesi ve 6grencilerin egitim siireclerinde metaverse’li deneyimlemeleri
bu uyumlanma siirecini hizlandiracagi gibi yaraticiliklarini besleyecekleri ¢ok agiktir.

Sonug olarak; Metaverse, igmimarlik egitiminde yaraticilig1 ve yenilikgi diislinceyi destekleyen bir arag
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Egitimciler ve tasarimeilar, bu dijital ortamin sagladigi firsatlar degerlendirmeli
ve Ogrencilerin yaratici potansiyellerini en verimli sekilde kullanabilmeleri igin stratejik adimlar
atmalidirlar. Elde edilen sonug ve 6neriler 6zetlendiginde;

e Analizler sonucunda Metaverse’iin sadece tasarim i¢in bir ara¢ ya da ortam degil; yaraticilik
hakkindaki diislincelerimizi yeniden sekillendiren dondstiiriicii bir alan oldugu sonucuna
varilmaya calisilmaktadir.

e I¢mimarhik egitimi Ozelinde bu arastirma; Metaverse’iin tasarim &grencilerinin  ve
egitimcilerinin egitim yolculuklarini gelistirmesi ve siiriikleyici bir 6grenme ortami
saglamasinin yaninda, yaraticilik hakkindaki diisiincelerin yeniden sekillenerek doéniismesi
acisindan 6nem tagimaktadir.

e Bu yoniiyle igmimarlik egitim planlar igerisinde yer alan proje dersleri basta olmak {izere
yaratici eylemin tetiklendigi derslerin igeriklerine bilgisayarla ¢izim disinda teknolojik araglarin
ve sanal ortamlarin entegre edilebilecegi diistiniilmektedir.

e Ogzellikle Z kusag ve ardindan gelecek Alpha kusagmin 6grenme yontemleri ve kullandiklari
araclar da disiniildiginde sanal gergceklik ve arttirllmis gergeklik teknolojilerinin egitim
stireclerine uyarlanmasi kagimilmaz olacaktir. Boylece profesyoneller ve Ogrenciler
Metaverse'iin  dgretilerini benimseyerek yeni yaraticilik seviyelerinin kilidini acabilir ve
tasarimda miimkiin olanin sinirlarini zorlayabilirler.
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