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DiZME VE GECIRME KATEGORISI OYUNCAKLARI ICIN
KATEGORIK DETAYLANDIRMALAR

flker USTAa

Oz

Oyuncaklar, yasami anlamlandirma ve kendini fark etmede, okul 6ncesi dénem ¢ocuklar: i¢in en belirgin
ogreticidir ve ongoriilen gelisimsel siiregleri saglayan etkili pekistireclerdendir. Bu calismada, egitici ahsap
oyuncaklar biinyesinde “ipe ahsap boncuklar: dizme” ve “telden ahsap objeleri gecirme” ana temasiyla yer
alan dizme ve gecirme kategorisi oyuncaklari, okul oncesi donem c¢ocuklarinin oyun ve oyuncaklar
biitiinciilliigiinde ilerleyen deneyimleyerek 6grenme ve gozlemleyerek kesfetme siiregleri tizerindeki etkisi
bakimindan agiklanmugtir. Ozii itibariyle, ahsap oyuncak kategorizasyonu gercevesinde; ipe boncuk dizme,
telden obje gecirme, burgulu ve sarmal gecirme, ¢entikli parcalarla gegirme ve delikli ahsap tablaya ip gecirme
alt kategorilerinden olusan dizme ve gegirme kategorisi oyuncaklari, psikoseksiiel gelisim evreleriyle
bagdasik halde bulunan gelisim alanlarinin tiimiine dogrudan veya dolayl: olarak katk: saglamaktadir. Genel
olarak bakildiginda, yasami anlamlandirma ve kendini tanima siireci icinde olan 0-6 yas (0-72 ay) aras1 okul
oncesi ¢ocuklarinda bir gorevin ongoriileme yapilarak yiiriitiilmesinde yapilandirici ve mevcut gorevle
biitiinlesik eylemsel edinimleri pekistirici bir muhtevaya sahip olan dizme ve gegirme diizenlemeleri, kendine
0zgli tasarimsal kurgusu itibariyle, ¢ocuklarda el-goz koordinasyonu esliginde ince motor becerilerini
gelistirirken, 6z diizenleme ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimini destekleyerek ¢ocuklarin kendini fark
etmesine yardimci olmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi ¢ocukluk, Dizme ve gecirme kategorisi, Egitici ahsap oyuncaklar.
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CATEGORICAL DETAILS FOR THE STRINGING AND THREADING CATEGORY TOYS

Abstract
Toys are the most obvious instructors for preschool children in making sense of life and realizing themselves,
and they are effective reinforcers that provide the anticipated developmental processes. In this study, toys in
the stringing and threading category, which have the main theme of "stringing wooden beads on a string" and
"threading wooden objects on a wire" within the educational wooden toys, are explained in terms of its effect
on the processes of learning by experiencing and discovering by observing, which progress in the holistic
context of preschool children's games and toys. Essentially, within the framework of wooden toy
categorization; toys in the stringing and threading category, which consists of the subcategories of stringing
beads, threading objects through wire, twisted and spiral threading, threading with notched pieces, and
threading a string onto a perforated wooden table directly or indirectly contribute to all developmental areas
that are associated with psychosexual development stages. Generally, stringing and threading arrangements,
which have a structuring content in the anticipatory execution of a task by preschool children aged 0-6 (0-72
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months) who are in the process of making sense of life and getting to know themselves, and reinforce
operational acquisitions integrated with the current task, help children develop fine motor skills accompanied
by hand-eye coordination, and help children become aware of themselves by supporting the development of
self-regulation and problem-solving skills, due to their unique design structure.

Keywords: Preschool childhood, Stringing and threading category, Educational wooden toys.
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Onsekiz yasa kadar olan psikoseksiiel gelisim evreleri zemininde [Oral Dénem (0-2 yas), Anal
Donem (2-3 yas), Fallik Donem (3-5 yas), Latent Dénem (5-12 yas) ve Genital Donem (12-18 yas) ekseninde
ayrimsanmus bir stireg olarak Bilissel Gelisim, Psikomotor Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal ve Duygusal Gelisim
ve Ozbakim Becerisi ile biitiinlesik halde] gerceklesen gocuk gelisimi, gocuklarmn bir birey olarak
kendilerini fark etmesi ve hayati anlamlandirmasi agisindan ¢ok énemlidir (Usta, 2019). Bu baglamda,
oyun ve oyuncak birlikteligiyle ilerleyen 6grenme ve kesfetme siirecini ihtiva eden 0-6 yas (0-72 ay) okul
oncesi dénem, ¢ocuklarin tiim gelisim alanlar1 uyarinca 6ngoriilen kazanimlar1 edinmesi bakimindan

tizerinde 6nemle durulmas: gereken ¢ok hassas bir konudur.

Kendine 6zgii tabiatiyla stireklilik ve degiskenlik iceren gelisim ve davranis, karmasik ve oldukga
etkilesimli bir siire¢ olarak biyolojik diizenleme (veya biyolojik alt yapi) ile deneyimsel etkilerin
mihmandarliginda ortaya ¢ikan bir durum olup (6zii ve mahiyeti itibariyle okul 6ncesi donemi ihtiva
eden) erken c¢ocukluk icin gerceklestirilen ¢ocuk gelisimine iliskin degerlendirmeler ¢ogunlukla
deneyimin roliine odaklanmistir (Shonkoff ve Marshall, 2000). Bu noktada, [0-6 yas (0-72 ay) aras1] okul
Oncesi donemle biitiinlesik bir siire¢ olan erken ¢ocukluk asamasi, haddizatinda gelisimi destekleyen
deneyimlerin 6zel bir duyarlilikla betimlenmek suretiyle bireyin kapasitesinin ardisik bir gelisim sirasin
izleyerek gerceklestigi bigcimlendirici yillardir, &yle ki firsat penceresi veya kirilganhik olarak da
adlandirilan hayatin bu asamasindaki gelisim, birey ile ¢evre arasindaki ara yiiziin bir sonucu seklinde
kendini gosterir (Britto ve Pérez-Escamilla, 2013). Buna gore, gocuk gelisimi i¢in temel tegkil eden (bir
deneyimin anlamlandirilarak hayata aksettirilmesine imkan taniyan) nedensellik bagdastirmasi, gozlem
yoluyla da Ogrenebilen bir olgu olup okul 6ncesi donem ¢ocuklar1 neden-sonug iliskilendirmesini
uygulamali deneyimlerle 6grenirler (Waismeyer ve Meltzoff, 2017). Bu minvalde; (olumlu katkilariyla
gelisim alanlarina yon veren oyuncaklar egliginde) hayal kurma, 6z diizenleme, problem ¢6zme, yaratici
diisiince ve sosyal etkilesim igeren oyun aktiviteleri, okul oOncesi ¢ocuklarimin sosyallesmesi ve
entelektiiel gelisimi igin kritik 5neme sahiptir (Trawick-Smith vd., 2015). Oyle ki, degisik formasyonlarda
kendini gosteren stres yiiklii gesitli olaylara ve durumlara kars: koyabilmek ve sosyal ¢evreyle basarili
bir sekilde basa cikabilmek icin, ¢ocuklarin bilissel cercevede gergekei bir yaklasimla iyimserlik iginde
bulunarak sinamali deneyimler yordamiyla 6z yeterlik kazanmasi, istikrarli bir kisilik edinimi agisindan
¢ok onemlidir (Horokova-Hoskovcova, 2006). Boyle bakildiginda, (belli bir konu hakkinda diistinerek
bilingli farkindalikla davranabilmeyi temin eden igselliiyle) itidalli bir tavir sergilemek suretiyle
ongoriilen hedefe ulasmak icin ortaya koyulan tutum ve davranislar ile duygu ve diisiinceleri kontrol
etme yetenegi olarak tanimlanan 6z diizenleme, ¢ocuklarin bilissel becerilerini ve problem ¢6zme
yetilerini gelistirirken, zorluklar karsisinda yilginliga diismeden miicadeleye devam ederek karsilasilan
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zorluklarin tistesinden gelme becerisini kazanmalarina imkan saglar (Korucu vd., 2022). Son tahlilde,
okul oncesi ¢ocuklukta fiziksel olarak aktif olmak, temel hareket becerilerinin gelistirilmesine biiytiik
katkida bulunurken, 6z diizenleme becerisi ve biligsel gelisim ile fiziksel ve ruhsal saglik gostergeleri
iizerinde de olumlu etkilere sahiptir (Aadland vd., 2024).

Bu perspektifte, fiziksel aktivite esliginde kendini fark etme ¢abasi icerisinde olan okul oncesi
donem c¢ocuklart i¢cin amaca uygun davrams gosterme baglaminda diizeltme ve/veya pekistirme
saglayan oyuncaklarin gelisim alanlarna etkileri bakimindan takdim edilmesi 6nemlidir. Ahsap
Oyuncak Kategorizasyonu biinyesinde yer alan Dizme ve Gegirme Kategorisi oyuncaklar1 bunlardan biri
olup ¢ocuk gelisimi {izerindeki olas1 yansimalar1 bu ¢alismada tanitilmaya ¢alisilmstr.

A. DiZME VE GECIRME KATEGORiSi OYUNCAKLARI

Bologna siireci uyarinca 2013 yilinda Hacettepe Universitesi'nde agilan Egitici Ahsap Oyuncaklar
se¢meli dersi nezdinde Prof. Dr. Ilker Usta tarafindan olusturulan Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu;
2022 yilinda 27 kategori ve 118 alt kategori ile giincellenerek gesitlendirilmis olup mevcut kategoriler
alfabetik siraya gore soyledir (Usta, 2022): Bloklar, Bulyap, Calg1 Aleti, Civi Cakma, Coglincek, Dizme ve
Gecirme, Diizenekli, Elbise Giydirme, Ev, Firildak, Figiirler, Harf C)gretme, ig ige Gegmeli, Kaydirgag,
Kukla, Kule Yapma, Mekan Orneklemesi, Model Esyalar, Paytak, Pedalsiz Bisiklet, Sallanan At, Say1
Ogretme, Scooter (Tekerlekli Kizak), Tertipler, Vasita, Yapboz, Yeknesak.

Bu calismada, egitici ahsap oyuncaklar ile okul 6ncesi dénem ¢ocuk gelisimi iliskilendirmesine
bir 6rnek teskil etmek {izere, dizme ve gecirme kategorisi oyuncaklar1 (Usta’nin 2022 yilinda giincelledigi
ahsap oyuncak kategorizasyonu biinyesindeki kategorik muhteva gercevesinde) tanitilmistir. Kategorik
olarak dizme ve gegirme oyuncaklari; Ipe Boncuk Dizme, Telden Obje Gegirme, Burgulu ve Sarmal
Gecirme, Centikli Parcalarla Gegirme, Delikli Ahsap Tablaya ip Gecirme alt kategorilerden olusmaktadir
ve dikkati yonetme becerisi esliginde ahenkli bir biitiinliik olusturmanin yani sira, uygun el-parmak
pozisyonlamasi yaparak es nesnelerin éngoriildiigli gibi bir araya getirilmesine temellenir. Buna gore,
dizme ve gecirme eylemlerine gore iki farkli gsekilde diizenlenen dizme ve gegirme Kkategorisi
oyuncaklarinin 0-6 yas (0-72 ay) okul 6ncesi ¢ocuk gelisimi zemininde ¢ocuklar tizerindeki islevi ve etkisi,
gelisim alanlar1 mahiyetinde bakilarak, asagidaki gibi agiklanabilir.

1. ipe Boncuk Dizme

ipe boncuk dizme diizenlemesi, farkli kalinliklarda ve uzunluklarda olabilen ip(ler)e cesitli
boyutlarda ve renklerde hazirlanmis degisik sekillerdeki ahsap boncuklarin/objelerin dizilmesine
yonelik eylemselligi iceren oyuncaklar olup islevsel olarak asagida listelenen 6zellikleri ihtiva eder;

— aymn veya farkl sekillerde/boyutlarda hazirlanmis ahsap boncuklarin/objelerin bir elle ipin
tutulup diger elin parmaklariyla kiskag¢ yapilarak cocuk tarafindan bir Oriintiiye gore ipe
dizilmesini amaglar,

— ipe boncuk/obje dizme eyleminin sag el ve sol el biitiinciilliigiinde yapilmas: gerekliligi, cocugun
iki elini bir esglidiim ile kullanmasi suretiyle amaca uygun islem yapmasini destekler,
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— renk-sekil-boyut odaginda cocugun dikkatini ¢ekerek, cocukta objeler arasinda ongoriiye dayali
bir bakis acisiyla ayrimlama yapmak suretiyle algida segicilige yonelik tutum almaya yardimci
olur,

— c¢ocugun bireysel eylemlilikle biittinlesik bir tavirla hareket ederek, ayni seklin farkli bicimlerdeki
veya farkli sekillerin ayni bicimdeki gorsellerini iceren objeleri ip {izerinde uyumlu bir
biitiinliikle olusturarak 6z yeterlik algisini ortaya koymasini saglar.

2. Telden Obje Gecirme

Telden obje gecirme diizenlemesi, degisik kurgularda hazirlanmis tel dizgesi {izerinde farklh
gorsellerdeki objelerin/boncuklarin siiregsel durumun gerekliligine gore el degistirmek suretiyle hareket
ettirilmesini merkeze alan oyuncaklar olup islevsel olarak asagida belirtilen Gzellikleri biinyesinde

barindirir;

— tekil halde veya ¢ogul olarak birbiriyle biitiinlesik vaziyette U veya S formlar ile spiral veya
kavisli zigzag ya da bagka formlarda bicimlendirilmis tel dizgesinden sag veya sol elin
parmaklarinin kiskag¢ yapilarak aymi veya farkli sekillerde/boyutlarda hazirlanmis ahsap
objelerin/boncuklarin siiriiklenerek bir uctan diger uca tasinmasini1 amaglar,

— mevcut dizgede yer alan objeler/boncuklar igin hareketlendirmeyi yapmak iizere, ¢ocugun
islemsel siirece baslayarak bunun etkili bigcimde stirdiiriilmesi i¢in kendisinin en etkin buldugu
elini segmesine ve hangi parmaklarini kullanacagina karar vermesine yardimai olur,

— ¢ocugun, halihazirdaki dizge {izerindeki kor noktaya varildiginda, aktif olarak kullandig: elini
degistirerek diger eliyle objenin/boncugun hedefe dogru siiriiklenmesinin stirdiiriilebilecegini
fark etmesine imkan tanir ve cocukta mevcut kosullara gore sorumluluk bilinciyle inisiyatif alma
becerisinin gelisimine katki saglar.

3. Burgulu ve Sarmal Gecirme

Burgulu ve sarmal gecirme diizenlemesi, etrafinda vida yolu tarzinda acilmis yivler bulunan dikey
eksenli silindirik bir uzantiya ortast oyulmus parcalarin vidalama islemine benzer sekilde
yerlestirilmesini ngoren oyuncaklar olup islevsel olarak asagidaki temel 6zelliklere sahiptir;

— ¢evresine agilan vida yolu ile ahsap tabla tizerinde dikey konumda duran belli bir uzunluga sahip
silindirik ¢ubuga (ortas1 oyularak igerisine vidalamaya yonelik bir izlek olusturulmus) daire

kesitli goriiniim 6nceliginde olmak iizere ¢okgen sekilli ahsap parcalarin saat yontinde gevrilerek %
burgulu ve sarmal bicimde gecirilerek yukaridan asagiya indirilmesini ve sonrasinda mevcut %
orneklerin tersi istikamette dondiiriilerek asagidan yukariya gikarilmasini amaglar, 4
— g¢ocugun vidalama iglemiyle benzesik bir mantaliteye sahip olan kapak stkma/kapatma ile kapak %
gevsetme/acma islemlerinin saat yoniine gore yapilan cevirme-dondiirme hareketiyle 641 |

gerceklestigini anlamasina yardimar olur,

— bir seyin sikilmasi ya da gevsetilmesi siirecinde ¢ocukta avuglayarak tutmanin biitiinciilliigiinde
gerekli kavramanin saglanabilmesi igin tiim parmaklarin (veya bas parmakla isaret parmaginin
yani sira orta parmak esliginde bir tutus saglamak tizere bazi1 parmaklarin) kiska¢ pozisyonuna
getirilmesine yonelik belli bir tavir ortaya koyma becerisini destekler.
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4. Centikli Parcalarla Gecirme

Centikli parcalarla gecirme diizenlemesi, etrafinda yatay olarak zit yonlii konuslandirilmis iki veya
t¢ cikintin bulundugu dikey eksenli silindirik bir uzantiya ortasinda centikler agilmis parcalarin
kademeli cevirme yapilarak yerlestirilmesini amaglayan oyuncaklar olup islevsel olarak asagida
siralanan 6zelliklerden miitesekkildir;

— etrafinda yatay olarak karsilikli yerlestirilmis ikili veya tiglii ¢ikintilar bulunan dikey vaziyetteki
silindirik cubuga (ortasina esdes oyuklar acilmis) farkli geometrideki ¢entikli ahsap parcalarin
centik ve cikinti iliskilendirmesi yapilmak suretiyle gecirilerek yukaridan asagiya dogru
indirilmesini ve bunun ardindan tersinir islemle asagidan yukariya ¢ikarilmasini amaglar,

— ¢ocugun tiimsekli giizergah boyunca ortasinda oyuntu bulunan pargalar1 parmaklariyla uygun
sekilde pozisyonlayarak diisey diizlemde hareket ettirmesine yonelik kararli bir tutum
gelistirmesine katki saglar,

— mevcut gakintilardan 6tiirti dogrusal akisin engellendigi glizergah boyunca hareketlendirmenin
fasilali yapilmasi, ¢ocukta mabhiyeti itibariyle zorlu bir siirecin sabirla/azimle {iistesinden
gelinebilecegi fikrinin gelisimine yardimci olur.

5. Delikli Ahgap Tablaya ip Gegirme

Delikli ahsap tablaya ip gecirme diizenlemesi, {izerinde degisik konumlarda agilmis ayni ¢aptaki
deliklerin oldugu ahsap tablaya ardisik bigcimde dikis islemi yapar gibi ip gecirilmesini gaye edinen
oyuncaklar olup islevsel olarak asagida bahsedilen 6zellikleri igerir;

— kenar tarafina yakin olmak iizere, yiizeyine birbirini takip edecek sekilde pes pese delikler
acilmis olan ahsap tablanin (iple dikme faaliyeti uyarinca) bir delikten baslayarak sirayla tiim
deliklerden ipin gegirilerek gercevelenmesini amaglar,

— bir eline ipi alip digerinde delikli tablay1 tutan ¢ocugun ip-delik iligskilendirmesi yaparak
parmaklarini olmasi gerektigi gibi kullanmak suretiyle (mevcut deliklerden biri baglangi¢
alinarak tablanin arka tarafindan On tarafina getirilen ipin 6nden arkaya gotiiriilmesinin
ardindan tekrar ayni oriintiiyle) dikis siirecinin gergeklesecegini fark etmesini saglar,

— bir delikten gecirilip yiizeye aktarilan ipin devaminda diger delikten gecirilerek obiir yiizeye
ulastirilmasi suretiyle gerceklesen dongiisel bir siirece yaslanan zemin-sekil biitiinlestirmesine
atfen soyut igerikli dikis isleminin ¢ocuk tarafindan somutlastirilmasina yardimei olur.

B. DIZME VE GECIRME OYUNCAKLARININ ONEMIi

Genel olarak, dizme ve gecirme kategorisi oyuncaklari, farkli renklerde renklendirilmis ve farkl
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geometrik sekillerde hazirlanmais irili ufakli ahsap parcalarla gerceklestirilen dizme ve gecirme davranisi
| 642 | uyarinca 6ngoriileme ve planlama odakli elegtirel diisiinceye dayali bir yaklasimdan miitesekkil nadide
bir diizenlemedir ve oynayarak 6grenme zemininde tematik acidan miistesna bir kurguya sahiptir. Buna
gore, dikkatin bir noktaya yonlendirilmesinden sonra hasil olan yogunlasmanin devam ettirilmesi
suretiyle gorevin gergeklestirilmesine imkan taniyan eylemsel biitiinliigii ihtiva eden dizme ve gegirme
kategorisi oyuncaklariin temel gayesi ana hatlariyla soyledir;
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— Ipe boncuk dizme diizenlemesi; farkli renklerdeki ahsap boncuklari arka arkaya ipe dizmek,

— Telden obje gecirme diizenlemesi; farkli geometrik sekillerdeki renkli ahsap objeleri biikiilmiis
haldeki tel(ler)den tastyarak bir uctan diger uca gecirmek,

— Burgulu ve Sarmal gecirme diizenlemesi; etrafinda vida yolu acilmis dikey konumdaki silindirik bir
uzantinin merkezlenerek oyuk kisminda buna uygun sekilde izlek olusturulmus ahsap parcalar1
mevcut uzantinin ug tarafindan baslayarak saat yoniinde ¢evirmek suretiyle dibe kadar burgulu
ve sarmal olarak gecirmek,

— Centikli parcalarla gecirme diizenlemesi; cevresinde yatay ¢ikintilarin oldugu dikey bir uzantidan ig
kisminda eslenik oyuntular bulunan degisik geometrideki g¢entikli ahsap parcalar1 gerekli
pozisyonlamay1 yaparak yukaridan asagiya dogru gecirmek,

— Delikli ahsap tablaya ip gecirme diizenlemesi; ylizeyinde (kenarlara yakin yerde) birbiriyle ayni
mesafede konuslanmais belli sayida delikler ac¢ilmis olan delikli ahsap tablaya sanki dikis diker
gibi ardisik olarak ip gecirmek.

Bu perspektifte, a) dizme ve gegirme faaliyeti, ¢ocukta ince motor becerilerini gelistirirken,
parmaklarin daha iyi kullanilmasin saglar, b) dizme ve gecirme eylemi, ¢ocugun iki elini birbirini
ardinca sirali sekilde kullanmasini gerektirdigi igin, tiimlesik bir isin sag el ve sol el birlikteligiyle
yapilmasini pekistirir, c) el-goz koordinasyonu ile odaklanma yetkinligi bakimindan ¢ocukta zihin
gelisimini destekler. Biitiin cesitleriyle bakildiginda, dizme ve gecirme kategorisi oyuncaklarinin
eylemsel muhteva baglaminda okul 6ncesi donemdeki ¢ocuk gelisimine yaptiklar1 katki ve oynanirken
ortaya koyduklar egitsel performans durumu soyle izah edilebilir; 1) ¢cocugun mevcut kurguya gore
dikkatini ayrintilara vererek iistlendigi goreve odaklanmasina katki saglayan dizme ve gecirme stirecleri,
cocukta el-gbz koordinasyonu baglaminda ince motor becerilerinin gelismesini destekler, 2) ¢ocugu
sorumluluk bilinciyle hareket etmeye yonlendiren dizme ve gegirme etkinligi, cocukta biiyiik bir sabirla
gorevi yerine getirmek {izere yilmadan ve kararhilikla goreve yogunlasmasma yardimct olur, 3)
ongoriilen dizme ve gecirme faaliyetiyle gorevi basariyla tamamlayan ¢ocukta kendilik algis1 ile problem
¢ozme becerisi gelisir, 4) olumlayici etkisiyle ocukta 6zgiiven gelisimine yardimci olan dizme ve gegirme
eylemi, hedefe ulasma ¢abas1 i¢indeki ¢ocugun benlik olusumunu giiglendirerek 6zbakim becerisini
destekler, 5) amaca uygun davranis sergilemeyi merkeze alan dizme ve gecirme diizenlemeleri, cocukta
inisiyatif almaya baglh sorumluluk duygusunun gelismesini saglar.

Yukaridaki agiklamalar 151g1nda, 0-6 yas (0-72 ay) okul 6ncesi donemde dogruca veya dolaylica
gelisim alanlarinin tiimiine yansiyan etkileri bulunan dizme ve gecirme kategorisi oyuncaklari, 6zt
itibariyle gocugun iistlendigi gorevi basariyla yerine getirme yetenegi ¢ercevesinde kendini fark ederek
Ozyeterliligini gelistirmesine yardimci olur ve amagla uyumlu davranis sergileme becerisini pekistirir.

Sonug

Katiksiz bir gerceklik olarak kisilerin i¢inde bulunduklari ¢evrenin donanimsalligs, bilgisel alanin
yapilandirici niteligiyle ortiisiik edinimler sebebiyle, yasam boyunca bireysel davranislar iizerinde giiglii
bir etki yaratmaya devam ettigi icin, giindelik hayatin olaganliginda elde edilen gelisimsel deneyimlerin
cocuklart nasil etkiledigini anlamak cocuk gelisimi agisindan ¢ok Onemlidir. Psikosekstiel gelisim
evreleriyle ve gelisim alanlariyla kendine has bir dokusu olan 0-6 yas (0-72 ay) aras1 okul 6ncesi donem,
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her ¢ocugun oyun ve oyuncaklar esliginde diinyay1 anlamlandirip idrak etmesi ve toplumun bir bireyi
olarak kendini taniy1p fark etmesi bakimindan kritik 6neme sahiptir. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin
oyun-oyuncak biitiinciilliigiinde 6grenme ve kesfetme siireci icinde oldugu goz Oniinde
bulunduruldugunda, egitici ahsap oyuncaklar yordamiyla beceriye dayali kazanimlarla birlikte etkili ve
kalic1 6grenim kazanimlarinin bu dénemde elde edilecegi asikardir.

Ozii itibariyle, karmasik ve soyut icsellikteki bir seyi somutlagtirmak suretiyle zihnen kavramaya
imkan taniyan oyuncaklarin varligi, cocuklarda olumlu bir kendilik algis1 gelistirmeye yardimc olurken,
cocuklarin tiim gelisim alanlar1 gostergelerinde istenilen/ongoriilen gelisimi gergeklestirebilmelerine
bliylik katkida bulunurlar. Bu noktada, her oyuncagin okul 6ncesi donemdeki 6grenme siiregleri
tizerindeki etkileri degiskenlik gosterebildigi icin, kategorik degerlendirmelerle oyuncaklarin igerik
analizlerinin yapilmasi optimum c¢ocuk gelisimi acisindan faydalidir. Buna gore, ahsap oyuncak
kategorizasyonu biinyesinde yer alan dizme ve gecirme kategorisi oyuncaklari, tasarim kurgusu
gercevesinde ele alinmasi gereken konulardan biri olup bu ¢alismada igeriksel yonden agiklanmustir.

Genel hatlariyla bakilacak olursa, (kendini fark etmeye dayali bireysel basari i¢sellestirmesi ile
sosyal ve duygusal beceriler dahil olmak iizere gelisim alanlarindaki gesitli 6zelliklerin onemli bir
gostergesi ve belirleyicisi olarak “ipe boncuk dizme, telden obje gegirme, burgulu ve sarmal gecirme,
gentikli parcalarla gegirme ve delikli ahsap tablaya ip gecirme” adlandirmalariyla) kendine has bir
karaktere ve naiflige sahip dizme ve gecirme kategorisi oyuncaklari; a) ¢ocuklarin benlik saygisiyla
biitiinlesik bir hissiyatla bir ise/goreve odaklanmasina ve biricik bir birey olarak kendi yetkinliklerini
fark etmesine yardimc olur, b) cocuklarin gérev yapma ve sorumluluk alma duygusuyla 6ne ¢ikan
basarma hedefi zemininde bir koordinasyon yaparak diisiinme ve siireci yonlendirme yeteneklerini
gelistirir, c) cocuklarda el-goz koordinasyonu ile ince motor becerilerini ve dikkati bir yere toplamaya
imkan veren konsantrasyon saglama kabiliyetlerini gelistirir, ¢) cocuklarda 6z diizenleme ve 6zyeterlik
becerileri ile ongoriilen 6grenme ve kesfetme edinimleri i¢in gerekli olan biligsel becerileri ve manipiilatif
onermelerle bezenmis problem ¢ozme yetilerini pekistirir.

Etik Kurul Izni

Bu calisma, etik kurul izni gerektiren bir calisma grubunda yer almamaktadir.
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