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FUTURE AI-BASED TRANSLATION TECHNOLOGIES
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oz

Tarih boyunca insanoglu, daha fazla giice sahip
olabilmek i¢in kimi zaman cografi sinirlari, kimi
zaman bedensel sinirliliklar, kimi zaman da teknolojik
sinirlar1 zorlayarak miicadele vermistir. Giiniimiizde
cesitli teknolojik gelismeler, insanin dogasinda bulunan
bu giic istencine isaret etmektedir. Insan, sinirlarim
zorlayarak en nihayetinde uzaya seyahat edebilmekte,
kitalar aras1 anhik goriintiilii iletisim kurabilmektedir.
Giinlimiizde hizla gelisen, onlarca yabanc dili anlik
dilimize gevirebilmemizi, anlayabilmemizi ve karsilik
verebilmemizi saglayan yapay zeka tabanli teknolojiye
sahibiz. Tste tam da bu noktada, baz1 diisiiniirler
felsefeciler ve bilim insanlari, modern diinyamizda

bu gii¢ istencini tanimlamak, insanliga getirecegi ve
insanlardan gétiirecegi muhtemel sonuglar anlamak
i¢in, transhiimanizm ve posthiimanizm felsefesi
iizerinde ¢aligmislardir. Bu ¢alismada, giiniimiiz geviri
teknolojisinin gelisimi ve evrimlesmesi ile fantastik
edebiyat ve bilim kurgu eserlerinde yer alan dilin

¢eviri araglar1, transhiimanizm ve post-hiimanizm
felsefesi 15181nda analiz edilip karsilagtirmal calismast
yapilacaktir. Bu ¢alisma, bilimkurgu eserlerinde yer alan
ve giiniimiizdeki yapay zeka tabanli ¢eviri teknolojisine
151k tutan geviri unsurlarmni inceleyerek, gelecekte insanlari
bekleyen yapay zeka tabanli ¢eviri teknolojilerine dair
fikirler sunacaktir.

ABSTRACT

Throughout history, human beings have strived to attain
more power, whether by crossing geographical boundaries,
overcoming physical limitations, or surmounting
technological obstacles. Today, various technological
advancements reflect this inherent will to power in human
nature. Humans are now able to travel to space and hold
online video calls across continents, overcoming previous
limitations. Presently, humans possess rapidly advancing
artificial intelligence-based technology that ensures the
instant translation of many foreign languages, enabling
comprehension and communication. At this point, some
philosophers, thinkers and scientists have sought to define
this will to power in the modern world and examine its
potential consequences for humanity through the lenses of
transhumanism and posthumanism. This study analyses the
development and evolution of today’s translation technology,
as well as the language translation tools depicted in works of
fantasy and science fiction, through a comparative study in
the light of the philosophical frameworks of transhumanism
and post-humanism. By examining translation elements
featured in science fiction works that shed light on today's
Al-based translation technologies, the study provides
insights into the possible directions and implications of
future developments in machine translation technologies for
humanity.



GIRIS

Insanlik tarihi, hep daha iyisine ulasma, daha miikemmelini
elde etme ve hatta 6liimsiizliik gibi biiylik arzular igeren
hikayelerle doludur. Neredeyse biiyiik savaglarin cogunun
altinda yatan neden, krallarin, imparatorlarin veya liderlerin
hep daha iyisini, daha fazlasini arzulamalarindan ve yegéne
gii¢c olma hirsiyla yasamalarindan kaynaklanmaktadir,
Yegane gli¢ olma arzusu, pek ¢ok filozof ve bilim insani
tarafindan tanrisal giicii arzulamakla esdeger tutulmustur.
Kisacasi, insanin bilingaltinda tanri olma arzusunun yer
aldig1 ve bunun pek ¢ok psikolojik, felsefi, sosyolojik ve
teknolojik ¢alismaya kaynak olusturdugu sdylenebilir.
Tanrisal giice sahip olma diirtiisii, insan1 siirekli sinirlari
asmaya zorlamaktadir. Insan dogasinda yatan bu diirtiisel
gii¢ istencini en iyi agiklayan felsefecilerden biri de
kuskusuz Friedrich Nietzsche’dir. Nietzsche, 6liimiinden
sonra yayimlanan Gii¢ Istenci eserinde bunu ¢arpici bir
sekilde gozler dniine sermektedir. insan, bu diirtiilerle
doluyken, daha iyi bir bedene, daha iyi bir diinyaya sahip
olmak i¢in her engeli zorlamaktadir. Bazen bu gii¢ istenci,
insan1 daha iyiye gotiiriirken, ¢ogunlukla felakete yol
acmistir.

Giliniimiizde gesitli teknolojik gelismeler ve yenilikler

de insanin gii¢ istencine isaret etmektedir. Daha iyisine

ve daha fazlasina ulagmak i¢in sinirlar1 zorlamaya ve
agmaya iten diirtiilerimizin en eski 6rneklerinden biri,
Yunan mitolojisindeki Daedalus ve oglu ikarus’tur.
Teknoloji, insanin daha iyisini ve daha gii¢liisiinii arzulama
icgiidiisiine giizel bir 6rnektir. Bu noktada, transhiimanizm
felsefesi, insan dogasindaki bu i¢giidiiyli tanimlamak i¢in
caba sarf etmistir. Modern diinyamizda, bu gii¢ istencini
tanimlamak, insanliga getirecegi ve insanlardan alacagi
muhtemel sonuclar1 anlamak i¢in, baz1 diisiiniirler,
felsefeciler ve bilim insanlari transhiimanizm ve post-
hiimanizm felsefesi tizerinde ¢alismislardir.

Bu ¢alisma, giiniimiiz teknolojisinin her alanini degil,
yalnizca ¢eviri teknolojisini, gelisimini ve evrimlesmesini,
transhiimanizm ve post-hiimanizm kavramlari agisindan
inceleyecektir. Ayrica bu ¢aligmada, Jules Verne’in
eserlerinde oldugu gibi, bilime ve teknolojik gelismelere
ilham kaynag1 oldugu diisiiniilen fantastik edebiyat ve bilim
kurgu eserlerinde yer alan geviri araglari, transhiimanizm

ve post-hiimanizm teorileri 15181nda ele alinarak, gelecekte
insanlar1 bekleyen muhtemel yapay zeka tabanli ¢eviri
yontemleri agisindan analiz edilecektir.

Fiitiirist, transhiimanist ve post-hiimanist felsefeciler

ve bilim insanlari, teknolojinin insana bahsettigi giiclin
muhtemel sonuglar1 konusundaki kaygilarin1 daha ytiksek
sesle dile getirmeye baglamislardir. Bes y1l oncesiyle
kiyaslandiginda, transhiimanizm ve post-hiimanizm
kavramlarimin toplumun birgok kesimi tarafindan daha
yaygin sekilde kullanildig1 ve daha giiclii bir bigimde

dile getirildigi gozlemlenebilir. Bunun nedeni, on yil

once teknolojik gelismelerin toplumu yok edebilmesi
senaryolarinin yalnizca bilim kurgu ve fantastik filmler

ile kitaplarinda yer aliyor olmasiydi. Ancak bugiin,
giinlimiiz teknolojisinin getirdigi hizli ve kokli degisimler,
bu senaryolarin ger¢eklikten ¢ok da uzak bir olasilik
olmadigini akillara getirmektedir. Bu nedenle, teknolojinin
hizli geligimi, toplumun her kesimini tedirgin edebilmekte
ve bu da transhiimanizm ve posthiimanizm kavramlarini
daha yakindan incelemeye yoneltebilmektedir.

Bu acgidan, bu ¢alismada bilim kurgu eserlerinde yer alan
ceviri teknolojisi ele alinmis, giiniimiiz ¢eviri teknolojisiyle
kiyaslanarak benzerlikler irdelenmis ve boylelikle bilim
kurgu eserlerindeki fantastik diinyanin sundugu sinirsiz
hayal giicliniin, insanlara ilham kaynag olup, gerceklik
sinirlarini zorlamaya ve agmaya yonelttigine 6rnekler
verilmistir. Fantastik edebiyat ve bilim kurgu eserlerindeki
ceviri unsurlari irdelendiginde, gelecekteki muhtemel
yapay zeka tabanli ¢eviri teknolojileri konusunda fikirler
yiriitmek ve bir kaniya varmak daha kolay olacaktir.

Insan, i¢giidiisel olarak smirsizlig1 ve giicii arzulama
egilimindedir ve bu yiizden fantastik diinyanin siirsizligini
kendi gergekligine tasimis ve tasimaya devam edecektir.

TRANSHUMANIZM VE POSTHUMANIZM

Transhiimanizm ve posthiimanizm diislince akimlarin
incelemeden Once, transhiiman, posthiiman ve "siborg"
(Cyborg) kavramlarini ele almak daha dogru olacaktir.
Transhiiman ve posthiiman kavramlari, giintimiizdeki
"insan" yapisinin gelecekteki daha geligsmis ve evrimlesmis
tiirlerini ifade etmek i¢in kullanilir. Geligmislik diizeyine
gore kiyaslandiginda, "transhiiman" bedensel ve zihinsel
acidan glinlimiiz insanindan ¢ok daha ileri diizeyde



olacaktir. Ancak bu gelismiglik heniiz tamamlanmadigi
i¢in, transhiiman, daha ileri bir evreye dogru ilerleyecek ve
nihayetinde "posthiiman" yapisina biirlinecektir.

Bu ac¢idan bakildiginda, "transhiiman", giinlimiiz insani

ile posthiiman tiirii arasinda bir evreyi tanimlar ve bu
kavram, transitional human (gegissel insan) ifadesinin
kisaltmasidir. Bu kavrami ilk olarak, transhiimanizm
felsefesinin onciilerinden F. M. Esfandiary (FM-2030)
kullanmis ve tanimlamigtir. FM-2030a gore "transhiiman",
insan tiirtiniin bedensel olarak evrimlesmis ve gelismis
halidir. Gelecekte, gesitli teknolojik ilerlemeler sayesinde
insan bedenine entegre edilecek yapay zeka, protezler,
telekomiinikasyon gibi ileri diizey teknolojiler aracilifiyla,
insan bedeni ve beyni, giiniimiiz "insan" formundan

cok daha giiclii ve gelismis olacaktir. Insan bedeni,

plastik cerrahiler sayesinde organlar1 ve dokular1 hizla
yenilenebilecek ve protezler sayesinde fiziksel giic
acisindan daha {istiin olan beyin, kol, bacak, géz veya i¢
organlar gibi 6zelliklere sahip olabilecektir. Bu baglamda,
transhiiman, yar1 insan, yari mekanik bedene sahip bir
varlik olarak diisiiniilebilir.

Bilim, teknoloji ve feminizm alanlarinda ¢aligmalar yapan
Donna Haraway (1991), "siborg" kavramin, iste bu
evrimlesmis ve gelistirilmis insan bedenini tanimlamak
icin kullanmistir. Haraway'e gore gelecekteki evrimlesmis
yart1 insan, yar1 mekanik bu varlik artik bir siborg olacaktr.
Bu alandaki diistiniirler ve bilim insanlari, bu terimleri

ve felsefeleri tartismaya basladiklarinda, gergekiistii
efsaneleri, fantastik diinyalar1 veya bilim kurgularn tasvir
ediyor gibi goriiniiyorlardi. Ancak giinlimiizde, pek ¢ok
kesim tarafindan bu kavramlar ve akimlar, gergeklik olarak
incelenmektedir (Fukuyama, 2004, s. 42-43; Bostrom,
2003, s. 493-506; Maccarini, 2019, s. 138-159; Bostrom,
2002, s. 1-37; Fukuyama, 2002, s. 181-210; Bostrom,
2005, s. 1-25; Archer, 2019, s. 10-29; Lilley, 2013, s. 1-12;
Bostrom, 2009, s. 345-348).

"Posthiiman" kavrami ise, transhiiman bedene sahip bir
insanin, daha da iyisini ve daha geligmisini, daha gii¢liisiinii
elde etmek icin siiregeldigi evrimsel siiregleri anlatir.

Bu anlamda, posthiiman, transhiimanin daha gelismis,
evrimlesmis hali olan, "daha yeni", "daha iistiin" ve siiper
giic formundadir. Ancak, posthiiman tiirii, transhiiman gibi

yar1 mekanik yar1 insan olmayacaktir. Fiziksel bedenin
insana yiikledigi tiim sinirlar agarak, tamamen teknolojik
bir yapiya biiriinecek ve siiper giic formuna ulagacaktir.
Posthiiman, artik bir insan olmaktan ¢ok daha fazlasidir.
Insan beyni, bilgisayarlara aktarilacak, sentetik bir yapay
zekdya doniisecek ve fiziksel bedenin sinirlarini asacaktir.
Artik insan, biyolojik bedenine ihtiya¢ duymayacaktir.

Birgok insan, bu tanimlar1 incelediginde, insan irkinin
yeryiiziindeki varligini yitirecegini ve yok olacagini
diisiinmektedir. Ancak gergekte, insan 1rki yok olmanin
aksine, transhiiman ve posthiiman gibi farkli yasam
formlarinda varligini siirdiirmeye devam edecektir.
Ornegin, posthiiman tiirleri, biyolojik bedenlerinden
tamamen feragat ederek, sanal gerceklikte ve bilgisayar
aglarinda yasamlarini siirdiirebileceklerdir. Gliniimiizde
buna benzer ¢alismalarin devam ettigi gozlemlenmektedir.
Bilim insanlari, insan beynini tarayarak, yapay zeka
araciligryla "Foglet" adi verilen bir robota yliklemeyi
hedeflemektedirler (Kurzweil, 1999).

Iste bu noktada, transhiimanizm ve posthiimanizm felsefesi
ortaya ¢ikmaktadir. Posthiimanist ve transhiimanist
diisiiniirler, yazarlar ve bilim insanlar1, gelecekteki
transhiiman ve posthiiman tiirlerinin beraberinde getirecegi
stiper giiciin muhtemel tehlikelerine dikkat ¢ekerek,
toplumsal, politik, sosyolojik, etik ve hiimanist agidan
olas1 sonuglarini aragtirmay1 ve 6nlemler alinmasini
savunmaktadirlar.

Transhiimanizm ve posthiimanizm, gelecegi géz 6niinde
bulundurarak sosyal yagamin ana yonlerini anlamada
giderek daha 6nemli hale gelen bir diislinsel akim olmustur.
Bu akimlar, yeni teknolojik kesifler ve bilimler sayesinde
insani daha dnce hi¢ ulasamadigi yeni bir seviyeye tagimay1
hedeflemektedir. Transhiimanizm ve posthiimanizm, insani
evrimin heniiz tamamlanmamis baglantis1 olarak tanimlar
ve siirekli bir gelisimin igine yerlestirir (Luchianchicova,
2021). Transhiimanizim ve posthiimanizm akimlari, yasam
stirelerinin radikal sekilde uzatilmasi, zihin yiikleme,
farmakolojik ve teknik yollarla zihinsel kapasitenin
artiritlmasi, yapay zeka, protezler ve genetik modifikasyon
yoluyla insan viicudunun gelistirilmesi gibi insan bedeninin
evrimlestirilerek ileriye taginmasina yol acan siirecleri
tanimlar. Evrendeki en 6nemli fenomen olarak akil, dogal



siirlar1 agma ve diinyay1 doniistiirme yetenegine sahiptir.
Insan, zeka sayesinde biyolojik mirasmin sinirlarini
asmasini saglamakta ve kendisini degistirmektedir. Bunu
basarabilen tek tiir insandir (Kurzweil, 2014; Laaksonen ve
Koskinen, 2020, s. 278-280).

GOOGLE’1n mucidi ve en biiylik kuramcis1 Ray Kurzweil,
gelecekte insanlarin ve makinelerin birlesecegini,
insanlarin kan dolagimina enjekte edilen nanorobotlar
sayesinde viicut dokularinin siirekli yenilenecegini, 2029
yilina kadar insan zekasina yakin bilgisayarlarin ortaya
¢ikacagini ve 2045 yilina kadar "tekillik" (Singularity)
noktasina ulasilacagini ifade etmektedir. "Tekillik" terimi,
makine zekasinin onu yaratan insan tlizerindeki {istiinliigiinii
tanimlar (Luchianchicova, 2021, s. 110-111; Kurzweil,
2014; Kurzweil, 1999).

Yeni biyoteknoloji (6zellikle gen modifikasyonu)
kapsaminda yapilacak daha genis ¢apli ve esnek
diizenlemeler, iistiin saglik, biligsel islevsellik, atletik
potansiyel ve siiper refah gibi, {istiin yasama dogru yeni
bir kap1 acacaktir. Transhiimanizm ve posthiimanizm,
teknolojik olarak desteklenen kendini gelistirme arayisini
aciklayan ve bu gelismis insan teknolojisinin beraberinde
getirebilecegi etik sorulara vurgu yapan felsefi akimlardir
(Lilley, 2013, s. 1-12; Hassan, 1977, s. 830-850; Huxley,
1957, s. 7-23; Sorgner, 2021; Regis, 1990, s. 144-250;
Callus & Herbrechter, 2012, s. 241-264; Blake vd., 2012,
s. 3-10, 68, 125, 135, 206, 256; Halberstam & Livingston,
1995, s. 1-19).

Posthiimanist ve transhiimanist bilim insanlar1 ve
felsefeciler, bu alanda ¢esitli uluslararasi sempozyumlar
diizenleyerek, bdylesi bir giice ulasildiginda neler
yapilabilecegi konusunda fikirler 6ne siirmektedir.
Simdiden alinabilecek dnlemleri, diizenlemeleri ve
hatta gelecek yiizyildaki yasalar tartigmaktadirlar. Bu
diisiiniirler, transhiiman ve posthiiman tiirlerinin ve
teknolojilerinin insanliga sunacag giiciin, yikici ve

yok edici degil, aksine yapici ve onarici olmasi i¢in
evrensel ilkeler ve yasalar olusturulmasi gerektigini
savunmaktadirlar. Aksi takdirde, uluslar ve insanlar
arasinda yikici giic dengesizlikleri ortaya ¢ikabilecektir.
Bu baglamda, transhiimanist ve posthiimanist bilim
insanlari, irk degisim ¢aligmalarinin, transhiiman ve

posthuman irklarinin potansiyel kitle imha silahlarina ve
bio-teroristlere doniismesini engellemek, ¢areler bularak
ve bu gelisimi kontrollii ve yapici hale getirmenin yollarini
aramak i¢in ¢aligmalar yiiriitmekte ve toplumlari ve
milletleri bilinglendirmeyi hedeflemektedirler (Bostrom,
2003, s. 493-506; Joy, 2000, s. 1-18; Badmington, 2004;
Miah, 2008, s. 71-94; Bostrom, 2002; Badmington, 2000;
Bostrom, 2005).

GUNUMUZDEKI YAPAY ZEKA TABANLI
CEVIRI TEKNOLOJISININ ULASTIGI
NOKTA, CEVIRIDE TRANSHUMAN VE
POSTHUMAN GERCEKLIK VE CEVIRININ
GELECEGI

Giiniimiizde ¢eviri tarihinin baglangiciyla ilgili net bir

bilgi olmamasina ragmen, insanlik tarihi kadar eski

oldugu tahmin edilmektedir ve bu nedenle en eski
mesleklerden biri olarak degerlendirilmektedir. Baz1 bilim
insanlarina gore ceviri tarihinin somut verileri, Babil
Kuleleri'ne dayanmaktadir. insanlik tarihini, bilinen en eski
donemlerden baglayarak giiniimiize kadar gelen siirecte,
ceviri ¢alismalari agisindan gézlemledigimizde, geviri
bilimi ve teknolojisinin de ayni oranda degisim ve gelisime
tabi oldugunu gormekteyiz.

Son yillarda, ¢eviri teknolojilerinin hizl bir sekilde ileri
bir seviyeye evrildigine sahit olmaktayiz. Gliniimiizde
ceviri endiistrisinin temelini teknoloji olusturmaktadir. Bu
teknolojilerin giiniimiizdeki onciilerinden bazilart Makine
Cevirisi (MT), Noral Makine Cevirisi (NMT), Istatistiksel
Makine Cevirisi (SMT), Kural Tabanlt Makine Cevirisi
(RBMT), Hibrit Makine Cevirisi, Bilgisayar Destekli
Ceviri (CAT) ve Memsource'un bulut tabanli ¢eviri
ortamidir. Cok yonlii, ¢ok dilli, dikkat temelli olan ve ayni
anda birden fazla kaynak ve hedef dili isleyebilen tek bir
sinir ag1 olusturmamiza olanak tantyan Noral Makine
Cevirisi (NMT), ceviri endistrisinde en ¢ok dikkat ¢eken
ileri diizey bir teknolojidir. Derin Sinir Aglar1 (DNN'ler),
bilgi erisimi, goriintii isleme ve konugsma tanima gibi ¢esitli
arastirma alanlarinda biiyiik basarilar elde etmistir. Biitiin
bu calismalar, giiniimiizdeki yapay zeka destekli ¢eviri
teknolojilerinin temelini olusturmaktadir (Mohamed vd.,
2021; Olohan, 2011; Firat, Cho vd., 2017; Zheng, Zhou
vd., 2018; Sin-wai, 2017; Choi vd., 2017; Kong, 2022).



Ceviri teknolojileri, endiistriyel anlamda biiyiik yatirimlara
yol agmustir. Ceviri teknolojilerinin ¢eviri endiistrisine
sagladig yliksek kar, bu alandaki sirketlerin ¢eviri
teknolojilerine bilylik yatirnmlar yapmasini saglamis ve

bu nedenle yiiksek marjli yeni bir endiistri olugsmustur. Bu
muazzam ¢eviri teknolojisi sektoriinlin gliniimiizde yillik
ortalama 37 milyar dolar degerinde oldugu belirtilmektedir
(O'Thomas, 2017). Bu karli yatirnmlar, insanlarin dikkatini
bu alandaki Yapay Zeka (Al), Biiyiik Veri (Big Data)

ve algoritmalar gibi en son teknolojilere gevirmistir.
Gilintimiizde en ¢ok kullanilan bilgisayar destekli makine
cevirisi Google Ceviri'dir. Bu ¢eviri araci, 103 farkli dilde
ceviri destegi saglayarak ¢evrimigi niifusun %99'unu
kapsamaktadir (Laaksonen ve Koskinen, 2020; Mitchell-
Schuitevoerder, 2020; Kong, 2022). Daha yeni ¢eviri
araglar1 arasinda Chat-GPT, DeepL, Smartcat ve HIX
Translation gibi yapay zeka destekli ¢eviri programlari

yer almaktadir ve bu araglara her gegen giin yenileri
eklenmektedir.

Modern diinyamizdaki ¢eviri alanindaki teknolojik
gelismeler birkag farkli donem olarak incelenmistir.
Bunlardan ilki 1967-1983 yillar1 arasindaki dénemdir;

... makine gevirisi 1946'da ilk bilgisayar olan ENIAC in
icadindan bu yana bir¢ok iilkede 6nemli ilerleme
kaydetmisti. ...1947'de, bilgisayarin ortaya ¢ikisindan
sadece bir y1l sonra, Rockefeller Vakfi Baskani

Warren Weaver ve Londra Universitesi, Birkbeck
Univeristesinden'nden Andrew D. Booth, dogal dilleri
cevirmek igin yeni icat edilen bilgisayar: kullanmay
onermiglerdir ve bilgisayarlar: ¢eviri siirecine dahil etme
olasitligim tartisan ilk iki akademisyen olmugslardir. (Chan,
2004.s. 290-291 akt. Sin-wai, 2017, s. 1-15)

Bu alandaki gelismelerin oldugu diger donem, 1984—-1992:
Istikrarli biiyiime dénemidir. Bu dénemde ilk olarak geviri
alaninda kurumsal sirketlerin kuruluslar1 ger¢eklesmistir.
Almanya'da kurulan Trados ve Isvigre'de yer alan STAR
Group (Software, Translation, Artwork, and Recording), ilk
bilgisayar destekli ¢eviri sirketleri olarak bilgisayar destekli
ceviri teknolojisinin gelisimine Onciiliik etmislerdir. Bu
donemdeki bir diger 6nemli gelisme, ¢eviri sisteminin
ticarilestirilmesidir (1988);

Bilgisayar destekli ¢eviri sistemlerinin ticarilestirilmesi,

IBM'in Japonca subesinden Eiichiro Sumita ve Yutaka
Tsutsumi'nin yiikseltilmis bir elektronik sozliikten baska
bir sey olmayan ETOC (Easy TO Consult) aracini
pivasaya stirdiigii 1988 yilinda baglamistir. Geleneksel
elektronik sozliiklerin konsiiltasyonu tek tek kelimelere
dayanarak yapilmaktaydi; ikiden fazla kelime iceren
ctimleleri veya ciimleleri aramak imkansizdi. Ancak
ETOC, esnek bir ¢oziim sundu. Aranacak ciimleyi
ETOC've girerken, sistem onu sozliigiinden bulmaya
calismaktaydi. (Sin-wai, 2017, s. 1-15)

1992 yilindan itibaren birgok farkli iilkede benzer ticari
amacli ¢eviri teknolojilerine yatirim yapilmistir ve bu
nedenle bu donem "bdlgesel genislemelerin oldugu dénem"
olarak adlandirilmaktadir. 1993—2003 yillar1 arasi ise
ceviri teknolojilerinin hizli bir sekilde biiyliime kaydettigi
donemdir. Bu donemde ticari amagh ¢eviri teknolojilerine
daha fazla yatirim yapilmis, CAT daha islevsel hale
getirilmis, Windows isletim sistemi Onciiliigiinde daha ileri
diizey ceviri teknolojileri elde edilmis, daha fazla belge
formati desteklenmis ve daha fazla dil ¢evrilebilmistir
(Sin-wai, 2017, s. 1-15; O'Thomas, 2017; Olohan, 2011;
Sakamoto, 2018).

Ornek Tabanli Makine Cevirisi (Example-Based MT veya
EBMT), paralel iki dilli biiyiik bir veri tabanini tarayarak,
ornek kelime kaliplarini veya ifade sézciiklerinin daha 6nce
nasil kullanildigim incelemektedir. Bu yontemle, hedef
¢eviri metnini olugturmak amaciyla gesitli eslesmeleri
birlestirmektedir. 2000’lerin basinda yaygin bir sekilde
kullanilmaya baslanan Istatistiksel Makine Cevirisi (SMT),
hem tek dilli hem de iki dilli veri tabanlarini kullanarak,
daha 6nce kullanilan geviri ciimlelerini yeni bir ¢eviriye
dahil etmek icin uygunluk olasiliklarini hesaplamaktadir.
Kural Tabanli Makine Cevirisi (Rule-Based Machine
Translation - RBMT) ise dilbilimcilerin kullandig: dil
caligmas1 metotlarina benzer bir sekilde, sézciik ve gramer
kurallarini izleyerek ¢eviri yapmaktadir. Bu programlar
her giin veri tabanlarini bu sekilde gelistirmektedir. Yani,
bu ¢eviri programlari kullanildik¢a her saniye kendini
biiyliten, gelistiren ve hizlandiran sistemlerdir (Koskinen
vd., 2020; Mitchell-Schuitevoerder, 2020; Choi vd., 2017;
Firat vd., 2017).

2016 yilinda geviri teknolojisi alaninda ¢ok daha biiyiik
bir gelisme ger¢eklesmistir. Bu teknoloji, yapay zekay1



makine g¢evirisi ile birlestirerek Noral Makine Cevirisi'ni
(NMT) olusturmustur. NMT, biyolojik beynin sinir
sistemlerinin bilgiyi isleme seklinden ilham alarak yapay
bir sinir ag1 olusturan bir bilgi islem sistemidir. NMT, bir
problemi ¢ozmek i¢in birbirine bagli cok sayida sistem ve
islem giiciinii kullanmaktadir (Koskinen, 2020; Mitchell-
Schuitevoerder, 2020; Mamane, 2022; Cronin, 2013; Kong,
2022).

Giiniimiizdeki en ileri makine ¢eviri araglart (MT)

ve bilgisayar destekli ¢eviri programlar1 (CAT)
incelendiginde, dogruluk orani ve kiiltiirel farkliliklardan
kaynaklanan anlam kaymalar1 gibi eksiklikler oldugu

ve bu nedenle hala insan destegine ihtiya¢ duyuldugu
gozlemlenmektedir. Ancak, ¢eviri alaninda son on yilda
meydana gelen bas dondiiriicii degisim gdz Oniinde
bulunduruldugunda, giiniimiizdeki bu eksikligin ¢ok kisa
zamanda tamamlanarak daha ileri bir boyuta ulasacagi
ongoriilmektedir. Lehman-Wilzig yaklasik on alt1 y1l
once "senkron, otomatik ¢evrilmis sistemler" (SATS)
tartismasinda bu konuya agiklik getirerek, modern diinyada
en iyi egitime sahip profesyonel insan ¢evirmenlerin

bile en fazla ortalama bes dilde geviri yapabildigini
belirtmistir. Oysa SATS teknolojisi, neredeyse sinirsiz
sayida dili ¢evirebilecektir (O'Thomas, 2017). Glinlimiizde
Al tabanli bilgisayar destekli ¢eviri programlarinin hala
insan destegine ihtiya¢ duymasi olumsuz bir durum
olarak degerlendirilse de bu teknolojilerin Ceviri Bellegi
(Translation Memory - TM) sayesinde her gecen saniye
veri tabanini kat be kat biiyiittiigli diisliniildiigiinde, ¢ok
yakin bir zamanda bu sorunun da tarihe karigacagi tahmin
edilmektedir.

Yapay Zeka Tabanh Ceviri Teknolojisinin Gelecekteki
Muhtemel Yeri ve Sekli: Transhiimanizm ve
Posthiimanizm

Gelecekteki geviri teknolojisi ile ilgili ¢esitli ongoriiler
mevcuttur. En ¢ok merak edilen konulardan biri de
cevirmenin gelecekteki roliidiir: “Cok yakinda metinlerin
her birinin her dile saniyeler i¢inde elektronik olarak
cevrilebilecegi bir durumda, yapay zeka insan zekasini
gecmiste birakmisken 'geviri de terciimanin yerini'

nasil tartigabiliriz?”” (Edman, 2019a). Belki de yakin
gelecekte geviri sektoriinde insan faktorii 6nemli bir yer
tutmayacaktir.

Modern c¢agda, teknolojinin hayatimiza kattig1 hizli ve
kokli degisimlerin en ¢ok etkiledigi alanlardan birinin
ceviri teknolojisi oldugu goriilmektedir. Bunun nedeni,
iletisim konusundaki iilkeler arasindaki sinirlarin dijital
platformlarda ortadan kalkmas1 ve bilgi ile haber akiginin
saniyeler i¢inde diinya genelinde dolasima girmesidir.
Teknolojinin getirdigi kiiresellesme ile ¢eviri unsuru,

diger tiim sektorlerin, ¢calisma alanlarinin ve politikanin

On kosulu haline gelmistir. Gliniimiizde hangi sektdr veya
hizmet alani olursa olsun, ¢eviri engeli asilmadig siirece
kiiresellesmeye uyum saglanamayacagi, bilgi dolagim
hizinin yakalanamayacagi gézlemlenmektedir. Dolayisiyla,
ceviri teknolojileri iizerine daha fazla yatirim ve aragtirma
yapilmaktadir. Bu dogrultuda, sektorlerin ulusal olmayan,
uluslararasi platformlarda saniyeler i¢inde yer alabilmesi
hedeflenmektedir. Son yillardaki teknolojik gelisim hiz1 goz
oniine alindiginda, ceviri teknolojisinin gelecekte ulasacagi
noktay1 6ngdrmek zor olmayacaktir (Bakiniz O'Thomas,
2017; Zheng, Hao Zhou vd., 2018; Sorgner, 2021; Sin-wai,
2017).

Bu bilgiler 15181nda, teknolojinin hizina paralel olarak
yasam formumuzun, kiiltirlimiiziin, ulusal ve evrensel
yapilarimizin, ekonomik ve politik gii¢ dengelerinin kokli
bir degisime ugrayacagi sonucuna varilabilir:

UNESCO 'nun uzun yillardir farkl dillere cevrilen
eserlerin kaydini tuttugu ‘Translationum’ adli veri
tabanina gore, Walt Disney Productions bu listede

epey stiredir ilk sirada yer almaktadir ve yazar olarak
adlandirilan en yiiksek riitbeli kiginin, yani Agatha
Christie 'nin (7.279) kaydina kiyasla UNESCO veri
tabaninda Walt Disney (11.507) astronomik bir kayit
sayisinda yazar olarak adlandirilmaya devam etmektedir
(Venuti, 2013, s. 143). Bu sayisal veriler de gésteriyor ki,
gerceklik algisini iist gerceklik kavrami ile harmanlayan
medya platformlari ile birlikte ancak Baudrillard’in
betimledigi simulakr (simulacra), yani postmodern
kiiltiiriinde miimkiin olabilecek bir tiir kurumsal otoriteye
taniklik etmekteyiz. (Edman, 2019b, s. 662)

Modern ¢agda, teknoloji ve ¢eviri teknolojisi {izerine
odaklanan sinema, bilim kurgu, fantastik calismalar ve
romancilik gibi sanat ve edebiyat alanlar1 incelendiginde,
teknolojinin bag dondiiriicii hizina dikkat ¢ekildigi
anlasilmaktadir. Bu eserlerde, teknolojik gelisimin
toplumlar {izerindeki tehlike ve tehdit unsuru olabilecegi,



hatta bireyleri ve toplumu yok edebilecegi isaret edilerek,
toplumlarin diisiinmeye ve onlemler almaya davet edildigi
goriilmektedir.

Ornegin, yakin gelecekteki geviri teknolojisinin toplumlar
tizerindeki olumsuz etkilerine dair baz1 6ngoriiler soyledir:

Gelecekte, ¢evirmenler makine esdegerlerine kiyasla

iste cok yavags olacaklart i¢in ortadan kaybolacaklar,
edebi ¢eviri bile, tiim insan niianslarimin ve duygularinin
kaybolacag: bir sosis makinesinden ¢ikarilacaktir. Dahast,
cevirinin ve nihayetinde tiim insan dilinin kontrolii,

insan yasamimin bagimli hale gelecegi aglar: yoneten
ayni ¢okuluslu sirketlere ait olacaktir. Google, Amazon

ve Apple gibi teknoloji devlerinin yiikselisiyle birlikte,
gelecege dair bu oldukga i¢ karartict goriisiin endiselerini
destekleyen bazi kanmitlar vardwr. (O'Thomas, 2017, s. 291-
292; ayrica bakiniz Munz, Tanja vd., 2022; Mohamed vd.,
2021)

Bu noktada, transhiimanizm, makine ve bedenin bir araya
geldigi gelismelere odaklanma egilimindedir. Transhiiman
caginda ceviri, kacinilmaz olarak makineyi bedene,
yazilimi yumusak dokuya, yazilim uygulamalarimi ise
kulaga tagimaktadir. Bir akill telefona yerlestirilen IBM
anabilgisayari, tam anlamiyla bedenin bir pargasi haline
gelmekte ve bedensellestirilmis sayilmaktadir. Ciinkii artik
ceviri, insan bedeninde goriinmez ve otomatik bir siire¢
haline gelmistir. Boylece, farkli kiiltiirleri tanimlayan
dillerin ¢oklugu, yakin gelecekte iletisim ve karsilikli
anlayis konusunda engel olmaktan ¢ikacaktir. Tipki insan
bedeninin kendi genetik kodlarina indirgenecegi gibi, dil
de kodlara indirgenecektir. Bu nedenle, ¢eviri kavraminin
da yeniden tanimlanmasi gerekecektir. Ceviri, artik bu
sektorde ongoriildiigii gibi, dilsel esdegerlik, yazarlik

ve gii¢ unsurlar olarak degil; hiz, dogruluk ve arayiiz
kavramlari olarak tanimlanacaktir. Siire¢ ve iirlin olarak
ceviri gibi, ¢cevirmenler de artik dil kiimelerinin ikili
eslesmelerinin analog kap1 bekgileri olmayacaklardir.
Muhtemelen post-kiiresel ve posthiiman ortamda tamamen
yok olacaklardir. Bu tiir diisiinceler bilim kurgunun
hammaddesi gibi goriinse de Amerikali siyaset bilimci
Frank Fukuyama’nin “biyoteknoloji ylizyili” olarak
adlandirdig1 teknolojinin iistel biiylimesi, meselenin olup
olmayacagi degil, sadece ne zaman olacagi anlamina
gelmektedir (O'Thomas, 2017, s. 295-298; ayrica bakiniz

Mamane, 2022; Cronin, 2013; Firat, Orhan, Kyunghyun
Cho vd., 2017).

Braidotti'nin vurguladigi kartografik dogruluk, posthiiman
metodoloji perspektifinden bakildiginda, ¢evirinin diinya
capinda faaliyet gosterdigi ve zaten mevcut durumda
biiytik 6l¢iide ¢cokmiis olan fiziksel alan engelini ortadan
kaldiracagi anlasilmaktadir. Gerekirse yiizlerce farkli dilde
es zamanli ¢eviriler talep edildigi anda, ortaya ¢ikarilan
cevirinin maddeselligi karsisinda zaman unsuru eninde
sonunda onemsiz hale gelecektir. Ayni zamanda geviri,
kiiresel is alanlarinda faaliyet gdsteren ¢cevirmenlerin sanal
aglarimi olusturabilmektedir. Goriildiigii izere, ¢eviri zaten
bu posthiiman paradoksunun bir pargasi haline gelmektedir
(Braidotti, 2013; ayrica bakiniz Mamane, 2022; Cronin,
2013; Firat, Orhan, Kyunghyun Cho vd., 2017; FM-2030,
1989; Luchianchicova, 2021; Fukuyama, 2002).

Ceviri alaninda kullanilabilecek giyilebilir teknolojiler
arasinda akilli gevirmen gozliikleri, saatler, kulakliklar ve
cevirmen maskeleri gibi yapay zeka (Al) ile gelistirilmis
tiriinler siralanabilir (Tiirkmen, 2021). Gelecekteki

ceviri teknolojileri ile ilgili diger 6ngdriiler, NMT
teknolojisinin ¢ok daha ileri bir boyut kazanarak devam
edecegi yoniindedir. Gorselden metne veya sese yapilacak
cevirilerin, ¢cok daha ileri diizeyde olmasi1 beklenmektedir.
Giyilebilir cihazlar, insan bedeninin gelismis bir formu
haline gelecektir.

Gelecekte, fotograf veya video ¢ekebilen kontakt lenslerin,
diinyanin herhangi bir yerinde iletisim kurmamizi
saglayacak evrensel dil ¢evirmeni olan kulakliklarin

ve fiziksel giicii artiran exogiysilerin gelistirilmesi
beklenmektedir. Ayrica, beyin mikrogipleri ve noral
aglarin, kullanicilarin bir el hareketiyle kapilar1 veya
bilgisayar sifrelerini agmalarini saglayan zihin kontrollii
protezlerin ve deri alt1 ¢iplerin gelecekte kullanilacagina
sahit olacagiz. Giyilebilir ve nakledilebilir Beyin-Makine
Arayiizleri (BMIs), Elon Musk’in da iginde yer aldigi
Neuralink, Facebook ve DARPA gibi ¢esitli kuruluslar
tarafindan gelistirilmektedir. Gelecege dair en yogun
caligmalar, bilgisayar1 dogrudan beyne aktarabilme iizerine
yogunlagsmaktadir. Bu konudaki 6ngdriilerden biri, Mark
Zuckerberg’e aittir; o, “Bugiin tatil deneyimlerimizi
paylastigimizda, fotograf ve video yiikliiyoruz. BMI’larla,



tiim duyusal ve duygusal tatil deneyimimi arkadaglarim

ve ailemle paylasabilirim” demektedir (Regalado, 2017;
Singh, 2017; Mname, 2022; ayrica bakiniz Regalado, 2017,
Fukuyama, 2004; Singh, 2017; Joy, 2000; Kurzweil, 1999;
Kurzweil, 2014).

BiLIM KURGU ESERLERINDE CEVIRI VE
CEVIRI TEKNOLOJISININ YERI

Transhiimanizm ve post-hiimanizm kavramlari, gdzlerimizi
cogunlukla bilim kurgu ¢aligmalarina ¢evirmektedir. Bunun
nedeni, bilim kurgu eserlerinde hayal giicliniin sundugu
siirsiz diinya sayesinde, insanin i¢inde bulundugu

biitlin sinirlarin sonsuz sayida ve siirede asilarak yeni
boyutlara ulagabilmesidir. Bilim kurgu ve fantastik
eserlerin insana sundugu bu hayal giiciindeki sinirsizlik
ve sonsuz gii¢, okuyucularin ve yazarlarin aklina "Acaba
gercek olabilir mi?" veya "Nasil gergek olabilir?" gibi
sorular1 getirmektedir. Bu konuyu en carpici sekilde ele
alan yazarlardan biri olan J.R.R. Tolkien, "On Fairy-
Stories" yazisinda buna deginmektedir. Insan, hayalini
kurdugu bu fantastik diinyanin gercekligini ve nasil
olabilecegini sorgulamaya baslar. Bu arayis, pek ¢ok kez
insan1 gerceklige ulastirmistir. Bilim kurgu eserlerinde
anlatilan fantastik 6geler ile glinlimiizdeki teknolojik
gelismeler ve sundugu olanaklar karsilastirildiginda,
insanin hayalini kurdugu fantastik diinyay1 gercege
tasidigina sahitlik etmekteyiz. Ornegin, Daedalus ve oglu
fkarus’un bal mumundan kanatlar1 giiniimiizde gerceklik
kazanmis ve insanlar gokytliziinde sinirlar asarak seyahat
edebilmektedir.

1825-1905 yillar1 arasinda yagamis olan ilk bilim kurgu
yazar1 Jules Gabriel Verne’nin, fantastik diinyasinda
hayalini kurdugu uzaya yolculuk ve aya seyahat gibi sinir
asimlarinin bir giin gergek olabilecegini tahmin etmesi,
yasadig yillar géz 6niinde bulunduruldugunda oldukga
giictiir. Ancak bu fantastik diinya giinlimiiziin ger¢ekligidir.
Bu nedenle, fantastik eserler ve bilim kurgu ¢aligmalari,
bilim insanlarina ilham kaynag1 olmakta ve sinirlar
asabilecek olasiliklar1 aramaya itmektedir. Calismanin

bu boliimiinde, bilim kurgunun i¢indeki fantastik
diinyanin, giinlimiizdeki gercek teknolojik gelismelere
olan yansimalari incelenecek; ayrica ¢eviri teknolojisi
acisindan ele alinacaktir. Bilim kurgu eserlerindeki

ceviri teknolojileri incelenerek, gliniimiizdeki ¢eviri
teknolojilerindeki gergeklik, bir diger deyisle simulakr
(simulacra) yansimasi irdelenecektir.

Bilim kurguda ¢eviri teknolojisine 6rnek olarak

James Tiptree’nin (1971) bilim kurgu eseri verilebilir.
Eserde, tizerinde "Semantic Digest" yazan bir diigme
anlatilmaktadir ve bu diigme ayarlandiginda, iletilen kodlar
konugmaya doniismekte ve yabanci dildeki bu konugmanin
Ozeti aktarilmaktadir. "Semantic Digest" ciimle ciimle
¢eviri yapmasa da bu yetenege sahiptir. Horace Fyfe’in
Random (1952) eserinde insanlar makineye konustugunda
bu makine aninda ¢eviri yapabilmektedir. Bu teknoloji,
sesi aninda g¢eviriye doniistirme giicline sahiptir. Jack
Vance’nin The Eyes of the Overworld (1966) eserinde, olast
tiim sozciikleri her tiirlii anlam sistemi ile iligkilendiren bir
makine yer almaktadir. Bu agidan bakildiginda, sistemsel
olarak giinlimiizdeki NMT (Neural Machine Translation)
teknolojisini ¢agristirmaktadir. Michael Moorcock’in

An Alien Heat (1972) adli bilim kurgu romaninda, ¢eviri
yapmak icin insanlarin bogazina ameliyatla yerlestirilen
bir cihaz yardimiyla gevirilerin kolayca yapilabildigi
goriilmektedir. Aslinda bu bilim kurgu romani, yar1 insan
yar1 mekanik bir transhiiman formunu sunmaktadir.
Romanin yazildigi yil ele alindiginda, yazarin hayal
giiciindeki fantastik unsurlarin giiniimiizde ve gelecekte
gerceklige aktarilabilecegini gostermektedir. Yine
transhiiman formunda ¢eviri aracina bir diger 6rnek de
Alan Dean Foster’in The False Mirror (1992) romaninda
yer almaktadir. Eserde, herkesin kulagina geviri destegi
veren bir cihazin yerlestirildigi goriilmektedir. Bu cihaz,
insanlarin ayarlamalaria ve daha iyi bir performans i¢in
caba harcamalarina ihtiya¢ duymaktadir. Bu fantastik 6geyi
degerlendirdigimizde, elde edilen teknolojik yapilarin

ve gliciin siirekli gelistirilmeye tabi oldugu ve insan

rki var oldugu siirece evrimlesecegi anlagilmaktadir.

Bu eserdeki geviri metodu, transhiiman ¢eviri formu
olarak degerlendirildiginde, evrimlesecegine isaret ettigi
sOylenebilir (ayrica bakiniz Cronin, 2009; Mossop, 2014).

Makine cevirisine bir diger 6rnek de “Star Trek”

(Gene Roddenberry, 1960’1ar) televizyon dizisinde
gosterilmektedir. Bu fantastik eserde Evrensel Cevirmen
(Universal Translator) adl1 karakter sayesinde bilinmeyen
yabanci diller, insan diline kolayca gevrilebilmektedir



(Mossop, 2014). “Star Trek” filminin 102. bdliimiinde, bir
dili bilmek ile bir mesaji1 anlamanin farkli seyler oldugu
belirtilmistir. Bilim kurgu eserinde sergilenen bu durum,
giinlimiizde ceviri biliminde tartisilan en yaygin konulardan
biridir. Ceviri bilimi, kaynak dildeki baglami, kiiltiirii ve
yapiy1 da bilmenin dnemine isaret etmektedir. Bu eserde
Evrensel Cevirmen, baska bir gezegenden gelen bir mesaji
cevirmesine ragmen diger insanlarin mesajin igerigini
anlamakta giicliik ¢ektigi ve sonunda "anlamadim" dedigi
goriilmektedir. “Star Trek” serisindeki bu tema, kaynak
dilin hedef dile ¢evirisi arasinda olusabilecek sorunlari
gozler oniine sermektedir. Bu eserdeki Evrensel Cevirmen
karakteri giiniimiizdeki teknoloji ile karsilastirildiginda
yansimasini gérmek miimkiin. Giiniimiizde yapay zeka
(Al) ile gelistirilen ¢eviri uygulamalarinda bu konudaki
giicliiklerin agilmasi i¢in uygulamalar, veri tabanlar (Big
Data) araciligiyla her saniye giincellemeler yapilmaktadir.

Suzette Haden Elgin’in Native Tongue (1984) adl1 bilim
kurgu romaninda ¢eviri merkezi bir rol tistlenmektedir.
Romanda, gelecekteki bir diinyada ¢evirmenlerden olusan
aileler, bu diinyanin ticaretini ve elit yonetim tabakasini
olusturmaktadir. Ceviri yapabilme giicline yalnizca

elit sinifa dahil olan insanlar sahiptir. Diger toplumsal
gruplardaki insanlar ve politikacilar bu giice sahip
degildir, bu nedenle bu giice sahip ailelerin ¢ocuklari,
digerleri tarafindan g¢eviri giicline sahip olmak amaciyla
kacirilmaktadirlar (Mossop, 2014). Romanda yansitilan
gii¢ dengelerindeki bozukluk, giinlimiizde transhiimanist
ve posthiimanist akimlarinin tasidigi kaygilardan biridir.
Transhiimanist ve posthiimanist teorisyenler, teknolojik
geligmelerin yalnizca zengin toplumlar1 daha ileriye
tagtyabilecegine ve bu gelismeleri elde edemeyen

fakir kesimlerin giderek daha da gii¢siizlesip terdrize
edilebilecegine vurgu yapmaktadir. (Haraway, 1991;
Haraway, 1985; Bostrom, 2003; Bostrom, 2005; Turkle,
2011; Turkle, 2008). Bu teknolojiye sahip olacak tilkelerle
bundan yoksun olan yoksul iilkeler arasindaki gii¢
dengesizliginin yikici savaglara, kolonilesmeye veya yeni
yikict siiper gii¢ devletlerinin olusumuna yol agabilecegi
sOylenebilir.

Romanda bu ailelerde, her yeni dogan kiz ¢ocuk bir uzaylh
ile degistirilir ve yabanci dili anlamaya ve konusmaya
baglar. Eger bu ¢ocuk bu dil becerisini edinemezse delirme

tehlikesiyle kars1 karsiya kalabilmektedir. Buradaki
fantastik unsur, bilgi aktarimi seklinde karsimiza
¢ikmaktadir. Posthiiman 1rki ile karsilagtirildiginda,

benzer bir teknoloji oldugu sdylenebilir. Posthiiman

k1, insan beyni ve bilgisayar arasinda aktarim/yiikleme
yapabilmektedir. Yine bu bilim kurgu eserinde bize sunulan
kolelestirilme ve siddet gibi unsurlar, teknolojiye sahip
kitlelerin/iilkelerin bu gii¢ faktoriini yikict veya yok edici
bir siiper gii¢ olarak kullanilabilecegine isaret etmektedir.

Bilim kurgu eserlerinde ¢eviri metodu olarak sunulan
Ogelerden biri de uzaydan gelen sinyallerin dile ¢evrilme
teknigidir. Uzaydan gelen baz1 sinyaller, makine gevirisi
sayesinde insan diline ¢evrilmektedir. Stanislaw Lem’in
His Master s Voice (1968) romani buna ornek teskil
etmektedir. Bu romanda, uzaydan gelen sinyallerin
cevrilmeye calisildig1 bir yap1 bulunmaktadir. Buna
benzer diger bir eser de Frederick Fichman’in S77 (1990)
romanidir; bu eserde sinyaller ve bu sinyallerden gelen
mesajlar dile ¢cevrilmektedir (Mossop, 2014). Bilim kurgu
romanindaki bu fantastik 6geler, glinlimiizdeki META
cevirisiyle karsilastirilabilir (META, Multichannel Extra
Terrastrial Array). Bu eserlerde, yazarlarin ortaya ¢ikardigi
¢eviri sorunlarindan biri, ¢eviri yapilan dilin yapisi ve
tarihsel siireci bilinmediginde hedef dile ¢evrildiginde
sorunlar yasanabilecegidir. Giiniimiizde Al destekli ¢eviri
aracglarinda bu sorun énemli bir faktor olarak yer almakta
ve bu alandaki engelin agilmasi igin arastirmalar ve
teknolojik yatirimlar yapilmaktadir.

Hal Clement’in Needle (1950) romaninda, bir uzayli,
yeryiiziindeki bir insanin bedenine girer. Burada telepati
yapmaktan ziyade, uzayli karakter, bedenine girdigi insanin
dilini diyaloglardan, okumalardan ve iletisim sekillerinden
ogrenerek kopyalar. Bu dgrenme siireci, ingilizce olarak,
insanin goz retinasina yazi olarak yansir (Mossop, 2014).
Bu durum, bilim kurgudaki transhiiman ve posthiiman
ceviri teknolojisine gilizel bir 6rnek teskil etmektedir.

Bilgi kopyalama ve gelistirerek baska bir bedene yiikleme
teknolojileri, posthiiman irkina atfedilen bir 6zelliktir.
Giliniimiizde sesli ve goriintiilii kopyalamalar yapilarak Al
destekli geviriler gelistirilmektedir.

McDevitt’in The Hercules Text (1986) romaninda, bir dili
¢evirebilmek i¢in matematiksel bir sistemin kullanilmasi
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gerektigi vurgulanmaktadir (Mossop, 2014). Bu fantastik
0ge, giiniimiizdeki bilgisayar destekli ¢eviri yontemlerinin
kokenini yansitmaktadir. Matematiksel yaklagim,

ilk olarak 1974 yilinda bir Sovyet bilim dergisinde
gevirilerde algoritma kullanilmasiyla ilgili makalelerde
ortaya ¢ikmistir ve bu yontem sonraki yillarda gercek
uygulamalara aktarilmistir. Hamilton un (1960) yazdigi
The Haunted Stars bilim kurgusunda da benzer bir ¢eviri
yontemi bulunmaktadir. Eserde, Sumerian adini1 verdigi
uzaylilardan gonderilen kodlar1 kendi diline ¢eviren
yontemler ele alinmaktadir. Ayrica, 1985 yilinda Kube-
McDowell’in yazdig1 Emprise romaninda da algoritmalara
benzer kodlar kullanilarak uzaydan gelen mesajlar
Ingilizceye cevrilmektedir (Mossop, 2014).

Ancak bu romanlar, giinlimiizde bilim insanlarin dile
getirdigi sorunlara da dikkat gekmektedir. Uzaydan gelen
kodlarin dile ¢evrilme siirecinde olusabilecek anlam
kaymalarini 6nlemek i¢in, romanlarda bazi politikaci,
filozof veya ordudan olan kisilerden destek alinmakta

ve bu sayede ¢evrilen mesajlar dogru anlamlariyla
anlagilabilmektedir. Giinlimiizde de benzer sekilde, makine
cevirilerine insan destegi gerekmekte, bu durum ¢evirinin
dogrulugu igin kritik bir rol oynamaktadir.

1960 yilinda Hans Freudenthal’in The Man from the

First Century ve 1985 yilinda Carl Sagan’in Contact
romanlarinda uzaylilarin insanlara benzer diisiincelere
sahip oldugu ve mantik temelli dil gelistirerek ¢eviriler
yapabildigi gosterilmektedir (Mossop, 2014). Burada
dikkat ¢eken husus, kaynak dilin kokeni, yapis1 ve kiiltiiri
bilinmemesine ragmen hedef kiiltiire ¢eviri yaparken
mantik ylriitiilerek ortak noktalarin belirlenmesi ve

kendi kendini gelistiren ¢eviri tekniginin kullanilmasidir.
Giliniimiizde kullanilan bilgisayar tabanli ¢eviri
tekniklerinde (CAT) bunun yansimas1 goriilebilir. Yapay
zeké (Al), dilin kokenini bilmemesine ragmen kaynak dili
hedef dile ¢evirebilmekte, ¢ceviriyi yaparken baglamlardan,
diyaloglardan ve ¢ok kullanilan kelime ile ciimlelerden
yola ¢ikarak islemler gergeklestirmektedir.

Cecil White’in 1927 yilinda yaymladig1 Retreat to
Mars adli hikdyesinde, resimlerden olusan mesajlar
dile ¢evrilmistir (Mossop, 2014). Bu metot, giiniimiizde
bilgisayar tabanli ¢evirilerin yansimasi olarak

degerlendirilebilir. Bilgisayarlar, sembolleri ve 0 ile

1’den olusan kodlar1 anlamlandirarak dile ¢evirmektedir.
Cesitli bilim kurgu romanlarinda, resimler ve gorseller
kullanilarak ¢evirilerin yapildigina sahit olunmaktadir.
Giliniimiiz teknolojilerinde, benzer uygulamalarin
yansimalari ¢esitli bilgisayar destekli programlarda
mevcuttur. Akill telefonlarda yer alan bazi uygulamalar,
bir belgenin fotografini ¢cekerek yaziya dokme ve cevirisini
yapma yetenegine sahiptir.

Alex Garland’in Ex Machina (2015) filmi, gelecekteki
ceviri teknolojileri konusunda ilham verici bir yapit olarak
one ¢ikmaktadir. Filmde yer alan robot Kyoko, insanin
harikulade bir robot kopyasidir, ancak konusma yetenegine
sahip degildir. Diger bir robot Ava ise, Kyoko’nun daha
gelismis bir modelidir. Ava, ileri diizey internet yapisiyla
birlikte kendi isletim sistemini destekler ve insanlardan
cok daha gelismis dil becerilerine sahip 6zellikler tasir
(O’Thomas, 2017). Ex Machina (2015), transhiimanist

ve posthlimanist felsefeye 151k tutan bir distopya olarak,
Ava’nin sahip oldugu bu kars1 koyulmaz ve erisilemez
giiclin, ayn1 zamanda yok edici olabilecegine de dikkat
cekmektedir. Filmdeki robot karakter Ava, gelecekteki
ceviri teknolojileri hakkinda bize yeni bir bakis agisi
kazandirmakta ve geviri teknolojisi alaninda ¢aligan bilim
insanlarina hem ilham kaynagi hem de uyari niteligi
tagimaktadir.

Douglas Adams’1n Otostopcunun Galaksi Rehberi (1979)
adli bilim kurgu serisinde, ¢eviri teknolojisi olarak Babil
Balig1 kullanilmaktadir. Babil Baligi, bir makine olmaktan
ote evrimlesmis bir canlidir. Kulaga sokularak kullanilan
bu canli, ¢evreden gelen diger insanlarin beyin dalgalarim
ve sinyallerini, i¢ine yerlestirildigi insanin beynine ileterek
cevirmektedir. Yani insanlari beyin dalgalarini birbirine
iletebilme becerisi bulunmaktadir. Gelecekte, tipki Babil
Baligi’na benzer bir teknoloji ile, kulakliklar gibi aninda
ceviri yapabilen yeni teknolojik iiriinlerin, insanlara gercek
yasam deneyimine benzer akici ve siirekli bir ¢ok dilli
konugma sunmas1 hedeflenmektedir (Waverly Labs, 2017
akt. Sakamoto, 2018).

Yildiz Savaslart (Star Wars) bilim kurgu film serisi de
ceviri teknolojisine dair ilham verici unsurlar igermektedir.
Yildiz Savaslar: film serisi, "Star Wars" (1977), "The
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Empire Strikes Back" (1980), "Return of the Jedi" (1983),
"The Phantom Menace" (1999), "Attack of the Clones"
(2002) ve "Revenge of the Sith" (2005) gibi yapimlardan
olusmaktadir. Bu seride 6nemli bir karakter olan C-3PO
adli robot, gelecekteki olasi ¢eviri teknolojisi konusunda
izleyicilere ilham vermektedir. C-3PO, alti milyondan fazla
dili konusabilme ve ¢evirebilme yetenegi ile, diinyalar
arasinda dil ¢evirisi yaparak diplomasiyi saglamaktadir
(Cronin, 2009).

1963’ten beri yazili ve gorsel olarak yaymlanan Doctor
Who bilim kurgu yapiti da geviri teknolojisi olarak
TARDIS adli kuliibeyi kullanmaktadir. TARDIS, uzay
gemisi formatinda olup, karakterleri uzayda ve zamanda
yolculuk yaptirirken gittikleri yerlerde ¢eviri destegi saglar.
Bu metot bir tiir telepati yontemi olarak da tanimlanabilir.
TARDIS, sayisim1 bilmedigimiz pek ¢ok yabanci dili hem
yazili metinlerde hem de anlik konusmalarda hizli bir
sekilde ¢evirebilmektedir (Cronin, 2009).

1999 yilinda yayina baslayan ve 2003 yilina kadar devam
eden Farscape bilim kurgu serisi, ¢eviri araci olarak
"Cevirmen Mikroplar1" kullanmaktadir. Viicuda enjekte
edilen bu canli mikroplar, dogrudan beyne gitmekte ve
enjekte edildikleri kisi ile biitiinlegsmektedir. Bu mikroplar,
yasamlarmi siirdiirebilmek i¢in insan beyninin iginde
beslenmekte ve beynin ¢eviri yapma yetisini artirmaktadir
(Cronin, 2009).

Bu hikéyelerdeki ¢eviri problemleri genellikle

telepati, lingua franca ve makine ¢evirisi metotlariyla
coziimlenmektedir. Baz1 bilim kurgu romanlarinda ise bu
konuda daha ileri gidilerek, herkesin konusabildigi ortak
ikinci bir dil kullanildigi gézlemlenmektedir (Mossop,
2014). Ceviri teknolojisi a¢isindan bilim kurgu eserlerinde
incelenen ceviri teknikleri ve araglarinin ¢ogunlukla bilim
insanlar tarafindan kesfedildigi goriilmektedir. Bilim
kurgu hikayelerindeki teknolojik gelisim ve unsurlar,
giintimiizdeki bilimi yansittig1 i¢in fantastik eserler olsa
da bir¢ok acidan gergeklikleri gbzler oniine sermektedir.
Ceviri unsuru, bilim kurgu hikéyelerinde merkez1 bir rol
oynamaktadir ¢iinkii ¢eviri, toplumlarin geligimi ile i¢ ige
gecmis bir faktordiir.

SONUC

Fiitiirist, transhiimanist ve posthiimanist felsefeciler

ile bilim insanlari, teknolojinin insana bahsettigi

giiciin muhtemel sonuglar1 konusundaki kaygilarim
daha yiiksek sesle ifade etmeye baglamislardir. Bes

yil dncesiyle kiyaslandiginda, transhiimanizm ve
posthiimanizm kavramlarinin toplumun bir¢ok kesimi
tarafindan daha yaygin olarak kullanilmaya baslandigi
ve daha sesli dile getirildigi gozlemlenmektedir. Bunun
nedeni, on yil 6nce teknolojik gelismelerin toplumu
yok edebilmesi senaryolariin sadece bilim kurgu ve
fantastik filmlerde veya kitaplarda yer almasiydi. Oysa
bugiin, mevcut teknolojinin getirdigi hizli ve koklii
degisimler, bu senaryolarin gergeklikten ¢ok da uzak
bir olasilik olmadigini diisiindiirmektedir. Bu nedenle,
teknolojinin hizli gelisimi, toplumun her kesiminde
tedirginlik yaratmakta ve dolayisiyla transhiimanizm ve
posthiimanizm kavramlarina daha yakin bir ilgi gostermeye
yoneltmektedir.

Bu ag¢idan, bu ¢alismada bilim kurgu eserlerinde yer alan
ceviri teknolojisi ele alinmis, giinlimiiz ¢eviri teknolojisi
ile kiyaslanarak benzerlikler incelenmis ve bdylelikle bilim
kurgu eserlerindeki fantastik diinyanin sundugu sinirsiz
hayal giiciiniin, insanlara ilham kaynagi olup gerceklik
siirlarini zorlamaya ve agsmaya yonelttigine dair drnekler
verilmistir. Bilim kurgu eserlerindeki ¢eviri unsurlari
irdelendiginde, gelecekteki muhtemel Al tabanl ¢eviri
teknolojileri hakkinda fikir ytiriitmek ve bir kaniya varmak
daha kolay olacaktir. insan, i¢giidiisel olarak sinirsizligt

ve glicii arzulama egilimindedir; bu nedenle fantastik
diinyanin sundugu sinirsizlik da kolayca kendi gercekligine
taginmig ve tasinmaya devam edecektir.

12



KAYNAK

Adams, D. (1979). Otostop¢unun galaksi rehberi. Arthur
Baker.

Archer, M. S. (2019). Bodies, persons and human enhance-
ment: Why these distinctions matter. In I. Al-Amou-
di & J. Morga (Eds.), Realist responses to post-hu-
man society: Ex machina (pp. 10-31). Routledge.

Badmington, N. (2004). Alien chic: Posthumanism and the
other within. Routledge.

Badmington, N. (ed.). (2000). Posthumanism. Macmillan.

Blake, C. Molloy, C., & Shakespeare, S. (Yay. haz.). (2012).
Beyond human from animality to transhumanism.
Continuum International Publishing Group.

Bostrom, N. (2002). Existential risks: Analyzing human
extinction scenarios and related hazards. Journal
of Evolution and Technology, 9. 06 Ocak 20019
tarihinde alinmuistir. https://www.nickbostrom.com/
existential/risks.pdf

Bostrom, N. (2003). Human genetic enhancements: A trans-
humanist perspective. Journal of Value Inquiry,
37(4), 493-506.

Bostrom, N. (2003). Superintelligence: Paths, Dangers,
Strategies. Oxford University Press.

Bostrom, N. (2005). A history of transhumanist thought.
Journal of Evolution and Technology, 14(1), 1-25.

Bostrom, N. (2009). The Transhumanist FAQ. D M. Kaplan
Rowman (Yay. haz.), Reading in the philosophy of
technology. Littlefield Publishers (pp. 395-413)

Bostrom, N. vd. (2003). The Transhumanist FAQ: A Gene-
ral Introduction, Version 2.1. The World Transhu-
manist Association. E-kitap. 28 Subat 2021 tarihin-
de alinmustir. https://www.nickbostrom.com/views/

transhumanist.pdf
Braidotti, R. (2013). The Posthuman. Polity Press.
Callus, I., & Herbrechter, S. (2012). Introduction: Posthu-

manist subjectivities, or, Coming after the Subject.
Subjectivity, 5(3), 241-264.

Choi, Heeyoul et al. (2017). Context-dependent word rep-
resentation for neural machine translation. Compu-
ter Speech Language, (45), 149-160. https://doi.

org/10.1016/j.¢cs1.2017.01.007
Clement, H. (1950). Needle. Gnome Press.

Cronin, Michael. (2003). Translation and Globalization.
Routledge.

Cronin, Michael. (2009). Translation goes to the Movies.
Routledge

Cronin, Michael. (2013). Translation in the Digital Age.
Routledge.

Cronin, Michael. (2020). Translation and posthumanism.
The Routledge. Handbook of Translation and Ethi-
c¢s. Routledge.

Davies, R. T. (Executive Producer). (2005—present). Doctor
Who [TV series]. BBC.

Edman, T. B. (2019a). Degisim Adaptasyon Dijitallesme ve
Mukayeseli Edebiyatin Yeni Nesille Bulusmasi. Kas-
tas Yaymlart.

Edman, T. B. (2019b). Diinya edebiyat1 ve izdiisiimii: ‘Ter-
ciimedya’. Rumeli Dil ve Edebiyat Arastirmalari
Dergisi, (16), 657-664 . https://doi.org/10.29000/
rumelide.619683

Elgin, S. H. (1984). Native tongue. The Women’s Press.

Firat, O., Kyunghyun C. vd. (2017). Multi-way, multilingu-
al neural machine translation. Computer Speech &
Language, (45)- 236252. https://doi.org/10.1016/j.
¢s1.2016.10.006

FM-2030. (1989). Are you a transhuman? Warner Books.

Foster, A. D. (1992). The False Mirror (The Damned, #2).
Random House Value Publishing.

Foster, A. D. (1992). The false mirror. Ballantine Books.

Freudenthal, H. (1960). The man from the first century. Har-
per & Row.

Fukuyama, F. (2002). Our posthuman future: Consequen-
ces of the biotechnology revolution. London: Profile
Books.

Fukuyama, F. (2004). Transhumanism. Foreign Policy, (Ey-
liil/Ekim), 42-43.

Garland, A. (Director). (2015). Ex machina [Film]. DNA
Films; Film4 Productions.

13


https://www.nickbostrom.com/existential/risks.pdf
https://www.nickbostrom.com/existential/risks.pdf
https://www.nickbostrom.com/views/transhumanist.pdf
https://www.nickbostrom.com/views/transhumanist.pdf
https://doi.org/10.1016/j.csl.2017.01.007
https://doi.org/10.1016/j.csl.2017.01.007
https://doi.org/10.29000/rumelide.619683
https://doi.org/10.29000/rumelide.619683
https://doi.org/10.1016/j.csl.2016.10.006
https://doi.org/10.1016/j.csl.2016.10.006

Halberstam, J., & Livingston, 1. (Ed.). (1995). Posthuman
bodies. Indiana University Press.

Hamilton, J. (1960). The haunted stars. Gnome Press

Haraway, D. (1991). Simians, cyborgs, and women: The re-
invention of nature. New York, NY: Routledge.

Haraway, D.J. (1985). A Cyborg Manifesto: Science, Techno-
logy, and Socialist-Feminism in the Late Twentieth
Century. Socialist Review, (80), 65-108. https://doi.

org/10.5749/minnesota/9780816650477.003.0001

Haraway, D. J. (1991). Simians, Cyborgs, and Women: The
Reinvention of Nature. Routledge.

Hassan, 1. (1977). Prometheus as performer: Toward a post-
humanist culture?. The Georgia Review, 31(4), 830—
850.

Henson, J. (Producer). (1999-2003). Farscape [TV series].
Nine Network; Syfy.

Huxley, J. (1957). New bottles for new wine: Ildeology and
scientific knowledge. Harper.

Joy, B. (2000). Why the future doesn’t need us. Wired, 8(4).
28 Ocak 2020 tarihinde alinmistir. https:/www.wi-
red.com/2000/04/joy-2/

Kong L. (2022). Artificial Intelligence-Based Translation
Technology in Translation Teaching. Computatio-

nal Intelligence and Neuroscience, (June)2022, 1-9.
DOLI: 10.1155/2022/6016752

Kube-McDowell, M. (1985). Emprise. Pocket Books.

Kurzweil, R. (1999). The age of spiritual machines, when
computers exceed human intelligence. Viking.

Kurzweil, R. (2014). How to Create a Human Mind: The
Secret of Human Thought Revealed. Duckworth.

Laaksonen, J., & Koskinen (2020). K. Koskinen, Kaisa,
Nike K. Pokorn (editors). Venuti and the ethics of
difference. The Routledge Handbook of Translati-
on and Ethics (Routledge Handbooks in Translation
and Interpreting Studies). Routledge.

Laaksonen, Jenni, Kaisa Koskinen. (2020). Venuti and the
ethics of difference”. The Routledge Handbook of
Translation and Ethics. Routledge.

Lem, S. (1968). His master's voice (J. & K. F. McGuire,
Trans.). Houghton Mifflin.

Lilley, S. (2013). Transhumanism and society: The social
debate over human enhancement. Springer Briefs in
Philosophy springer.

Lucas, G. (Director). (1977). Star Wars [Film]. 20th Century
Fox.

Luchianchicova, M. M. (2021). Artificial intelligence, trans-
humanism and translation as a universal property of
thinking. Bulletin of Integrative Psychiatry, 27(3),
109+.

Maccarini, A. M. (2019). Trans-human (life-)time emer-
gent biographies and the ‘deep change’ in personal
reflexivity. I. Al-Amoudi ve J. Morgan (Yay. haz.),
Realist Responses to Post-Human Society: Ex Mac-
hina (138-164). NY: Routledge.

Mamane, W. (Ocak 28,2022). The Future of Machine Trans-
lation and Al. Marketing Al Institute. Erigim tarihi:
24 Eylil 2022, erisim: https://www.marketingai-
institute.com/blog/the-future-of-machine-transla-
tion-and-artificial-intelligence-in-the-evoluti-
on-of-languages

McDevitt, J. (1986). The Hercules text. Ace Books.

Miah, A. (2008). Posthumanism: A critical history. B. Gor-
dijn ve R. M. Chadwick (Yay. haz.), Medical En-
hancement and Posthumanity (The International

Library of Ethics, Law and Technology, 2) (71-94).
Springer.

Mitchell-Schuitevoerder, R. (2020). A4 Project-Based Appro-
ach to Translation Technology. London: Routledge.

Moffat, S. (Executive Producer). (2005—present). Doctor
Who [TV series]. BBC.

Mohamed, S. A. vd. (2021) Neural machine translation:
past, present, and future. Neural Computing and
Applications. 33(12),1-13. https://doi.org/10.1007/
s00521-021-06268-0

Moorcock, M. (1972). An alien heat. Berkley Books.

Mossop, B. (2014). The Image of Translation in Science Fi-
ction & Astronomy. Translator, 2(1), 1-26. https://
doi.org/10.1080/13556509.1996.10798961

Munz, Tanja vd. (2022). Visualization-based improvement
of neural machine translation. Computers & Grap-
hics, 103 (2022), 45-60. https://doi.org/10.1016/].

14


https://doi.org/10.5749/minnesota/9780816650477.003.0001
https://doi.org/10.5749/minnesota/9780816650477.003.0001
https://www.wired.com/2000/04/joy-2/
https://www.wired.com/2000/04/joy-2/
https://www.marketingaiinstitute.com/blog/the-future-of-machine-translation-and-artificial-intelligence-in-the-evolution-of-languages
https://www.marketingaiinstitute.com/blog/the-future-of-machine-translation-and-artificial-intelligence-in-the-evolution-of-languages
https://www.marketingaiinstitute.com/blog/the-future-of-machine-translation-and-artificial-intelligence-in-the-evolution-of-languages
https://www.marketingaiinstitute.com/blog/the-future-of-machine-translation-and-artificial-intelligence-in-the-evolution-of-languages
https://doi.org/10.1007/s00521-021-06268-0
https://doi.org/10.1007/s00521-021-06268-0
https://doi.org/10.1080/13556509.1996.10798961
https://doi.org/10.1080/13556509.1996.10798961
https://doi.org/10.1016/j.cag.2021.12.003

cag.2021.12.003

Nichols T. P., & Campano, G. (2017). Post-humanism and
literacy studies. Language Arts, 94(4), 245-251.

Nietzsche, F. (2017). The Will to Power. Penguin Classics.

O'Thomas, M. (2017). Humanum ex machine: Translation
in the post-global, posthuman World. Target, 29(2),
284-300. https://doi.org/10.1075/target.29.2.050th

Olohan, M. (2011). Translators and translation technology:
The dance of Agency. Translation Studies, 4(3),
342-357. https://doi.org/10.1080/14781700.2011.5
89656

Regalado, A. (2017). The Entrepreneur with the $100 Milli-
on Plan to Link Brains to Computers, Tech big sho-
ts are charging into neuroscience, but do they even
have a clue?. MIT Technology Review, Humans
and Technology. (Mart 16, 2017). 24 Eyliil 2022
tarinde alinmigtir. https://www.technologyreview.
com/2017/03/16/153211/the-entrepreneur-with-the-

100-million-plan-to-link-brains-to-computers/

Regis, E. (1990). Great Mambo Chicken and the Transhu-
man Condition. Perseus.

Roddenberry, G. (Creator). (1966—1969). Star Trek. CBS.

Sagan, C. (1985). Contact. New York, NY: Simon & Schus-
ter.

Sakamoto, A. (2018). Unintended consequences of translati-
on technologies: from project managers’ Perspecti-
ves. Perspectives, Studies in Translation Theory and
Practice, 27(1), 58-73. https://doi.org/10.1080/0907
676X.2018.1473452

Sin-wai, C. (2017). The Future of Translation Technology.
Towards a World without Babel. Routledge.

Singh, S. (Kasim 20, 2017). Transhumanism And The Fu-
ture Of Humanity: 7 Ways The World Will Change
By 2030. Forbes. Erigim tarihi: 24 Eyliil 2022,
erisim: https://www.forbes.com/sites/sarwant-

singh/2017/11/20/transhumanism-and-the-futu-
re-of-humanity-seven-ways-the-world-will-chan-
ge-by-2030/

Sorgner, S. L. (2021). Translator’s Introduction: Transhuma-
nism in Translation. On Transhumanism, University
Park. Penn State University Press. vii-xxviii. https://

doi.org/10.1515/9780271088433-002

Tolkien, J.R.R. (1999). On Fairy-Stories. Tree and Leaf.
HarperCollins. 3-85.

Turkle, S. (2008). Always-on/Always-on-You: The Tethered
Self. Handbook of Mobile Communication Studies.
(pp. 121-137).

Turkle, S. (2011). Alone Together: Why We Expect More
from Technology and Less from Each Other. Basic
Books.

Tiirkmen, B. (2021). The wearable translation technologies
from futurist and transhumanist perspectives. Inter-
national Journal of Language Academy, 9 (4), 237-
249. DOI:10.29228/ij1a.54219

Vance, J. (1966). The eyes of the overworld. Ace Books.
White, C. (1927). Retreat to Mars. Black Mask.

Zheng, Z, Hao Zhou vd. (2018). Modeling Past and Futu-
re for Neural Machine Translation. Transactions of

the Association for Computational Linguistics. Volume 6.
(pp. 145-157). MIT Press.

15


https://doi.org/10.1016/j.cag.2021.12.003
https://doi.org/10.1075/target.29.2.05oth
https://www.technologyreview.com/2017/03/16/153211/the-entrepreneur-with-the-100-million-plan-to-link-brains-to-computers/
https://www.technologyreview.com/2017/03/16/153211/the-entrepreneur-with-the-100-million-plan-to-link-brains-to-computers/
https://www.technologyreview.com/2017/03/16/153211/the-entrepreneur-with-the-100-million-plan-to-link-brains-to-computers/
https://doi.org/10.1080/0907676X.2018.1473452
https://doi.org/10.1080/0907676X.2018.1473452
https://www.forbes.com/sites/sarwantsingh/2017/11/20/transhumanism-and-the-future-of-humanity-seven-ways-the-world-will-change-by-2030/
https://www.forbes.com/sites/sarwantsingh/2017/11/20/transhumanism-and-the-future-of-humanity-seven-ways-the-world-will-change-by-2030/
https://www.forbes.com/sites/sarwantsingh/2017/11/20/transhumanism-and-the-future-of-humanity-seven-ways-the-world-will-change-by-2030/
https://www.forbes.com/sites/sarwantsingh/2017/11/20/transhumanism-and-the-future-of-humanity-seven-ways-the-world-will-change-by-2030/
https://doi.org/10.1515/9780271088433-002
https://doi.org/10.1515/9780271088433-002

	_GoBack
	_Hlk190784349
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_Hlk191073785
	_Hlk200292493
	_Hlk200292490
	_Hlk200292486
	_Hlk200292483
	_Hlk200292516
	_Hlk191073795
	_Hlk200292530
	_Hlk200292513
	_Hlk200292533
	_Hlk200292520
	_Hlk200292506
	_Hlk197078023
	_GoBack
	_GoBack
	_Hlk196067492
	_Hlk195634473
	_Hlk196429310
	_Hlk195937506
	_Hlk196496812
	_Hlk195967113
	_Hlk196265269
	_Hlk173509692
	_GoBack
	_GoBack
	_Hlk202953926
	_Hlk197211113
	_Hlk197211798
	_Hlk197206190
	_Hlk197206239
	_Hlk197206415
	_Hlk197208460
	_Hlk197208633
	_heading=h.gjdgxs
	_Hlk194646082
	_Hlk194420247
	_Hlk194574904
	_Hlk193980606
	_Hlk197729869
	_Hlk197417879
	_Hlk197725787
	_Hlk197421817
	OLE_LINK1
	OLE_LINK2
	_GoBack
	_GoBack
	_Hlk196668643
	_Hlk196656832
	_Hlk196666115
	_GoBack
	_Hlk202891154
	_Hlk201849861
	_Hlk201910681
	_Hlk201931798
	_Hlk201932173
	_Hlk201956693
	_Hlk202277593
	_GoBack
	_Hlk194668278
	_GoBack
	_Hlk197269257

