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CONTRIBUTION OF EDUCATIONAL WOODEN TOYS WITH “HOUSE,
FIGURES, VENUE SAMPLING, DRESS UP, MODEL ITEMS” TO SEMANTIC
INTEGRATION SKILLS IN PRESCHOOL
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Oyuncaklarin duyusal olarak zihinde cagristirdigt sembol ve yapi anlayisindaki
islevsel etkilesimleriyle temasa dayali tutum alinmasi i¢in zihnin bilgiyi dil esliginde
imgeleyerek islemesine katkida bulunarak anlamsal biitiinlestirme ile diisiinceyi
davraniga doniistiirme potansiyeli vardir. Bu ¢alismada, biligsel gelisimin 6nde gelen
gostergelerinden biri durumundaki anlamsal biitiinlestirme becerisinin okul 6ncesi
donem c¢ocuklugu eksenindeki gelisiminde “Ev, Figiirler, Mekan Orneklemesi,
Elbise Giydirme, Model Egyalar” kategorilerindeki egitici ahsap oyuncaklarin katkist
aciklanmigtir. Burada muhteviyat1 itibariyle birbiriyle yakinsaklik igeren bir grup
halinde 6rneklendirilen bu oyuncaklar, zihinde kisa veya uzun mesafeli duyusal veri
baglantisin1 saglamak suretiyle imgesel temsiller ve eyleme doniik bagintilart bir
araya getirip birlestirerek oyunsal faaliyet ile ortaya koyulan aktivasyonlarla bilissel
gelisimin temel gostergelerinden biri olan anlamsal biitiinlestirme becerisinin gelisip
pekismesine Onemli Olclide katki saglamaktadirlar. Bu argiiman, oyuncaklarla
o0grenme ve kesfetme siireci olan okul Oncesi donemde, gelisim alanlarinin farkli
bakis acilariyla ve biitiinlesik bir yaklasimla ayrintili sekilde degerlendirilmesi i¢in
gliclii bir gerekge sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi Cocukluk, Anlamsal Biitiinlestirme Becerisi,
Cocuk Gelisimi, Egitici Ahsap Oyuncaklar, Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu.

* Prof. Dr., Hacettepe Universitesi, Agac Isleri Endiistri Miihendisligi, E-mail: iusta@hacettepe.edu.tr,
ORCID: 0000-0002-0470-5839, Ankara, Tiirkiye.



“Ev, Figiirler, Mekan Orne@lemesi, Elbise Giydirme, Model Esyalar” ile Egitici 262
Ahsap Oyuncaklarin Okul Oncesinde Anlamsal Biitiinlestirme Becerisine Katkisi

ABSTRACT

In order to adopt a contact-based attitude with their functional interactions in the
understanding of symbols and structures that they evoke in the mind sensorily, toys
can help the mind process information by imagining it along with language. This
allows toys to help turn thought into behavior through semantic integration. This
study explains how educational wooden toys in the "House, Figures, Venue
Sampling, Dress Up, Model Items" categories contribute to the development of
semantic integration skills, one of the primary markers of cognitive development, in
preschool children. By establishing short or long range sensory data connections in
the mind, these toys, which are exemplified here as a group that is convergent in
terms of their content, bring together imaginary representations and action-oriented
relations. With activations revealed through playful activities, they also significantly
contribute to the development and reinforcement of semantic integration skills. This
argument offers a strong justification for a thorough assessment of developmental
areas from several angles and using an integrated strategy during the preschool
years, which involves learning and exploring with toys.

Keywords: Preschool Childhood, Semantic Integration Skills, Child Development,
Educational Wooden Toys, Wooden Toys Categorization.

Giris

Insan davramslarinin gozlenebilir olusuna atfen, davranislar: etkileyen zihinsel islevlerin
incelenebilir oldugunu degerlendiren bilissel psikoloji; (dikkat, hafiza, algi ve iistbilis
zemininde) algilama, bellek, diisiinme ve dil gibi zihinsel siireclerin incelenmesine ve
insanlarin bilgiyi anlamasi, saklamas1 ve bilincine geri getirmesi ile davraniglara yansiyan
bilissel siiregler hakkinda ¢ikarimlar yapilabilmesine odaklanir (Ciiceloglu, 2018). Ozii
itibariyle, zihinsel bir faaliyet olarak anlamsal ve kavramsal siirecgler, isaretlerle ilgili
anlam ve kavramlar hakkindaki bilgileri isleme konusunda insan beyninde uzmanlagmis
0zel bir sembolik anlamsal sisteme atfedilebilir (Collins & Loftus, 1975). Buna gore,
anlamsal kavramlar veya farkindaliklar, ¢ok gii¢lii veya nispeten zayif olabilen ¢ift yonlii
iliskisel baglantilar araciligiyla birbirine bagli olan biiylik bir kavramsal ag icindeki
digtimler olarak temsil edilir (Foster vd., 2017). Bu ¢ergevede, anlamsal biitiinlestirme
eylem(ler)ine yansimalart olan bilissel kontrol ve yonetsel islev kavramlari, beyindeki
ilgili bolgeler ve aglar ile prefrontal korteksin islevleriyle iligkili bir hususiyet olarak,
hedef odakli davranis ile aligkanliklar ve kontrollii isleme ile otomatik isleme arasindaki
iligkiler agisindan tanimlanir (Friedman & Robbins, 2022).

Esasen, anlamsal biitiinlestirme, zihnin ve beynin duyu-algi-motor pekistirmesini
teminen, kelimeler ve diger semboller yordamiyla algilanan nesneler ve yiiriitiilebilir
eylemler icin beyinde konuslanmis farkli mekanizmalarla gergeklestirilen miimtaz bir
islemdir. Bu noktada, gozlemlenebilen davranislarin mahiyetini belirleyen zihnin
davranis tlizerindeki etkilerini bigimlendiren insan beyninin anlamsal biitiinlestirmeye
yonelik temel bilesenleri kisaca su sekilde izah edilebilir:
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e duyusal-motor; gérme ve isitme gibi farkli kaynaklardan gelen duyusal verilerin
filtreleme ve Ozellik ¢ikarma ile yorumlanip dokunma ve tutma eylemleriyle
birlestirilerek kuvvet uygulama ve kas aktivasyonu yordamiyla harekete
doniistiiriilmesini saglar (Flanders, 2011),

e limbik alanlar; merkezi duygunun islevlerini ayrintili olarak agiklayabilen ve
duygusal ifadeye katilabilen uyumlu bir mekanizma olusturur, 6§renme ve hafiza
tizerinde giiglii bir etkiye sahip olan duygular1 ve hafizay:1 bir araya getirerek
duygusal anilarin pekistirilmesinde ve geri cagrilmasinda énemli bir rol oynar,
diger insanlar1 anlamaya ve onlarla iletisime gegmeye yonelik diisiince stiregleri
biitiinliiglinde motivasyonu isleyip diizenleyerek sosyal etkilesimler i¢in gerekli
olan karmasik davranislar destekler (Rajmohan & Mohandas, 2007),

e prefrontal korteks; planlama, problem ¢6zme ve dil liretimi gibi siireklilik arz
eden temel zihinsel islemlerde biiyiik bir ¢alisma bellegi kapasitesiyle beyinde
merkezi bir rol oynar ve bilgiyi toplayarak biitlinlestirir, zamansal veya anlamsal
olarak yakin veya uzak verileri denetleyerek birbiriyle bagdastirir, bilginin
smiflandirilarak uygulanmasinda benzerliklere gore akil yiiriitiilmesine olanak
tanir, dile dayali sosyal etkilesimlerin gelistirilmesine imkan verir, ahlaki yargilar
ve inangsal degerler i¢in soyutlama yapilmasini saglar (Levy, 2024),

e anterior temporal korteks; nesneler, insanlar, kelimeler ve tecriibeler hakkindaki
bilgiyi kapsayan anlamsal bellek i¢in kritik dneme sahiptir ve duyulardan gelen
bilginin islenmesinde, dilin anlagilmasinda, anilarin depolanmasinda, hatiralarin
animsanmasinda ve duygularin yonetilmesinde rol oynar (Bonner & Price, 2013),

e inferior parietal korteks; (sicaklik ve agr1 algist gibi duyusal ve temas-dokunma
gibi dokunsal uyaranlarin algilanmasmi saglayan ve planlandigi gibi viicudun
hareket etmesi i¢in uzuvlarla birlikte pozisyonel durusun dengeselligini kontrol
ederek diizenleyen) somatosensoriyel ve gorsel bilgilerin biitiinlestirilmesinde
onemli rol oynar ve okudugunu anlama, mantiksal ve matematiksel diigiinme gibi
biligsel siireclere biiyiik katki saglar (Tuite & Konczak, 2010).

Bu perspektifte; anlamsal biitlinlestirme baglaminda beynin etkili bir odak noktasi olarak
merkezi bir rol oynadigi sOylenebilir. Buna goére, Pulvermiiller (2013) tarafindan
aciklandigi lizere; anlamsal siirecler left-perisylvian dil bolgelerinden yararlanir ve bitisik
alanlar1, ¢ok bigimli merkezleri ve insan beyninin duyusal, motor ve limbik bdlgelerini
icerir. Bu ¢ercevede, a) duyusal-motor ve limbik alanlar, dili eylem, algi ve duyguya
temellendirir, b) perisylvianin dis cevresi biitiinlesik anlamla ilgilenir, c) prefrontal
korteks ile anterior temporal korteks ve inferior parietal korteks biinyesinde yer alan ¢ok
bi¢cimli yakinsama bdlgeleri, degisken somut Orneklemeler iizerinden genellestirilmis
soyut anlamlarin islenmesiyle ilgilenir.

Yukaridaki agiklamalar 1s1ginda; biling, hafiza, dikkat, algilama, diisiinme, 6grenme,
hatirlama, farkindalik, motivasyon ve dil kullanma gibi bilissel gelisimde 6ne ¢ikan
gostergelerle kendini hissettiren anlamsal biitiinlestirme kabiliyeti, okul dncesi ¢ocuklarin
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oyuncaklarla oynayarak ortaya koyduklar1 davraniglarin psikoseksiiel gelisim evreleri
baglaminda degerlendirilerek gelisimin islerlik bakimindan irdelenmesine imkan taniyan
bir konu olarak konusulabilir. Bu calismada; oyuncaklarin 6grenme ve kesfetme
stirecinde 6nemli rol oynadig1 0-6 yas (0-72 ay) okul 6ncesi donemde, ahsap oyuncak
kategorizasyonunda yer alan Ev, Figiirler, Mekan Orneklemesi, Elbise Giydirme ve
Model Esyalar kategorileri 6rneklendirmeleri ile egitici ahsap oyuncaklarin anlamsal
biitiinlestirme becerisini gelistirmeye olan katkisinin kategorik aciklamalarla takdim
edilmesi amacglanmustir.

“Ev, Figiirler, Mekan Orneklemesi, Elbise Giydirme, Model Esyalar”
Kategorileriyle Egitici Ahsap Oyuncaklarin Anlamsal Biitiinlestirmeye Katkisi

Hacettepe Universitesi’nde Bologna siireci kapsaminda acilan Egitici Ahsap Oyuncaklar
secmeli dersi ¢ercevesinde Prof. Dr. Ilker Usta tarafindan 2013 yilinda kurgulanan Ahsap
Oyuncak Kategorizasyonu; 2022’de giincellenerek 27 kategori ve 118 alt kategori ile
takdim edilmistir. Buna gore, Usta’nin ¢aligmalar1 diizleminde kategorize edilen egitici
ahsap oyuncaklar icin ortaya koyulan kategoriler alfabetik siraya gore soyledir (Usta,
2022): Bloklar, Bulyap, Calgi Aleti, Civi Cakma, Cogiincek, Dizme ve Gegirme,
Diizenekli, Elbise Giydirme, Ev, Firildak, Figiirler, Harf Ogretme, I¢c Ice Gegmeli,
Kaydirgag, Kukla Kategorisi, Kule Yapma, Mekan Orneklemesi, Model Esyalar, Paytak,
Pedalsiz Bisiklet, Sallanan At, Say1r Ogretme, Scooter (Tekerlekli Kizak), Tertipler,
Vasita, Yapboz, Yeknesak.

Bu calismada, onemli bir biligsel gelisim gostergesi olarak one ¢ikan anlamsal
biitiinlestirme  becerisi  (Usta’min 2022  yilinda giincelledigi ahsap oyuncak
kategorizasyonu biinyesinde yer alan) Ev, Figiirler, Mekan Orneklemesi, Elbise Giydirme
ve Model Esyalar oyuncaklarmin kategorik muhtevasi ¢ercevesinde, okul dncesi donem
cocuk gelisimi bakimindan ele alinarak aciklanmistir.

Ev Kategorisi

Ev Kategorisi: Iki Katli (Catili ve Yanlar1 Acik) Ev, Katsiz-Catisiz (Ustten Bakisli) Ev,
Uc Katli (Catili ve Yanlar1 Agik) Ev alt kategorilerinden olusmaktadir.

Esasen bebek evi olarak da bilinen Ev Kategorisi oyuncaklari, i¢inde standart esyalar1 ve
donanimlar ile tedarik edilmis salon, mutfak, banyo-tuvalet, ebeveyn yatak odasi ve
cocuk odasi ile diger mekanlarin bulundugu kiiglik bir ev modeli olup ¢ocuga tefrigat
(evdeki esyalarin mekanlara gore yerlestirilmesini) yapma imkani sunar ve ¢ocugun
orneklenen evin icinde gercekten yasiyormus gibi davranmasmi saglayarak oyun
stiresince keyifli zaman ge¢irmesine yardimci olur. Cocuk, ev kategorisi oyuncaklari
sayesinde, bir evin ger¢ek yasami yansitan mekanlarmi kendine 6zgli mekansal
ozellikleriyle tanir ve insanlarin sosyal yasamlar1 baglaminda taklit yordamiyla
cagrisimlar iceren kurgusal hikayeler veya benzersiz senaryolar olusturarak oyunlar
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oynar. Mevcut ev oyuncagl ile insan ve hayvan figiirleri esliginde ev hayatim
canlandirabilen ve hareketli esyalarin yerlerini mekanlara gore istedigi gibi degistirebilen
cocuk, ebeveyniyle birlikte yasamini siirdiirdiigii gercek ev ortamiyla iliskilendirmeler
yaparak mutlu olur. Ozii itibariyle serbest drama etkinlikleri veya anlik dogaglama
yapilarak hem tek basmma hem de grupla oynanabilen ev kategorisi oyuncaklari, aile
yasamint Orneklemek suretiyle cocugun ebeveyni ve cevresi ile baglanti kurmasina
yardime1 olurken, ¢cocugun sosyal ve duygusal gelisimini destekler, ¢ocugun sosyallesme
yoluyla girisimciligini ve hayal giiciinli tesvik eder ve gercek hayattan cesitli kesitlerle
cocugun kisilik gelisimini olumlu yonde gii¢lendirir.

Ev Kategorisi oyuncaklari;

— c¢ocugun arkadaslartyla oynayabilecegi oyuncaklar oldugundan, c¢ocugun dil
becerisini gelistirerek kisilerarasi iletisim kurmak suretiyle sosyallesmesine katk1
saglar,

— ¢ocugu paylasimci olmaya, baskalarinin duygu ve diisiincelerine saygi duymaya,
baskalartyla birlikte bir seyler yapmaya, toplumun vazgegilmez bir iiyesi olarak
toplumla biitlinlesik sekilde yasamaya ve baskalariyla etkilesime girmeye tesvik
eder,

— baskalaryla is birligi halinde ¢alismay1 giiclendirir ve ekibin ayrilmaz bir parcasi
olarak sabirli olmay1 neden-sonug Grgiisiiyle anlasilir hale getirir,

— biinyesinde ihtiva ettigi mekanlar-egyalar aracilifiyla, ¢ocugun gergek ev
yasamini tarafsiz bir sekilde Ogrenmesine yardimci olurken, problemlerin
coziimleri hakkinda ¢ocugu genis bir perspektiften bakarak daha yapici olmaya
yonlendirir,

— c¢ocukta hoggorii duygusunun gelismesini saglar.

Figiirler Kategorisi

Figiirler Kategorisi: Bebek Figiirleri, Asker Figiirleri, Hayvan Figiirleri, Insan Figiirleri,
Mesleki Figiirler alt kategorilerinden olugmaktadir.

Varliksal biitiinliigiiyle ¢esitli canlilarin  gorsellerini  iceren Figiirler Kategorisi
oyuncaklari, yasamla biitiinlesik kurgulamalara imkan veren muhtevasiyla ¢cocugun hayal
giiciinii gelistirir. Gorsel kurgusu itibariyle figiirlerin edilgen formu, ¢gocukta 6nem verme
ve deger atfetme tutumunun gelismesini destekleyerek koruma duygusunu gelistirir ve
cocugun evrensel sevgi ve barig anlayist ekseninde kendini fark etmesini saglar. Cocuk,
figlirler kategorisi oyuncaklar1 sayesinde, paylasimci ve korumaci bir yaklasimla
gereksinimler ve ihtiyaglar baglaminda sorumluluk alarak destek olmay1 deneyimler.

Figiirler Kategorisi oyuncaklari;

— eli-kolu-bacag1 oynatilabilen, bas1 hareket ettirilebilen, saglar1 taranip
baglanabilen, kiyafet ve ayakkabi giydirilebilen insan figiirleriyle ¢ocuk i¢in ilgi
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cekicidir, dyle ki, bas-gdvde-ayak gibi hareketli uzuvlara sahip gorseller cocugun
kendi viicudunu iligkilendirerek ve eslestirerek 6grenmesine yardimer olur ve 6z
bakim becerisinin gelismesine katki saglar,

— farkli mesleki disiplinlerin gorselleriyle canlandirma oyunlar1 oynayan ¢ocugun
sosyal ve duygusal gelisimini destekler ve iletisim becerilerini gelistirir,

— evcil hayvanlar 6nde gelmek {izere hayvanlar1 taniyan ¢ocugun, cevreye karsi
duyarl1 olmak hissiyatiyla, hayvan sevgisi konusunda bir farkindalik
gelistirmesine yardimei olur,

— hayvanlarin mevcudiyetlerinin farkina varan g¢ocukta, cevreye ve dogaya sahip
cikmak suretiyle, hayvan sevgisinin gelismesini desteklerken, cocugun 6zgilivenini
gelistirir ve ruhsal gelisimine katki saglar,

— cocukta farkliliklara saygi gosterme bilinci ile koruma duygusunun ve sorumluluk
alarak geregini yapma anlayisinin gelismesini destekler.

Mekan Orneklemesi Kategorisi

Mekan Orneklemesi Kategorisi: Isyeri Orneklemesi, Ciftlik Orneklemesi, Sokak
Orneklemesi, Kasaba Orneklemesi, Mesire Yeri Orneklemesi alt kategorilerinden
olusmaktadir.

Cevreci temastyla olabildigince genis bir perspektifte dizayn edilen Mekan Orneklemesi
Kategorisi oyuncaklari; yollar, kopriiler, trafik 1siklar1 ve levhalari, degisik ulasim
araglari, muhtelif ig yerleri, resmi binalar, sokak ve caddeler, miistakil evler, ¢ok katl
konutlar, insanlar, hayvanlar, agaclar, goletler, park ve bahceler ile dogayla biitiinlesik
kirsal ve kentsel yasami biinyesinde barindirir. Bunun yaninda, farkli is ve meslekler
baglaminda, bir igin veya meslegin belli arag-gere¢ ve donanimlar esliginde icra edildigi
firma-isletme ve/veya biiro-ofis gibi ¢esitli isyerlerinin 6rneklendirildigi diizenlemeleri de
ihtiva eden mekan 6rneklemesi oyuncaklari; ¢ocugun hayal giiciinii kullanarak yaratici
bakis acisiyla kendi diinyasmni kurmasma imkan tanir ve ¢ocukta biligsel gelisim ile
sosyal ve duygusal gelisimi destekler.

Mekan Orneklemesi Kategorisi oyuncaklar;

— insan figiirleriyle desteklenmis evlerle beraber park ve bahgelerin bulundugu semt
ve/veya mahalle modellemeleriyle ¢ocukta hayal giiciiniin gelismesini etkili bir
sekilde destekler,

— c¢ocugun ¢ogulcu toplumsal hayat1 merkeze alan kirsal ve kentsel yasam ekseninde
dogaya ve cevreye bakisinda olumlu yonde katki yapar,

— c¢ocugun giindelik yasamin ayrilmaz bir bileseni olan ¢alisma hayatinin farkina
varmasina yardimci olur,
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— cocukta is ve mesleki faaliyet alanlar ile ilgili isyerleri hakkinda bir farkindalik
olusturur,

— cocugun ii¢ boyutlu izdiigiim ile cesitli kurgularla genis bir yelpazede sergilenen
mekansal orneklendirmelerin toplumsal hayattaki islevlerini anlamasina yardimci
olur ve sorgulayici bakis agisiyla diisiinmesini destekler.

Elbise Giydirme Kategorisi
Elbise Giydirme Kategorisi alt kategorilere ayrilmamustir.

Birbiriyle dogrudan veya dolayli iliskisi bulunan belli sayidaki pargalarin kullanilarak
timevarim yaklasimiyla bir giysi-kiyafet gorsellestirmesinin olusturulmasina odaklanan
Elbise Giydirme Kategorisi oyuncaklari, ¢ocugun mevcut sartlar altinda uyumlu bir
gorsel biitiinliikk ortaya koymasima yardimer olur. Cocuga kosutlar ve kurallar dahilinde
inisiyatif alarak smirh gesitlilikte kombinasyon olusturmak suretiyle gorsel diizenleme
yapma olanag1 veren elbise giydirme oyuncaklari, ¢ocukta parga-biitiin iliskilendirmesi
zemininde halihazirdaki duruma gore degerlendirmeler yaparak hareket etme bilincinin
gelismesine katkida bulunur.

Elbise Giydirme Kategorisi oyuncaklari,

— degisik ebatlara sahip parcaciklarin birbiriyle uyumlandirilmasina yonelik
denemelerin el ve parmaklar yordamiyla yapilmasini gerektirdigi i¢in el-goz
koordinasyonu ile kiiciik kas gelisimini destekler,

— elbise giydirme etkinligi siirecinde ¢ocugu dogaclama yaparak konusturmaya sevk
eder ve dil becerisinin gelismesine katki saglar,

— cocukta biligsel gelisimin bir yansimasi olarak sekil ve boyut ile renk ve agirlik-
denge kavramlarinin pekismesine yardimci olur,

— cocukta hayal giiciine yaslanan bagimsiz diislinebilme yetisinin olgunlagmasina
althk olusturur ve ¢ocugun kisilik gelisimini pekistirici igselli§iyle sosyal ve
duygusal gelisimini besleyerek 6z bakim becerisine biiyiik oOlglide katkida
bulunur,

— cocukta sartlara gore diisiinerek ahenkli bir biitiinliikle eyleme gegme davraniginin
gelismesine altlik olusturur.

Model Esyalar Kategorisi

Model Egyalar Kategorisi: Bahge ve Cicek Bakim Seti, Bebek Arabasi, Bebek Bakim
Seti, Besik, Mama Sandalyesi, Bilgisayar, Cep Telefonu, Mutfak Seti, Erzak Sepeti ve
Yazar Kasa, Utii Masas1 ve Camasirlik, Tamir Seti alt kategorilerinden olusmaktadir.

Muhteviyati itibariyle, giinliik hayatin olaganliginda yetiskinlerce kullanilan bazi esyalar
ile arag-gereglerin belli bir 6l¢ekte kiigiiltiilmiis veya biiyiitiilmiis tiplemeleri olan Model
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Esyalar Kategorisi oyuncaklari, kullanim amaci ve nasil kullanildiklar1 baglaminda
cocukta oyunsal deneyimlerle ebeveyniyle 6zdesim kurarak bir farkindalik olusmasina
katki saglar. Degisik modellemelerle 6rneklenen esyalar1 ve arag-geregleri yetiskin taklidi
yapmak suretiyle hayal giicii esliginde farazi olarak kullanan ¢ocugun giindelik yasam
rutinleri biitlinciilliigiinde ebeveyni ile empati kurma yetenegi gelisir. Boylece hayatin
dogal akisiyla biitiinlesik olgular1 tanimaya dayali edinimler elde eden c¢ocukta
psikoseksiiel gelisimle uyumlu kazanimlar olur.

Model Esyalar Kategorisi oyuncaklarti,

— esya ve arag-gerec tiplemeleriyle yetiskinleri taklit ederek merakli ve aragtirmact
bir tavirla kendini tanimaya ydnelik oyunlastirmalar yapan ¢ocugun sosyal ve
duygusal gelisim ekseninde kendine olan giiveninin artmasina katki yapar,

— c¢ocugun, dramatizasyon yapilarak grup halinde oynanabilen oyunlarla,
toplumsallasma zemininde ekipte bir rol iistlenerek paylasimciligi ve katilimciligt
tecriibe edinmesine yardimci olur,

— sinirsiz - diistinmeyi merkeze alan hayal giicii ile yaraticiligi destekleyerek,
cocugun yaratici diisiince ve hayal giicliyle yasami 6grenmesine ve kendini
kesfetmesine katki yapar,

— esya ve arag-gereg tiplemelerini kullanabilen bir birey olarak kendini fark eden
cocukta 6zbakim becerisinin gelismesine yardim eder,

— c¢ocukta gozleme dayali izleklerle esyalar ve arag-gereclerin kullanimi i¢in bir
tutum gelistirmeyi destekler.

Sonu¢

Biligsel siire¢ zemininde bilgiyi toplayip biitiinlestiren, formiilize ederek diizenleyen,
degerlendirip yargilayan ve denetleyip uygulayan zihin, anlayis-kavrayis-algilayis yetisi
baglaminda beynin kendine 06zgli bellek kapasitesiyle duyusal-motor islemlerini
gerceklestirirken, ayni zamanda duyulardan gelen bilginin islenerek dil esliginde
muhakeme yapilmak suretiyle belli bir davranisa doniistiiriilmesinde, anlamsal
biitlinlestirme yordamiyla problem ¢6zme ve karar verme igin gerekli giidiilenmeyi
saglar. Buna gore, anlamsal biitiinlestirme; davranisa yonelik tutum gelistirme
baglaminda, diislinceyi eylemsellie doniistiirmeye dayanak olusturan duygusal
islevsellik pekistirmesi igin ¢esitli secenekler sunarak etki-tepki agisindan olanak ve
siirhiliklarla en uygun tercihin yapilmasina imkan tanir. Bu perspektifte, biligsel gelisim
bakimimdan kendine 6zgii muhtevasiyla 6nemli bir gosterge olarak 6ne ¢ikan anlamsal
biitlinlestirme becerisi, psikoseksiiel gelisim evreleri nezdinde gelisim alanlarinin tiimiine
yansiyan bariz varligryla gelisimi bi¢imlendirici unsurlardan biridir. Oyuncaklarin
cocugun dgrenmesi ve kesfetmesi iizerindeki etkileri géz oniine alindiginda, oyuncaklarla
o0grenme ve kesfetme siirecini ihtiva eden 0-6 yas (0-72 ay) okul Oncesi cocuk
gelisiminde anlamsal biitiinlestirme becerisinin kazanilmasinda ve gelistirilmesinde her
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oyuncagin kendi kurgusu iginde bir katkis1 vardir. Nihayetinde, gelisim alanlarinin
tiimiinli kapsayacak bir igsellikte ¢ok genis bir yelpazede tasarlanip sunulan egitici ahsap
oyuncaklar da anlamsal biitiinlestirme becerisinde dnemli bir isleve sahiptir.

Bu caligmada, egitici ahsap oyuncaklarin anlamsal biitiinlestirme becerisi tizerindeki
etkililikleri, ahsap oyuncak kategorizasyonu biinyesinde yer alan Ev, Figiirler, Mekan
Orneklemesi, Elbise Giydirme, Model Esyalar kategorilerindeki oyuncaklar ¢ercevesinde
aciklanmis olup diger oyuncaklar icin de neden-sonu¢ bagdastirmasiyla kategorik
degerlendirmelerin yapilmasi tabii ki miimkiindiir. Burada 6rneklenen kategoriler,
birbiriyle benzerlik ve/veya yakinlik etkisi gosteren konularin oyun etkinligiyle
canlandirilmasi siirecinde birlikte ve bir ahenk icerisinde kullanilabilir oyuncaklari ihtiva
etmektedir. Benzesik muhtevasiyla Ev, Figiirler, Mekan Orneklemesi, Elbise Giydirme,
Model Esyalar kategorilerindeki oyuncaklar, duyusal-motor yetkinligi ile Ongoriilen
eylemi gerceklestirmeye yonelik olasi diizenlemeler icin uygun se¢imlerin yapilarak
ortaya koyulmasinda biiylik bir etkiye sahiptirler. Burada grup halinde takdim edilen
farkl kategorilerdeki oyuncaklarin bilissel gelisimin vazgecilmez bir bileseni olarak dil
kullanma esliginde anlamsal biitiinlestirme yordamiyla davranig Oncesi tutum
gelistirmede ve davranmis1 gerceklestirmede Onemli bir islevi yerine getirdikleri
sOylenebilir. Son tahlilde, bu oyuncaklar yalnizca tek bir gelisim alaninda degil, tiim
gelisim alanlarinda yerine getirilmesi gereken bir gorev olan anlamsal biitlinlestirme
islemini pekistirerek oynanmaktadir. Bundan otiirli, gelisim alanlarmin okul 6ncesi
cocukluk zemininde incelenmesinde daha farkli bakis acilartyla ve biitlinlesik bir
yaklasimla ayrintili sekilde degerlendirilmeler yapilabilir ve oyuncaklarin gelisim alanlari
iizerindeki etkileri, g¢esitli oyuncak tiplemeleri esliginde, daha kapsamli irdelemelerle
ortaya koyulabilir.
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